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aNota

IES EDUARDO LINARES LUMERAS

Programacion

Materia: EPV1EA - Educacion

Plastica, Visual y Audiovisual

Plan General Anual

UNIDAD UF1: GEOMETRIA PLANA

Saberes basicos

Curso:
10

Fecha inicio prev.:
12/12/2023

C - Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos.

Curso Escolar: 2023/24

ETAPA: Educacion
Secundaria
Obligatoria

Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 22
05/12/2023

0.2 - Introduccién a la geometria plana y trazados geométricos basicos. Uso de los instrumentos de dibujo técnico. Punto,
recta y plano. Paralelismo y perpendicularidad. Segmentos, mediatriz. Angulos, trazado con plantillas, bisectriz. Clasificacién
y trazado de poligonos regulares inscritos en una circunferencia. Aplicacién de los trazados geométricos al disefio de

creaciones propias.

0.4 - Técnicas bésicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y himedas. Su uso en el arte y sus

caracteristicas expresivas.

Competencias
especificas

2.Explicar las
producciones
plésticas, visuales y
audiovisuales propias,
comparandolas con
las de sus iguales y
con algunas de las
que conforman el
patrimonio cultural y
artistico, justificando
las opiniones y
teniendo en cuenta el
progreso desde la
intencién hasta la
realizacion, para
valorar el intercambio,
las experiencias
compartidas y el
dialogo intercultural,
asi como para superar
estereotipos.

3.Analizar diferentes
propuestas plasticas,
visuales y

Criterios de evaluacion

#.2.1.Explicar, de forma
razonada, la importancia del
proceso que media entre la
realidad, el imaginario y la
produccién, superando
estereotipos y mostrando un
comportamiento respetuoso
con la diversidad cultural.

#.2.2.Analizar, de forma
guiada, diversas
producciones artisticas,
incluidas las propias y las de
sus iguales, desarrollando
con interés una mirada
estética hacia el mundo y
respetando la diversidad de
las expresiones culturales.

#.3.2.Argumentar el disfrute
producido por la recepcion
del arte en todas sus formas

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

Instrumentos Valor max. Competencias
criterio de
calificacion
Eval. Ordinaria: 0,588 e CC
e Exposiciones:100% e CCEC
e CCL
e CPSAA
Eval. Ordinaria: 0,588 e CC
e Exposiciones:50% e CCEC
e Trabajos:50% e CCL
e CPSAA
Eval. Ordinaria: 0,588 e CC
e Cuaderno de e CCEC
clase:33% e CCL

17/10/23 18:47
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audiovisuales,
mostrando respeto y
desarrollando la
capacidad de
observacion e
interiorizacién de la
experiencia y del
disfrute estético, para
enriquecer la cultura
artistica individual y
alimentar el
imaginario.

4.Explorar las
técnicas, los lenguajes
y las intenciones de
diferentes
producciones
culturales y artisticas,
analizando, de forma
abierta y respetuosa,
tanto el proceso como
el producto final, su
recepcion y su
contexto, para
descubrir las diversas
posibilidades que
ofrecen como fuente
generadora de ideas y
respuestas.

8.Compartir
producciones y
manifestaciones
artisticas, adaptando
el proyecto a la
intencién y a las
caracteristicas del
publico destinatario,
para valorar distintas
oportunidades de
desarrollo personal.

y vertientes, compartiendo

con respeto impresiones y

emociones y expresando la
opinién personal de forma

abierta.

#.4.3.Resolver con
correccion problemas de
geometria plana y sistemas
de representacion, aplicando
las normas correspondientes
y utilizando tanto
herramientas manipulativas
como digitales, valorando
ademas el rigor gréfico del
procedimiento: claridad,
precisién, proceso de
resolucion y construccion
gréfica.

#.8.3.Exponer los procesos
de elaboracién y el resultado
final de producciones y
manifestaciones artisticas,
realizadas de forma
individual o colectiva,
reconociendo los errores,
buscando las soluciones y
las estrategias mas
adecuadas para mejorarlas, y
valorando las oportunidades
de desarrollo personal que
ofrecen.

UNIDAD UF2: GEOMETRIA PROYECTIVA

Saberes basicos

e Exposiciones:33%
e Trabajos:34%

Eval. Ordinaria:
e Trabajos:100%

Eval. Ordinaria:
e Cuaderno de
clase:50%
e Exposiciones:50%

Fecha inicio prev.:
06/12/2023

C - Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos.

o CPSAA

0,588 e CC
e CCEC
e CCL
e CD
o CPSAA

0,588 e CCEC
e CCL
e CD
e CE
o CPSAA
e STEM

Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 2
12/12/2023

0.3 - Introduccién a la geometria proyectiva. Vistas diédricas y perspectivas de volimenes sencillos trazadas sobre mallas
geométricas moduladas sencillas. Normalizacién bésica.

Competencias
especificas

4.Explorar las técnicas,
los lenguajes y las
intenciones de

Criterios de evaluacion

#.4.3.Resolver con correccion
problemas de geometria plana
y sistemas de representacion,

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
e Trabajos:100%

Valor max. Competencias
criterio de
calificacion
0,588 e CC
e CCEC
e CCL

17/10/23 18:47
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diferentes producciones
culturales y artisticas,
analizando, de forma
abierta y respetuosa,
tanto el proceso como
el producto final, su
recepcion y su
contexto, para
descubrir las diversas
posibilidades que
ofrecen como fuente
generadora de ideas y
respuestas.

aplicando las normas
correspondientes y utilizando
tanto herramientas
manipulativas como digitales,
valorando ademas el rigor
gréfico del procedimiento:
claridad, precision, proceso de
resolucion y construccién
gréfica.

UNIDAD UF3: PATRIMONIO ARTISTICO Y

CULTURAL

Saberes basicos

A - Patrimonio artistico y cultural.

Fecha inicio prev.: Fecha fin
12/12/2023 prev.:
23/12/2023

0.1 - Los géneros artisticos. De la Prehistoria a la Edad Moderna.

17/10/23 18:47

CD
CPSAA

Sesiones prev.:

0.2 - Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, desde la Prehistoria a la Edad Moderna, y las pertenecientes al
patrimonio local: sus aspectos formales y su relacién con el contexto histérico.

0.3 - Las formas geomeétricas en el arte y en el entorno. Las formas geométricas en el arte y en el entorno. Patrimonio

arquitecténico, artistico y del disefio de la Regién de Murcia.

Competencias
especificas

1.Comprender la
importancia que
algunos ejemplos
seleccionados de las
distintas
manifestaciones
culturales y artisticas
han tenido en el
desarrollo del ser
humano, mostrando
interés por el
patrimonio como parte
de la propia cultura,
para entender como
se convierten en el
testimonio de los
valores y convicciones
de cada personay de
la sociedad en su
conjunto, y para
reconocer la
necesidad de su
proteccion y
conservacion.

2.Explicar las
producciones
plésticas, visuales y

Criterios de evaluacion

#.1.1.Reconocer los factores
histoéricos y sociales que
rodean las producciones
plasticas, visuales y
audiovisuales mas
relevantes, asi como su
funcién y finalidad,
describiendo sus
particularidades y su papel
como transmisoras de
valores y convicciones, con
interés y respeto, desde una
perspectiva de género.

#.1.2.Valorar la importancia
de la conservacion del
patrimonio cultural y artistico
a través del conocimiento y
el andlisis guiado de obras
de arte.

#.2.1.Explicar, de forma
razonada, la importancia del
proceso que media entre la

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

Instrumentos Valor max.
criterio de
calificacion

Eval. Ordinaria: 0,588

e Escalade

observacion:50%
e Exposiciones:50%

Eval. Ordinaria: 0,588
e Escalade
observacion:100%

Eval. Ordinaria: 0,588
e Exposiciones:100%

Competencias

CC
CCEC
CCL
CPSAA

CC
CCEC
CCL
CPSAA

CC
CCEC
CCL

Pagina 3 de 18



aNota

audiovisuales propias,
comparandolas con
las de sus iguales y
con algunas de las
que conforman el
patrimonio cultural y
artistico, justificando
las opiniones y
teniendo en cuenta el
progreso desde la
intencién hasta la
realizacion, para
valorar el intercambio,
las experiencias
compartidas y el
dialogo intercultural,
asi como para superar
estereotipos.

3.Analizar diferentes
propuestas plasticas,
visuales y
audiovisuales,
mostrando respeto y
desarrollando la
capacidad de
observacion e
interiorizacién de la
experiencia y del
disfrute estético, para
enriquecer la cultura
artistica individual y
alimentar el
imaginario.

4.Explorar las
técnicas, los lenguajes
y las intenciones de
diferentes
producciones
culturales y artisticas,
analizando, de forma
abierta y respetuosa,
tanto el proceso como
el producto final, su
recepcion y su
contexto, para
descubrir las diversas
posibilidades que
ofrecen como fuente
generadora de ideas y
respuestas.

5.Realizar
producciones

realidad, el imaginario y la
produccién, superando
estereotipos y mostrando un
comportamiento respetuoso
con la diversidad cultural.

#.2.2.Analizar, de forma
guiada, diversas
producciones artisticas,
incluidas las propias y las de
sus iguales, desarrollando
con interés una mirada
estética hacia el mundo y
respetando la diversidad de
las expresiones culturales.

#.3.1.Seleccionar y describir
propuestas plasticas,
visuales y audiovisuales de
diversos tipos y épocas,
analizandolas con curiosidad
y respeto desde una
perspectiva de género, e
incorporandolas a su cultura
personal y su imaginario
propio.

#.3.2.Argumentar el disfrute
producido por la recepcion
del arte en todas sus formas
y vertientes, compartiendo
con respeto impresiones y
emociones y expresando la
opinién personal de forma
abierta.

#.4.1.Reconocer los rasgos
particulares de diversas
técnicas y lenguajes
artisticos, asi como sus
distintos procesos y
resultados en funcién de los
contextos sociales,
histéricos, geogréaficos y
tecnoldgicos, buscando y
analizando la informacion
con interés y eficacia.

#.4.2.Analizar de forma
guiada las especificidades
de los lenguajes de
diferentes producciones
culturales y artisticas,
estableciendo conexiones
entre ellas e incorporandolas
creativamente en las
producciones propias.

#.5.1.Expresar ideas y
sentimientos en diferentes
producciones pléasticas,

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

Eval. Ordinaria: 0,588
e Exposiciones:50%
e Trabajos:50%

Eval. Ordinaria: 0,588
e Exposiciones:50%
e Trabajos:50%

Eval. Ordinaria: 0,588
e Cuaderno de
clase:33%
e Exposiciones:33%
e Trabajos:34%

Eval. Ordinaria: 0,588
e Trabajos:100%

Eval. Ordinaria: 0,588
e Cuaderno de
clase:50%
e Trabajos:50%

Eval. Ordinaria: 0,588
e Cuaderno de
clase:50%

CPSAA

CC
CCEC
CCL
CPSAA

CC
CCEC
CCL
CD
CPSAA

CC
CCEC
CCL
CD
CPSAA

CC
CCEC
CCL
CD
CPSAA

CC
CCEC
CCL
CD
CPSAA

CC
CCEC
CCL

17/10/23 18:47
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artisticas individuales
o colectivas con
creatividad e
imaginacion,
seleccionando y
aplicando
herramientas, técnicas
y soportes en funcién
de la intencionalidad,
para expresar la vision
del mundo, las
emociones y los
sentimientos propios,
asi como para mejorar
la capacidad de
comunicacion y
desarrollar la reflexion
criticay la
autoconfianza.

6.Apropiarse de las
referencias culturales
y artisticas del
entorno, identificando
sus singularidades,
para enriquecer las
creaciones propias y
desarrollar la identidad
personal, cultural y
social.

7.Aplicar las
principales técnicas,
recursos y
convenciones de los
lenguajes artisticos,
incorporando, de
forma creativa, las
posibilidades que
ofrecen las diversas
tecnologias, para
integrarlos y
enriquecer el disefio y
la realizacién de un
proyecto artistico.

8.Compartir
producciones y
manifestaciones
artisticas, adaptando

visuales y audiovisuales, a
través de la experimentacion
con diversas herramientas,
técnicas y soportes,
desarrollando la capacidad
de comunicacion y la
reflexion critica.

#.5.2.Realizar diferentes
tipos de producciones
artisticas individuales o
colectivas, justificando el
proceso creativo, mostrando
iniciativa y autoconfianza,
integrando racionalidad,
empatia y sensibilidad, y
seleccionando las técnicas y
los soportes adecuados al
proposito.

#.6.1.Explicar su pertenencia
a un contexto cultural
concreto, a través del
andlisis de los aspectos
formales y de los factores
sociales que determinan
diversas producciones
culturales y artisticas
actuales.

#.6.2.Utilizar creativamente
referencias culturales y
artisticas del entorno en la
elaboracién de producciones
propias, mostrando una
vision personal.

#.7.1.Realizar un proyecto
artistico, con creatividad y de
forma consciente,
ajustandose al objetivo
propuesto, experimentando
con distintas técnicas
visuales o audiovisuales en la
generacion de mensajes
propios, y mostrando
iniciativa en el empleo de
lenguajes, materiales,
soportes y herramientas.

#.8.1.Reconocer los
diferentes usos y funciones
de las producciones y
manifestaciones artisticas,
argumentando de forma
individual o colectiva sus
conclusiones acerca de las
oportunidades que pueden
generar, con una actitud
abierta y con interés por
conocer su importancia en la

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

e Trabajos:50%

Eval. Ordinaria:
e Cuaderno de
clase:50%
e Trabajos:50%

Eval. Ordinaria:
e Escalade
observacion:50%
e Trabajos:50%

Eval. Ordinaria:
e Cuaderno de
clase:50%
e Trabajos:50%

Eval. Ordinaria:
e Cuaderno de
clase:50%
e Trabajos:50%

Eval. Ordinaria:
e Escalade
observacion:50%
e Trabajos:50%

0,588

0,588

0,588

0,588

0,588

e CPSAA

e CCEC
e CCL
e CPSAA

e CCEC
e CCL

e CD

e CPSAA

e CCEC
e CCL

e CD

e CPSAA

e CC

e CCEC
e CCL

e CD

e STEM

e CCEC
e CCL

e CD

e CE

e CPSAA
e STEM

17/10/23 18:47
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el proyecto a la
intencién y a las
caracteristicas del
publico destinatario,
para valorar distintas
oportunidades de
desarrollo personal.

sociedad.

#.8.3.Exponer los procesos
de elaboracion y el resultado
final de producciones y
manifestaciones artisticas,
realizadas de forma
individual o colectiva,
reconociendo los errores,
buscando las soluciones y
las estrategias mas
adecuadas para mejorarlas, y
valorando las oportunidades
de desarrollo personal que
ofrecen.

UNIDAD UF4: LENGUAJE VISUAL

Saberes basicos

Eval. Ordinaria:
e Cuaderno de
clase:50%
e Exposiciones:50%

Fecha inicio prev.:
09/01/2024

B - Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica.

0.1 - El lenguaje visual como forma de comunicacion. La imagen fija.

0,588 e CCEC
e CCL
e CD
e CE
e CPSAA
e STEM
Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 20
20/03/2024

0.2 - Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Identificacién en obras de arte y aplicacion de sus
posibilidades expresivas y comunicativas.

0.3 - Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura. Formas simples. Colores primarios y
secundarios. Circulo cromatico. Clasificacion de texturas. Texturas gréficas.

Competencias
especificas

2.Explicar las
producciones
plasticas, visuales y
audiovisuales propias,
comparandolas con
las de sus iguales y
con algunas de las
que conforman el
patrimonio cultural y
artistico, justificando
las opiniones y
teniendo en cuenta el
progreso desde la
intencién hasta la
realizacion, para
valorar el intercambio,
las experiencias
compartidas y el
dialogo intercultural,
asi como para superar
estereotipos.

3.Analizar diferentes
propuestas plasticas,

Criterios de evaluacion

#.2.1.Explicar, de forma
razonada, la importancia del
proceso que media entre la
realidad, el imaginario y la
produccién, superando
estereotipos y mostrando un
comportamiento respetuoso
con la diversidad cultural.

#.2.2.Analizar, de forma
guiada, diversas
producciones artisticas,
incluidas las propias y las de
sus iguales, desarrollando
con interés una mirada
estética hacia el mundo y
respetando la diversidad de
las expresiones culturales.

#.3.1.Seleccionar y describir
propuestas plasticas,
visuales y audiovisuales de
diversos tipos y épocas,

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
e Exposiciones:100%

Eval. Ordinaria:
e Exposiciones:50%
e Trabajos:50%

Eval. Ordinaria:
e Exposiciones:50%
e Trabajos:50%

Valor max. Competencias
criterio de
calificacion
0,588 e CC
e CCEC
e CCL
o CPSAA
0,588 e CC
e CCEC
e CCL
e CPSAA
0,588 e CC
e CCEC
e CCL
e CD

17/10/23 18:47
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visuales y
audiovisuales,
mostrando respeto y
desarrollando la
capacidad de
observacién e
interiorizacion de la
experiencia y del
disfrute estético, para
enriquecer la cultura
artistica individual y
alimentar el
imaginario.

4. Explorar las
técnicas, los lenguajes
y las intenciones de
diferentes
producciones
culturales y artisticas,
analizando, de forma
abierta y respetuosa,
tanto el proceso como
el producto final, su
recepcion y su
contexto, para
descubrir las diversas
posibilidades que
ofrecen como fuente
generadora de ideas y
respuestas.

5.Realizar
producciones
artisticas individuales
o colectivas con
creatividad e
imaginacion,
seleccionando y
aplicando
herramientas, técnicas
y soportes en funcién
de la intencionalidad,
para expresar la vision
del mundo, las
emociones y los
sentimientos propios,
asi como para mejorar
la capacidad de
comunicacion y
desarrollar la reflexion
criticay la
autoconfianza.

6.Apropiarse de las
referencias culturales
y artisticas del
entorno, identificando
sus singularidades,
para enriquecer las
creaciones propias y

analizandolas con curiosidad
y respeto desde una
perspectiva de género, e
incorporandolas a su cultura
personal y su imaginario
propio.

#.3.2.Argumentar el disfrute
producido por la recepcion
del arte en todas sus formas
y vertientes, compartiendo
con respeto impresiones y
emociones y expresando la
opinién personal de forma
abierta.

#.4.2.Analizar de forma
guiada las especificidades
de los lenguajes de
diferentes producciones
culturales y artisticas,
estableciendo conexiones
entre ellas e incorporandolas
creativamente en las
producciones propias.

#.5.1.Expresar ideas y
sentimientos en diferentes
producciones plasticas,
visuales y audiovisuales, a
través de la experimentacion
con diversas herramientas,
técnicas y soportes,
desarrollando la capacidad
de comunicacion y la
reflexion critica.

#.5.2.Realizar diferentes
tipos de producciones
artisticas individuales o
colectivas, justificando el
proceso creativo, mostrando
iniciativa y autoconfianza,
integrando racionalidad,
empatia y sensibilidad, y
seleccionando las técnicas y
los soportes adecuados al
proposito.

#.6.2.Utilizar creativamente
referencias culturales y
artisticas del entorno en la
elaboracién de producciones
propias, mostrando una
vision personal.

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

Eval. Ordinaria:
e Cuaderno de
clase:33%
e Exposiciones:33%
e Trabajos:34%

Eval. Ordinaria:
e Cuaderno de
clase:50%
e Trabajos:50%

Eval. Ordinaria:
e Cuaderno de
clase:50%
e Trabajos:50%

Eval. Ordinaria:
e Cuaderno de
clase:50%
e Trabajos:50%

Eval. Ordinaria:
e Cuaderno de
clase:50%
e Trabajos:50%

0,588

0,588

0,588

0,588

0,588

CPSAA

CC
CCEC
CCL
CD
CPSAA

CC
CCEC
CCL
CD
CPSAA

CC
CCEC
CCL
CPSAA

CC
CCEC
CCL
CPSAA

CC
CCEC
CCL
CD
CPSAA

17/10/23 18:47
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desarrollar la identidad
personal, cultural y
social.

7.Aplicar las
principales técnicas,
recursos y
convenciones de los
lenguajes artisticos,
incorporando, de
forma creativa, las
posibilidades que
ofrecen las diversas
tecnologias, para
integrarlos y
enriquecer el disefio y
la realizacion de un
proyecto artistico.

8.Compartir
producciones y
manifestaciones
artisticas, adaptando
el proyecto a la
intencién y a las
caracteristicas del
publico destinatario,
para valorar distintas
oportunidades de
desarrollo personal.

#.7.1.Realizar un proyecto
artistico, con creatividad y de
forma consciente,
ajustandose al objetivo
propuesto, experimentando
con distintas técnicas
visuales o audiovisuales en la
generacion de mensajes
propios, y mostrando
iniciativa en el empleo de
lenguajes, materiales,
soportes y herramientas.

#.8.1.Reconocer los
diferentes usos y funciones
de las producciones y
manifestaciones artisticas,
argumentando de forma
individual o colectiva sus
conclusiones acerca de las
oportunidades que pueden
generar, con una actitud
abierta y con interés por
conocer su importancia en la
sociedad.

#.8.2.Desarrollar
producciones y
manifestaciones artisticas
con una intencién previa, de
forma individual o colectiva,
organizando y desarrollando
las diferentes etapas y
considerando las
caracteristicas del publico
destinatario.

#.8.3.Exponer los procesos
de elaboracion y el resultado
final de producciones y
manifestaciones artisticas,
realizadas de forma
individual o colectiva,
reconociendo los errores,
buscando las soluciones y
las estrategias mas
adecuadas para mejorarlas, y
valorando las oportunidades
de desarrollo personal que
ofrecen.

UNIDAD UF5; LA COMPOSICION

Saberes basicos

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

Eval. Ordinaria:
e Cuaderno de
clase:50%
e Trabajos:50%

Eval. Ordinaria:
e Escalade
observaciéon:50%
e Trabajos:50%

Eval. Ordinaria:
e Cuaderno de
clase:50%
e Trabajos:50%

Eval. Ordinaria:
e Cuaderno de
clase:50%
e Exposiciones:50%

Fecha inicio prev.:
21/03/2024

0,588 e CC
e CCEC
e CCL
e CD
e STEM

0,588 e CCEC
e CCL
e CD
e CE
e CPSAA
e STEM

0,588 e CCEC
e CCL
e CD
e CE
e CPSAA
e STEM

0,588 e CCEC
e CCL
e CD
e CE
e CPSAA
e STEM

Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 4
31/03/2024

17/10/23 18:47
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B - Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica.

0.4 - La composicion. Conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo aplicados a la organizacion de formas en el plano y en el
espacio. La simetria en la composicién. Ritmos mondtonos y alternos.

Competencias
especificas

2.Explicar las
producciones
plasticas, visuales y
audiovisuales propias,
comparandolas con
las de sus iguales y
con algunas de las
que conforman el
patrimonio cultural y
artistico, justificando
las opiniones y
teniendo en cuenta el
progreso desde la
intencién hasta la
realizacion, para
valorar el intercambio,
las experiencias
compartidas y el
dialogo intercultural,
asi como para superar
estereotipos.

3.Analizar diferentes
propuestas plasticas,
visuales y
audiovisuales,
mostrando respeto y
desarrollando la
capacidad de
observacion e
interiorizacion de la
experiencia y del
disfrute estético, para
enriquecer la cultura
artistica individual y
alimentar el
imaginario.

4.Explorar las
técnicas, los lenguajes
y las intenciones de
diferentes
producciones
culturales y artisticas,
analizando, de forma
abierta y respetuosa,
tanto el proceso como
el producto final, su
recepcion y su
contexto, para
descubrir las diversas

Criterios de evaluacion

#.2.1.Explicar, de forma
razonada, la importancia del
proceso que media entre la
realidad, el imaginario y la
produccién, superando
estereotipos y mostrando un
comportamiento respetuoso
con la diversidad cultural.

#.2.2.Analizar, de forma
guiada, diversas
producciones artisticas,
incluidas las propias y las de
sus iguales, desarrollando
con interés una mirada
estética hacia el mundo y
respetando la diversidad de
las expresiones culturales.

#.3.1.Seleccionar y describir
propuestas plasticas,
visuales y audiovisuales de
diversos tipos y épocas,
analizandolas con curiosidad
y respeto desde una
perspectiva de género, e
incorporandolas a su cultura
personal y su imaginario
propio.

#.3.2.Argumentar el disfrute
producido por la recepcion
del arte en todas sus formas
y vertientes, compartiendo
con respeto impresiones y
emociones y expresando la
opinién personal de forma
abierta.

#.4.2.Analizar de forma
guiada las especificidades
de los lenguajes de
diferentes producciones
culturales y artisticas,
estableciendo conexiones
entre ellas e incorporandolas
creativamente en las
producciones propias.

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
e Exposiciones:100%

Eval. Ordinaria:
e Exposiciones:50%
e Trabajos:50%

Eval. Ordinaria:
e Exposiciones:50%
e Trabajos:50%

Eval. Ordinaria:
e Cuaderno de
clase:33%
e Exposiciones:33%
e Trabajos:34%

Eval. Ordinaria:
e Cuaderno de
clase:50%
e Trabajos:50%

Valor max.
criterio de
calificacion

Competencias

0,588 e CC
e CCEC
e CCL
o CPSAA

0,588 e CC
e CCEC
e CCL
o CPSAA

0,588 e CC
e CCEC
e CCL
e CD
e CPSAA

0,588 e CC
e CCEC
e CCL
e CD
o CPSAA

0,588 e CC
e CCEC
e CCL
e CD
e CPSAA

17/10/23 18:47
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posibilidades que
ofrecen como fuente
generadora de ideas y
respuestas.

5.Realizar
producciones
artisticas individuales
o colectivas con
creatividad e
imaginacion,
seleccionando y
aplicando
herramientas, técnicas
y soportes en funcién
de la intencionalidad,
para expresar la vision
del mundo, las
emociones y los
sentimientos propios,
asi como para mejorar
la capacidad de
comunicacion y
desarrollar la reflexion
criticay la
autoconfianza.

6.Apropiarse de las
referencias culturales
y artisticas del
entorno, identificando
sus singularidades,
para enriquecer las
creaciones propias y
desarrollar la identidad
personal, cultural y
social.

7.Aplicar las
principales técnicas,
recursos y
convenciones de los
lenguajes artisticos,
incorporando, de
forma creativa, las
posibilidades que
ofrecen las diversas
tecnologias, para
integrarlos y
enriquecer el disefio y
la realizacion de un
proyecto artistico.

#.5.1.Expresar ideas y
sentimientos en diferentes
producciones plasticas,
visuales y audiovisuales, a
través de la experimentacion
con diversas herramientas,
técnicas y soportes,
desarrollando la capacidad
de comunicacion y la
reflexion critica.

#.5.2.Realizar diferentes
tipos de producciones
artisticas individuales o
colectivas, justificando el
proceso creativo, mostrando
iniciativa y autoconfianza,
integrando racionalidad,
empatia y sensibilidad, y
seleccionando las técnicas y
los soportes adecuados al
proposito.

#.6.2.Utilizar creativamente
referencias culturales y
artisticas del entorno en la
elaboracién de producciones
propias, mostrando una
vision personal.

#.7.1.Realizar un proyecto
artistico, con creatividad y de
forma consciente,
ajustandose al objetivo
propuesto, experimentando
con distintas técnicas
visuales o audiovisuales en la
generacion de mensajes
propios, y mostrando
iniciativa en el empleo de
lenguajes, materiales,
soportes y herramientas.

#.8.1.Reconocer los
diferentes usos y funciones
de las producciones y
manifestaciones artisticas,
argumentando de forma
individual o colectiva sus
conclusiones acerca de las
oportunidades que pueden
generar, con una actitud
abierta y con interés por

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

Eval. Ordinaria:
e Cuaderno de
clase:50%
e Trabajos:50%

Eval. Ordinaria:
e Cuaderno de
clase:50%
e Trabajos:50%

Eval. Ordinaria:
e Cuaderno de
clase:50%
e Trabajos:50%

Eval. Ordinaria:
e Cuaderno de
clase:50%
e Trabajos:50%

Eval. Ordinaria:
e Escalade
observacion:50%
e Trabajos:50%

0,588

0,588

0,588

0,588

0,588

CC
CCEC
CCL
CPSAA

CC
CCEC
CCL
CPSAA

CC
CCEC
CCL
CD
CPSAA

CC
CCEC
CCL
CD
STEM

CCEC
CCL
CD

CE
CPSAA
STEM

17/10/23 18:47
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8.Compartir
producciones y
manifestaciones
artisticas, adaptando
el proyecto a la
intencién y a las
caracteristicas del
publico destinatario,
para valorar distintas
oportunidades de
desarrollo personal.

conocer su importancia en la
sociedad.

#.8.2.Desarrollar
producciones y
manifestaciones artisticas
con una intencién previa, de
forma individual o colectiva,
organizando y desarrollando
las diferentes etapas y
considerando las
caracteristicas del publico
destinatario.

#.8.3.Exponer los procesos
de elaboracion y el resultado
final de producciones y
manifestaciones artisticas,
realizadas de forma
individual o colectiva,
reconociendo los errores,
buscando las soluciones y
las estrategias mas
adecuadas para mejorarlas, y
valorando las oportunidades
de desarrollo personal que
ofrecen.

UNIDAD UF6: LENGUAJE AUDIOVISUAL

Saberes basicos

D - Imagen y comunicacion visual y audiovisual.

0.1 - El lenguaje y la comunicacién visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y estética. Contextos y

funciones.

Eval. Ordinaria:
e Cuaderno de
clase:50%
e Trabajos:50%

Eval. Ordinaria:
e Cuaderno de
clase:50%
e Exposiciones:50%

Fecha inicio prev.:
03/04/2024

0,588

0,588

Fecha fin
prev.:
19/06/2024

17/10/23 18:47

CCEC
CCL
CD

CE
CPSAA
STEM

CCEC
CCL
CD

CE
CPSAA
STEM

Sesiones prev.:

0.2 - Imagen fija, origen y evolucién. Introduccién a las diferentes caracteristicas del comic, la fotografia y los formatos

digitales.

0.3 - Técnicas basicas para la realizacion de producciones audiovisuales sencillas, de forma individual o en grupo.

Experimentacién en entornos virtuales de aprendizaje.

Competencias
especificas

2.Explicar las
producciones
plasticas, visuales y
audiovisuales propias,
comparandolas con
las de sus iguales y
con algunas de las
que conforman el
patrimonio cultural y
artistico, justificando
las opiniones y
teniendo en cuenta el
progreso desde la

Criterios de evaluacion

#.2.1.Explicar, de forma
razonada, la importancia del
proceso que media entre la
realidad, el imaginario y la
produccién, superando
estereotipos y mostrando un
comportamiento respetuoso
con la diversidad cultural.

#.2.2.Analizar, de forma
guiada, diversas
producciones artisticas,
incluidas las propias y las de

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
e Exposiciones:100%

Eval. Ordinaria:
e Exposiciones:50%
e Trabajos:50%

Valor max.
criterio de
calificacion

0,588

0,588

Competencias

CC
CCEC
CCL
CPSAA

CC
CCEC
CCL
CPSAA
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intencién hasta la
realizacion, para
valorar el intercambio,
las experiencias
compartidas y el
dialogo intercultural,
asi como para superar
estereotipos.

3.Analizar diferentes
propuestas plasticas,
visuales y
audiovisuales,
mostrando respeto y
desarrollando la
capacidad de
observacioén e
interiorizacion de la
experiencia y del
disfrute estético, para
enriquecer la cultura
artistica individual y
alimentar el
imaginario.

4. Explorar las
técnicas, los lenguajes
y las intenciones de
diferentes
producciones
culturales y artisticas,
analizando, de forma
abierta y respetuosa,
tanto el proceso como
el producto final, su
recepcion y su
contexto, para
descubrir las diversas
posibilidades que
ofrecen como fuente
generadora de ideas y
respuestas.

5.Realizar
producciones
artisticas individuales
o colectivas con
creatividad e
imaginacion,
seleccionando y
aplicando
herramientas, técnicas
y soportes en funcién
de la intencionalidad,
para expresar la vision
del mundo, las
emociones y los
sentimientos propios,
asi como para mejorar

sus iguales, desarrollando
con interés una mirada
estética hacia el mundo y
respetando la diversidad de
las expresiones culturales.

#.3.1.Seleccionar y describir
propuestas plasticas,
visuales y audiovisuales de
diversos tipos y épocas,
analizandolas con curiosidad
y respeto desde una
perspectiva de género, e
incorporandolas a su cultura
personal y su imaginario
propio.

#.3.2.Argumentar el disfrute
producido por la recepcion
del arte en todas sus formas
y vertientes, compartiendo
con respeto impresiones y
emociones y expresando la
opinién personal de forma
abierta.

#.4.2.Analizar de forma
guiada las especificidades
de los lenguajes de
diferentes producciones
culturales vy artisticas,
estableciendo conexiones
entre ellas e incorporandolas
creativamente en las
producciones propias.

#.5.1.Expresar ideas y
sentimientos en diferentes
producciones plasticas,
visuales y audiovisuales, a
través de la experimentacion
con diversas herramientas,
técnicas y soportes,
desarrollando la capacidad
de comunicacion y la
reflexion critica.

#.5.2.Realizar diferentes
tipos de producciones
artisticas individuales o
colectivas, justificando el
proceso creativo, mostrando
iniciativa y autoconfianza,

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

Eval. Ordinaria:
e Exposiciones:50%
e Trabajos:50%

Eval. Ordinaria:
e Cuaderno de
clase:33%
e Exposiciones:33%
e Trabajos:34%

Eval. Ordinaria:
e Cuaderno de
clase:50%
e Trabajos:50%

Eval. Ordinaria:
e Cuaderno de
clase:50%
e Trabajos:50%

Eval. Ordinaria:
e Cuaderno de
clase:50%
e Trabajos:50%

0,588

0,588

0,588

0,588

0,588

CC
CCEC
CCL
CD
CPSAA

CC
CCEC
CCL
CD
CPSAA

CC
CCEC
CCL
CD
CPSAA

CC
CCEC
CCL
CPSAA

CC
CCEC
CCL
CPSAA

17/10/23 18:47
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la capacidad de
comunicacion y
desarrollar la reflexion
criticay la
autoconfianza.

integrando racionalidad,
empatia y sensibilidad, y
seleccionando las técnicas y
los soportes adecuados al
proposito.

6.Apropiarse de las #.6.2.Utilizar creativamente Eval. Ordinaria: 0,588 CC
referencias culturales referencias culturales y e Cuaderno de CCEC
y artisticas del artisticas del entorno en la clase:50% CCL
entorno, identificando elaboracién de producciones e Trabajos:50% CD
sus singularidades, propias, mostrando una CPSAA
para enriquecer las vision personal.
creaciones propias y
desarrollar la identidad
personal, cultural y
social.
#.8.1.Reconocer los Eval. Ordinaria: 0,588 CCEC
diferentes usos y funciones e Escalade CCL
de las producciones y observacion:50% CD
manifestaciones artisticas, e Trabajos:50% CE
argumentando de forma CPSAA
individual o colectiva sus STEM
conclusiones acerca de las
oportunidades que pueden
generar, con una actitud
abierta y con interés por
conocer su importancia en la
sociedad.
8.Compartir #.8.2.Desarrollar Eval. Ordinaria: 0,588 CCEC
producciones y producciones y e Cuaderno de CCL
manifestaciones manifestaciones artisticas clase:50% CD
artisticas, adaptando con una intencién previa, de e Trabajos:50% CE
el proyecto a la forma individual o colectiva, CPSAA
intencién y a las organizando y desarrollando STEM
caracteristicas del las diferentes etapas y
publico destinatario, considerando las
para valorar distintas caracteristicas del publico
oportunidades de destinatario.
desarrollo personal.
#.8.3.Exponer los procesos Eval. Ordinaria: 0,588 CCEC
de elaboracion y el resultado e Cuaderno de CCL
final de producciones y clase:50% CD
manifestaciones artisticas, e Exposiciones:50% CE
realizadas de forma CPSAA
individual o colectiva, STEM

reconociendo los errores,
buscando las soluciones y
las estrategias mas
adecuadas para mejorarlas, y
valorando las oportunidades
de desarrollo personal que
ofrecen.

Revision de la Programacion
Otros elementos de la programacion

Decisiones metodoldgicas y didacticas. Situaciones de aprendizaje

DESCRIPCION OBSERVACIONES

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion
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Los saberes de la materia, aun estando agrupados en
diferentes bloques, no se tienen que ver como algo rigido e
inamovible sino como flexibles y complementarios unos de
otros que dan un sentido completo a nuestro lenguaje. Es
factible, por tanto, una programacion basada en proyectos
que engloben distintos saberes de diferentes bloques.

METODOLOGIA CONTENIDOS DIGITALES: Para todos los
cursos, el departamento, ha elaborado libros interactivos
digitales y se matricula a los alumnos en Classroom. En 1°
ESO B, que es un curso digital, los libros digitales que se
comparten con los alumnos contienen, ademas de
actividades para llevarlas a cabo en su cuaderno, otras para
realizarlas usando el ordenador.

- Se experimentara dentro de las posibilidades del centro con
diferentes programas y aplicaciones digitales que le permitan
conocer los recursos gque ofrecen dentro de la creacion,
comunicacioén y expresion artistica, promoviendo un uso
responsable y educativo.

- Se fomentard, en la medida de lo posible los trabajos
grupales en los que el alumnado aprende tanto a expresar
sus ideas, como a respetar las ideas de los demas.

- Se fomentara la reflexion y andlisis critico vinculados al
mundo de la imagen en un contexto global.

BILINGUE Los cursos 1° Ay 1° B recibiran toda la
informacion en inglés tanto las explicaciones de la profesora
como los recursos facilitados. En todo momento los alumnos
se comunicaran en este idioma siendo el esfuerzo que hace
el alumno en expresarse en otro idioma lo importante por
encima de que lo hagan correctamente. Los contenidos a
trabajar seran los mismos que el resto de cursos.

Medidas de atencion a la diversidad

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

10
Trimestre

SOBRE LOS
CONTENIDOS
DE DIBUJO
TECNICO
Para las
explicaciones
se usan
enlaces a
videos de
youtube y
péaginas de
explicacién
paso a paso
de geometria.
Para realizar
los ejercicios
de dibujo
técnico
usamos
plataformas
online como
Geoenzo o
Sketchbook.
Ademas los
contenidos se
consolidan
usando
juegos online
sobre
clasificacion
de poligonos.

20
Trimestre

SOBRE LOS
CONTENIDOS
DE LENGUAJE

VISUAL

Trabajamos

por proyectos
en grupo
usamos

herramientas

digitales para
trabajar.

Ademas se
trabajara sobre

imagenes de

cuadros
versionandolos
con programas
de edicion de
imagenes.

3° Trimestre

SOBRE LOS
CONTENIDOS
DE
AUDIOVISUAL
Estos grupos
digitales
trabajan en
varios
proyectos de
centro como
son
redsegur@te o
desenredados,
para ello
trabajan en
grupos, usando
recursos
digitales, para
realizar
presentaciones,
investigaciones
y elaborar
contenidos
multimedia.
Editaran sus
imagenes tanto
fijas como en
movimiento
usando apps
como iMovie,
Sketchbook o
Snapsheed.

Pagina 14 de 18
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DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 2°
Trimestre Trimestre

Se elaboran junto con el departamento de orientacién los documentos
necesarios individualizados para aquellos alumnos que requieran una
atencioén especial.

Materiales y recursos didacticos

DESCRIPCION OBSERVACIONES

En esta materia no se dispone de libro de texto. El profesor trabajara sobre
materiales de elaboracién propia que pondra a disposicién del alumno en
Classroom. En dicha plataforma se subiran enlaces a videos, explicaciones
y herramientas que el profesor estime oportuno. También se usaran dichas
plataformas para ayudar a planificar la tarea a los alumnos

17/10/23 18:47

30
Trimestre

Relacion de actividades complementarias y extraescolares para el curso

escolar
DESCRIPCION MOMENTO DEL CURSO RESPONSABLES OBSERVACIONES
10 20 30
Trimestre Trimestre Trimestre
Se expondran los ejercicios realizados V V V Profesor que
por los alumnos tanto en el centro imparte clase en
como en redes sociales. cada grupo
El grupo digital participara en el V Profesor que
proyecto Redsegur@te en la tercera imparte clase en
evaluacion el grupo

Concrecion de los elementos transversales
DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 2°
Trimestre Trimestre

Se especifica en un apartado especifico en esta programacién como
se trabajan los temas transversales.

Estrategias e instrumentos para la evaluacion del aprendizaje del
alumnado

DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 2°
Trimestre Trimestre

EVALUACION: Se evaluaran cada uno de los contenidos programados
con la temporizacion programada y asignandole a cada uno un valor
igual a los demas. EVALUACION ORDINARIA Esta asignatura es
eminentemente practica por lo que la mayoria de los instrumentos que
se utilizaran son actividades realizadas por los alumnos sobre los
contenidos explicados en el aula por el profesor/a. Aln asi, algunos de
los contenidos relacionados con la creatividad, la forma de trabajo y el
cuidado de materiales, se valoraran con la observacion directa, el
trabajo , el esfuerzo y la participacion. La nota final del alumno vendra
determinada por el nivel de logro al que llegue el alumno en cada uno

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

30
Trimestre

30
Trimestre
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de los contenidos del curso al finalizar el mismo

RECUPERACION DE ALUMNO EN EVALUACION ORDINARIA Cuando
la calificacion de cada una de las evaluaciones del alumno sea
negativa (inferior a 5 sobre 10), se fijara una fecha para recoger de
nuevo aquellos ejercicios con calificacién negativa. Se hara un
seguimiento personalizado de dichos alumnos organizandose la
realizacion y las entregas de las tareas propuestas.

RECUPERACION DE ALUMNOS CON EVALUACION NEGATIVA DE
CURSOS ANTERIORES (PENDIENTES) El profesor elaborara unas
actividades a realizar por los alumnos con la materia suspensa y fijara
la entrega de dichas tareas. El profesor de 2° de ESO de Plastica que
le imparte clase supervisara y organizara la entrega y realizacion de las
mismas. ALUMNOS QUE CURSAN 3° O 4° DE ESO CON 1o
SUSPENSO: Los alumnos seran matriculados de un curso de
Classroom donde se les indicara los ejercicios a realizar y la fecha de
entrega. Solo tendran que realizar y aprobar los ejercicios propuestos.
La valoracion se hara haciendo una media aritmética de todos los
ejercicios propuestos sobre una seleccion de contenidos.

RECUPERACION DE ALUMNOS ABSENTISTAS Aquellos alumnos
absentistas tendran que realizar los mismos ejercicios que sus
compafieros y entregarlos en la fecha sefialada por el profesor.

Estrategias e instrumentos para la evaluacion del proceso de ensehanza y

la practica docente

DESCRIPCION

La evaluacion de la practica docente se realizara en el departamento a
través de un documento propuesto por el centro en el que se analizan
los resultados, las diferencias de los grupos dentro de cada nivel y se

analizan las causas.

OBSERVACIONES

Curso 1° 2° 3°
Trimestre Trimestre Trimestre

Medidas previstas para estimular el interés y el habito de la lecturay la

mejora de expression oral y escrita

DESCRIPCION

Medidas previstas para el fomento de la lectura

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

OBSERVACIONES

LECTURA -Para poder contextualizar la
produccién artistica y para poder valorarla
adecuadamente, asi como para tomar
perspectiva sobre la evolucién de la historia del
arte y la cultura, y, con ella, de las sociedades
que dan lugar a dichas producciones, los
alumnos abordaran estos aspectos por medio de
producciones que requeriran leer documentos y
entenderlos. De esta forma se potenciara la
lectura comprensiva. -Se fomentara la lectura en
los alumnos a través de la lectura de codmics.
ESCRITA -Una vez realizadas las investigaciones
los alumnos elaboraran documentos propios en
los que redactaran lo aprendido - Del mismo
modo que para valorar la evolucion de la historia
del arte y la cultura se potencia la lectura,los
alumnos crearan producciones que seran
redactadas, potenciando de esta forma la
expresion escrita. -Para crear sus producciones
audiovisuales y comics redactaran sus propios
guiones literarios y técnicos por lo que tendran
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Medidas previstas para el fomento de la mejora de la expresion escrita.

Medidas previstas para el fomento de la mejora de la expresion oral

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

que redactar la narrativa de sus historias y
expresar por escrito cémo se grabaran las
acciones de sus producciones cinematograficas.
Dicha actividad potenciara la expresion escrita
del alumno. ORAL -Una vez que los alumnos
creen sus propias producciones fruto de la
investigacion y de la correcta redaccion, tendran
que exponer sus presentaciones al resto de la
clase en las que se expresen oralmente los
contenidos estudiados, mejorando su diccion y
expresion oral. -Se trabajara dentro de lo posible
en proyectos en los que los alumnos trabajaran
en grupos. Para dichas actividades, los alumnos
tendran que expresar sus opiniones e ideas al
resto del grupo y lo deberan hacer de forma
ordenada y correcta, fomentando de este modo
la expresion oral. -Los alumnos explicaran las
producciones plasticas, visuales y audiovisuales
propias, comparandolas con las de sus iguales y
con algunas de las que conforman el patrimonio
cultural y artistico, justificando las opiniones. -Se
defenderan las producciones creativas propias y
se abrird un debate en el aula en el que los
alumnos tendran que expresar sus opiniones de
forma ordenada fomentando de esta manera el
respeto de los turnos de palabra y la expresion
de sus ideas de manera ordenada, respetuosa y
correcta. De esta manera los alumnos
potenciaran su expresion oral. -Se visualizaran
producciones audiovisuales y posteriormente se
abrira un debate sobre los contenidos que se
quieren trabajar fomentando la expresion oral
con orden y respeto.

ESCRITA -Una vez realizadas las investigaciones
los alumnos elaboraran documentos propios en
los que redactaran lo aprendido - Del mismo
modo que para valorar la evolucion de la historia
del arte y la cultura se potencia la lectura,los
alumnos crearan producciones que seran
redactadas, potenciando de esta forma la
expresion escrita. -Para crear sus producciones
audiovisuales y comics redactaran sus propios
guiones literarios y técnicos por lo que tendran
que redactar la narrativa de sus historias y
expresar por escrito cémo se grabaran las
acciones de sus producciones cinematogréaficas.
Dicha actividad potenciara la expresion escrita
del alumno.

ORAL -Una vez que los alumnos creen sus
propias producciones fruto de la investigacion y
de la correcta redaccion, tendran que exponer
sus presentaciones al resto de la clase en las
que se expresen oralmente los contenidos
estudiados, mejorando su diccidn y expresion
oral. -Se trabajara dentro de lo posible en
proyectos en los que los alumnos trabajaran en
grupos. Para dichas actividades, los alumnos
tendran que expresar sus opiniones e ideas al
resto del grupo y lo deberan hacer de forma
ordenada y correcta, fomentando de este modo
la expresion oral. -Los alumnos explicaran las
producciones plasticas, visuales y audiovisuales
propias, comparandolas con las de sus iguales y
con algunas de las que conforman el patrimonio
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cultural y artistico, justificando las opiniones. -Se
defenderan las producciones creativas propias y
se abrird un debate en el aula en el que los
alumnos tendran que expresar sus opiniones de
forma ordenada fomentando de esta manera el
respeto de los turnos de palabra y la expresion
de sus ideas de manera ordenada, respetuosa y
correcta. De esta manera los alumnos
potenciaran su expresion oral. -Se visualizaran
producciones audiovisuales y posteriormente se
abrira un debate sobre los contenidos que se
quieren trabajar fomentando la expresion oral
con orden y respeto.
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Curso Escolar: 2023/24

IES EDUARDO LINARES LUMERAS

Programacion

Materia: EPV2EA - Educacion
Plastica, Visual y Audiovisual

ETAPA: Educacion
Secundaria
Obligatoria

Curso:
20

Plan General Anual

UNIDAD UF1: EL DIBUJO TECNICO, APLICACION EN Fecha inicio prev.: Fecha fin Sesiones prev.:
LAS ARTES PLASTICAS 12/09/2023 prev.: 26
07/12/2023

Saberes basicos

A - Patrimonio artistico y cultural.

0.3 - Las formas geométricas en el arte y en el entorno mas lejano. Patrimonio artistico, arquitecténico y del disefio nacional e
internacional.

C - Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos.
0.1 - El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.
0.2 - Introduccién a la geometria plana y trazados geométricos bésicos.

0.3 - Profundizacion en el estudio y uso de técnicas de expresion gréfico-pléstica en dos dimensiones. Su uso en el arte y en
la creacion personal.

0.4 - Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en tres dimensiones. Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.

0.5 - Geometria plana y trazados geométricos basicos. Enlaces y tangencias sencillas. Ejecucién de disefios aplicando
repeticiones y simetrias de moédulos. Aplicacion de los trazados geométricos al disefio de creaciones propias.

0.6 - Geometria proyectiva. Vistas diédricas y perspectivas de volimenes trazadas sobre mallas geométricas moduladas
complejas. Normalizacion basica.

Competencias Criterios de evaluacion Instrumentos Valor max. Competencias
especificas criterio de

calificacion
1.Comprender la #.1.1.Reconocer los factores Eval. Ordinaria: 0,588 e CC
importancia que histéricos y sociales que e Actividades:100% e CCEC
algunos ejemplos rodean las producciones e CCL
seleccionados de las plasticas, visuales y e CPSAA

distintas
manifestaciones
culturales y artisticas
han tenido en el
desarrollo del ser
humano, mostrando
interés por el
patrimonio como parte

audiovisuales mas relevantes,
asi como su funcién y
finalidad, describiendo sus
particularidades y su papel
como transmisoras de valores
y convicciones, con interés y
respeto, desde una
perspectiva de género.
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de la propia cultura,
para entender cémo se
convierten en el
testimonio de los
valores y convicciones
de cada personay de
la sociedad en su
conjunto, y para
reconocer la necesidad
de su proteccién y
conservacion.

4.Explorar las técnicas,
los lenguajes y las
intenciones de
diferentes
producciones
culturales y artisticas,
analizando, de forma
abierta y respetuosa,
tanto el proceso como
el producto final, su
recepcion y su
contexto, para
descubrir las diversas
posibilidades que
ofrecen como fuente
generadora de ideas y
respuestas.

6.Apropiarse de las
referencias culturales y
artisticas del entorno,
identificando sus
singularidades, para
enriquecer las
creaciones propias y
desarrollar la identidad
personal, cultural y
social.

#.1.2.Valorar la importancia
de la conservacion del
patrimonio cultural y artistico
a través del conocimiento y el
andlisis guiado de obras de
arte.

#.4.2.Analizar de forma
guiada las especificidades de
los lenguajes de diferentes
producciones culturales y
artisticas, estableciendo
conexiones entre ellas e
incorporandolas
creativamente en las
producciones propias.

#.4.3.Resolver con correccion
problemas de geometria
planay sistemas de
representacion, aplicando las
normas correspondientes y
utilizando tanto herramientas
manipulativas como digitales,
valorando ademas el rigor
gréfico del procedimiento:
claridad, precision, proceso
de resolucion y construccion
gréfica.

#.6.1.Explicar su pertenencia
a un contexto cultural
concreto, a través del andlisis
de los aspectos formales y de
los factores sociales que
determinan diversas
producciones culturales y
artisticas actuales.

#.6.2.Utilizar creativamente
referencias culturales y
artisticas del entorno en la
elaboracion de producciones
propias, mostrando una
vision personal.

UNIDAD UF2: LENGUAJE AUDIOVISUAL. ANALISIS

DE OBRAS

Saberes basicos

A - Patrimonio artistico y cultural.

Eval. Ordinaria:
e Actividades:100%

Eval. Ordinaria:
e Actividades:100%

Eval. Ordinaria:
e Actividades:100%

Eval. Ordinaria:
e Actividades:100%

Eval. Ordinaria:
e Actividades:100%

Fecha inicio prev.:
11/12/2023

0.1 - Los géneros artisticos. De la Edad Contemporanea a nuestros dias.

0,588 e CC
e CCEC
e CCL
e CPSAA

0,588 e CC
e CCEC
e CCL
e CD
o CPSAA

0,588 e CC
e CCEC
e CCL
e CD
o CPSAA

0,588 e CC
e CCEC
e CCL
e CD
e CPSAA

0,588 e CC
e CCEC
e CCL
e CD
o CPSAA

Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 20
01/03/2024

0.2 - Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, desde la Edad Contemporanea a nuestros dias, y las

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion
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pertenecientes al patrimonio nacional e internacional: analisis de sus aspectos formales y su relacién con el contexto
histérico, incorporando ademas la perspectiva de género. El papel de la mujer en el arte actual.

B - Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica.

0.1 - El lenguaje visual como forma de comunicacién. Imagen fija e imagen en movimiento.

0.2 - Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades expresivas y comunicativas. Su uso
para crear cualidades expresivas tales como profundidad y gamas tonales entre otros. Utilizacién de los elementos basicos

como configuradores de esquemas compositivos sencillos.

0.3 - Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura. Formas complejas. Armonias y
contrastes de color. Texturas tactiles.

0.4 - La percepcion visual. Introduccion a los principios perceptivos, elementos y factores.

0.5 - La composicién. El ritmo en esquemas compositivos basicos: ritmo modular lineal, creciente, decreciente y radial entre

otros.

Competencias
especificas

1.Comprender la
importancia que
algunos ejemplos
seleccionados de las
distintas
manifestaciones
culturales y artisticas
han tenido en el
desarrollo del ser
humano, mostrando
interés por el
patrimonio como parte
de la propia cultura,
para entender cémo se
convierten en el
testimonio de los
valores y convicciones
de cada personay de
la sociedad en su
conjunto, y para
reconocer la necesidad
de su proteccion y
conservacion.

2.Explicar las
producciones
plasticas, visuales y
audiovisuales propias,
comparandolas con las
de sus iguales y con
algunas de las que
conforman el
patrimonio cultural y
artistico, justificando
las opiniones y
teniendo en cuenta el
progreso desde la
intencién hasta la
realizacion, para
valorar el intercambio,

Criterios de evaluacion

#.1.1.Reconocer los factores
histéricos y sociales que
rodean las producciones
plasticas, visuales y
audiovisuales mas relevantes,
asi como su funcién y
finalidad, describiendo sus
particularidades y su papel
como transmisoras de valores
y convicciones, con interés y
respeto, desde una
perspectiva de género.

#.1.2.Valorar la importancia
de la conservacién del
patrimonio cultural y artistico
a través del conocimiento vy el
analisis guiado de obras de
arte.

#.2.1.Explicar, de forma
razonada, la importancia del
proceso que media entre la
realidad, el imaginario y la
produccién, superando
estereotipos y mostrando un
comportamiento respetuoso
con la diversidad cultural.

#.2.2.Analizar, de forma
guiada, diversas
producciones artisticas,
incluidas las propias y las de
sus iguales, desarrollando
con interés una mirada
estética hacia el mundo y

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
e Actividades:100%

Eval. Ordinaria:
e Actividades:100%

Eval. Ordinaria:
e Actividades:50%
e Observacion:50%

Eval. Ordinaria:
e Actividades:100%

Valor max. Competencias
criterio de

calificacion

0,588 e CC
e CCEC
e CCL
o CPSAA

0,588 e CC
e CCEC
e CCL
o CPSAA

0,588 e CC
e CCEC
e CCL
o CPSAA

0,588 e CC
e CCEC
e CCL
o CPSAA
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las experiencias
compartidas y el
didlogo intercultural,
asi como para superar
estereotipos.

3.Analizar diferentes
propuestas plasticas,
visuales y
audiovisuales,
mostrando respeto y
desarrollando la
capacidad de
observacion e
interiorizacién de la
experiencia y del
disfrute estético, para
enriquecer la cultura
artistica individual y
alimentar el imaginario.

4.Explorar las técnicas,
los lenguajes y las
intenciones de
diferentes
producciones
culturales y artisticas,
analizando, de forma
abierta y respetuosa,
tanto el proceso como
el producto final, su
recepcion y su
contexto, para
descubrir las diversas
posibilidades que
ofrecen como fuente
generadora de ideas y
respuestas.

5.Realizar
producciones artisticas
individuales o
colectivas con
creatividad e
imaginacion,
seleccionando y
aplicando
herramientas, técnicas
y soportes en funcién
de la intencionalidad,
para expresar la vision
del mundo, las
emociones y los
sentimientos propios,
asi como para mejorar
la capacidad de

respetando la diversidad de
las expresiones culturales.

#.3.1.Seleccionar y describir

propuestas plasticas, visuales

y audiovisuales de diversos
tipos y épocas, analizandolas
con curiosidad y respeto
desde una perspectiva de
género, e incorporandolas a
su cultura personal y su
imaginario propio.

#.3.2.Argumentar el disfrute
producido por la recepcion
del arte en todas sus formas
y vertientes, compartiendo
con respeto impresiones y
emociones y expresando la
opinion personal de forma
abierta.

#.4.1.Reconocer los rasgos
particulares de diversas
técnicas y lenguajes
artisticos, asi como sus
distintos procesos y
resultados en funcién de los
contextos sociales,
historicos, geograficos y
tecnoldgicos, buscando y

analizando la informacién con

interés y eficacia.

#.4.2.Analizar de forma

guiada las especificidades de

los lenguajes de diferentes
producciones culturales y
artisticas, estableciendo
conexiones entre ellas e
incorporandolas
creativamente en las
producciones propias.

#.5.1.Expresar ideas y
sentimientos en diferentes
producciones plasticas,
visuales y audiovisuales, a
través de la experimentacion
con diversas herramientas,
técnicas y soportes,
desarrollando la capacidad
de comunicacion y la
reflexion critica.

#.5.2.Realizar diferentes tipos

de producciones artisticas
individuales o colectivas,
justificando el proceso
creativo, mostrando iniciativa
y autoconfianza, integrando

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

Eval. Ordinaria:
e Actividades:100%

Eval. Ordinaria:
e Actividades:100%

Eval. Ordinaria:
e Actividades:100%

Eval. Ordinaria:
e Actividades:100%

Eval. Ordinaria:
e Actividades:100%

Eval. Ordinaria:
e Actividades:50%
e Observacion:50%

0,588

0,588

0,588

0,588

0,588

0,588

CC
CCEC
CCL
CD
CPSAA

CC
CCEC
CCL
CD
CPSAA

CC
CCEC
CCL
CD
CPSAA

CC
CCEC
CCL
CD
CPSAA

CC
CCEC
CCL
CPSAA

CC
CCEC
CCL
CPSAA
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comunicacion y
desarrollar la reflexion
criticay la
autoconfianza.

6.Apropiarse de las
referencias culturales y
artisticas del entorno,
identificando sus
singularidades, para
enriquecer las
creaciones propias y
desarrollar la identidad
personal, cultural y
social.

7.Aplicar las
principales técnicas,
recursos y
convenciones de los
lenguajes artisticos,
incorporando, de
forma creativa, las
posibilidades que
ofrecen las diversas
tecnologias, para
integrarlos y
enriquecer el disefio y
la realizacion de un
proyecto artistico.

8.Compartir
producciones y
manifestaciones
artisticas, adaptando
el proyecto a la
intencién y a las
caracteristicas del
publico destinatario,
para valorar distintas
oportunidades de
desarrollo personal.

racionalidad, empatia y
sensibilidad, y seleccionando
las técnicas y los soportes
adecuados al propésito.

#.6.1.Explicar su pertenencia
a un contexto cultural
concreto, a través del andlisis
de los aspectos formales y de
los factores sociales que
determinan diversas
producciones culturales y
artisticas actuales.

#.6.2.Utilizar creativamente
referencias culturales y
artisticas del entorno en la
elaboracién de producciones
propias, mostrando una
vision personal.

#.7.1.Realizar un proyecto
artistico, con creatividad y de
forma consciente,
ajustandose al objetivo
propuesto, experimentando
con distintas técnicas
visuales o audiovisuales en la
generacién de mensajes
propios, y mostrando
iniciativa en el empleo de
lenguajes, materiales,
soportes y herramientas.

#.8.1.Reconocer los
diferentes usos y funciones
de las producciones y
manifestaciones artisticas,
argumentando de forma
individual o colectiva sus
conclusiones acerca de las
oportunidades que pueden
generar, con una actitud
abierta y con interés por
conocer su importancia en la
sociedad.

#.8.2.Desarrollar
producciones y
manifestaciones artisticas
con una intencion previa, de
forma individual o colectiva,
organizando y desarrollando
las diferentes etapas y
considerando las
caracteristicas del publico
destinatario.

#.8.3.Exponer los procesos
de elaboracion y el resultado
final de producciones y
manifestaciones artisticas,

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

Eval. Ordinaria:
e Actividades:100%

Eval. Ordinaria:
e Actividades:100%

Eval. Ordinaria:
e Actividades:50%
e Observacion:50%

Eval. Ordinaria:
e Actividades:50%
e Observacion:50%

Eval. Ordinaria:
e Actividades:50%
e Observacion:50%

Eval. Ordinaria:
e Actividades:50%
e Observacion:50%

0,588

0,588

0,588

0,588

0,588

0,588
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CC
CCEC
CCL
CD
CPSAA

CC
CCEC
CCL
CD
CPSAA

CC
CCEC
CCL
CD
STEM

CCEC
CCL
CD

CE
CPSAA
STEM

CCEC
CCL
CD

CE
CPSAA
STEM

CCEC
CCL
CD
CE

Pagina 5 de 14



aNota

realizadas de forma individual
o colectiva, reconociendo los
errores, buscando las
soluciones y las estrategias
mas adecuadas para
mejorarlas, y valorando las
oportunidades de desarrollo
personal que ofrecen.

UNIDAD UF3: PROYECTOS CREATIVOS Y
AUDIOVISUALES

Fecha inicio prev.:
04/03/2024

Saberes basicos

B - Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica.

0.1 - El lenguaje visual como forma de comunicacién. Imagen fija e imagen en movimiento.

17/10/23 18:47

o CPSAA
e STEM

Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 26
12/06/2024

0.5 - La composicion. El ritmo en esquemas compositivos basicos: ritmo modular lineal, creciente, decreciente y radial entre

otros.

D - Imagen y comunicacion visual y audiovisual.

0.1 - Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis.

0.2 - Imagen en movimiento, origen y evolucién. Introduccién a las diferentes caracteristicas del cine, la animacion y los

formatos digitales.

0.3 - Técnicas basicas para la realizacion de producciones audiovisuales sencillas basadas en imagenes en movimiento de

forma individual o en grupo. Experimentacion en entornos virtuales de aprendizaje.

Competencias Criterios de evaluacion Instrumentos

especificas

Eval. Ordinaria:
e Actividades:100%

#.1.1.Reconocer los factores
historicos y sociales que
rodean las producciones
plasticas, visuales y

1.Comprender la
importancia que
algunos ejemplos
seleccionados de las

distintas
manifestaciones
culturales y artisticas
han tenido en el
desarrollo del ser
humano, mostrando
interés por el
patrimonio como parte
de la propia cultura,

para entender como se

convierten en el
testimonio de los
valores y convicciones
de cada personay de
la sociedad en su
conjunto, y para

reconocer la necesidad

de su proteccion y
conservacion.

2.Explicar las
producciones

audiovisuales mas relevantes,
asi como su funciéon y
finalidad, describiendo sus
particularidades y su papel
como transmisoras de valores
y convicciones, con interés y
respeto, desde una
perspectiva de género.

#.2.1.Explicar, de forma
razonada, la importancia del

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

Eval. Ordinaria:

e Actividades:50%

Valor max. Competencias
criterio de
calificacion
0,588 e CC
e CCEC
e CCL
e CPSAA
0,588 e CC
e CCEC
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plasticas, visuales y
audiovisuales propias,
comparandolas con las
de sus iguales y con
algunas de las que
conforman el
patrimonio cultural y
artistico, justificando
las opiniones y
teniendo en cuenta el
progreso desde la
intencién hasta la
realizacion, para
valorar el intercambio,
las experiencias
compartidas y el
dialogo intercultural,
asi como para superar
estereotipos.

3.Analizar diferentes
propuestas plasticas,
visuales y
audiovisuales,
mostrando respeto y
desarrollando la
capacidad de
observacion e
interiorizacién de la
experiencia y del
disfrute estético, para
enriquecer la cultura
artistica individual y
alimentar el imaginario.

4.Explorar las técnicas,
los lenguajes y las
intenciones de
diferentes
producciones
culturales y artisticas,
analizando, de forma
abierta y respetuosa,
tanto el proceso como
el producto final, su
recepcion y su
contexto, para
descubrir las diversas
posibilidades que
ofrecen como fuente
generadora de ideas y
respuestas.

5.Realizar
producciones artisticas
individuales o
colectivas con
creatividad e
imaginacion,
seleccionando y
aplicando
herramientas, técnicas
y soportes en funcién
de la intencionalidad,

proceso que media entre la e Observacion:50%
realidad, el imaginario y la

produccion, superando

estereotipos y mostrando un

comportamiento respetuoso

con la diversidad cultural.

Eval. Ordinaria:
e Actividades:100%

#.3.1.Seleccionar y describir
propuestas plasticas, visuales
y audiovisuales de diversos
tipos y épocas, analizandolas
con curiosidad y respeto
desde una perspectiva de
género, e incorporandolas a
su cultura personal y su
imaginario propio.

Eval. Ordinaria:
e Actividades:100%

#.4.2.Analizar de forma
guiada las especificidades de
los lenguajes de diferentes
producciones culturales y
artisticas, estableciendo
conexiones entre ellas e
incorporandolas
creativamente en las
producciones propias.

Eval. Ordinaria:
e Actividades:100%

#.5.1.Expresar ideas y
sentimientos en diferentes
producciones plasticas,
visuales y audiovisuales, a
través de la experimentacion
con diversas herramientas,
técnicas y soportes,
desarrollando la capacidad
de comunicacion y la
reflexion critica.

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

0,588

0,588

0,588

CCL
CPSAA

CC
CCEC
CCL
CD
CPSAA

CC
CCEC
CCL
CD
CPSAA

CC
CCEC
CCL
CPSAA
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para expresar la vision
del mundo, las
emociones y los
sentimientos propios,
asi como para mejorar
la capacidad de
comunicacion y
desarrollar la reflexion
criticay la
autoconfianza.

7.Aplicar las
principales técnicas,
recursos y
convenciones de los
lenguajes artisticos,
incorporando, de
forma creativa, las
posibilidades que
ofrecen las diversas
tecnologias, para
integrarlos y
enriquecer el disefio y
la realizacion de un
proyecto artistico.

8.Compartir
producciones y
manifestaciones
artisticas, adaptando
el proyecto a la
intencién y a las
caracteristicas del
publico destinatario,
para valorar distintas
oportunidades de
desarrollo personal.

#.5.2.Realizar diferentes tipos
de producciones artisticas
individuales o colectivas,
justificando el proceso
creativo, mostrando iniciativa
y autoconfianza, integrando
racionalidad, empatia y
sensibilidad, y seleccionando
las técnicas y los soportes
adecuados al proposito.

#.7.1.Realizar un proyecto
artistico, con creatividad y de
forma consciente,
ajustandose al objetivo
propuesto, experimentando
con distintas técnicas
visuales o audiovisuales en la
generacién de mensajes
propios, y mostrando
iniciativa en el empleo de
lenguajes, materiales,
soportes y herramientas.

#.8.1.Reconocer los
diferentes usos y funciones
de las producciones y
manifestaciones artisticas,
argumentando de forma
individual o colectiva sus
conclusiones acerca de las
oportunidades que pueden
generar, con una actitud
abierta y con interés por
conocer su importancia en la
sociedad.

#.8.2.Desarrollar
producciones y
manifestaciones artisticas
con una intencién previa, de
forma individual o colectiva,
organizando y desarrollando
las diferentes etapas y
considerando las
caracteristicas del publico
destinatario.

#.8.3.Exponer los procesos
de elaboracion y el resultado
final de producciones y
manifestaciones artisticas,
realizadas de forma individual
o colectiva, reconociendo los
errores, buscando las
soluciones y las estrategias
mas adecuadas para
mejorarlas, y valorando las
oportunidades de desarrollo
personal que ofrecen.

Revision de la Programacion

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

Eval. Ordinaria:
e Actividades:50%
e Observacion:50%

Eval. Ordinaria:
e Actividades:50%
e Observacion:50%

Eval. Ordinaria:
e Actividades:50%
e Observacion:50%

Eval. Ordinaria:
e Actividades:50%
e Observacion:50%

Eval. Ordinaria:
e Actividades:50%
e Observacion:50%

0,588

0,588

0,588

0,588

0,588

CC
CCEC
CCL
CPSAA

CC
CCEC
CCL
CD
STEM

CCEC
CCL
CD

CE
CPSAA
STEM

CCEC
CCL
CD

CE
CPSAA
STEM

CCEC
CCL
CD

CE
CPSAA
STEM
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Otros elementos de la programacion

Decisiones metodoldgicas y didacticas. Situaciones de aprendizaje

DESCRIPCION

METODOLOGIA CONTENIDOS DIGITALES:

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

OBSERVACIONES

Curso 1° 2° 3°
Trimestre Trimestre Trimestre

En 1° ESO B,
que es un
curso digital,
los libros
digitales que se
comparten con
los alumnos
contienen,
ademas de
actividades
para llevarlas a
cabo en su
cuaderno, otras
para realizarlas
usando el
ordenador.
SOBRE LOS
CONTENIDOS
DE DIBUJO
TECNICO Para
las
explicaciones
se usan
enlaces a
videos de
youtube y
péaginas de
explicacion
paso a paso de
geometria. Para
realizar los
ejercicios de
dibujo técnico
usamos
plataformas
online como
Geoenzo o
Sketchbook.
Ademés los
contenidos se
consolidan
usando juegos
online sobre
clasificacion de
poligonos.
SOBRE LOS
CONTENIDOS
DE LENGUAJE
VISUAL
Trabajamos por
proyectos en
grupo usamos
herramientas
digitales para

17/10/23 18:47
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PARA CURSOS BILINGUES

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

trabajar.
Ademas se
trabajara sobre
imagenes de
cuadros
versionandolos
con programas
de edicién de
imagenes.
SOBRE LOS
CONTENIDOS
DE
AUDIOVISUAL
Estos grupos
digitales
trabajan en
varios
proyectos de
centro como
son
redsegur@te o
desenredados,
para ello
trabajan en
grupos, usando
recursos
digitales, para
realizar
presentaciones,
investigaciones
y elaborar
contenidos
multimedia.
Editaran sus
imagenes tanto
fijas como en
movimiento
usando apps
como iMovie,
Sketchbook o
Snapsheed.
BILINGUE

Los cursos 1° A
y 1° B recibiran
toda la
informacion en
inglés tanto las
explicaciones
de la profesora
como los
recursos
facilitados. En
todo momento
los alumnos se
comunicaran
en este idioma
siendo el
esfuerzo que
hace el alumno
en expresarse
en otro idioma
lo importante
por encima de
que lo hagan

17/10/23 18:47

Pagina 10 de 14



aNota

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

correctamente.
Los contenidos
a trabajar seran
los mismos que
el resto de
Cursos.

Se trabajara por proyectos tratando los bloques de la materia de
forma global

Se buscara la expresion del alumno a través de cualquier
expresion plastica. De esta forma el profesor creara un ambiente
en el que se construya el aprendizaje en un ambiente de
tolerancia y respeto.

Dentro de lo posible se trabajara con las nuevas tecnologias
como lugar de experimentacion creativa y critica

La diversidad de agrupamientos sera un aspecto fundamental
dentro de la labor docente, fomentando, en la medida de lo
posible los trabajos grupales en los que el alumnado aprende
tanto a expresar sus ideas, como a respetar las ideas de los
demas.

Se fomentara la reflexiéon y andlisis critico vinculados al mundo
de la imagen en un contexto global, sirviéndose de habilidades
del pensamiento como la indagacién, imaginacién, bisqueda y
manipulacion creativa de recursos visuales para reelaborar ideas,
transformar objetos del entorno y plantear multiples soluciones
evaluando criticamente los resultados.

Medidas de atencion a la diversidad
DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 2° 3°
Trimestre Trimestre Trimestre

Se elaboran junto con el departamento de orientacion los documentos
necesarios individualizados para aquellos alumnos que requieran una
atencién especial.

Materiales y recursos didacticos

DESCRIPCION OBSERVACIONES

En esta materia no se dispone de libro de texto. El profesor trabajara sobre
materiales de elaboracién propia que pondréa a disposicién del alumno en
Classroom. En dicha plataforma se subiran enlaces a videos, explicaciones
y herramientas que el profesor estime oportuno. También se usaran dichas
plataformas para ayudar a planificar la tarea a los alumnos.

Relacion de actividades complementarias y extraescolares para el curso
escolar

DESCRIPCION MOMENTO DEL CURSO RESPONSABLES OBSERVACIONES

1° Trimestre 2° Trimestre 3° Trimestre
Concrecion de los elementos transversales

DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 2° 3°
Trimestre Trimestre Trimestre

17/10/23 18:47
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Se especifica en un apartado especifico en esta programaciéon como
se trabajan los temas transversales.

Estrategias e instrumentos para la evaluacion del aprendizaje del
alumnado

DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 2° 3°
Trimestre Trimestre Trimestre

Se elaboran junto con el departamento de orientacion los documentos
necesarios individualizados para aquellos alumnos que requieran una
atencion especial.

Estrategias e instrumentos para la evaluacion del proceso de ensehanza y
la practica docente

DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 2° 3°
Trimestre Trimestre Trimestre

EVALUACION ORDINARIA EVALUACION: Se evaluaran cada uno
de los contenidos programados con la temporizacion programada
y asignandole a cada uno un valor igual a los demas. Esta
asignatura es eminentemente practica por lo que la mayoria de los
instrumentos que se utilizaran son actividades realizadas por los
alumnos sobre los contenidos explicados en el aula por el
profesor/a. Aun asi, algunos de los contenidos relacionados con la
creatividad, la forma de trabajo y el cuidado de materiales, se
valoraran con la observacion directa, el trabajo , el esfuerzo y la
participacion. La nota final del alumno vendra determinada por el
nivel de logro al que llegue el alumno en cada uno de los
contenidos del curso al finalizar el mismo.

RECUPERACION DE ALUMNO EN EVALUACION ORDINARIA.
PLAN ESPECIFICO PERSONALIZADO En dicho plan aquellos
alumnos que se detecte que son capaces de superar la materia sin
dificultad seguiran el ritmo normal de la clase. Aquellos alumnos
que se detecte que tengan dificultades se hara un seguimiento
personalizado de la tarea del alumno varias veces por trimestre
ayudandole a organizar los ejercicios y ofreciendo nuevas fechas
de entrega. Ademas se informara a las familias usando los cauces
oportunos sobre la situacion del alumno.

MEDIDAS DE REFUERZO EDUCATIVO MEDIDAS DE
REFUERZO
EDUCATIVO
En el proceso
de evaluacion
continua,
cuando el
progreso de
un alumno no
sea el
adecuado, se
estableceran
medidas de
refuerzo
educativo.
Estas

17/10/23 18:47
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RECUPERACION DE ALUMNOS CON EVALUACION NEGATIVA DE
CURSOS ANTERIORES (PENDIENTES) Para aquellos alumnos con
la materia pendiente de cursos anteriores, se creara una clase en
classroom donde se informara al alumno los ejercicios a realizar, se
facilitara el acceso a los contenidos y la fecha de entrega. La
calificacion final vendra definida por la media aritmética de las
notas obtenidas en las tres evaluaciones. La jefa de departamento
estard a disposicion del alumno, estando en contacto con ellos

para consultar sus dudas.

medidas se
llevaran a
cabo una vez
se detecte
que el
alumno no
puede
continuar con
éxito el
proceso
educativo.
Constan de
un
seguimiento
personalizado
de la tarea
del alumno
varias veces
por trimestre
ayudandole a
organizar los
ejercicios y
ofreciendo
nuevas
fechas de
entrega.
Ademas se
informara a
las familias
usando los
cauces
oportunos
sobre la
situacion del
alumno.

Medidas previstas para estimular el interés y el habito de la lectura y la

mejora de expression oral y escrita

DESCRIPCION

LECTURA

ESCRITA

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

OBSERVACIONES

-Para poder contextualizar la produccion artistica
y para poder valorarla adecuadamente, asi como
para tomar perspectiva sobre la evolucion de la
historia del arte y la cultura, y, con ella, de las
sociedades que dan lugar a dichas
producciones, los alumnos abordaran estos
aspectos por medio de producciones que
requeriran leer documentos y entenderlos. De
esta forma se potenciara la lectura comprensiva.
-Se fomentara la lectura en los alumnos a través
de la lectura de cémics.

-Una vez realizadas las investigaciones los
alumnos elaboraran documentos propios en los

17/10/23 18:47
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ORAL
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17/10/23 18:47

que redactaran lo aprendido - Del mismo modo
que para valorar la evolucion de la historia del
arte y la cultura se potencia la lectura,los
alumnos crearan producciones que seran
redactadas, potenciando de esta forma la
expresion escrita. -Para crear sus producciones
audiovisuales y comics redactaran sus propios
guiones literarios y técnicos por lo que tendran
que redactar la narrativa de sus historias y
expresar por escrito cémo se grabaran las
acciones de sus producciones cinematogréficas.
Dicha actividad potenciara la expresion escrita
del alumno.

-Una vez que los alumnos creen sus propias
producciones fruto de la investigacion y de la
correcta redaccion, tendran que exponer sus
presentaciones al resto de la clase en las que se
expresen oralmente los contenidos estudiados,
mejorando su diccion y expresion oral. -Se
trabajara dentro de lo posible en proyectos en
los que los alumnos trabajaran en grupos. Para
dichas actividades, los alumnos tendran que
expresar sus opiniones e ideas al resto del grupo
y lo deberan hacer de forma ordenada y
correcta, fomentando de este modo la expresion
oral. -Los alumnos explicaran las producciones
plasticas, visuales y audiovisuales propias,
comparandolas con las de sus iguales y con
algunas de las que conforman el patrimonio
cultural y artistico, justificando las opiniones. -Se
defenderan las producciones creativas propias y
se abrird un debate en el aula en el que los
alumnos tendran que expresar sus opiniones de
forma ordenada fomentando de esta manera el
respeto de los turnos de palabra y la expresion
de sus ideas de manera ordenada, respetuosa y
correcta. De esta manera los alumnos
potenciaran su expresion oral. -Se visualizaran
producciones audiovisuales y posteriormente se
abrird un debate sobre los contenidos que se
quieren trabajar fomentando la expresion oral
con orden y respeto.
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' IES EDUARDO LINARES LUMERAS

Programacion

Materia: CAV3EA -
Comunicacion Audiovisual

Plan General Anual

UNIDAD UF1: El mundo audiovisual. Origenes.

Saberes basicos

Curso Escolar: 2023/24

Curso: ETAPA: Educacion
3° Secundaria Obligatoria

Fecha inicio prev.:
12/09/2023

A - El mundo audiovisual. Origen y elementos configuradores.

Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 12
25/10/2023

0.1 - Antecedentes y origen del cine. Etapas y movimientos cinematograficos. Géneros cinematograficos y audiovisuales.

0.9 - Otros productos audiovisuales.

Competencias
especificas

1.Comprender los
aspectos esenciales
de las distintas
manifestaciones de la
expresién audiovisual,
observando y
reflexionando
conscientemente
sobre la importancia
de su legado histérico
como una riqueza
universal, para
involucrarse, de forma
activa, democratica y
libre en la promocion
y conservacion del
patrimonio audiovisual
global.

2.Analizar los
mensajes recibidos a
través de diversas
producciones
audiovisuales,

Criterios de evaluacion

#.1.1.Apreciar el origen del
medio el audiovisual como
forma de conocimiento y
comprension del mundo,
reflexionando con iniciativa
propia sobre los aspectos
esenciales de estas formas
de expresion y la funcion

que cumplen en la sociedad.

#.1.2.Defender la
importancia del patrimonio
cinematografico y
audiovisual como legado
universal para el ser
humano, estableciendo
criterios personales acerca
de su promocioén y
conservacion y
argumentandolos de forma
activa, comprometida y
respetuosa.

#.2.1.0bservar criticamente
los contextos en los que se
han desarrollado las
diferentes corrientes
cinematogréficas, valorando
la creacion generada en
libertad e identificando sin

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
e Cuestionario:40%
e Escalade
observacion:10%
e Presentaciones:50%

e Trabajos:100%

Eval. Ordinaria:
e Cuestionario:40%
e Escalade
observacion:10%
e Presentaciones:50%

Eval. Ordinaria:
e Cuestionario:40%
e Escalade
observacion:10%
e Presentaciones:50%

Valor max.
criterio de
calificacion

Competencias

0,588 e CC
e CCEC
e CCL
e CD
e CP
o CPSAA

0,588 e CC
e CCEC
e CCL
e CD
e CP
o CPSAA

0,588 e CC
e CCEC
e CCL
e CD
e CP
o CPSAA

17/10/23 18:48
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reconociendo los
contextos diferentes
en los que se
producen y valorando
la libertad de
expresién como base
fundamental en su
creacion, para
encontrar, de manera
abierta y respetuosa,
diferencias y
similitudes con su
propia identidad
cultural e implicarse
en la defensa de los
valores democraticos.

prejuicios las
intencionalidades de sus
mensajes.

#.2.2.Destacar tanto las
diferencias como los puntos
en comun encontrados entre
movimientos
cinematogréaficos de
diferentes momentos,
sociedades y culturas,
relacionandolos de forma
razonada e integradora con
su propia identidad cultural y
audiovisual y
comprendiendo las
interrelaciones e influencias
compartidas.

UNIDAD UF2: Elementos de configuracion |

Saberes basicos

Eval. Ordinaria:
o Cuestionario:40%
e Escalade
observacion:10%
e Presentaciones:50%

Fecha inicio prev.:
25/10/2023

A - El mundo audiovisual. Origen y elementos configuradores.

0,588 e CC
e CCEC
e CCL
e CD
e CP
e CPSAA
Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 12
07/12/2023

0.2 - Elementos y recursos de la narrativa y el lenguaje audiovisual. Unidades de la narracién audiovisual: planos, escenas y
secuencias. Los movimientos de camara y su capacidad comunicativa.

0.3 - El espacio: composicion, descripcion del espacio, plano/contraplano, campo/contracampo.

0.4 - El tiempo: tiempo real, tiempo condensado (elipsis), tiempo alargado o distendido, tiempo acelerado, tiempos
simultaneos, flash-back, flash forward.

Competencias
especificas

3.Analizar
producciones
audiovisuales,
desarrollando una
percepcion critica,
evaluando la
informacion visual y
sonora que recibe y
buscando enfoques
novedosos, para
integrarlas en su
caudal artistico
personal y generar una
actitud proactiva hacia
el medio audiovisual.

4.Comprender las
cualidades plasticas,
estéticas y semanticas

Criterios de evaluacion

#.3.1.Explorar, con curiosidad
y respeto, diferentes formas
de narracion audiovisual,
descubriendo las respuestas
alternativas que ofrecen y
comprendiendo las multiples
posibilidades de resolucién
que estos medios pueden
generar ante un mismo
interrogante.

#.3.2.Disfrutar del lenguaje
audiovisual, a través del
andlisis critico y el debate
constructivo en torno a
diversas producciones,
entendiendo los cambios que
se han producido a lo largo de
la historia del medio.

#.4.2.Profundizar la recepcion
activa y emocional del
lenguaje audiovisual y de las

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
e Escalade
observacion:10%
e Trabajos:90%

Eval. Ordinaria:
e Escalade
observaciéon:10%
e Trabajos:90%

Eval. Ordinaria:
e Escalade
observacion:10%

Valor max.
criterio de
calificacion

Competencias

0,588 e CC
e CCEC
e CCL
e CD
e CP
e CPSAA

0,588 e CC
e CCEC
e CCL
e CD
e CP
e CPSAA

0,588 e CC
e CCEC
e CCL

17/10/23 18:48
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de diferentes
producciones
audiovisuales,
incluyendo las
caracteristicas de sus
lenguajes y elementos
técnicos en la
valoracion de su
resultado final, para
dar lugar a una
recepcion artistica
completa que combine
emocioén y
comprension de las
dificultades y retos
afrontados.

5.Utilizar la creacion
audiovisual como un
medio para expresar
ideas, opiniones y
sentimientos de forma
creativa y personal,
empleando su propia
presencia en la imagen
COomo recurso
comunicativo en
algunos casos, para
implicarse
personalmente en
diversas clases de
producciones
audiovisuales,
incluyendo las
individuales.

6.Incorporar en el
proceso creativo la
aceptacion, tanto de si
mismo como del otro,
y la voluntad de
crecimiento,
aumentando de ese
modo la autoconfianza
y la empatia, para
asimilar que las
creaciones
significativas se suelen
alimentar de un
conocimiento personal
consciente.

7 .ldentificar el
audiovisual como un
medio con el que
expresar ideas,
opiniones y
sentimientos de forma

conexiones entre sus
elementos técnicos, visuales
y sonoros, valorando los retos
procedimentales, creativos, y
estéticos que supone toda
produccion de esta clase.

#.5.1.Reconocer el lenguaje
audiovisual como un medio
para manifestar su
singularidad, afianzar el
conocimiento de si mismo y
generar autoconfianza, a
través de la experimentacion
y la innovacién en el proceso
de la produccioén audiovisual.

#.5.2.Realizar producciones
creativas que representen sus
ideas, opiniones y
sentimientos a partir de un
tema o motivo previos,
empleando la expresion
audiovisual como una
herramienta de exploracion
del entorno.

#.6.1.Hacer propuestas
diferentes en la resolucion de
diversos proyectos creativos,
buscando referencias
audiovisuales de su interés,
exponiendo perspectivas
originales y valorando tanto el
proceso expresivo individual,
como el colectivo y
compartido.

#.6.2.Desarrollar propuestas
de trabajo audiovisual con
una intencién expresiva y
comunicativa personal y
creativa, integrando en su
ejecucion la autocritica y la
necesidad de comunicacion y
comprension del otro.

#.7.1.Plantear propuestas
diferentes en la planificacion
de producciones
audiovisuales, privilegiando
una mirada humanista e
integradora sobre los
problemas planteados.

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

e Trabajos:90%

Eval. Ordinaria:

e Escalade
observaciéon:10%
e Trabajos:90%

Eval. Ordinaria:

e Escalade
observaciéon:10%
e Trabajos:90%

Eval. Ordinaria:

e Escalade
observaciéon:10%
e Trabajos:90%

Eval. Ordinaria:

e Escalade
observacion:10%
e Trabajos:90%

Eval. Ordinaria:

e Escalade
observaciéon:10%
e Trabajos:90%

0,588

0,588

0,588

0,588

0,588

CD
CP
CPSAA

CC
CCEC
CCL
CD

CP
CPSAA

CC
CCEC
CCL
CD

CP
CPSAA

CC
CCEC
CCL
CD
CPSAA

CC
CCEC
CCL
CD
CPSAA

CC
CCEC
CCL
CD

CP
CPSAA
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creativa y critica,
haciendo hincapié en
el rigor de los
procedimientos, para
hacer suyas las
defensas de la libertad
de expresion y los
derechos humanos.

8.Comunicar
publicamente
producciones
audiovisuales,
evaluando tanto el
proceso conjunto de
produccién como el
resultado final, para
reflexionar sobre las
reacciones de sus
espectadores de forma
abierta y respetuosa.

UNIDAD UF3: Elementos de configuracion Il

Eval. Ordinaria:

Escala de
observacion:10%
e Trabajos:90%

#.7.2.Elaborar producciones
audiovisuales mediante .
procesos de trabajo en
equipo inclusivos y
participativos, incorporando
en su ejecucion tanto las
experiencias personales
como el respeto y la
comprension del otro.

Eval. Ordinaria:

Escala de
observacion:10%
e Trabajos:90%

#.8.1.Exponer el resultado
final de una produccién °
audiovisual, compartiendo el
desarrollo de su elaboracién,
las dificultades encontradas,
los progresos realizados y una
valoracion de los logros
alcanzados.

Eval. Ordinaria:

Escala de
observaciéon:50%
e Trabajos:50%

#.8.2.Analizar la recepcion de
las producciones .
audiovisuales presentadas de
manera abierta y respetuosa,
considerando tanto las
opiniones positivas como las
negativas y extrayendo de ello
un aprendizaje para el
crecimiento artistico.

Fecha inicio prev.:
08/12/2023

Saberes basicos

A - El mundo audiovisual. Origen y elementos configuradores.

17/10/23 18:48

0,588 e CC
e CCEC
e CCL
e CD
e CP
e CPSAA

0,588 e CC
e CCL

0,588 e CC
e CCL

Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 8
20/01/2024

0.5 - La fotografia cinematografica: el color. Paletas de color en producciones audiovisuales y su carga narrativa y dramatica.
La luz, su relacion con la narrativa y capacidad dramatica. Diferentes aproximaciones a la fotografia cinematogréafica:

directores de fotografia.

0.6 - Estructuras narrativas: cine y series.

0.7 - El montaje. Funcién. Tipos de montaje.

0.8 - El equipo de trabajo y las herramientas. El equipo humano. Herramientas del cine: cadmaras, micréfonos, focos,
programas de edicion, etc. El smartphone como cdmara de cine y equipo de edicién.

Competencias
especificas

2.Analizar los
mensajes recibidos a
través de diversas
producciones
audiovisuales,
reconociendo los
contextos diferentes

Criterios de evaluacion Instrumentos

#.2.1.0bservar criticamente Eval. Ordinaria:

los contextos en los que se e Cuestionario:40%
han desarrollado las e Escalade

diferentes corrientes observacion:10%
cinematogréficas, valorando e Presentaciones:50%

la creacion generada en
libertad e identificando sin
prejuicios las
intencionalidades de sus

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

Valor max. Competencias
criterio de
calificacion
0,588 e CC
e CCEC
e CCL
e CD
e CP
o CPSAA
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en los que se
producen y valorando
la libertad de
expresion como base
fundamental en su
creacion, para
encontrar, de manera
abierta y respetuosa,
diferencias y
similitudes con su
propia identidad
cultural e implicarse
en la defensa de los
valores democraticos.

3.Analizar
producciones
audiovisuales,
desarrollando una
percepcion critica,
evaluando la
informacion visual y
sonora que recibe y
buscando enfoques
novedosos, para
integrarlas en su
caudal artistico
personal y generar
una actitud proactiva
hacia el medio
audiovisual.

4.Comprender las
cualidades plasticas,
estéticas y
semanticas de
diferentes
producciones
audiovisuales,
incluyendo las
caracteristicas de sus
lenguajes y elementos
técnicos en la
valoracion de su
resultado final, para
dar lugar a una
recepcion artistica
completa que
combine emocién y
comprension de las
dificultades y retos
afrontados.

5.Utilizar la creacion
audiovisual como un
medio para expresar

mensajes.

#.2.2.Destacar tanto las
diferencias como los puntos

en comun encontrados entre

movimientos
cinematogréaficos de
diferentes momentos,
sociedades y culturas,
relacionandolos de forma
razonada e integradora con

su propia identidad cultural y

audiovisual y
comprendiendo las
interrelaciones e influencias
compartidas.

#.3.1.Explorar, con
curiosidad y respeto,
diferentes formas de
narracion audiovisual,

descubriendo las respuestas

alternativas que ofreceny

comprendiendo las mdltiples

posibilidades de resolucion
que estos medios pueden
generar ante un mismo
interrogante.

#.3.2.Disfrutar del lenguaje
audiovisual, a través del
andlisis critico y el debate
constructivo en torno a
diversas producciones,
entendiendo los cambios
que se han producido a lo
largo de la historia del
medio.

#.4.2.Profundizar la

recepcion activa y emocional
del lenguaje audiovisual y de

las conexiones entre sus

elementos técnicos, visuales

y sonoros, valorando los
retos procedimentales,
creativos, y estéticos que
supone toda produccion de
esta clase.

#.5.1.Reconocer el lenguaje
audiovisual como un medio
para manifestar su
singularidad, afianzar el

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

Eval. Ordinaria:
e Cuestionario:40%
e Escalade
observacion:10%

e Presentaciones:50%

Eval. Ordinaria:
e Escalade
observacion:10%
e Trabajos:90%

Eval. Ordinaria:
e Escalade
observaciéon:10%
e Trabajos:90%

Eval. Ordinaria:
e Escalade
observacion:10%
e Trabajos:90%

Eval. Ordinaria:
e Escalade
observaciéon:10%
e Trabajos:90%

0,588

0,588

0,588

0,588

0,588

CC
CCEC
CCL
CD

CP
CPSAA

CC
CCEC
CCL
CD

CP
CPSAA

CcC
CCEC
CCL
CD

CP
CPSAA

CcC
CCEC
CCL
CD

CP
CPSAA

CC
CCEC
CCL
CD

17/10/23 18:48

Pagina 5 de 14



aNota

ideas, opiniones y
sentimientos de forma
creativa y personal,
empleando su propia
presencia en la
imagen como recurso
comunicativo en
algunos casos, para
implicarse
personalmente en
diversas clases de
producciones
audiovisuales,
incluyendo las
individuales.

6.Incorporar en el
proceso creativo la
aceptacion, tanto de
si mismo como del
otro, y la voluntad de
crecimiento,
aumentando de ese
modo la
autoconfianza y la
empatia, para asimilar
que las creaciones
significativas se
suelen alimentar de un
conocimiento
personal consciente.

7.Identificar el
audiovisual como un
medio con el que
expresar ideas,
opiniones y
sentimientos de forma
creativa y critica,
haciendo hincapié en
el rigor de los
procedimientos, para
hacer suyas las
defensas de la
libertad de expresion
y los derechos
humanos.

8.Comunicar
publicamente
producciones
audiovisuales,
evaluando tanto el
proceso conjunto de
producciéon como el
resultado final, para
reflexionar sobre las
reacciones de sus

conocimiento de si mismo y
generar autoconfianza, a
través de la experimentacion
y la innovacién en el proceso
de la produccion
audiovisual.

#.5.2.Realizar producciones
creativas que representen
sus ideas, opiniones y
sentimientos a partir de un
tema o motivo previos,
empleando la expresion
audiovisual como una
herramienta de exploracion
del entorno.

#.6.2.Desarrollar propuestas
de trabajo audiovisual con
una intencion expresiva y
comunicativa personal y
creativa, integrando en su
ejecucion la autocritica y la
necesidad de comunicacién
y comprension del otro.

#.7.1.Plantear propuestas
diferentes en la planificacion
de producciones
audiovisuales, privilegiando
una mirada humanista e
integradora sobre los
problemas planteados.

#.7.2.Elaborar producciones
audiovisuales mediante
procesos de trabajo en
equipo inclusivos y
participativos, incorporando
en su ejecucion tanto las
experiencias personales
como el respeto y la
comprension del otro.

#.8.1.Exponer el resultado
final de una produccion
audiovisual, compartiendo el
desarrollo de su elaboracion,
las dificultades encontradas,
los progresos realizados y
una valoracion de los logros
alcanzados.

#.8.2.Analizar la recepcion
de las producciones
audiovisuales presentadas
de manera abierta 'y

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

Eval. Ordinaria:

e Escalade
observacion:10%
e Trabajos:90%

Eval. Ordinaria:

e Escalade
observacion:10%
e Trabajos:90%

Eval. Ordinaria:

e Escalade
observacion:10%
e Trabajos:90%

Eval. Ordinaria:

e Escalade
observaciéon:10%
e Trabajos:90%

Eval. Ordinaria:

e Escalade
observaciéon:10%
e Trabajos:90%

Eval. Ordinaria:

e Escalade
observacion:50%
e Trabajos:50%

0,588

0,588

0,588

0,588

0,588

0,588

CP
CPSAA

CC
CCEC
CCL
CD

CP
CPSAA

CC
CCEC
CCL
CD
CPSAA

CC
CCEC
CCL
CD

CP
CPSAA

CC
CCEC
CCL
CD

CP
CPSAA

CcC
CCL
CD
CE

CC
CCL
CD
CE

17/10/23 18:48
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espectadores de
forma abierta 'y
respetuosa.

UNIDAD UF4: Procesos creativos.

respetuosa, considerando
tanto las opiniones positivas
como las negativas y
extrayendo de ello un
aprendizaje para el
crecimiento artistico.

Fecha inicio prev.:
23/01/2024

Saberes basicos

B - El proceso creativo.

Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 10
20/03/2024

0.1 - Desarrollo y fases del proceso creativo audiovisual. Planteamiento del proyecto e investigacién. Criterios de seleccién
de informacion aplicados al desarrollo del proyecto audiovisual propio.

0.2 - El guion: guion literario y guion técnico. Storyboard, story-reel y otros métodos de documentacion técnica.

0.3 - Rodaje y dinamica de trabajo del equipo humano. La labor de direccion en la orientacién del proyecto audiovisual.

0.4 - Edicién, postproduccion y efectos especiales.

0.5 - Difusién en diversas plataformas y participacién en concursos y festivales.

Competencias
especificas

4.Comprender las
cualidades plasticas,
estéticas y semanticas
de diferentes
producciones
audiovisuales,
incluyendo las
caracteristicas de sus
lenguajes y elementos
técnicos en la
valoracion de su
resultado final, para
dar lugar a una
recepcion artistica
completa que combine
emocioén y
comprension de las
dificultades y retos
afrontados.

5.Utilizar la creacion
audiovisual como un
medio para expresar
ideas, opiniones y
sentimientos de forma
creativa y personal,
empleando su propia
presencia en la imagen
COomo recurso
comunicativo en
algunos casos, para
implicarse

Criterios de evaluacion Instrumentos

Eval. Ordinaria:

Escala de
observacion:10%
e Trabajos:90%

#.4.2.Profundizar la recepcion
activa y emocional del .
lenguaje audiovisual y de las
conexiones entre sus
elementos técnicos, visuales
y sonoros, valorando los retos
procedimentales, creativos, y
estéticos que supone toda
produccion de esta clase.

Eval. Ordinaria:

Escala de
observacion:10%
e Trabajos:90%

#.5.1.Reconocer el lenguaje
audiovisual como un medio .
para manifestar su
singularidad, afianzar el
conocimiento de si mismo y
generar autoconfianza, a
través de la experimentacion
y la innovacién en el proceso
de la produccién audiovisual.

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

Valor max.
criterio de
calificacion

Competencias

0,588 e CC
e CCEC
e CCL
e CD
e CP
o CPSAA

0,588 e CC
e CCEC
e CCL
e CD
e CP
o CPSAA

17/10/23 18:48
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personalmente en
diversas clases de
producciones
audiovisuales,
incluyendo las
individuales.

17/10/23 18:48

#.6.1.Hacer propuestas Eval. Ordinaria: 0,588 e CC

diferentes en la resolucion de e Escalade e CCEC
6.Incorporar en el diversos proyectos creativos, observacion:10% e CCL
proceso creativo la buscando referencias e Trabajos:90% e CD
aceptacion, tanto de si audiovisuales de su interés, o CPSAA
mismo como del otro, exponiendo perspectivas
y la voluntad de originales y valorando tanto el
crecimiento, proceso expresivo individual,
aumentando de ese como el colectivo y
modo la autoconfianza compartido.
y la empatia, para
asimilar que las #.6.2.Desarrollar propuestas Eval. Ordinaria: 0,588 e CC
creaciones de trabajo audiovisual con e Escalade e CCEC
significativas se suelen  yna intencién expresiva y observacién:10% e CCL
alimentar de un comunicativa personal y e Trabajos:90% e CD
conocimiento personal  creativa, integrando en su e CPSAA
consciente. ejecucion la autocritica y la

necesidad de comunicacion y

comprension del otro.

#.7.1.Plantear propuestas Eval. Ordinaria: 0,588 e CC

» diferentes en la planificacion e Escalade e CCEC

7.Idfant.|f|car ¢l de producciones observaciéon:10% e CCL
aUdl?Vlsual como un audiovisuales, privilegiando e Trabajos:90% e CD
medio con el que . .

. una mirada humanista e e CP
exPrgsar ideas, integradora sobre los e CPSAA
opln.lor.les y problemas planteados.
sentimientos de forma
creativa y critica,
haciendo hincapié en #.7.2.Elaborar producciones Eval. Ordinaria: 0,588 e CC
el rigor de los audiovisuales mediante e Escalade e CCEC
procedimientos, para procesos de trabajo en observaciéon:10% e CCL
hacer suyas las equipo inclusivos y e Trabajos:90% e CD
defensas de la libertad participativos, incorporando e CP
de expresion y los en su ejecucion tanto las e CPSAA
derechos humanos. experiencias personales

como el respeto y la
comprension del otro.
UNIDAD UF5: Analisis y critica audiovisual. Fecha inicio prev.: Fecha fin Sesiones prev.:
21/03/2024 prev.: 12
05/05/2024

Saberes basicos

C - Analisis y critica cinematografica.

0.1 - Grandes cineastas del &mbito regional, nacional e internacional.

0.2 - Andlisis de cortometrajes, largometrajes y series. Género, contenido, mensaje, y valores audiovisuales.

0.3 - Critica cinematografica y respeto por las obras artisticas.

Competencias Criterios de evaluacion Instrumentos Valor max. Competencias
especificas criterio de
calificacion

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion Pagina 8 de 14
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1.Comprender los
aspectos esenciales
de las distintas
manifestaciones de la
expresién audiovisual,
observando y
reflexionando
conscientemente
sobre la importancia
de su legado histérico
como una riqueza
universal, para
involucrarse, de forma
activa, democratica y
libre en la promocion
y conservacion del
patrimonio audiovisual
global.

2.Analizar los
mensajes recibidos a
través de diversas
producciones
audiovisuales,
reconociendo los
contextos diferentes
en los que se
producen y valorando
la libertad de
expresién como base
fundamental en su
creacion, para
encontrar, de manera
abierta y respetuosa,
diferencias y
similitudes con su
propia identidad
cultural e implicarse
en la defensa de los
valores democraticos.

4.Comprender las
cualidades plasticas,
estéticas y
semanticas de
diferentes
producciones
audiovisuales,
incluyendo las
caracteristicas de sus
lenguajes y elementos
técnicos en la
valoracioén de su
resultado final, para
dar lugar a una
recepcion artistica
completa que
combine emocioén y
comprension de las
dificultades y retos

#.1.1.Apreciar el origen del
medio el audiovisual como
forma de conocimiento y
comprension del mundo,
reflexionando con iniciativa
propia sobre los aspectos
esenciales de estas formas
de expresion y la funcion
que cumplen en la sociedad.

#.2.1.0bservar criticamente
los contextos en los que se
han desarrollado las
diferentes corrientes
cinematogréficas, valorando
la creacion generada en
libertad e identificando sin
prejuicios las
intencionalidades de sus
mensajes.

#.2.2.Destacar tanto las
diferencias como los puntos
en comun encontrados entre
movimientos
cinematogréficos de
diferentes momentos,
sociedades y culturas,
relacionandolos de forma
razonada e integradora con
su propia identidad cultural y
audiovisual y
comprendiendo las
interrelaciones e influencias
compartidas.

#.4.1.Analizar los lenguajes y
elementos técnicos de
diferentes producciones
audiovisuales, comprobando
hasta qué punto se rigen por
el uso de unas reglas y
cédigos propios y valorando
de forma abierta la posible
flexibilidad de esas normas.

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

Eval. Ordinaria: 0,588

Cuestionario:40%
Escala de
observacion:10%
Presentaciones:50%

Trabajos:100%

Eval. Ordinaria: 0,588

Cuestionario:40%
Escala de
observacion:10%
Presentaciones:50%

Eval. Ordinaria: 0,588

Cuestionario:40%
Escala de
observacion:10%
Presentaciones:50%

Eval. Ordinaria: 0,588

Escala de
observacion:10%
Trabajos:90%

CC
CCEC
CCL
CD

CP
CPSAA

CC
CCEC
CCL
CD

CP
CPSAA

CC
CCEC
CCL
CD

CP
CPSAA

CC
CCEC
CCL
CD

CP
CPSAA

17/10/23 18:48
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afrontados.

5.Utilizar la creacion
audiovisual como un
medio para expresar
ideas, opiniones y
sentimientos de forma
creativa y personal,
empleando su propia
presencia en la
imagen como recurso
comunicativo en
algunos casos, para
implicarse
personalmente en
diversas clases de
producciones
audiovisuales,
incluyendo las
individuales.

6.Incorporar en el
proceso creativo la
aceptacion, tanto de
si mismo como del
otro, y la voluntad de
crecimiento,
aumentando de ese
modo la
autoconfianza y la
empatia, para asimilar
que las creaciones
significativas se
suelen alimentar de un
conocimiento
personal consciente.

7.ldentificar el
audiovisual como un
medio con el que
expresar ideas,
opiniones y
sentimientos de forma
creativa y critica,
haciendo hincapié en
el rigor de los
procedimientos, para
hacer suyas las
defensas de la
libertad de expresion
y los derechos
humanos.

8.Comunicar
publicamente

#.5.1.Reconocer el lenguaje
audiovisual como un medio
para manifestar su
singularidad, afianzar el
conocimiento de si mismo y
generar autoconfianza, a
través de la experimentacion
y la innovacién en el proceso
de la produccion
audiovisual.

#.5.2.Realizar producciones
creativas que representen
sus ideas, opiniones y
sentimientos a partir de un
tema o motivo previos,
empleando la expresion
audiovisual como una
herramienta de exploracion
del entorno.

#.6.1.Hacer propuestas
diferentes en la resolucion
de diversos proyectos
creativos, buscando
referencias audiovisuales de
su interés, exponiendo
perspectivas originales y
valorando tanto el proceso
expresivo individual, como el
colectivo y compartido.

#.6.2.Desarrollar propuestas
de trabajo audiovisual con
una intencion expresiva y
comunicativa personal y
creativa, integrando en su
ejecucion la autocritica y la
necesidad de comunicacion
y comprension del otro.

#.7.1.Plantear propuestas
diferentes en la planificacion
de producciones
audiovisuales, privilegiando
una mirada humanista e
integradora sobre los
problemas planteados.

#.7.2.Elaborar producciones
audiovisuales mediante
procesos de trabajo en
equipo inclusivos y
participativos, incorporando
en su ejecucion tanto las
experiencias personales
como el respeto y la
comprension del otro.

#.8.1.Exponer el resultado
final de una produccién

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

Eval. Ordinaria: 0,588
e Escalade
observaciéon:10%
e Trabajos:90%

Eval. Ordinaria: 0,588
e Escalade
observacion:10%
e Trabajos:90%

Eval. Ordinaria: 0,588
e Escalade
observacion:10%
e Trabajos:90%

Eval. Ordinaria: 0,588
e Escalade
observacion:10%
e Trabajos:90%

Eval. Ordinaria: 0,588
e Escalade
observacion:10%
e Trabajos:90%

Eval. Ordinaria: 0,588
e Escalade
observacion:10%
e Trabajos:90%

Eval. Ordinaria: 0,588
e Escalade

CC
CCEC
CCL
CD

CP
CPSAA

CC
CCEC
CCL
CD

CP
CPSAA

CC
CCEC
CCL
CD
CPSAA

CC
CCEC
CCL
CD
CPSAA

CC
CCEC
CCL
CD

CP
CPSAA

CC
CCEC
CCL
CD

CP
CPSAA

CC
CCL

17/10/23 18:48
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producciones
audiovisuales,
evaluando tanto el
proceso conjunto de
produccion como el
resultado final, para
reflexionar sobre las
reacciones de sus
espectadores de
forma abierta y
respetuosa.

audiovisual, compartiendo el
desarrollo de su elaboracion,
las dificultades encontradas,
los progresos realizados y
una valoracion de los logros
alcanzados.

UNIDAD UF6: Recursos multimedia.

Saberes basicos

D - Los recursos multimedia.

observacion:10%
e Trabajos:90%

Fecha inicio prev.:
08/05/2024

Fecha fin
prev.:
16/06/2024

17/10/23 18:48

Sesiones prev.:
12

0.1 - Caracteristicas del lenguaje multimedia: elementos multimedia, navegacion, interactividad y capacidad de respuesta.

0.2 - Creacion de productos multimedia.

Competencias
especificas

7 .ldentificar el
audiovisual como un
medio con el que
expresar ideas,
opiniones y
sentimientos de forma
creativa y critica,
haciendo hincapié en
el rigor de los
procedimientos, para
hacer suyas las
defensas de la libertad
de expresion y los
derechos humanos.

8.Comunicar
publicamente
producciones
audiovisuales,
evaluando tanto el
proceso conjunto de
producciéon como el
resultado final, para
reflexionar sobre las
reacciones de sus

espectadores de forma

abierta y respetuosa.

Criterios de evaluacion

#.7.3.Aprender las

posibilidades de los recursos
multimedia como plataformas
de divulgacién de las ideas y
modos de expresion artistica.

#.8.2.Analizar la recepcion de
las producciones
audiovisuales presentadas de
manera abierta y respetuosa,
considerando tanto las
opiniones positivas como las
negativas y extrayendo de ello
un aprendizaje para el
crecimiento artistico.

Revision de la Programacion

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
e Escalade
observacion:10%
e Trabajos:90%

Eval. Ordinaria:
e Escalade
observaciéon:50%
e Trabajos:50%

Otros elementos de la programacion

Valor max.
criterio de
calificacion

0,588

0,588

Competencias

e CC

e CCEC
e CCL

e CD

e CP

o CPSAA

e CCL

Decisiones metodoldgicas y didacticas. Situaciones de aprendizaje

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion
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DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 2° 3°
Trimestre Trimestre Trimestre

-Se impulsaré el uso de metodologias a través de proyectos.

Se promovera el uso de las nuevas tecnologias y se facilitara el trabajo
en equipo, siendo especialmente importante la planificacion,
grabacion, la ejecucion y la realizacion de diversas creaciones
audiovisuales.

Se recomienda la creacién de un canal digital o repositorio a modo de
banco de recursos que permita la permanencia a lo largo del tiempo
de las producciones realizadas por los alumnos.

Se generaran en el aula situaciones que estimulen la creatividad de los
alumnos ante la necesidad de solucionar diferentes problemas
planteados.

Medidas de atencion a la diversidad
DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 2° 3°
Trimestre Trimestre Trimestre

Se elaboran junto con el departamento de orientacién los documentos
necesarios individualizados para aquellos alumnos que requieran una
atencién especial.

Materiales y recursos didacticos

DESCRIPCION OBSERVACIONES

En esta materia no se dispone de libro de texto. El profesor trabajara sobre
materiales de elaboracién propia que pondra a disposicién del alumno en
Classroom. En dicha plataforma se subiran enlaces a videos, explicaciones
y herramientas que el profesor estime oportuno. También se usaran dichas
plataformas para ayudar a planificar la tarea a los alumnos.

Relacion de actividades complementarias y extraescolares para el curso
escolar

DESCRIPCION MOMENTO DEL CURSO RESPONSABLES OBSERVACIONES

10 20 30
Trimestre Trimestre Trimestre

Se expondran los ejercicios realizados V V V
por los alumnos en redes sociales del
centro

Concrecion de los elementos transversales

DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 2° 3°
Trimestre Trimestre Trimestre

Se especifica en un apartado especifico en esta programaciéon como
se trabajan los temas transversales.

Estrategias e instrumentos para la evaluacion del aprendizaje del

17/10/23 18:48
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alumnado
DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 2° 3°
Trimestre Trimestre Trimestre

EVALUACION: Se evaluaran cada uno de los contenidos programados
con la temporizacion programada y asignandole a cada uno un valor
igual a los demas. EVALUACION ORDINARIA Esta asignatura es
eminentemente practica por lo que la mayoria de los instrumentos que
se utilizaran son actividades realizadas por los alumnos sobre los
contenidos explicados en el aula por el profesor/a. Aln asi, algunos de
los contenidos relacionados con la creatividad, la forma de trabajo y el
cuidado de materiales, se valoraran con la observacion directa, el
trabajo , el esfuerzo y la participacion. La nota final del alumno vendra
determinada por el nivel de logro al que llegue el alumno en cada uno
de los contenidos del curso

RECUPERACION DE ALUMNO EN EVALUACION ORDINARIA Cuando
la calificacion final del alumno sea negativa (inferior a 5 sobre 10), cada
profesor/a, fijara una fecha para recoger de nuevo aquellos ejercicios
con calificacion negativa. El profesor hard un seguimiento
personalizado ayudando al alumno a organizar su tarea y fechas de
entrega.

RECUPERACION DE ALUMNOS CON EVALUACION NEGATIVA DE
CURSOS ANTERIORES (PENDIENTES) La jefa de departamento
matricula en un classroom a aquellos alumnos con la materia
pendiente donde les subira los contenidos a trabajar y las fechas de
entrega de las actividades propuestas, habra una comunicacién fluida
para consultar dudas y comentar resultados

RECUPERACION DE ALUMNOS ABSENTISTAS Aquellos alumnos
absentistas tendran que realizar los mismos ejercicios que sus
compafieros y entregarlos en la fecha sefialada por el profesor.

Estrategias e instrumentos para la evaluacion del proceso de ensehanza y
la practica docente

DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 2° 3°
Trimestre Trimestre Trimestre

La evaluacion de la practica docente se realizara en el departamento a
través de un documento propuesto por el centro en el que se analizan
los resultados, las diferencias de los grupos dentro de cada nivel y se

analizan las causas.

Medidas previstas para estimular el interés y el habito de la lectura y la
mejora de expression oral y escrita

DESCRIPCION OBSERVACIONES

MEDIDAS PREVISTAS PARA ESTIMULAR EL HABITO DE LA LECTURA LECTURA -Se incidira en que el alumno afiance
el interés y el habito de la lectura, desarrolle el
lenguaje oral y escrito y la capacidad de
expresarse adecuadamente en publico,
estableciendo paralelismos con el lenguaje
audiovisual. -Los alumnos buscaran referentes
culturales y artisticos especificamente
audiovisuales, implicandolo emocional e
intelectualmente en el lenguaje que define

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion Pagina 13 de 14
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MEDIDAS PREVISTAS PARA ESTIMULAR LA MEJORA DE LA EXPRESION

ESCRITA

MEDIDAS PREVISTAS PARA ESTIMULAR EL LA MEJORA DE LA
EXPRESION ORAL

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion
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nuestra época. En dicha busqueda los alumnos
tendran que leer informaciones que potenciaran
la lectura y posterior expresion oral de dichos
referentes. -Se fomentara la lectura en los
alumnos a través de la lectura de comics.

ESCRITA -Una vez realizadas las investigaciones
los alumnos elaboraran documentos propios en
los que redactaran lo aprendido - Del mismo
modo que para valorar la evolucion de la historia
del arte y la cultura se potencia la lectura,los
alumnos crearan producciones que seran
redactadas, potenciando de esta forma la
expresion escrita. -Asi mismo, para crear sus
producciones audiovisuales y comics redactaran
sus propios sus guiones literarios y técnicos por
lo que tendran que redactar la narrativa de sus
historias y expresar por escrito como se
grabaran las acciones de sus producciones
cinematograficas. Dicha actividad potenciara la
expresion escrita del alumno. -Los alumnos
realizaran guiones literarios y técnicos

ORAL -Una vez que los alumnos creen sus
propias producciones fruto de la investigacion y
de la correcta redaccion, tendran que exponer
sus presentaciones al resto de la clase en las
que se expresen oralmente los contenidos
estudiados, mejorando su diccidn y expresion
oral. -Se trabajara dentro de lo posible en
proyectos en los que los alumnos trabajaran en
grupos. Para dichas actividades, los alumnos
tendran que expresar sus opiniones e ideas al
resto del grupo y lo deberan hacer de forma
ordenada y correcta, fomentando de este modo
la expresion oral. -Los alumnos explicaran las
producciones plasticas, visuales y audiovisuales
propias, comparandolas con las de sus iguales y
con algunas de las que conforman el patrimonio
cultural y artistico, justificando las opiniones. -Se
defenderan las producciones creativas propias y
se abrird un debate en el aula en el que los
alumnos tendran que expresar sus opiniones de
forma ordenada fomentando de esta manera el
respeto de los turnos de palabra y la expresion
de sus ideas de manera ordenada, respetuosa y
correcta. De esta manera los alumnos
potenciaran su expresion oral. -Se visualizaran
producciones audiovisuales y posteriormente se
abrira un debate en el aula en el que los alumnos
tendran que expresar sus opiniones de forma
ordenada fomentando de esta manera el respeto
de los turnos de palabra y la expresion de sus
ideas de manera ordenada y correcta.
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Curso Escolar: 2023/24

IES EDUARDO LINARES LUMERAS

Programacion

Materia: YCP4EA - Proyecto de Curso: ETAPA:
Investigacion: Creaciones 4° Educacion
Audiovisuales y Plasticas Secundaria

Obligatoria

Plan General Anual

UNIDAD UF1: Como generar proyectos creativos. Fecha inicio prev.: Fecha fin Sesiones prev.:
Técnicas. 22/09/2023 prev.: 16
13/10/2023

Saberes basicos
A - Planificacion.

0.1 - Elecciéon del tema y concrecion de los objetivos. Los conocimientos previos y objetivos realistas. El proyecto plastico
y/o audiovisual personal.

0.2 - La bibliografia, las fuentes cibernéticas. Otras fuentes. La obra de arte como fuente de conocimiento. El plagio.
Derechos y licencias artisticas.

0.3 - Plazos. Cronograma.

Competencias Criterios de evaluacion Instrumentos Valor max. Competencias
especificas criterio de
calificacion

#.1.1.Plantear, elegir y Eval. Ordinaria: 0,625 e CC
1.Comprender el seleccionar un tema de e Exposiciones:30% e CPSAA
proceso de interés. e Investigaciones:30%
indagacién e PROYECTOS:40%
audiovisual y plastica
como una seleccién o
apropiada de un tema #.1.2.Concretar Eval. Ordinaria: 0,625 e CC
o centro de interés, y correctamente los objetivos e Exposiciones:30% e CPSAA
como una reflexion y su viabilidad con los e Investigaciones:30%
dindmica y constante medios disponibles. e PROYECTOS:40%
sobre el logro de
avances 'y . .
conocimientos #.1.3.Tratar y organizar la Eval. Ordinaria: 0,625 e CC
respecto de los informacion . Expos‘icior.les:SO% e CPSAA
objetivos propuestos. adecuadamente. e Investigaciones:30%

e PROYECTOS:40%

2.Utilizar las #.2.1.Seleccionar con Eval. Ordinaria: 0,625 e CD

tecnologias de la
informaciony la
comunicacion para la
toma de datos, el

criterio y rigor las fuentes de
informacién bibliogréaficas,
cibernéticas, artisticas o
audiovisuales de campo u

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

e Exposiciones:30%
e Investigaciones:30%
e PROYECTOS:40%
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andlisis y tratamiento
de la informacién y la
exposicién de los
resultados del
estudio.

otras.

UNIDAD UF2: Exploracion de Medios Artisticos

Saberes basicos

B - Elaboracion

0.1 - Plan de trabajo.

0.2 - Proceso de documentacion artistica y/o audiovisual.

0.3 - Seleccion de la informacion.

0.4 - Organizacion de la informacion.

Competencias
especificas

2.Utilizar las
tecnologias de la
informacioén y la
comunicacion para la
toma de datos, el
analisis y tratamiento
de la informacién y la
exposicion de los
resultados del estudio.

5.Analizar con criterio
propio las diferentes
manifestaciones
culturales y artisticas,
estableciendo
relaciones entre ellas y
con su propia
identidad cultural,
incorporando ademas
la perspectiva de
género. Defender la
pluralidad cultural y
artistica y la libertad
de expresion, a través
de un discurso
razonado y
argumentado de
forma activa,
comprometida y
respetuosa.

Criterios de evaluacion

#.2.2.Utilizar eficazmente las
tecnologias de la informacién
en el proceso de
elaboracion.

#.2.3.Utilizar de forma
eficiente, rigurosa 'y
comunicativa las TIC en su
aprendizaje.

#.5.1.Analizar
manifestaciones plasticas y
audiovisuales relevantes,
observando el contexto
sociocultural, su estructura
basica, contenido, elementos
constituyentes, aspectos
comunicativos, expresivos y
simbdlicos, asi como su
valor artistico global.

UNIDAD UF3: Proyecto Personal

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

Fecha inicio prev.:
16/10/2023

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
e Exposiciones:30%
e Investigaciones:30%
e PROYECTOS:40%

Eval. Ordinaria:
e Exposiciones:30%
e Investigaciones:30%
e PROYECTOS:40%

Eval. Ordinaria:
e Exposiciones:30%
e Investigaciones:30%
e PROYECTOS:40%

Fecha inicio prev.:
08/01/2024

Fecha fin
prev.:
11/12/2023

Valor max.
criterio de
calificacion

0,625

0,625

0,625

Fecha fin
prev.:
08/02/2024

Sesiones
prev.: 10

Competencias

e CCEC

Sesiones
prev.: 10

17/10/23 18:48
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Saberes basicos

B - Elaboracion

0.5 - Planteamiento de hipdtesis.

0.6 - Transformacion de la investigacion en informacion escrita y/o artistica.

17/10/23 18:48

0.7 - Proceso de investigacion artistica personal. Experimentacion continua, reflexion y actuaciéon subsiguiente.

Competencias
especificas

2.Utilizar las
tecnologias de la
informacioén y la
comunicacion para la
toma de datos, el
andlisis y tratamiento
de la informacién y la
exposicion de los
resultados del estudio.

3.Exponer oralmente y
de forma escrita los
elementos del proceso
y resultados de
investigacion, como
herramienta en la
indagacion,
adquisicion y
expresion de los
aprendizajes en los
procesos de
comprension de la
informacion, de
exploracion plastica 'y
audiovisual, y de
redaccion del trabajo
de investigacion.

4.Adquirir la iniciativa
y espiritu
emprendedor a la hora
de transformar las
ideas en actos,
presente en la
resolucion de
problemas y toma de
decisiones de forma
autébnoma, en la
planificacién y
distribucion de las
tareas de un proyecto
audiovisual o plastico,
asi como en la
evaluacion del

Criterios de evaluacion

#.2.3.Utilizar de forma
eficiente, rigurosa 'y
comunicativa las TIC en su
aprendizaje.

#.2.4.Utilizar adecuadamente
las herramientas y
tecnologias apropiadas para
la exposicion y defensa.

#.3.1.Presentar la memoria
con correccion formal,
lenguaje adecuado y con
claridad en la exposicion de
sus contenidos.

#.4.1.Saber ajustarse al
tiempo establecido para el
desarrollo del trabajo y la
exposicién de sus
resultados.

#.4.2.Planificar la realizacion
de las tareas propias de la
labor de investigacion.

#.4.3.Plantear hipotesis y
considerar las variables.

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
e Exposiciones:30%
e Investigaciones:30%
e PROYECTOS:40%

Eval. Ordinaria:
e Exposiciones:30%
e Investigaciones:30%
e PROYECTOS:40%

Eval. Ordinaria:
e Exposiciones:30%
e Investigaciones:30%
e PROYECTOS:40%

Eval. Ordinaria:
e Exposiciones:30%
e Investigaciones:30%
e PROYECTOS:40%

Eval. Ordinaria:
e Exposiciones:30%
e Investigaciones:30%
e PROYECTOS:40%

Eval. Ordinaria:
e Exposiciones:30%
e Investigaciones:30%
e PROYECTOS:40%

Valor max. Competencias
criterio de

calificacion

0,625 e CD
0,625 e CD
0,625 e CCL
0,625 e CC
0,625 e CC
0,625 e CC
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resultado del proceso
de investigacion.

6.Detectar, apreciar y
producir
conocimientos que
presenten valores
audiovisuales y
plasticos relevantes,
partiendo del
patrimonio artistico y
cultural local, regional,
nacional o
internacional, o bien
de la propia creacion
del alumnado,
evidenciando rigor
metodoldgico y
coherencia entre
intenciones
comunicativas y
resultados obtenidos.

#.4.4.Revisar el plan inicial y
modificarlo, si es necesario.

#.6.1.Producir trabajos
monogréficos plasticos y/o
audiovisuales que incorporen
nuevos conocimientos,
partiendo del Patrimonio
artistico y cultural local,
regional, nacional o
internacional, o bien de la
propia creacién del
alumnado, evidenciando
rigor metodologico y
coherencia entre intenciones
comunicativas y resultados
obtenidos.

UNIDAD UF4: Elaboracion de un proyecto colectivo

Saberes basicos

B - Elaboracion

Eval. Ordinaria:

Exposiciones:30%
Investigaciones:30%
PROYECTOS:40%

Eval. Ordinaria:

Exposiciones:30%
Investigaciones:30%
PROYECTOS:40%

Fecha inicio prev.:
12/02/2024

0.2 - 0.2 - Proceso de documentacion artistica y/o audiovisual.

0.3 - Seleccion de la informacion.

0.4 - Organizacion de la informacion.

0.5 - Planteamiento de hipdtesis.

0.6 - Transformacion de la investigacion en informacion escrita y/o artistica.

C - Exposicion

0.1 - La memoria escrita como ordenacion formal del proceso y de sus resultados.

0.3 - Seleccion de la informacion mas relevante.

Competencias
especificas

2.Utilizar las
tecnologias de la
informacioén y la
comunicacion para la
toma de datos, el
analisis y tratamiento
de la informacién y la

Criterios de evaluacion

#.2.3.Utilizar de forma
eficiente, rigurosa 'y
comunicativa las TIC en su
aprendizaje.

#.2.4.Utilizar adecuadamente
las herramientas y

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

Instrumentos

Eval. Ordinaria:

Exposiciones:30%
Investigaciones:30%
PROYECTOS:40%

Eval. Ordinaria:

Exposiciones:30%

0,625

0,625

Fecha fin
prev.:
11/03/2024

Valor max.
criterio de

calificacion

0,625

0,625

17/10/23 18:48

e CC

e CCEC
Sesiones
prev.: 10

Competencias

CD

CD
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exposicion de los
resultados del estudio.

3.Exponer oralmente y
de forma escrita los
elementos del proceso
y resultados de
investigacion, como
herramienta en la
indagacion,
adquisicion y
expresion de los
aprendizajes en los
procesos de
comprension de la
informacion, de
exploracion plastica 'y
audiovisual, y de
redaccion del trabajo
de investigacion.

4.Adquirir la iniciativa
y espiritu
emprendedor a la hora
de transformar las
ideas en actos,
presente en la
resolucion de
problemas y toma de
decisiones de forma
auténoma, en la
planificacién y
distribucion de las
tareas de un proyecto
audiovisual o plastico,
asi como en la
evaluacion del
resultado del proceso
de investigacion.

tecnologias apropiadas para
la exposicion y defensa.

#.3.1.Presentar la memoria
con correccion formal,
lenguaje adecuado y con
claridad en la exposicion de
sus contenidos.

#.4.1.Saber ajustarse al
tiempo establecido para el
desarrollo del trabajo y la
exposicion de sus
resultados.

#.4.2.Planificar la realizacion
de las tareas propias de la
labor de investigacion.

#.4.3.Plantear hipotesis y
considerar las variables.

#.4.4 Revisar el plan inicial y
modificarlo, si es necesario.

UNIDAD UF5: Preparacion de la Exposicion

Saberes basicos

C - Exposicion

e Investigaciones:30%
e PROYECTOS:40%

Eval. Ordinaria:
e Exposiciones:30%
e Investigaciones:30%
e PROYECTOS:40%

Eval. Ordinaria:
e Exposiciones:30%
e Investigaciones:30%
e PROYECTOS:40%

Eval. Ordinaria:
e Exposiciones:30%
e Investigaciones:30%
e PROYECTOS:40%

Eval. Ordinaria:
e Exposiciones:30%
e Investigaciones:30%
e PROYECTOS:40%

Eval. Ordinaria:
e Exposiciones:30%
e Investigaciones:30%
e PROYECTOS:40%

Fecha inicio prev.:
08/04/2024

0.1 - La memoria escrita como ordenacién formal del proceso y de sus resultados.

0.2 - La presentacion y defensa del trabajo.

0.3 - Seleccion de la informacion mas relevante.

Competencias
especificas

Criterios de evaluacion

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

Instrumentos

0,625 e CCL
0,625 e CC
0,625 e CC
0,625 e CC
0,625 e CC
Fecha fin Sesiones
prev.: prev.: 10
08/05/2024

Valor max. Competencias

criterio de

17/10/23 18:48
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3.Exponer oralmente y
de forma escrita los
elementos del proceso
y resultados de
investigacion, como
herramienta en la
indagacion,
adquisicion y
expresion de los
aprendizajes en los
procesos de
comprension de la
informacion, de
exploracion plastica y
audiovisual, y de
redaccion del trabajo
de investigacion.

4.Adquirir la iniciativa
y espiritu
emprendedor a la hora
de transformar las
ideas en actos,
presente en la
resolucion de
problemas y toma de
decisiones de forma
auténoma, en la
planificacién y
distribucion de las
tareas de un proyecto
audiovisual o plastico,
asi como en la
evaluacion del
resultado del proceso
de investigacion.

6.Detectar, apreciary
producir
conocimientos que
presenten valores
audiovisuales y
plasticos relevantes,
partiendo del
patrimonio artistico y
cultural local, regional,
nacional o
internacional, o bien
de la propia creacién
del alumnado,
evidenciando rigor
metodoldgico y
coherencia entre
intenciones
comunicativas y
resultados obtenidos.

#.3.2.Exponer lo sustancial
de la investigacion, haciendo
hincapié en los aspectos
mas importantes.

#.3.3.Realizar la exposicion
en un lenguaje sencillo pero
riguroso.

#.4.1.Saber ajustarse al
tiempo establecido para el
desarrollo del trabajo y la
exposicion de sus
resultados.

#.4.2 Planificar la realizacion
de las tareas propias de la
labor de investigacion.

#.6.1.Producir trabajos
monograficos plasticos y/o
audiovisuales que incorporen
nuevos conocimientos,
partiendo del Patrimonio
artistico y cultural local,
regional, nacional o
internacional, o bien de la
propia creacion del
alumnado, evidenciando
rigor metodolégico y
coherencia entre intenciones
comunicativas y resultados
obtenidos.

UNIDAD UF6: Uso de tecnologia para investigacion

y creacion digital.

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

Eval. Ordinaria:
e Exposiciones:100%

Eval. Ordinaria:
e Exposiciones:100%

Eval. Ordinaria:
e Exposiciones:30%
e Investigaciones:30%
e PROYECTOS:40%

Eval. Ordinaria:
e Exposiciones:30%
e Investigaciones:30%
e PROYECTOS:40%

Eval. Ordinaria:
e Exposiciones:30%
e Investigaciones:30%
e PROYECTOS:40%

Fecha inicio prev.:
11/05/2024

calificacion

0,625 e CCL
0,625 e CCL
0,625 e CC
0,625 e CC
0,625 e CCEC
Fecha fin Sesiones
prev.: prev.: 10
13/06/2024

17/10/23 18:48
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Saberes basicos

C - Exposicion

0.7 - La comunicacién no verbal.

17/10/23 18:48

0.8 - Elementos auxiliares de la exposicion: presentaciones, posteres cientificos, modelos plasticos y productos

audiovisuales entre otros.

0.9 - La transferencia de resultados: foros, redes sociales, revistas cibernéticas, paginas personales.

Competencias
especificas

2.Utilizar las
tecnologias de la
informacioén y la
comunicacion para la
toma de datos, el
andlisis y tratamiento
de la informacién y la
exposicion de los
resultados del estudio.

3.Exponer oralmente y
de forma escrita los
elementos del proceso
y resultados de
investigacion, como
herramienta en la
indagacion,
adquisicion y
expresion de los
aprendizajes en los
procesos de
comprension de la
informacion, de
exploracion plastica 'y
audiovisual, y de
redaccion del trabajo
de investigacion.

4.Adquirir la iniciativa
y espiritu
emprendedor a la hora
de transformar las
ideas en actos,
presente en la
resolucion de
problemas y toma de
decisiones de forma
autébnoma, en la
planificacion y
distribucion de las
tareas de un proyecto
audiovisual o plastico,
asi como en la
evaluacion del
resultado del proceso
de investigacion.

Criterios de evaluacion

#.2.2.Utilizar eficazmente las
tecnologias de la informacién
en el proceso de
elaboracion.

#.2.3.Utilizar de forma
eficiente, rigurosa y
comunicativa las TIC en su
aprendizaje.

#.3.2.Exponer lo sustancial
de la investigacion, haciendo
hincapié en los aspectos
mas importantes.

#.3.3.Realizar la exposicion
en un lenguaje sencillo pero
riguroso.

#.4.1.Saber ajustarse al
tiempo establecido para el
desarrollo del trabajo y la
exposicién de sus
resultados.

#.4.2.Planificar la realizacion
de las tareas propias de la
labor de investigacion.

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
e Exposiciones:30%
e Investigaciones:30%
e PROYECTOS:40%

Eval. Ordinaria:
e Exposiciones:30%
e Investigaciones:30%
e PROYECTOS:40%

Eval. Ordinaria:
e Exposiciones:100%

Eval. Ordinaria:
e Exposiciones:100%

Eval. Ordinaria:
e Exposiciones:30%
e Investigaciones:30%
e PROYECTOS:40%

Eval. Ordinaria:
e Exposiciones:30%
e Investigaciones:30%
e PROYECTOS:40%

Valor max. Competencias
criterio de

calificacion

0,625 e CD
0,625 e CD
0,625 e CCL
0,625 e CCL
0,625 e CC
0,625 e CC
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Revision de la Programacion

Otros elementos de la programacion

Decisiones metodoldgicas y didacticas. Situaciones de aprendizaje

DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 2°
Trimestre Trimestre

Se programaran actividades por proyectos que engloben distintos
criterios de los diferentes bloques, de esta manera se realizara una
aplicacion mas real, integradora y completa del curriculo.

Se estimulara al alumno para que construya su propio saber y
encuentre su particular forma de expresion.

Se fomentara el uso responsable de las herramientas digitales
teniendo , especialmente cuidado en todo lo referente en cuanto a la
divulgacion de la imagen propia y ajena .

La actividad docente priorizara los procesos, técnicas y espacios de
creacion personal y grupal, haciendo hincapié en la importancia de los
procesos mas que en los resultados.

Se fomentara la reflexion y andlisis critico vinculados al mundo de la
imagen sirviéndose de habilidades del pensamiento como la
indagacion, imaginacion, busqueda y manipulacién creativa de
recursos visuales para reelaborar ideas, transformar objetos del
entorno y plantear multiples soluciones evaluando criticamente los
resultados.

Medidas de atencion a la diversidad
DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 2°
Trimestre Trimestre

Se elaboran junto con el departamento de orientacion los documentos
necesarios individualizados para aquellos alumnos que requieran una
atencioén especial.

Materiales y recursos didacticos

DESCRIPCION OBSERVACIONES

En esta materia no se dispone de libro de texto. El profesor trabajara sobre
materiales de elaboracién propia que pondra a disposicién del alumno en
Classroom. En dicha plataforma se subiran enlaces a videos, explicaciones
y herramientas que el profesor estime oportuno. También se usaran dichas
plataformas para ayudar a planificar la tarea a los alumnos.

30
Trimestre

30
Trimestre

Relacion de actividades complementarias y extraescolares para el curso

escolar
DESCRIPCION MOMENTO DEL CURSO RESPONSABLES OBSERVACIONES
1° 2° 3
Trimestre Trimestre Trimestre
Se expondran los ejercicios realizados V V v

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion
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por los alumnos tanto en el centro
como en redes sociales.

Concrecion de los elementos transversales
DESCRIPCI()N OBSERVACIONES

Curso 1° 2°
Trimestre Trimestre

Se especifica en un apartado especifico en esta programacién como
se trabajan los temas transversales.

Estrategias e instrumentos para la evaluacion del aprendizaje del
alumnado

DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 2°
Trimestre Trimestre

EVALUACION ORDINARIA Se evaluaran cada uno de los contenidos
programados con la temporizacién programada y asignandole a cada
uno un valor igual a los demas. Esta asignatura es eminentemente
préactica por lo que la mayoria de los instrumentos que se utilizaran son
actividades realizadas por los alumnos sobre los contenidos
explicados en el aula por el profesor/a. Aln asi, algunos de los
estandares sobre contenidos relacionados con la creatividad, la forma
de trabajo y el cuidado de materiales, se valoraran con la observacion
directa, el trabajo , el esfuerzo y la participacion. La nota final del
alumno vendra determinada por el nivel de logro al que llegue el
alumno en cada uno de los contenidos del curso al finalizar el mismo.

RECUPERACION DE ALUMNO EN EVALUACION ORDINARIA. PLAN
ESPECIFICO PERSONALIZADO En dicho plan aquellos alumnos que
se detecte que son capaces de superar la materia sin dificultad
seguiran el ritmo normal de la clase. Aquellos alumnos que se detecte
que tengan dificultades se hara un seguimiento personalizado de la
tarea del alumno varias veces por trimestre ayudandole a organizar los
ejercicios y ofreciendo nuevas fechas de entrega. Ademas se informara
a las familias usando los cauces oportunos sobre la situacion del
alumno.

MEDIDAS DE REFUERZO EDUCATIVO En el proceso de evaluacién
continua, cuando el progreso de un alumno no sea el adecuado, se
estableceran medidas de refuerzo educativo. Estas medidas se
llevarén a cabo una vez se detecte que el alumno no puede continuar
con éxito el proceso educativo. Constan de un seguimiento
personalizado de la tarea del alumno varias veces por trimestre
ayudandole a organizar los ejercicios y ofreciendo nuevas fechas de
entrega. Ademas se informard a las familias usando los cauces
oportunos sobre la situacion del alumno.

RECUPERACION DE ALUMNOS ABSENTISTAS Aquellos alumnos
absentistas tendran que realizar los mismos ejercicios que sus
compaferos y entregarlos en la fecha sefialada por el profesor.

30
Trimestre

30
Trimestre

Estrategias e instrumentos para la evaluacion del proceso de ensehanza y

la practica docente
DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 2°

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion
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Trimestre Trimestre Trimestre

La evaluacion de la practica docente se realizara en el departamento a
través de un documento propuesto por el centro en el que se analizan
los resultados, las diferencias de los grupos dentro de cada nivel y se

analizan las causas.

Medidas previstas para estimular el interés y el habito de la lecturay la
mejora de expression oral y escrita

DESCRIPCION OBSERVACIONES

LECTURA LECTURA -Para poder contextualizar la
produccion artistica y para poder valorarla
adecuadamente, asi como para tomar
perspectiva sobre la evolucion de la historia del
arte y la cultura, y, con ella, de las sociedades
que dan lugar a dichas producciones, los
alumnos abordaran estos aspectos por medio de
producciones que requeriran leer documentos y
entenderlos. De esta forma se potenciara la
lectura comprensiva.

ESCRITURA ESCRITA -Una vez realizadas las investigaciones
los alumnos elaboraran documentos propios en
los que redactaran lo aprendido - Del mismo
modo gue para valorar la evoluciéon de la historia
del arte y la cultura se potencia la lectura,los
alumnos crearan producciones que seran
redactadas, potenciando de esta forma la
expresion escrita. -Los alumnos realizaran
guiones literarios y técnicos por lo que tendran
que redactar la narrativa de sus historias y
expresar por escrito cémo se grabaran las
acciones de sus producciones cinematogréficas.
Dicha actividad potenciara la expresion escrita
del alumno.

ORAL ORAL -Se defenderan las producciones creativas
propias y se abrira un debate en el aula en el que
los alumnos tendran que expresar sus opiniones
de forma ordenada fomentando de esta manera
el respeto de los turnos de palabra y la expresion
de sus ideas de manera ordenada, respetuosa y
correcta. De esta manera los alumnos
potenciaran su expresion oral. -Se visualizaran
producciones audiovisuales y posteriormente se
abrira un debate en el aula en el que los alumnos
tendran que expresar sus opiniones de forma
ordenada fomentando de esta manera el respeto
de los turnos de palabra y la expresion de sus
ideas de manera ordenada y correcta.

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion Pagina 10 de 10
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Curso Escolar: 2023/24

) IES EDUARDO LINARES LUMERAS
Programacion

Materia: CUA1BA - Curso: ETAPA: Bachillerato de Artes
Cultura Audiovisual 1° Plasticas, Imagen y Disefio

Plan General Anual

UNIDAD UF1: Hitos y contemporaneidad de la Fecha inicio prev.: Fecha fin Sesiones
fotografia y el audiovisual. 12/09/2023 prev.: prev.: 24
26/10/2023

Saberes basicos

A - Hitos y contemporaneidad de la fotografia y el audiovisual. Formatos audiovisuales.
0.1 - Creacion y evolucion de la fotografia y el lenguaje audiovisual.
0.2 - Principales corrientes en fotografia y cine.

0.3 - La diversidad en las manifestaciones fotograficas y audiovisuales contemporaneas y del pasado. Medios de
comunicacion convencionales e internet.

0.4 - Principales formatos audiovisuales: corto, medio y largometraje de ficcion, corto, medio y largometraje documental,
serie, ensayo filmico, formatos televisivos, videoclip, fashion film, spot, video educativo, video corporativo/institucional,
formatos asociados a las redes sociales, etc. Aspectos formales mas destacados.

Competencias Criterios de evaluacion Instrumentos Valor max. Competencias
especificas criterio de

calificacion
1.Analizar imagenes #.1.1.Explicar los aspectos Eval. Ordinaria: 0,769 e CCEC
fotogréficas fijas y esenciales de la evolucion del e Exposiciones:100% e CCL
producciones lenguaje fotografico y e CD
audiovisuales de audiovisual, valorando los Eval. Extraordinaria: e STEM
distintos estilos, cambios que se han e Prueba

formatos, géneros y producido a lo largo de la escrita:100%

culturas, reconociendo historia del medio.
sus cualidades
plasticas, formales y
semanticas y
reflexionando sobre la
historia de ambos
medios, para
desarrollar el criterio
estético, valorar el
patrimonio, ampliar las
posibilidades de
disfrute y enriquecer el
imaginario propio.

UNIDAD UF2: Elementos formales y capacidad Fecha inicio prev.: Fecha fin Sesiones prev.:
expresiva de la imagen fotografica 27/10/2023 prev.: 24
07/12/2023
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Saberes basicos

B - Elementos formales y capacidad expresiva de la imagen fotografica y el lenguaje audiovisual.

0.1 - Plano (escala: valor expresivo) y toma, angulaciones y movimientos de camara.

0.2 - Exposicion, enfoque, encuadre, profundidad de campo, campo y fuera de campo.

0.3 - Conceptos basicos sobre iluminacion.

0.4 - Composicion para imagen fija y en movimiento.

Competencias
especificas

1.Analizar imagenes
fotogréficas fijas y
producciones
audiovisuales de
distintos estilos,
formatos, géneros y
culturas, reconociendo
sus cualidades
plasticas, formales y
semanticas y
reflexionando sobre la
historia de ambos
medios, para
desarrollar el criterio
estético, valorar el
patrimonio, ampliar las
posibilidades de
disfrute y enriquecer el
imaginario propio.

2.Elaborar
producciones
audiovisuales
individuales o
colectivas, empleando
la propia presencia en
la imagen y la banda
de sonido y evaluando
el rigor ético y formal
de los procedimientos,
para expresar y
comunicar ideas,
opiniones y
sentimientos y
construir una
personalidad creativa
abierta, amplia 'y
diversa.

Criterios de evaluacion

#.1.2.Analizar las cualidades
plasticas, formales y
semanticas de producciones
fotogréficas y audiovisuales
de distintos estilos, formatos,
géneros y culturas,
determinando las reglas y
cédigos por las que se rigen y
valorando la flexibilidad de
esas normas.

#.1.3.Proponer
interpretaciones personales
del patrimonio fotografico y
audiovisual, argumentando
desde un criterio estético
propio.

#.2.2.Evaluar el rigor ético y
formal con el que se usan las
herramientas de creacion
fotogréfica y audiovisual,
analizando diversas
producciones, distinguiendo
criticamente los modos de
presentar las informaciones y
los mensajes, identificando su
posible manipulacién y
reflexionando sobre la
necesidad de respeto de la
propiedad intelectual y los
derechos de autor.

UNIDAD UF3: Elementos formales y capacidad
expresiva del lenguaje audiovisual.

Saberes basicos

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
e Cuaderno de
clase:10%
e Trabajos:90%

Eval. Extraordinaria:
e Prueba
escrita:100%

Eval. Ordinaria:
e Cuaderno de
clase:10%
e Trabajos:90%

Eval. Extraordinaria:
e Prueba
escrita:100%

Eval. Ordinaria:
e Escalade

observaciéon:10%

e Trabajos:90%

Eval. Extraordinaria:
e Prueba
escrita:100%

Fecha inicio prev.:
12/12/2023

Valor max. Competencias
criterio de
calificacion
0,769 e CCEC
e CCL
e CD
e STEM
0,769 e CCEC
e CCL
e CD
e STEM
0,769 e CC
e CCEC
e CD
e CE
o CPSAA
Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 24
07/02/2024

17/10/23 18:49
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B - Elementos formales y capacidad expresiva de la imagen fotografica y el lenguaje audiovisual.

0.5 - Simbologia y psicologia del color. Ejemplos de aplicacion en grandes obras del cine y la fotografia.

0.6 - Retoque digital.

0.7 - Funciones de la imagen audiovisual.

Competencias
especificas

1.Analizar imagenes
fotograficas fijas y
producciones
audiovisuales de
distintos estilos,
formatos, géneros y
culturas, reconociendo
sus cualidades
plasticas, formales y
semanticas y
reflexionando sobre la
historia de ambos
medios, para
desarrollar el criterio
estético, valorar el
patrimonio, ampliar las
posibilidades de
disfrute y enriquecer el
imaginario propio.

2.Elaborar
producciones
audiovisuales
individuales o
colectivas, empleando
la propia presencia en
la imagen y la banda
de sonido y evaluando
el rigor ético y formal
de los procedimientos,
para expresar y
comunicar ideas,
opiniones y
sentimientos y
construir una
personalidad creativa
abierta, amplia 'y
diversa.

Criterios de evaluacion

#.1.2.Analizar las cualidades
plasticas, formales y
semanticas de producciones
fotograficas y audiovisuales
de distintos estilos, formatos,
géneros y culturas,
determinando las reglas y
cédigos por las que se rigen
y valorando la flexibilidad de
esas normas.

#.1.3.Proponer
interpretaciones personales
del patrimonio fotografico y
audiovisual, argumentando
desde un criterio estético
propio.

#.2.1.Disefar producciones
audiovisuales creativas que
representen las ideas,
opiniones y sentimientos
propios a partir de un tema o
motivo previos, incorporando
las experiencias personales y
el acercamiento a otros
medios de expresion.

#.2.2.Evaluar el rigor ético y
formal con el que se usan las
herramientas de creacion
fotografica y audiovisual,
analizando diversas
producciones, distinguiendo
criticamente los modos de
presentar las informaciones y
los mensajes, identificando
su posible manipulacién y
reflexionando sobre la
necesidad de respeto de la
propiedad intelectual y los
derechos de autor.

#.2.3.Realizar producciones
audiovisuales creativas que
representen las ideas,
opiniones y sentimientos
propios a partir de un tema o

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

Instrumentos

Eval

Eval

Eval

Eval

Eval

Eval

Eval

Eval

Eval

. Ordinaria:
e Cuaderno de
clase:10%
e Trabajos:90%

. Extraordinaria:
e Prueba
escrita:100%

. Ordinaria:
e Cuaderno de
clase:10%
e Trabajos:90%

. Extraordinaria:
e Prueba
escrita:100%

. Ordinaria:
e Trabajos:100%

. Extraordinaria:
e Prueba
escrita:100%

. Ordinaria:
e Escalade
observacion:10%
e Trabajos:90%

. Extraordinaria:
e Prueba
escrita:100%

. Ordinaria:
e Escalade
observacion:10%
e Trabajos:90%

Valor max.
criterio de
calificacion

0,769

0,769

0,769

0,769

0,769

17/10/23 18:49

Competencias

CCEC
CCL
CD
STEM

CCEC
CCL
CD
STEM

CC
CCEC
CD

CE
CPSAA

CC
CCEC
CD

CE
CPSAA

CcC
CCEC
CD

CE
CPSAA
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3.Seleccionar y utilizar
las técnicas,
herramientas y
convenciones del
lenguaje y la
produccion
audiovisual, teniendo
en cuenta todos sus
aspectos (guion,
planificacion,
interpretacion,
grabacién, edicion,
etc.), para realizar
creaciones
audiovisuales de forma
colectiva y aprender a
desenvolverse en
circunstancias
diversas.

4 Determinar el
publico destinatario de

motivo previos, utilizando la
propia presencia en la
imagen y la banda de sonido
y empleando el lenguaje y los
medios de produccion con
rigor ético y formal.

#.3.1.Confeccionar
adecuadamente los equipos
de trabajo para producciones
audiovisuales colectivas,
identificando las diferentes
habilidades requeridas y
repartiendo las tareas con
criterio.

#.3.2.Planificar producciones
audiovisuales determinando
los medios y habilidades
necesarios, teniendo en
cuenta todos sus aspectos
(guion, planificacion,
interpretacion, grabacion,
edicion, etc.), justificando
razonadamente su eleccion y
considerando los posibles
imprevistos y la manera de
resolverlos.

#.3.3.Demostrar flexibilidad y
habilidad para resolver los
imprevistos propios de las
producciones audiovisuales,
teniéndolos en cuenta en su
planificacion y considerando
de manera abierta las
diferentes posibilidades para
resolver un problema
sobrevenido.

#.3.4.Realizar producciones
audiovisuales de manera
creativa, utilizando
correctamente las técnicas,
herramientas y convenciones
del lenguaje necesarias,
valorando el trabajo
colaborativo e intentando
conseguir un resultado final
ajustado al proyecto
preparado previamente.

#.4.1.Justificar la eleccion del
lenguaje, el formato y los
medios técnicos en
producciones audiovisuales,
considerando previamente el
tipo de publico al que se
quieren dirigir.

#.4.2.Seleccionar las vias de
difusiéon mas adecuadas para

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

Eval.

Eval

Eval.

Eval.

Eval.

Eval

Eval.

Eval.

Eval.

Eval

Eval.

Eval

Extraordinaria:
e Prueba
escrita:100%

. Ordinaria: 0,769

e Escalade
observacion:10%
e Trabajos:90%

Extraordinaria:
e Prueba
escrita:100%

Ordinaria: 0,769
e Cuaderno de
clase:100%

Extraordinaria:
e Prueba
escrita:100%

. Ordinaria: 0,769

e Escalade
observacion:10%
e Trabajos:90%

Extraordinaria:
e Prueba
escrita:100%

Ordinaria: 0,769
e Cuaderno de

clase:10%
e Trabajos:90%

Extraordinaria:
e Prueba
escrita:100%

. Ordinaria: 0,769

e Cuaderno de
clase:10%
e Trabajos:90%

Extraordinaria:
e Prueba
escrita:100%

. Ordinaria: 0,769

e Escalade

CCEC
CD

CE
CPSAA
STEM

CCEC
CD

CE
CPSAA
STEM

CCEC
CD

CE
CPSAA
STEM

CCEC
CD

CE
CPSAA
STEM

CCEC
CD

CE
CPSAA
STEM

CCEC
CD

17/10/23 18:49
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una produccion
audiovisual,
analizando sus
caracteristicas y
atendiendo al
proposito de la obra,
para adoptar el
lenguaje, el formato y
los medios técnicos
mas adecuados y
seleccionar las vias de
difusién mas
oportunas.

producciones audiovisuales,
teniendo en cuenta su
proposito, valorando de
manera critica e informada
las posibilidades existentes,
utilizando entornos seguros y
respetando la propiedad
intelectual y los derechos de
autor.

#.4.3.Analizar de manera
abierta y respetuosa la
recepcion de las
producciones audiovisuales
presentadas, comprobando
la adecuacion del lenguaje, el
formato y los medios
técnicos de la obra, asi como
de las vias de difusion, y
extrayendo de ello un
aprendizaje para el
crecimiento creativo.

UNIDAD UF4: Narrativa audiovisual.

Saberes basicos

C - Expresion y narrativa audiovisual.

0.1 - El guion literario. Fases de elaboracion. Escena y secuencia dramatica. La escaleta.

0.2 - La narracién de la imagen en movimiento.

0.2 - La narracion de la imagen en movimiento

0.2 - La narracién de la imagen en movimiento

0.2 - La narracién de la imagen en movimiento

0.2 - La narracion de la imagen en movimiento

0.2 - La narracién de la imagen en movimiento

0.2 - La narracion de la imagen en movimiento

Competencias
especificas

2.Elaborar
producciones
audiovisuales
individuales o
colectivas, empleando
la propia presencia en
laimagen y la banda
de sonido y evaluando
el rigor ético y formal
de los procedimientos,

Criterios de evaluacion

#.2.3.Realizar producciones
audiovisuales creativas que
representen las ideas,
opiniones y sentimientos
propios a partir de un tema o
motivo previos, utilizando la
propia presencia en la
imagen y la banda de sonido
y empleando el lenguaje y los
medios de produccién con

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

observacion:10%
e Trabajos:90%

Eval. Extraordinaria:
e Prueba
escrita:100%

Eval. Ordinaria:
e Escalade
observacion:100%

Eval. Extraordinaria:
e Prueba
escrita:100%

Fecha inicio prev.:
08/02/2024

.0.2.1 - El plano y la secuencia.

. 0.2.3 - El plano secuencia.

. 0.2.5 - Literatura y guion cinematografico.

. 0.2.6 - La sinopsis.

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
e Escalade
observacion:10%
e Trabajos:90%

Eval. Extraordinaria:
e Prueba
escrita:100%

o CPSAA
e STEM

0,769 e CCEC
e CD
e CE
o CPSAA
e STEM

Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 24
20/03/2024

. 0.2.2 - El didlogo en el cine: plano y contraplano.

. 0.2.4 - Las relaciones espacio temporales en la narracién audiovisual.

Valor max. Competencias
criterio de
calificacion
0,769 e CC
e CCEC
e CD
e CE
o CPSAA

17/10/23 18:49
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para expresar y
comunicar ideas,
opiniones y
sentimientos y
construir una
personalidad creativa
abierta, amplia'y
diversa.

3.Seleccionar y utilizar
las técnicas,
herramientas y
convenciones del
lenguaje y la
produccion
audiovisual, teniendo
en cuenta todos sus
aspectos (guion,
planificacion,
interpretacion,
grabacion, edicion,
etc.), para realizar
creaciones
audiovisuales de forma
colectiva y aprender a
desenvolverse en
circunstancias
diversas.

rigor ético y formal.

#.3.1.Confeccionar
adecuadamente los equipos
de trabajo para producciones
audiovisuales colectivas,
identificando las diferentes
habilidades requeridas y
repartiendo las tareas con
criterio.

#.3.2.Planificar producciones
audiovisuales determinando
los medios y habilidades
necesarios, teniendo en
cuenta todos sus aspectos
(guion, planificacion,
interpretacion, grabacion,
edicion, etc.), justificando
razonadamente su eleccién y
considerando los posibles
imprevistos y la manera de
resolverlos.

#.3.3.Demostrar flexibilidad y
habilidad para resolver los
imprevistos propios de las
producciones audiovisuales,
teniéndolos en cuenta en su
planificacién y considerando
de manera abierta las
diferentes posibilidades para
resolver un problema
sobrevenido.

#.3.4.Realizar producciones
audiovisuales de manera
creativa, utilizando
correctamente las técnicas,
herramientas y convenciones
del lenguaje necesarias,
valorando el trabajo
colaborativo e intentando
conseguir un resultado final
ajustado al proyecto
preparado previamente.

#.4.1. Justificar la eleccion del
lenguaje, el formato y los
medios técnicos en
producciones audiovisuales,
considerando previamente el
tipo de publico al que se
quieren dirigir.

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Ordinaria:

e Escalade
observacion:10%

e Trabajos:90%

Extraordinaria:
e Prueba
escrita:100%

Ordinaria:
e Cuaderno de
clase:100%

Extraordinaria:
e Prueba
escrita:100%

Ordinaria:

e Escalade
observacion:10%

e Trabajos:90%

Extraordinaria:
o Prueba
escrita:100%

Ordinaria:

e Cuaderno de
clase:10%

e Trabajos:90%

Extraordinaria:
e Prueba
escrita:100%

Ordinaria:

e Cuaderno de
clase:10%

e Trabajos:90%

Extraordinaria:
e Prueba
escrita:100%

0,769

0,769

0,769

0,769

0,769

CCEC
CD

CE
CPSAA
STEM

CCEC
CD

CE
CPSAA
STEM

CCEC
CD

CE
CPSAA
STEM

CCEC
CD

CE
CPSAA
STEM

CCEC
CD

CE
CPSAA
STEM
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4.Determinar el
publico destinatario de
una produccioén
audiovisual,
analizando sus
caracteristicas y
atendiendo al
proposito de la obra,
para adoptar el
lenguaje, el formato y
los medios técnicos
mas adecuados y
seleccionar las vias de
difusién mas
oportunas.

#.4.2.Seleccionar las vias de
difusién mas adecuadas para
producciones audiovisuales,
teniendo en cuenta su
propésito, valorando de
manera critica e informada
las posibilidades existentes,
utilizando entornos seguros y
respetando la propiedad
intelectual y los derechos de
autor.

#.4.3.Analizar de manera
abierta y respetuosa la
recepcion de las
producciones audiovisuales
presentadas, comprobando
la adecuacion del lenguaje, el
formato y los medios
técnicos de la obra, asi como
de las vias de difusion, y
extrayendo de ello un
aprendizaje para el
crecimiento creativo.

UNIDAD UF5: Narrativa Audiovisual Il .

Saberes basicos

C - Expresion y narrativa audiovisual.

Eval. Ordinaria:
e Escalade
observacion:10%
e Trabajos:90%

Eval. Extraordinaria:
e Prueba
escrita:100%

Eval. Ordinaria:
e Escalade
observacion:100%

Eval. Extraordinaria:
e Prueba
escrita:100%

Fecha inicio prev.:
21/03/2024

0,769 e CCEC
e CD
e CE
e CPSAA
e STEM
0,769 e CCEC
e CD
e CE
o CPSAA
e STEM
Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 20
05/05/2024

0.4 - La labor de direccion como orientadora del proceso narrativo audiovisual en funcion de su intencién comunicativa y/o

expresiva.

0.5 - La puesta en escena: localizaciones, decorados (volumétricos y virtuales), caracterizacion, interpretacion, iluminacion,

movimiento.

0.6 - La banda de sonido: perspectiva sonora y posibilidades expresivas.

0.7 - El montaje y la postproduccioén. Evolucién y gramatica.

0.8 - Los lenguajes de la television y la publicidad.

Competencias
especificas

2.Elaborar
producciones
audiovisuales
individuales o
colectivas, empleando
la propia presencia en
laimagen y la banda
de sonido y evaluando
el rigor ético y formal
de los procedimientos,
para expresar y
comunicar ideas,
opiniones y

Criterios de evaluacion

#.2.3.Realizar producciones
audiovisuales creativas que
representen las ideas,
opiniones y sentimientos
propios a partir de un tema o
motivo previos, utilizando la
propia presencia en la
imagen y la banda de sonido
y empleando el lenguaje y los
medios de produccion con
rigor ético y formal.

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
e Escalade
observacion:10%
e Trabajos:90%

Eval. Extraordinaria:
e Prueba
escrita:100%

Valor max. Competencias
criterio de
calificacion
0,769 e CC
e CCEC
e CD
o CE
e CPSAA

17/10/23 18:49
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sentimientos y
construir una
personalidad creativa
abierta, amplia'y
diversa.

3.Seleccionar y utilizar
las técnicas,
herramientas y
convenciones del
lenguaje y la
produccion
audiovisual, teniendo
en cuenta todos sus
aspectos (guion,
planificacion,
interpretacion,
grabacion, edicion,
etc.), para realizar
creaciones

audiovisuales de forma

colectiva y aprender a
desenvolverse en
circunstancias
diversas.

4.Determinar el
publico destinatario de
una produccion

#.3.1.Confeccionar
adecuadamente los equipos
de trabajo para producciones
audiovisuales colectivas,
identificando las diferentes
habilidades requeridas y
repartiendo las tareas con
criterio.

#.3.2.Planificar producciones
audiovisuales determinando
los medios y habilidades
necesarios, teniendo en
cuenta todos sus aspectos
(guion, planificacion,
interpretacion, grabacion,
edicion, etc.), justificando
razonadamente su eleccién y
considerando los posibles
imprevistos y la manera de
resolverlos.

#.3.3.Demostrar flexibilidad y
habilidad para resolver los
imprevistos propios de las
producciones audiovisuales,
teniéndolos en cuenta en su
planificacién y considerando
de manera abierta las
diferentes posibilidades para
resolver un problema
sobrevenido.

#.3.4.Realizar producciones
audiovisuales de manera
creativa, utilizando
correctamente las técnicas,
herramientas y convenciones
del lenguaje necesarias,
valorando el trabajo
colaborativo e intentando
conseguir un resultado final
ajustado al proyecto
preparado previamente.

#.4.1.Justificar la eleccion del
lenguaje, el formato y los
medios técnicos en
producciones audiovisuales,
considerando previamente el
tipo de publico al que se
quieren dirigir.

#.4.2.Seleccionar las vias de
difusién mas adecuadas para
producciones audiovisuales,

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Ordinaria:

e Escalade
observacién:10%

e Trabajos:90%

Extraordinaria:
e Prueba
escrita:100%

Ordinaria:
e Cuaderno de
clase:100%

Extraordinaria:
e Prueba
escrita:100%

Ordinaria:

e Escalade
observacion:10%

e Trabajos:90%

Extraordinaria:
e Prueba
escrita:100%

Ordinaria:

e Cuaderno de
clase:10%

e Trabajos:90%

Extraordinaria:
e Prueba
escrita:100%

Ordinaria:

e Cuaderno de
clase:10%

e Trabajos:90%

Extraordinaria:
e Prueba
escrita:100%

Ordinaria:
e Escalade
observacion:10%

0,769

0,769

0,769

0,769

0,769

0,769

CCEC
CD

CE
CPSAA
STEM

CCEC
CD

CE
CPSAA
STEM

CCEC
CD

CE
CPSAA
STEM

CCEC
CD

CE
CPSAA
STEM

CCEC
CD

CE
CPSAA
STEM

CCEC
CD
CE
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audiovisual,
analizando sus
caracteristicas y
atendiendo al
proposito de la obra,
para adoptar el
lenguaje, el formato y
los medios técnicos
mas adecuados y
seleccionar las vias de
difusién mas
oportunas.

teniendo en cuenta su
propdsito, valorando de
manera critica e informada
las posibilidades existentes,
utilizando entornos seguros y
respetando la propiedad
intelectual y los derechos de
autor.

#.4.3.Analizar de manera
abierta y respetuosa la
recepcion de las
producciones audiovisuales
presentadas, comprobando
la adecuacion del lenguaje, el
formato y los medios
técnicos de la obra, asi como
de las vias de difusion, y
extrayendo de ello un
aprendizaje para el
crecimiento creativo.

UNIDAD UF6: Produccién audiovisual técnicas y

procedimientos.

Saberes basicos

e Trabajos:90%

Eval. Extraordinaria:
e Prueba
escrita:100%

Eval. Ordinaria:
e Escalade
observacion:100%

Eval. Extraordinaria:
e Prueba
escrita:100%

Fecha inicio prev.:
08/05/2024

D - La produccion audiovisual. Técnicas y procedimientos.

e CPSAA
e STEM

0,769 e CCEC
e CD
e CE
e CPSAA
e STEM

Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 20
12/06/2024

0.1 - Equipos humanos de trabajo en la produccién audiovisual: direccidn, produccién, camara/fotografia, sonido, arte,

postproduccion.

0.2 - La distribucion de tareas en la produccion audiovisual: criterios de seleccion a partir de las habilidades requeridas.

0.3 - Fases de trabajo: preproduccion, rodaje y postproduccion.

0.4 - Estrategias de seleccion de técnicas, herramientas y convenciones audiovisuales.

0.5 - Medios técnicos de realizacién: cadmara y accesorios, microfonia, equipo de iluminacion.

0.6 - Grabacioén de sonido, sincrénico y recreado.

0.7 - Principales softwares de edicion no lineal.

0.8 - Difusién de contenidos audiovisuales: redes sociales, salas comerciales, espacios de exhibicion alternativos, festivales
cinematograficos en linea y presenciales, etc. Proteccién de datos, propiedad intelectual y derechos de autoria.

0.9 - Técnicas y estrategias de evaluacion de las producciones audiovisuales.

Competencias
especificas

2.Elaborar
producciones
audiovisuales
individuales o
colectivas, empleando

Criterios de evaluacion

#.2.1.Disefar producciones
audiovisuales creativas que
representen las ideas,
opiniones y sentimientos
propios a partir de un tema o
motivo previos, incorporando
las experiencias personales y

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
e Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:
e Prueba
escrita:100%

Valor max. Competencias
criterio de
calificacion
0,769 e CC
e CCEC
e CD
e CE
e CPSAA

17/10/23 18:49
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la propia presencia en
la imagen y la banda
de sonido y evaluando
el rigor ético y formal
de los procedimientos,
para expresar y
comunicar ideas,
opiniones y
sentimientos y
construir una
personalidad creativa
abierta, amplia 'y
diversa.

3.Seleccionar y utilizar
las técnicas,
herramientas y
convenciones del
lenguaje y la
produccion
audiovisual, teniendo
en cuenta todos sus
aspectos (guion,
planificacion,
interpretacion,
grabacion, edicion,
etc.), para realizar
creaciones
audiovisuales de forma
colectiva y aprender a
desenvolverse en
circunstancias
diversas.

el acercamiento a otros
medios de expresion.

#.2.3.Realizar producciones
audiovisuales creativas que
representen las ideas,
opiniones y sentimientos
propios a partir de un tema o
motivo previos, utilizando la
propia presencia en la
imagen y la banda de sonido
y empleando el lenguaje y los
medios de produccion con
rigor ético y formal.

#.3.1.Confeccionar
adecuadamente los equipos
de trabajo para producciones
audiovisuales colectivas,
identificando las diferentes
habilidades requeridas y
repartiendo las tareas con
criterio.

#.3.2.Planificar producciones
audiovisuales determinando
los medios y habilidades
necesarios, teniendo en
cuenta todos sus aspectos
(guion, planificacion,
interpretacion, grabacion,
edicion, etc.), justificando
razonadamente su eleccién y
considerando los posibles
imprevistos y la manera de
resolverlos.

#.3.3.Demostrar flexibilidad y
habilidad para resolver los
imprevistos propios de las
producciones audiovisuales,
teniéndolos en cuenta en su
planificacién y considerando
de manera abierta las
diferentes posibilidades para
resolver un problema
sobrevenido.

#.3.4.Realizar producciones
audiovisuales de manera
creativa, utilizando
correctamente las técnicas,
herramientas y convenciones
del lenguaje necesarias,
valorando el trabajo
colaborativo e intentando
conseguir un resultado final
ajustado al proyecto
preparado previamente.

#.4.1.Justificar la eleccion del
lenguaje, el formato y los
medios técnicos en

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Ordinaria: 0,769

e Escalade
observacion:10%

e Trabajos:90%

Extraordinaria:
e Prueba
escrita:100%

Ordinaria: 0,769

e Escalade
observacion:10%

e Trabajos:90%

Extraordinaria:
e Prueba
escrita:100%

Ordinaria: 0,769
e Cuaderno de
clase:100%

Extraordinaria:
e Prueba
escrita:100%

Ordinaria: 0,769

e Escalade
observacion:10%

e Trabajos:90%

Extraordinaria:
e Prueba
escrita:100%

Ordinaria: 0,769
e Cuaderno de

clase:10%
e Trabajos:90%

Extraordinaria:
e Prueba
escrita:100%

Ordinaria: 0,769
e Cuaderno de
clase:10%

e CC

e CCEC
e CD

e CE

e CPSAA

e CCEC
e CD

e CE

e CPSAA
e STEM

e CCEC
e CD

e CE

e CPSAA
e STEM

e CCEC
e CD

e CE

e CPSAA
e STEM

e CCEC
e CD

e CE

e CPSAA
e STEM

e CCEC
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producciones audiovisuales, e Trabajos:90% e CPSAA
considerando previamente el e STEM
tipo de publico al que se Eval. Extraordinaria:
quieren dirigir. * Prueba
escrita:100%
ii]ljt)i?c;z:;:nee:tario de #.4.2.Seleccionar las vias de Eval. Ordinaria: 0,769 e CCEC
una produccion difusién méas adecuadas para e Escala de‘, e CD
audiovisual, producciones audiovisuales, observacion:10% e CE
analizando sus teniendo en cuenta su e Trabajos:90% o CPSAA
caracteristicas y propdsito, valorando de Eval. Extraordinaria: e STEM
atendiendo al manera critica e informada ' Pruch '
propésito de la obra, las posibilidades existentes, * e;lcjjt;1 00%
para adoptar el utilizando entornos seguros y ita: °
lenguaje, el formato y respetando la propiedad
los medios técnicos intelectual y los derechos de
mas adecuados y autor.
seleccionar las vias de
difusién mas #.4.3.Analizar de manera Eval. Ordinaria: 0,769 e CCEC
oportunas. abierta y respetuosa la e Escalade e CD
recepcion de las observacion:100% e CE
producciones audiovisuales e CPSAA
presentadas, comprobando Eval. Extraordinaria: e STEM

la adecuacioén del lenguaje, el
formato y los medios
técnicos de la obra, asi como
de las vias de difusion, y
extrayendo de ello un
aprendizaje para el
crecimiento creativo.

Revision de la Programacion

e Prueba
escrita:100%

Otros elementos de la programacion

Decisiones metodoldgicas y didacticas. Situaciones de aprendizaje

DESCRIPCION

Es conveniente que se trabajen las técnicas de planificacion,

Curso

OBSERVACIONES

10 20 30

17/10/23 18:49

Trimestre Trimestre Trimestre

produccion y postproduccion de proyectos de imagenes fijas y en
movimiento. Dentro de las posibilidades técnicas del centro, se
realizaran proyectos aplicando los conceptos teéricos.

La ensefianza serd individualizada dentro de su caracter grupal,
teniendo en cuenta las motivaciones del alumno, sus intereses,
orientando al alumno a buscar su forma de expresién y desarrollo de
las competencias de la materia y participativa, fomentando la critica

constructiva, el dialogo y la comunicacion entre el grupo con puestas
en comun de los ejercicios.

Se fomentara el esfuerzo personal y el respeto hacia el trabajo propio y
ajeno, la buena conservacion del material y de las producciones, asi
como la participacion activa en el ambito audiovisual, ya sea individual
o colectiva en certamenes, concursos u otras actividades.

Se orientara al alumnado para que conozca y a la vez disfrute de los
referentes audiovisuales y cinematograficos de la Regién de Murcia
como elemento de cohesion y para que se sienta participe de un
colectivo que crea mensajes audiovisuales para la sociedad.

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion
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Se usaran recursos formativos disponibles en Internet, de software
libre 0, en su caso, de versiones gratuitas de entrenamiento de
aplicaciones comerciales de implantacion significativa.

Medidas de atencion a la diversidad
DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 2° 3°
Trimestre Trimestre Trimestre
Se elaboran junto con el departamento de orientacion los documentos

necesarios individualizados para aquellos alumnos que requieran una
atencion especial.

Materiales y recursos didacticos

DESCRIPCION OBSERVACIONES

En esta materia no se dispone de libro de texto. El profesor trabajara sobre
materiales de elaboracién propia que pondra a disposicién del alumno en
Classroom.En dicha plataforma se subiran enlaces a videos, explicaciones
y herramientas que el profesor estime oportuno. En todo momento el
alumno podréa disponer de informacion sobre lo trabajado a través de
dicha plataforma.

Los alumnos crearan un blog donde subiran sus trabajos, sirviendo como
portafolio.

Relacion de actividades complementarias y extraescolares para el curso
escolar

DESCRIPCION MOMENTO DEL CURSO RESPONSABLES OBSERVACIONES

10 20 30
Trimestre Trimestre Trimestre

Se participara en actividades que V V V
puedan ofertar entidades oficiales

como el Ayuntamiento de Molina que
estén directamente relacionadas con
esta materia. Se expondran los
ejercicios realizados por los alumnos
tanto en los espacios del centro como
en redes sociales.

Concrecion de los elementos transversales
DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 2° 3°
Trimestre Trimestre Trimestre

Se especifica en un apartado especifico en esta programacion como
se trabajan los temas transversales.

Estrategias e instrumentos para la evaluacion del aprendizaje del
alumnado
DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 2° 3°
Trimestre Trimestre Trimestre

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion Pagina 12 de 14



aNota

17/10/23 18:49

EVALUACION ORDINARIA Se evaluaran cada uno de los contenidos
programados con la temporizacién programada y asignandole a cada
uno un valor igual a los demas. En esta asignatura se trabajaran
muchos de los contenidos a través de proyectos. Para fomentar el uso
de las nuevas tecnologias cada alumno creara su propio blog en el que
subira actividades realizadas sobre los contenidos explicados por la
profesora. Dichas actividades seran el instrumento de evaluacion. La
puntualidad en la entrega de trabajos es esencial, por lo que aquellos
alumnos que suban los contenidos fuera de fecha su calificacion sera
como maximo 5 sobre 10. Aun asi, algunos contenidos sobre
contenidos relacionados con la creatividad, la forma de trabajo y la
participacion en grupo, se valoraran con la observacion directa, el
trabajo , el esfuerzo y la participacion. La nota final del alumno vendra
determinada por el nivel de logro al que llegue el alumno en cada uno
de los contenidos del curso al finalizar del mismo.

RECUPERACION DE ALUMNOS EN EVALUACION ORDINARIA.
Cuando en las actividades la calificacion del alumno sea negativa
(inferior a 5 sobre 10), el alumno podra realizar los ejercicios
correctamente y subirlos al blog en las fechas propuestas por la
profesora.

RECUPERACION DE ALUMNOS EN EVALUCION EXTRAORDINARIA.
Aquellos alumnos con la materia suspensa haran una prueba teérico-
practica en junio que sera el 100% de la nota final.

EVALUACION DE ALUMNOS ABSENTISTAS. Los alumnos absentistas
realizan los mismos ejercicios que sus companeros. Se pondra una
fecha tope para la entrega en Junio.

Estrategias e instrumentos para la evaluacion del proceso de ensehanza y
la practica docente

DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 2° 3°
Trimestre Trimestre Trimestre

La evaluacion de la practica docente se realizara en el departamento a
través de un documento propuesto por el centro en el que se analizan
los resultados, las diferencias de los grupos dentro de cada nivel y se

analizan las causas.

Medidas previstas para estimular el interés y el habito de la lecturay la
mejora de expression oral y escrita

DESCRIPCION OBSERVACIONES

LECTURA -Para poder contextualizar la produccién artistica
y para poder valorarla adecuadamente, asi como
para tomar perspectiva sobre la evolucion de la
historia del arte y la cultura, y, con ella, de las
sociedades que dan lugar a dichas
producciones, los alumnos abordaran estos
aspectos por medio de producciones que
requeriran leer documentos y entenderlos. De
esta forma se potenciara la lectura comprensiva.

ESCRITA -Una vez realizadas las investigaciones los
alumnos elaboraran documentos propios en los
que redactaran lo aprendido - Del mismo modo
que para valorar la evolucién de la historia del
arte y la cultura se potencia la lectura,los
alumnos crearan producciones que seran
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redactadas, potenciando de esta forma la
expresion escrita. -Los alumnos realizaran
guiones literarios y técnicos por lo que tendran
que redactar la narrativa de sus historias y
expresar por escrito cémo se grabaran las
acciones de sus producciones cinematograficas.
Dicha actividad potenciara la expresion escrita
del alumno.

-Una vez que los alumnos creen sus propias
producciones fruto de la investigacion y de la
correcta redaccion, tendran que exponer sus
presentaciones en las que se expresen
oralmente los contenidos estudiados, mejorando
su diccion y expresion oral. -Se trabajara dentro
de lo posible en proyectos en los que los
alumnos trabajaran en grupos. Para dichas
actividades, los alumnos tendran que expresar
sus opiniones e ideas al resto del grupo y lo
deberan hacer de forma ordenada y correcta,
fomentando de este modo la expresion oral. -Los
alumnos explicaran las producciones
audiovisuales propias, comparandolas con las de
sus iguales y con algunas de las que conforman
el patrimonio cultural y artistico, justificando las
opiniones. -Se defenderan las producciones
creativas propias y se abrira un debate en el aula
en el que los alumnos tendran que expresar sus
opiniones de forma ordenada fomentando de
esta manera el respeto de los turnos de palabra
y la expresion de sus ideas de manera ordenada,
respetuosa y correcta. De esta manera los
alumnos potenciaran su expresion oral. -Se
visualizaran producciones audiovisuales y
posteriormente se abrira un debate en el aula en
el que los alumnos tendran que expresar sus
opiniones de forma ordenada fomentando de
esta manera el respeto de los turnos de palabra
y la expresién de sus ideas de manera ordenada
y correcta.
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Curso Escolar: 2023/24

) IES EDUARDO LINARES LUMERAS
Programacion

Materia: DIA1BA - Curso: ETAPA: Bachillerato de Artes
Dibujo Artistico | 1° Plasticas, Imagen y Disefio

Plan General Anual

UNIDAD UF1: La expresidn grafica y sus recursos Fecha inicio prev.: Fecha fin Sesiones prev.:
elementales 12/09/2023 prev.: 24
26/10/2023

Saberes basicos

B - La expresion grafica y sus recursos elementales.
0.1 - Terminologia y materiales del dibujo.

0.2 - El punto y sus posibilidades plasticas y expresivas.
0.3 - La linea: trazo y grafismo. Las tramas.

0.4 - La forma: tipologia, aplicaciones y combinaciones.
0.5 - Niveles de iconicidad de la imagen.

0.6 - El boceto o esbozo. Introduccién al encaje.

0.7 - Técnicas grafico-plasticas, secas y himedas.

0.8 - Materiales grafico-plasticos. Seguridad, toxicidad, impacto medioambiental y sostenibilidad.

Competencias Criterios de evaluacion Instrumentos Valor max. Competencias
especificas criterio de
calificacion
#.1.1.ldentificar el dibujo Eval. Ordinaria: 0,455 e CC
como forma de conocimiento, e Escalade e CCEC
comunicacion y expresion, observacion:10% e CCL
reflexionando con iniciativa e Pruebade
1.Comprender el dibujo ~ sobre su presencia en dibujo:50%
como forma de distintas manifestaciones e Trabajos:40%
conocimiento, culturales y artisticas y o
comunicacién y comparando de forma Eval. Extraordinaria:
expresion, auténoma su uso en las
comparando el uso mismas.
que se hace de él en
manifestaciones #.1.2.Comparar las multiples Eval. Ordinaria: 0,455 CC
culturales y artisticas funciones del dibujo a través e Pruebade CCEC
de diferentes épocas, del andlisis autébnomo de su dibujo:50% CCL

lugares y &mbitos
disciplinares, y
valorando la diversidad

uso en producciones de
distintos &mbitos
disciplinares.

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

e Trabajos:50%

Eval. Extraordinaria:
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de significados que
origina, para apreciar la
importancia de la
diversidad cultural y la
relevancia de la
conservacion y la
promocién del
patrimonio.

2.Analizar con actitud
critica y reflexiva
producciones plasticas
de distintas épocas y
estilos, reconociendo
el lenguaje, las
técnicas y
procedimientos, la
funcién significativa y
la expresividad
presentes en ellas,
para desarrollar la
conciencia visual y el
criterio estético y
ampliar las
posibilidades de
disfrute del arte.

3.Analizar, interpretar y
representar la realidad,
utilizando los recursos
elementales y la
sintaxis del dibujo,
para ofrecer una vision
propia de esa realidad,
potenciar la
sensibilidad y favorecer
el desarrollo personal y
artistico.

4. Experimentar con
diferentes materiales,
técnicas y soportes,
incluido el propio
cuerpo, analizando la
importancia del mismo
en las propuestas

#.1.3.Relacionar la pluralidad
cultural y artistica con la
libertad de expresion,
argumentando la opinién
propia de forma activa,
comprometida y respetuosa, y
analizando los usos del dibujo
en diversas manifestaciones
artisticas.

#.2.1.Analizar el lenguaje, las
técnicas y procedimientos del
dibujo en diferentes
propuestas plasticas,
entendiendo los cambios que
se han producido en las
tendencias a lo largo de la
historia y utilizando la
terminologia especifica mas
adecuada.

#.3.1.Experimentar con
sensibilidad las posibilidades
expresivas de los recursos
elementales del dibujo (punto,
linea, forma) y de su sintaxis,
mejorando el proceso de
creacion gréfica.

#.3.2.Analizar, interpretar y
representar graficamente la
realidad mediante bocetos y
esbozos, utilizando las
herramientas adecuadas y
desarrollando una expresion
propia, espontanea y creativa.

#.4.1.Aportar una huella y un
gesto propios a la realizacion
de dibujos, combinando el
uso tradicional de materiales,
técnicas y soportes con la
manipulacioén personal.

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

e Pruebade
dibujo:100%

Ordinaria:

e Cuaderno de
clase:50%

e Escalade
observaciéon:50%

Extraordinaria:

Ordinaria:

e Pruebade
dibujo:50%

e Trabajos:50%

Extraordinaria:
e Pruebade
dibujo:100%

Ordinaria:

e Escalade
observacion:10%

e Pruebade
dibujo:50%

e Trabajos:40%

Extraordinaria:
e Pruebade
dibujo:100%

Ordinaria:

e Escalade
observacién:10%

e Pruebade
dibujo:50%

e Trabajos:40%

Extraordinaria:
e Pruebade
dibujo:100%

Ordinaria:

e Cuaderno de
clase:10%

e Pruebade
dibujo:50%

e Trabajos:40%

Extraordinaria:

0,455

0,455

0,455

0,455

0,455

CC
CCEC
CCL

CC
CCEC
CCL

CC
CCEC
CPSAA

CC
CCEC
CPSAA

CC
CCEC
CPSAA

17/10/23 18:49
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artisticas
contemporaneas, para
descubirir el gesto del
dibujo y la apropiacién
del espacio como
medios de
autoexpresion y
aceptacién personal.

5.Utilizar la préactica del
dibujo como medio de
expresion de ideas,
opiniones,
sentimientos y
emociones,
investigando los
referentes culturales de
las nuevas creaciones
como parte inherente a
las mismas, para
ampliar el repertorio
artistico y enriquecer
las producciones
propias.

7.Experimentar con las
técnicas propias del
dibujo, identificando
las herramientas,
medios y soportes
necesarios y
analizando su posible
impacto ambiental,
para integrarlas de
forma creativa y
responsable en la
realizacion de
producciones gréaficas.

8.Adaptar los
conocimientos y
destrezas adquiridos,
desarrollando la
retentiva y la memoria
visual, para responder
con creatividad y
eficacia a nuevos
desafios de
representacion gréfica.

#.4.2.Realizar composiciones
bidimensionales, figurativas o
abstractas, explorando la
percepcién y ordenacién del
espacio e indagando sobre la
representacién del cuerpo
humano y su posible
utilizaciéon como soporte o
como herramienta gréfica.

#.5.2.Expresar ideas,
opiniones, sentimientos y
emociones a través de
creaciones gréaficas y dibujos
propios, incorporando, de
forma guiada, procedimientos
o técnicas utilizados en
referentes artisticos de interés
para el alumnado.

#.7.1.Proponer distintas
soluciones gréficas a una
misma propuesta visual,
utilizando diferentes niveles
de iconicidad, identificando
las herramientas, medios y
soportes necesarios y
justificando razonada y
respetuosamente la eleccion
realizada.

#.8.1.Representar
graficamente el modelo
elegido, seleccionando y
abstrayendo sus
caracteristicas mas
representativas, a partir del
estudio y analisis del mismo.

UNIDAD UF2: Percepcion y ordenacion del espacio

Saberes basicos

C - Percepcion y ordenacion del espacio.

0.1 - Fundamentos de la percepcion visual.

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

Eval. Ordinaria:
e Cuaderno de
clase:10%
e Prueba de
dibujo:50%
e Trabajos:40%

Eval. Extraordinaria:
e Pruebade
dibujo:100%

Eval. Ordinaria:
e Cuaderno de
clase:33%
e Pruebade
dibujo:33%
e Trabajos:34%

Eval. Extraordinaria:
e Pruebade
dibujo:100%

Eval. Ordinaria:
e Cuaderno de
clase:33%
e Pruebade
dibujo:33%
e Trabajos:34%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria:
e Pruebade
dibujo:50%
e Trabajos:50%

Eval. Extraordinaria:
e Pruebade
dibujo:100%

Fecha inicio prev.:
27/10/2023

0,455 e CC

e CCEC

e CPSAA
0,455 e CC

e CCEC
0,455 e CC

e CCEC

e CD

e CE

o CPSAA

e STEM
0,455 e CC

e CCEC

e CPSAA
Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 24
07/12/2023

17/10/23 18:49
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0.2 - Principios de la psicologia de la Gestalt.

0.3 - llusiones opticas.

0.4 - La composicion como método. El equilibrio compositivo. Direcciones visuales. Aplicaciones.

0.5 - Sistemas de ordenacion en la sintaxis visual. Aplicaciones.

0.6 - Introduccioén a la representacion del espacio mediante la perspectiva.

Competencias
especificas

1.Comprender el dibujo
como forma de
conocimiento,
comunicacion y
expresion,
comparando el uso
que se hace de él en
manifestaciones
culturales y artisticas
de diferentes épocas,
lugares y &mbitos
disciplinares, y
valorando la diversidad
de significados que
origina, para apreciar la
importancia de la
diversidad cultural y la
relevancia de la
conservacion y la
promocion del
patrimonio.

2.Analizar con actitud
critica y reflexiva
producciones plasticas
de distintas épocas y
estilos, reconociendo
el lenguaje, las
técnicas 'y
procedimientos, la
funcidn significativa y
la expresividad
presentes en ellas,
para desarrollar la
conciencia visual y el
criterio estético y
ampliar las
posibilidades de
disfrute del arte.

3.Analizar, interpretar y
representar la realidad,
utilizando los recursos
elementales y la
sintaxis del dibujo,
para ofrecer una visién
propia de esa realidad,
potenciar la
sensibilidad y favorecer

Criterios de evaluacion Instrumentos

Eval. Ordinaria:
Prueba de
dibujo:50%

e Trabajos:50%

#.1.2.Comparar las multiples
funciones del dibujo a través °
del andlisis autbnomo de su
uso en producciones de
distintos ambitos

disciplinares. Eval. Extraordinaria:

e Pruebade
dibujo:100%

Eval. Ordinaria:
Prueba de
dibujo:50%

e Trabajos:50%

#.2.1.Analizar el lenguaje, las
técnicas y procedimientos del .
dibujo en diferentes
propuestas plasticas,
entendiendo los cambios que
se han producido en las
tendencias a lo largo de la
historia y utilizando la
terminologia especifica mas
adecuada.

Eval. Extraordinaria:
e Pruebade
dibujo:100%

#.3.2.Analizar, interpretar y Eval. Ordinaria:

representar graficamente la e Escalade
realidad mediante bocetos y observacién:10%
esbozos, utilizando las e Pruebade
herramientas adecuadas y dibujo:50%
desarrollando una expresién e Trabajos:40%

propia, espontanea y creativa.
Eval. Extraordinaria:

e Prueba de
dibujo:100%

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

Valor max.
criterio de
calificacion

0,455

0,455

0,455

17/10/23 18:49

Competencias

e CCEC
e CCL

e CCEC
e CCL

e CCEC
o CPSAA
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el desarrollo personal y
artistico.

4.Experimentar con
diferentes materiales,
técnicas y soportes,
incluido el propio
cuerpo, analizando la
importancia del mismo
en las propuestas
artisticas
contemporaneas, para
descubrir el gesto del
dibujo y la apropiacion
del espacio como
medios de
autoexpresion y
aceptacioén personal.

5.Utilizar la practica del
dibujo como medio de
expresion de ideas,
opiniones,
sentimientos y
emociones,
investigando los
referentes culturales de
las nuevas creaciones
como parte inherente a
las mismas, para
ampliar el repertorio
artistico y enriquecer
las producciones
propias.

6.Realizar
producciones gréaficas
expresivas y creativas,
valorando la
importancia de los
elementos del lenguaje
gréficoy su
organizacion en la
definicion de un estilo
personal, para
progresar en la
ejecucion técnica y en
las cualidades
comunicativas y
expresivas de las
producciones propias.

7.Experimentar con las
técnicas propias del
dibujo, identificando

#.4.1.Aportar una huella y un
gesto propios a la realizacion
de dibujos, combinando el
uso tradicional de materiales,
técnicas y soportes con la
manipulacién personal.

#.4.2.Realizar composiciones
bidimensionales, figurativas o
abstractas, explorando la
percepcién y ordenacién del
espacio e indagando sobre la
representacién del cuerpo
humano y su posible
utilizacion como soporte o
como herramienta gréfica.

#.5.2.Expresar ideas,
opiniones, sentimientos y
emociones a través de
creaciones gréficas y dibujos
propios, incorporando, de
forma guiada, procedimientos
o técnicas utilizados en
referentes artisticos de interés
para el alumnado.

#.6.1.Emplear con intenciones
comunicativas o expresivas
los mecanismos de la
percepcion visual, sus leyes y
principios, asi como la
composicion y la ordenacion
de elementos en el espacio,
mostrando interés en sus
aplicaciones.

#.6.2.Expresar a través del
trazo y el gesto del dibujo una
vision propia de la realidad o
del mundo interior,
experimentando con los
elementos del lenguaje
gréfico, sus formas, signos,
posibilidades expresivas y
efectos visuales.

#.7.1.Proponer distintas
soluciones graficas a una
misma propuesta visual,

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval

Eval.

Eval

Ordinaria: 0,455
e Cuaderno de
clase:10%
e Pruebade
dibujo:50%
e Trabajos:40%

Extraordinaria:

Ordinaria: 0,455
e Cuaderno de
clase:10%
e Pruebade
dibujo:50%
e Trabajos:40%

Extraordinaria:
e Pruebade
dibujo:100%

Ordinaria: 0,455
e Cuaderno de
clase:33%
e Pruebade
dibujo:33%
e Trabajos:34%

Extraordinaria:
e Pruebade
dibujo:100%

Ordinaria: 0,455
e Pruebade

dibujo:50%
e Trabajos:50%

Extraordinaria:
e Pruebade
dibujo:100%

. Ordinaria: 0,455

e Cuaderno de
clase:33%

e Pruebade
dibujo:33%

e Trabajos:34%

Extraordinaria:

e Pruebade
dibujo:100%

. Ordinaria: 0,455

e Cuaderno de
clase:33%

e CCEC
o CPSAA

e CCEC
e CPSAA

e CCEC

e CCEC
o CPSAA

e CCEC
o CPSAA

e CCEC

17/10/23 18:49
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las herramientas,
medios y soportes
necesarios y
analizando su posible
impacto ambiental,
para integrarlas de
forma creativa y
responsable en la
realizacion de
producciones gréficas.

8.Adaptar los
conocimientos y
destrezas adquiridos,
desarrollando la
retentiva y la memoria
visual, para responder
con creatividad y
eficacia a nuevos
desafios de
representacion gréfica.

utilizando diferentes niveles
de iconicidad, identificando
las herramientas, medios y
soportes necesarios y
justificando razonada y
respetuosamente la eleccién
realizada.

#.8.1.Representar
graficamente el modelo
elegido, seleccionando y
abstrayendo sus
caracteristicas mas
representativas, a partir del
estudio y andlisis del mismo.

#.8.2.Utilizar el encuadre, el
encaje y la perspectiva en la
resolucién de problemas de
representacién gréafica,
analizando tanto los
diferentes voliumenes como el
espacio que completa el
conjunto.

UNIDAD UF3: La luz, el claroscuro y el color.

Saberes basicos

D - La luz, el claroscuro y el color.
0.1 - Laluzy el volumen.
0.2 - Tipos de luz y de iluminacién.

0.3 - Valoracion tonal y claroscuro.

e Prueba de
dibujo:33%
e Trabajos:34%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria:
e Pruebade
dibujo:50%
e Trabajos:50%

Eval. Extraordinaria:
e Pruebade
dibujo:100%

Eval. Ordinaria:
e Pruebade
dibujo:50%
e Trabajos:50%

Eval. Extraordinaria:
e Pruebade
dibujo:100%

Fecha inicio prev.:
12/12/2023

0.4 - Naturaleza, percepcion, psicologia y simbologia del color.

0.5 - Monocromia, bicromia y tricromia. Aplicaciones basicas del color en el dibujo.

Competencias
especificas

2.Analizar con actitud
critica y reflexiva
producciones plasticas
de distintas épocas y
estilos, reconociendo el
lenguaje, las técnicas y
procedimientos, la
funcidn significativa y la
expresividad presentes
en ellas, para desarrollar

Criterios de evaluacion

#.2.1.Analizar el lenguaje, las
técnicas y procedimientos del
dibujo en diferentes propuestas
plasticas, entendiendo los
cambios que se han producido
en las tendencias a lo largo de
la historia y utilizando la
terminologia especifica mas
adecuada.

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
e Pruebade
dibujo:50%
e Trabajos:50%

Eval. Extraordinaria:
e Prueba de
dibujo:100%

o CPSAA
e STEM

0,455 e CC
e CCEC
e CPSAA

0,455 e CC
e CCEC
e CPSAA

Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 24
07/02/2024
Valor max. Competencias
criterio de
calificacion
0,455 e CC
e CCEC
e CCL

17/10/23 18:49
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la conciencia visual y el
criterio estético y
ampliar las posibilidades
de disfrute del arte.

4. Experimentar con
diferentes materiales,
técnicas y soportes,
incluido el propio
cuerpo, analizando la
importancia del mismo
en las propuestas
artisticas
contemporaneas, para
descubrir el gesto del
dibujo y la apropiacién
del espacio como
medios de
autoexpresion y
aceptacion personal.

5.Utilizar la practica del
dibujo como medio de
expresion de ideas,
opiniones, sentimientos
y emociones,
investigando los
referentes culturales de
las nuevas creaciones
como parte inherente a
las mismas, para
ampliar el repertorio
artistico y enriquecer las
producciones propias.

7.Experimentar con las
técnicas propias del
dibujo, identificando las
herramientas, medios y
soportes necesarios y
analizando su posible
impacto ambiental, para
integrarlas de forma
creativa y responsable
en la realizacion de
producciones gréaficas.

8.Adaptar los
conocimientos y

#.4.1.Aportar una huella y un
gesto propios a la realizaciéon
de dibujos, combinando el uso
tradicional de materiales,
técnicas y soportes con la
manipulacion personal.

#.4.2.Realizar composiciones
bidimensionales, figurativas o
abstractas, explorando la
percepcion y ordenacion del
espacio e indagando sobre la
representacion del cuerpo
humano y su posible utilizacion
como soporte 0 como
herramienta gréfica.

#.5.2.Expresar ideas,

opiniones, sentimientos y
emociones a través de
creaciones graficas y dibujos
propios, incorporando, de
forma guiada, procedimientos o
técnicas utilizados en
referentes artisticos de interés
para el alumnado.

#.7.1.Proponer distintas
soluciones graficas a una
misma propuesta visual,
utilizando diferentes niveles de
iconicidad, identificando las
herramientas, medios y
soportes necesarios y
justificando razonada y
respetuosamente la eleccion
realizada.

#.7.2.Seleccionar y utilizar con
destreza las herramientas,
medios y soportes mas
adecuados a la intencion
creativa, empleando los valores
expresivos del claroscuro y del
color en una interpretacion
gréfica personal de la realidad.

#.8.1.Representar graficamente
el modelo elegido,

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Ordinaria:

Cuaderno de
clase:10%
Prueba de
dibujo:50%
Trabajos:40%

Extraordinaria:

Ordinaria:

Cuaderno de
clase:10%
Prueba de
dibujo:50%
Trabajos:40%

Extraordinaria:

Prueba de
dibujo:100%

Ordinaria:

Cuaderno de
clase:33%
Prueba de
dibujo:33%
Trabajos:34%

Extraordinaria:

Prueba de
dibujo:100%

Ordinaria:

Cuaderno de
clase:33%
Prueba de
dibujo:33%
Trabajos:34%

Extraordinaria:

Ordinaria:

Cuaderno de
clase:10%
Prueba de
dibujo:50%
Trabajos:40%

Extraordinaria:

Prueba de
dibujo:100%

Ordinaria:

Prueba de

0,455

0,455

0,455

0,455

0,455

0,455

e CCEC
e CPSAA

e CCEC
o CPSAA

e CCEC

e CC

e CCEC
e CD

e CE

e CPSAA
e STEM

e CC

e CCEC
e CD

e CE

o CPSAA
e STEM

e CCEC

17/10/23 18:49
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destrezas adquiridos,
desarrollando la
retentiva y la memoria
visual, para responder
con creatividad y
eficacia a nuevos
desafios de

representacion gréfica.

seleccionando y abstrayendo

sus caracteristicas mas
representativas, a partir del
estudio y analisis del mismo.

UNIDAD UF4: Proyectos graficos colaborativos

Saberes basicos

F - Proyectos graficos colaborativos.

dibujo:50%
e Trabajos:50%
Eval. Extraordinaria:

e Pruebade
dibujo:100%

Fecha inicio prev.:
08/02/2024

e CPSAA

Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 24
20/03/2024

0.1 - La distribucion de tareas en los proyectos gréaficos colaborativos: criterios de seleccidn a partir de las habilidades
requeridas y de las necesidades del proyecto.

0.2 - Fases de los proyectos graficos.

0.3 - Estrategias de seleccion de técnicas, herramientas, medios y soportes del dibujo adecuados a distintas disciplinas.

0.4 - Estrategias de evaluacion de las fases y los resultados de proyectos graficos. El error como oportunidad de mejora y

aprendizaje.

Competencias
especificas

2.Analizar con actitud
critica y reflexiva
producciones
plésticas de distintas
épocas y estilos,
reconociendo el
lenguaje, las técnicas
y procedimientos, la
funcion significativa y
la expresividad
presentes en ellas,
para desarrollar la
conciencia visual y el
criterio estético y
ampliar las
posibilidades de
disfrute del arte.

5.Utilizar la practica
del dibujo como
medio de expresion
de ideas, opiniones,
sentimientos y
emociones,
investigando los
referentes culturales
de las nuevas
creaciones como
parte inherente a las
mismas, para ampliar
el repertorio artistico y

Criterios de evaluacion

#.2.2.Analizar distintas
manifestaciones culturales y
artisticas, comprendiendo la
funcién que desemperia el
dibujo en las mismas y
valorando el enriquecimiento
que suponen para la
sociedad los retos creativos
y estéticos.

#.5.2.Expresar ideas,
opiniones, sentimientos y
emociones a través de
creaciones gréficas y dibujos
propios, incorporando, de
forma guiada,
procedimientos o técnicas
utilizados en referentes
artisticos de interés para el
alumnado.

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
e Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria:
e Cuaderno de
clase:33%
e Prueba de
dibujo:33%
e Trabajos:34%

Eval. Extraordinaria:
e Prueba de
dibujo:100%

Valor max. Competencias
criterio de
calificacion
0,455 e CC
e CCEC
e CCL
0,455 e CC
e CCEC

17/10/23 18:49
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enriquecer las
producciones propias.

6.Realizar
producciones gréaficas
expresivas y creativas,
valorando la
importancia de los
elementos del
lenguaje grafico y su
organizacion en la
definiciéon de un estilo
personal, para
progresar en la
ejecucion técnicay en
las cualidades
comunicativas y
expresivas de las
producciones propias.

7.Experimentar con
las técnicas propias
del dibujo,
identificando las
herramientas, medios
y soportes necesarios
y analizando su
posible impacto
ambiental, para
integrarlas de forma
creativa y responsable
en la realizacion de
producciones
gréficas.

8.Adaptar los
conocimientos y
destrezas adquiridos,
desarrollando la
retentiva y la memoria
visual, para responder
con creatividad y
eficacia a nuevos
desafios de
representacion
gréfica.

9.Crear proyectos
gréficos
colaborativos,

#.6.2.Expresar a través del
trazo y el gesto del dibujo
una vision propia de la
realidad o del mundo interior,
experimentando con los
elementos del lenguaje
grafico, sus formas, signos,
posibilidades expresivas y
efectos visuales.

#.7.2.Seleccionar y utilizar
con destreza las
herramientas, medios y
soportes mas adecuados a
la intencién creativa,
empleando los valores
expresivos del claroscuro y
del color en una
interpretacion grafica
personal de la realidad.

#.8.1.Representar
graficamente el modelo
elegido, seleccionando y
abstrayendo sus
caracteristicas mas
representativas, a partir del
estudio y analisis del mismo.

#.8.2.Utilizar el encuadre, el
encaje y la perspectiva en la
resolucion de problemas de
representacion grafica,
analizando tanto los
diferentes voliUmenes como
el espacio que completa el
conjunto.

#.9.1.Planificar proyectos
gréficos colaborativos
sencillos, identificando el
ambito disciplinar en que se
desarrollaran, y organizando
y distribuyendo las tareas de
manera adecuada.

#.9.2.Realizar proyectos
graficos colaborativos

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

Eval. Ordinaria:
e Cuaderno de
clase:33%
e Prueba de
dibujo:33%
e Trabajos:34%

Eval. Extraordinaria:
e Prueba de
dibujo:100%

Eval. Ordinaria:
e Cuaderno de
clase:10%
e Prueba de
dibujo:50%
e Trabajos:40%

Eval. Extraordinaria:
e Prueba de
dibujo:100%

Eval. Ordinaria:
e Prueba de
dibujo:50%
e Trabajos:50%

Eval. Extraordinaria:
e Prueba de
dibujo:100%

Eval. Ordinaria:
e Pruebade
dibujo:50%
e Trabajos:50%
Eval. Extraordinaria:

e Prueba de
dibujo:100%

Eval. Ordinaria:
e Presentaciones:50%
e Trabajos:50%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria:
e Presentaciones:50%

0,455

0,455

0,455

0,455

0,455

0,455

CCEC
CPSAA

CC
CCEC
CD

CE
CPSAA
STEM

CC
CCEC
CPSAA

CcC
CCEC
CPSAA

CCEC
CE
CPSAA
STEM

CCEC
CE

17/10/23 18:49
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contribuyendo de
forma creativa a su
planificacién y
realizacion y
adaptando el disefio y
el proceso a las
caracteristicas
propias de un ambito
disciplinar, para
descubrir
posibilidades de
desarrollo académico
y profesional y
apreciar el
enriquecimiento que
suponen las
propuestas
compartidas.

enmarcados en un ambito
disciplinar concreto,
utilizando con interés los
valores expresivos del dibujo
artistico y sus recursos.

#.9.3.Analizar las dificultades
surgidas en la planificacion y
realizacion de proyectos
graficos compartidos,
entendiendo este proceso
como un instrumento de
mejora del resultado final.

#.9.4.1dentificar
posibilidades de desarrollo
académico y profesional
relacionadas con el dibujo
artistico, comprendiendo las
oportunidades que ofrece y
el valor afiadido de la
creatividad en los estudios y
en el trabajo, expresando la
opinién propia de forma
razonada y respetuosa.

UNIDAD UF5: Tecnologias y herramientas digitales

Saberes basicos

E - Tecnologias y herramientas digitales.

0.1 - Dibujo vectorial.

e Trabajos:50%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria:
e Presentaciones:50%
e Trabajos:50%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria:
e Escalade
observaciéon:50%
e Trabajos:50%

Eval. Extraordinaria:

Fecha inicio prev.:
21/03/2024

0.2 - Herramientas de edicion de imagenes para la expresion artistica.

0.3 - Programas de pintura y dibujo digital.

Competencias
especificas

7.Experimentar con
las técnicas propias
del dibujo,
identificando las
herramientas, medios
y soportes necesarios
y analizando su
posible impacto
ambiental, para
integrarlas de forma
creativa y responsable
en la realizacion de
producciones
gréficas.

9.Crear proyectos
gréficos
colaborativos,

Criterios de evaluacion

#.7.3.Investigar de forma
activa y abierta sobre la
presencia de tecnologias
digitales en referentes
artisticos contemporaneos,
integrandolas en el proceso
creativo y expresivo propio.

#.9.2.Realizar proyectos
gréficos colaborativos
enmarcados en un ambito

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
e Cuaderno de
clase:33%
e Escalade
observacion:33%
e Presentaciones:34%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria:
e Presentaciones:50%
e Trabajos:50%

e CPSAA
e STEM

0,455 e CCEC

o CPSAA
e STEM

0,455 e CCEC

o CPSAA
e STEM

Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 20
05/05/2024
Valor max. Competencias
criterio de
calificacion
0,455 e CC
e CCEC
e CD
o CE
e CPSAA
e STEM
0,455 e CCEC
e CE
e CPSAA

17/10/23 18:49
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contribuyendo de
forma creativa a su
planificacién y
realizacion y
adaptando el disefio y
el proceso a las
caracteristicas
propias de un ambito
disciplinar, para
descubrir
posibilidades de
desarrollo académico
y profesional y
apreciar el
enriquecimiento que
suponen las
propuestas
compartidas.

disciplinar concreto,
utilizando con interés los
valores expresivos del dibujo
artistico y sus recursos.

#.9.3.Analizar las dificultades
surgidas en la planificacion y
realizacion de proyectos
gréficos compartidos,
entendiendo este proceso
como un instrumento de
mejora del resultado final.

UNIDAD UF6: Concepto e historia del dibujo

Saberes basicos

A - Concepto e historia del dibujo.

0.1 - El dibujo como proceso interactivo de observacion, reflexion, imaginacion, representacion y comunicacion.

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria:
e Presentaciones:50%
e Trabajos:50%

Eval. Extraordinaria:

Fecha inicio prev.:
08/05/2024

0,455

Fecha fin
prev.:
12/06/2024

17/10/23 18:49

STEM

CCEC
CE
CPSAA
STEM

Sesiones prev.:

0.2 - El dibujo en el arte: desde la Antig¢,¢edad hasta el Romanticismo. Obras my,¢,s representativas de diferentes artistas.

0.3 - El dibujo como parte de multiples procesos artisticos. Ambitos disciplinares: artes plasticas y visuales, disefio,

arquitectura, ciencia y literatura.

Competencias
especificas

1.Comprender el
dibujo como forma de
conocimiento,
comunicacion y
expresion,
comparando el uso
que se hace de él en
manifestaciones
culturales y artisticas
de diferentes épocas,
lugares y &mbitos
disciplinares, y
valorando la
diversidad de
significados que
origina, para apreciar
la importancia de la
diversidad cultural y la
relevancia de la
conservacion y la
promocién del
patrimonio.

Criterios de evaluacion

#.1.1.1dentificar el dibujo
como forma de
conocimiento, comunicacion
y expresion, reflexionando
con iniciativa sobre su
presencia en distintas
manifestaciones culturales y
artisticas y comparando de
forma auténoma su uso en
las mismas.

#.1.3.Relacionar la pluralidad
cultural y artistica con la
libertad de expresion,
argumentando la opinién
propia de forma activa,
comprometida y respetuosa,
y analizando los usos del
dibujo en diversas
manifestaciones artisticas.

#.2.1.Analizar el lenguaje, las

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
e Escalade
observacion:10%
e Prueba de
dibujo:50%
e Trabajos:40%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria:
e Cuaderno de
clase:50%
e Escalade
observacion:50%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria:

Valor max.
criterio de
calificacion

0,455

0,455

0,455

Competencias

CC
CCEC
CCL

CC
CCEC
CCL

CC
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2.Analizar con actitud
critica y reflexiva
producciones
plasticas de distintas
épocas y estilos,
reconociendo el
lenguaje, las técnicas
y procedimientos, la
funcién significativa y
la expresividad
presentes en ellas,
para desarrollar la
conciencia visual y el
criterio estético y
ampliar las
posibilidades de
disfrute del arte.

5.Utilizar la practica
del dibujo como
medio de expresion
de ideas, opiniones,
sentimientos y
emociones,
investigando los
referentes culturales
de las nuevas
creaciones como
parte inherente a las
mismas, para ampliar
el repertorio artistico y
enriquecer las
producciones propias.

7.Experimentar con
las técnicas propias
del dibujo,
identificando las
herramientas, medios
y soportes necesarios
y analizando su
posible impacto
ambiental, para
integrarlas de forma
creativa y responsable
en la realizacion de
producciones
gréficas.

9.Crear proyectos
gréficos
colaborativos,
contribuyendo de
forma creativa a su
planificacién y
realizacion y
adaptando el disefio y
el proceso a las
caracteristicas
propias de un ambito
disciplinar, para
descubrir

técnicas y procedimientos
del dibujo en diferentes
propuestas plasticas,
entendiendo los cambios
que se han producido en las
tendencias a lo largo de la
historia y utilizando la
terminologia especifica mas
adecuada.

#.2.2.Analizar distintas
manifestaciones culturales y
artisticas, comprendiendo la
funcién que desemperia el
dibujo en las mismas y
valorando el enriquecimiento
que suponen para la
sociedad los retos creativos
y estéticos.

#.5.1.1dentificar los
referentes artisticos de una
obra determinada,
describiendo la influencia
que ejercen y las conexiones
que se establecen.

#.7.3.Investigar de forma
activa y abierta sobre la
presencia de tecnologias
digitales en referentes
artisticos contemporaneos,
integrandolas en el proceso
creativo y expresivo propio.

#.9.4.1dentificar
posibilidades de desarrollo
académico y profesional
relacionadas con el dibujo
artistico, comprendiendo las
oportunidades que ofrece y
el valor afiadido de la
creatividad en los estudios y
en el trabajo, expresando la
opinién propia de forma
razonada y respetuosa.

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

e Prueba de
dibujo:50%
e Trabajos:50%

Eval. Extraordinaria:
e Prueba de
dibujo:100%

Eval. Ordinaria: 0,455
e Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria: 0,455
e Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria: 0,455
e Cuaderno de
clase:33%
e Escalade
observacion:33%
e Presentaciones:34%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria: 0,455
e Escalade
observacion:50%
e Trabajos:50%

Eval. Extraordinaria:

17/10/23 18:49

e CCEC
e CCL

e CCEC
e CCL

e CCEC

e CCEC
e CD

e CE

o CPSAA
e STEM

e CCEC

e CPSAA
e STEM
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posibilidades de
desarrollo académico
y profesional y
apreciar el
enriquecimiento que
suponen las
propuestas
compartidas.

Revision de la Programacion
Otros elementos de la programacion

Decisiones metodoldgicas y didacticas. Situaciones de aprendizaje
DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 2°
Trimestre Trimestre

- El aprendizaje se realiza con la continua practica del dibujo y con la
propuesta de proyectos globales para poder desarrollar las destrezas
individuales y los intereses creativos del discente. Desarrolla de esta
forma las competencias clave con aprendizajes significativos. - Se
potenciard la interdisciplinaridad y la busqueda de intereses del
alumno para que busgue su expresion de las competencias de la
materia. - Se debe valorar el esfuerzo personal y el respeto hacia el
trabajo propio y ajeno, la buena conservacion del material y de las
producciones artisticas. - Fomentar la expresion de pensamientos,
emociones, vivencias y opiniones. - Proponer tareas para buscar,
obtener, procesar y comunicar informacién, y para transformarla en
conocimiento.

- Se potenciara la interdisciplinaridad y la busqueda de intereses del
alumno para que busque su expresion de las competencias de la
materia.

- Se debe valorar el esfuerzo personal y el respeto hacia el trabajo
propio y ajeno, la buena conservacion del material y de las
producciones artisticas.

- Fomentar la expresion de pensamientos, emociones, vivencias y
opiniones.

- Proponer tareas para buscar, obtener, procesar y comunicar
informacion, y para transformarla en conocimiento.

Medidas de atencion a la diversidad
DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 2°
Trimestre Trimestre

Se elaboran junto con el departamento de orientacion los documentos

necesarios individualizados para aquellos alumnos que requieran una
atencion especial.

Materiales y recursos didacticos
DESCRIPCION OBSERVACIONES

En esta materia no se dispone de libro de texto. El profesor trabajara sobre
materiales de elaboracién propia que pondra a disposicién del alumno en

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion
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30
Trimestre

30
Trimestre
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Classroom.En dicha plataforma se subiran enlaces a videos, explicaciones
y herramientas que el profesor estime oportuno. En todo momento el
alumno podra disponer de informacion sobre lo trabajado a través de
dicha plataforma. Es esencial para una materia tan practica como esta que
los alumnos traigan el material necesario a clase para poder trabajar en los
proyectos planteados.

17/10/23 18:49

Relacion de actividades complementarias y extraescolares para el curso

escolar
DESCRIPCION MOMENTO DEL CURSO RESPONSABLES OBSERVACIONES
10 2° 3°
Trimestre Trimestre Trimestre
Se participara en actividades que V V PROFESOR

puedan ofertar entidades oficiales
como el Ayuntamiento de Molina que
estén directamente relacionadas con
esta materia.

Se expondran los ejercicios realizados V V V PROFESOR
por los alumnos tanto en los espacios
del centro como en redes sociales.

ARTE EN LA CALLE.Practicar el v PROFESOR
dibujo del natural en espacios

publicos trabajando el encaje y dibujo

rapido.Actividad promovida por

"Educacion para el siglo XXI" Lugar:

Ayuntamiento de Molina de Segura

Concrecion de los elementos transversales
DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 2°
Trimestre Trimestre

Se especifica en un apartado especifico en esta programacién como
se trabajan los temas transversales.

Estrategias e instrumentos para la evaluacion del aprendizaje del
alumnado

DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 2°
Trimestre Trimestre

EVALUACION ORDINARIA Todos los contenidos de la asignatura,
independientemente del instrumento utilizado, tienen el mismo peso
sobre la calificacion global. Los instrumentos de evaluacién seran
actividades propuestas por la profesora sobre los contenidos del area,
valorando si el ejercicio se ajusta a lo propuesto. Cada evaluacion se
realizard una prueba préctica relacionada con dichas actividades. La
ponderacion de la nota se hara valorando los contenidos, un 60% la
prueba practica y un 40% las actividades propuestas y realizadas por
el alumno a lo largo del curso. Se evaluaran cada uno de los
contenidos programados con la temporizacion programada y
asignandole a cada uno un valor igual a los demas.

RECUPERACION DE ALUMNO EN EVALUACION ORDINARIA Cuando
la calificacion final sea negativa (inferior a 5 sobre 10), la profesora

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

30
Trimestre

30
Trimestre
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realizard un ejercicio practico en junio.

RECUPERACION DE ALUMNOS CON EVALUACION NEGATIVA DE
CURSOS ANTERIORES (PENDIENTES) Los alumnos con esta materia
pendiente que cursen 2° de Bachillerato haran una prueba. El profesor
localizara a los alumnos con la materia pendiente y le facilitara el
acceso a los contenidos a través de classroom. Se fijard un examen en
febrero o marzo sobre los contenidos de la materia.

RECUPERACION DE ALUMNOS ABSENTISTAS Los alumnos
absentistas entregaran los ejercicios propuestos por la profesora y
realizaran un examen fijado

RECUPERACION DE ALUMNOS EN EVALUACION EXTRAORDINARIA
(JUNIO) Aquellos alumnos con la materia suspensa haran una prueba
tedrico-practica que sera el 100% de la nota final.

17/10/23 18:49

Estrategias e instrumentos para la evaluacion del proceso de ensenanza y

la practica docente

DESCRIPCION

La evaluacioén de la practica docente se realizara en el departamento a
través de un documento propuesto por el centro en el que se analizan
los resultados, las diferencias de los grupos dentro de cada nivel y se

analizan las causas.

OBSERVACIONES

Curso 1° 2° 3°

Trimestre Trimestre Trimestre

Medidas previstas para estimular el interés y el habito de la lecturay la

mejora de expression oral y escrita

DESCRIPCION

MEDIDAS PARA ESTIMULAR EL HABITO POR LA LECTURA

MEDIDAS PARA ESTIMULAR LA MEJORA DE LA EXPRESION ESCRITA

MEDIDAS PARA ESTIMULAR LA MEJORA DE LA EXPRESION ORAL

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

OBSERVACIONES

-Para poder contextualizar la produccion artistica
y para poder valorarla adecuadamente, asi como
para tomar perspectiva sobre la evolucion de la
historia del arte y la cultura, y, con ella, de las
sociedades que dan lugar a dichas
producciones, los alumnos abordaran estos
aspectos por medio de producciones que
requeriran leer documentos y entenderlos. De
esta forma se potenciara la lectura comprensiva.
-Los alumnos buscaran referentes culturales y
artisticos, implicandolo emocional e
intelectualmente en el lenguaje que define
nuestra época. En dicha busqueda los alumnos
tendran que leer informaciones que potenciaran
la lectura y posterior expresion oral de dichos
referentes.

ESCRITA -Una vez realizadas las investigaciones
los alumnos elaboraran documentos propios en
los que redactaran lo aprendido - Del mismo
modo que para valorar la evolucién de la historia
del arte y la cultura se potencia la lectura,los
alumnos crearan producciones que seran
redactadas, potenciando de esta forma la
expresion escrita.

ORAL -Una vez que los alumnos creen sus
propias producciones fruto de la investigacion y
de la correcta redaccion, tendran que exponer
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sus presentaciones en las que se expresen
oralmente los contenidos estudiados, mejorando
su diccion y expresion oral. -Se trabajara dentro
de lo posible en proyectos en los que los
alumnos trabajaran en grupos. Para dichas
actividades, los alumnos tendran que expresar
sus opiniones e ideas al resto del grupo y lo
deberan hacer de forma ordenada y correcta,
fomentando de este modo la expresion oral. -Los
alumnos explicaran las producciones plasticas,
visuales y audiovisuales propias, comparandolas
con las de sus iguales y con algunas de las que
conforman el patrimonio cultural y artistico,
justificando las opiniones. -Se defenderan las
producciones creativas propias y se abrira un
debate en el aula en el que los alumnos tendran
que expresar sus opiniones de forma ordenada
fomentando de esta manera el respeto de los
turnos de palabra y la expresion de sus ideas de
manera ordenada, respetuosa y correcta. De
esta manera los alumnos potenciaran su
expresion oral.
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Curso Escolar: 2023/24

) IES EDUARDO LINARES LUMERAS
Programacion

Materia: DIT1BA - Curso: ETAPA: Bachillerato de Artes
Dibujo Técnico | 1° Plasticas, Imagen y Diseio

Plan General Anual

UNIDAD UF1: Fundamentos geométricos Fecha inicio prev.: Fecha fin Sesiones prev.:
12/09/2023 prev.: 16
07/10/2023

Saberes basicos

A - Fundamentos geométricos.
0.1 - Reconocimiento de estructuras geométricas en la naturaleza y en el arte.

0.2 - Desarrollo histérico del dibujo técnico. Campos de accién y aplicaciones: dibujo arquitectdnico, mecanico, eléctrico y
electrénico, geoldgico, urbanistico, etc.

0.3 - Origenes de la geometria. Thales, Pitagoras, Euclides, Hipatia de Alejandria.Uso de instrumentos de Dibujo Técnico
convencionales y digitales.

0.4 - Elementos basicos: punto, recta, semirrecta, segmento, angulo, poligono, circunferencia y plano.
0.5 - Paralelismo y perpendicularidad.

0.6 - Operaciones con segmentos: mediatriz.

0.7 - Operaciones con angulos: bisectriz.

0.8 - Concepto de lugar geométrico. Arco capaz. Aplicaciones de los lugares geométricos a las construcciones
fundamentales.

0.16 - Interés por el rigor en los razonamientos y precision, claridad y limpieza en las ejecuciones.

Competencias Criterios de evaluacion Instrumentos Valor max. Competencias
especificas criterio de

calificacion
1.Interpretar #.1.1.Analizar, a lo largo de Eval. Ordinaria: 0,769 e CC
elementos o la historia, la relacion entre e Exposiciones:30% e CCL
conjuntos las matematicas y el dibujo e Investigaciones:70% e CD
arquitecténicos y de geométrico valorando su e CPSAA
ingenieria, empleando  importancia en diferentes Eval. Extraordinaria: e STEM
recursos asociados a campos como la
la percepcion, arquitectura o la ingenieria,
estudio, construccion desde la perspectiva de
e investigacion de género y la diversidad
formas para analizar cultural, empleando
las estructuras adecuadamente el
geométricas y los vocabulario especifico
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elementos técnicos
utilizados.

2.Utilizar
razonamientos
inductivos, deductivos
y légicos en
problemas de indole
grafico-matematicos,
aplicando

técnico vy artistico.

#.2.1.Solucionar
graficamente calculos
matematicos y
transformaciones basicas
aplicando conceptos y
propiedades de la geometria
plana.

fundamentos de la
geometria plana para
resolver graficamente
operaciones
matematicas,
relaciones,
construcciones y
transformaciones.

3.Desarrollar la vision
espacial, utilizando la
geometria descriptiva
en proyectos
sencillos,
considerando la
importancia del dibujo
en arquitectura e
ingenierias para
resolver problemas e
interpretar y recrear
gréficamente la
realidad tridimensional
sobre la superficie del
plano.

#.3.5.Valorar el rigor grafico
del proceso; la claridad, la
precision y el proceso de
resolucién y construccion
gréfica.

UNIDAD UF2: Geometria métrica

Saberes basicos

A - Fundamentos geométricos.

Eval. Ordinaria:
e Actividades:20%
e Prueba teorico-
préactica:80%

Eval. Extraordinaria:
e Prueba teorico-
préctica:100%

Eval. Ordinaria:
e Actividades:20%
e Prueba teorico-
practica:80%

Eval. Extraordinaria:
e Prueba teorico-
practica:100%

Fecha inicio prev.:
10/10/2023

0.1 - Reconocimiento de estructuras geométricas en la naturaleza y en el arte.

17/10/23 18:50

0,769 e CCL
e CE
o CPSAA
e STEM
0,769 e CE
o CPSAA
e STEM
Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 32
07/12/2023

0.2 - Desarrollo histérico del dibujo técnico. Campos de accion y aplicaciones: dibujo arquitectdnico, mecanico, eléctrico y

electronico, geoldgico, urbanistico, etc.

0.9 - Tridngulos, cuadrilateros y poligonos regulares. Propiedades y métodos de construccion.

0.10 - Determinacién, propiedades y aplicacion de los puntos notables de triangulos.

0.11 - Proporcionalidad, equivalencia y semejanza.

0.12 - Analisis y trazado de formas poligonales por triangulacién, radiacion e itinerario.

0.13 - Transformaciones geométricas elementales: traslacion, giro, simetria, homotecia y afinidad. Identificacion de

invariantes y aplicaciones.

0.14 - Tangencias bésicas. Curvas técnicas.

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion
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0.15 - Trazado de curvas técnicas como aplicacién de tangencias: 6valo, ovoide y espiral.

0.16 - Interés por el rigor en los razonamientos y precision, claridad y limpieza en las ejecuciones.

Competencias
especificas

1.Interpretar
elementos o
conjuntos
arquitecténicos y de
ingenieria, empleando
recursos asociados a
la percepcion,
estudio, construccion
e investigacion de
formas para analizar
las estructuras
geométricas y los
elementos técnicos
utilizados.

2.Utilizar
razonamientos
inductivos, deductivos
y légicos en
problemas de indole
grafico-matematicos,
aplicando
fundamentos de la
geometria plana para
resolver graficamente
operaciones
matematicas,
relaciones,
construcciones y
transformaciones.

3.Desarrollar la vision
espacial, utilizando la
geometria descriptiva
en proyectos
sencillos,
considerando la
importancia del dibujo
en arquitectura e
ingenierias para
resolver problemas e
interpretar y recrear
gréficamente la
realidad tridimensional
sobre la superficie del
plano.

Criterios de evaluacion

#.1.1.Analizar, a lo largo de
la historia, la relacion entre
las matematicas y el dibujo
geométrico valorando su
importancia en diferentes
campos como la
arquitectura o la ingenieria,
desde la perspectiva de
género y la diversidad
cultural, empleando
adecuadamente el
vocabulario especifico
técnico vy artistico.

#.2.2.Trazar graficamente
construcciones poligonales
basandose en sus
propiedades y mostrando
interés por la precision,
claridad y limpieza.

#.2.3.Resolver graficamente
tangencias y trazar curvas
aplicando sus propiedades
con rigor en su ejecucion.

#.3.5.Valorar el rigor grafico
del proceso; la claridad, la
precision y el proceso de
resolucién y construccion
gréfica.

UNIDAD UF3: Sistema diédrico

Saberes basicos

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
e Exposiciones:30%
e Investigaciones:70%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria:
e Actividades:20%
e Prueba teorico-
practica:80%

Eval. Extraordinaria:
e Prueba teorico-
practica:100%

Eval. Ordinaria:
e Actividades:20%
e Prueba teorico-
préactica:80%

Eval. Extraordinaria:
e Prueba teorico-
practica:100%

Eval. Ordinaria:
e Actividades:20%
e Prueba teorico-
practica:80%

Eval. Extraordinaria:
e Prueba teorico-
practica:100%

Fecha inicio prev.:
12/12/2023

Valor max. Competencias
criterio de
calificacion
0,769 e CC
e CCL
e CD
e CPSAA
e STEM
0,769 e CCL
e CE
e CPSAA
e STEM
0,769 e CCL
e CE
e CPSAA
e STEM
0,769 e CE
e CPSAA
e STEM
Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 25
07/02/2024

17/10/23 18:50
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A - Fundamentos geométricos.

0.2 - Desarrollo histérico del dibujo técnico. Campos de accion y aplicaciones: dibujo arquitecténico, mecénico, eléctrico y
electrénico, geoldgico, urbanistico, etc.

0.16 - Interés por el rigor en los razonamientos y precision, claridad y limpieza en las ejecuciones.

B - Geometria proyectiva.

0.1 - Los sistemas de representacion: evolucion histérica, presencia en el arte y nuevas tecnologias.

0.2 - Fundamentos de la geometria proyectiva.

0.3 - Los sistemas de representacion y el dibujo técnico: clases de proyeccion, ambitos de aplicacion y criterios de seleccion.

17/10/23 18:50

0.4 - Fundamentos del sistema diédrico: planos de proyeccion, procedimientos para la obtencién de vistas, disposicion
normalizada, reversibilidad del sistema y nimero de proyecciones suficientes.

0.5 - Sistema diédrico: Representacion de punto, recta y plano. Trazas con planos de proyeccion. Determinacion del plano.

Pertenencia.

0.6 - Relaciones entre elementos: Intersecciones, paralelismo y perpendicularidad. Obtencién de distancias.

0.7 - Proyecciones diédricas de sdlidos y espacios sencillos.

0.8 - Secciones planas. Determinacién de su verdadera magnitud.

0.12 - Sistema de planos acotados. Fundamentos y elementos bésicos. Identificacion de elementos para su interpretacién en

planos.
Competencias Criterios de evaluacion Instrumentos Valor max. Competencias
especificas criterio de
calificacion
1.Interpretar #.1.1.Analizar, a lo largo de Eval. Ordinaria: 0,769 e CC
elementos o la historia, la relacion entre e Exposiciones:30% e CCL
conjuntos las matematicas y el dibujo e Investigaciones:70% e CD
arquitecténicos y de geométrico valorando su e CPSAA
ingenieria, empleando  importancia en diferentes Eval. Extraordinaria: e STEM
recursos asociados a campos como la
la percepcion, arquitectura o la ingenieria,
estudio, construccion desde la perspectiva de
e investigacion de género y la diversidad
formas para analizar cultural, empleando
las estructuras adecuadamente el
geométricas y los vocabulario especifico
elementos técnicos técnico vy artistico.
utilizados.
#.3.1.Representar en Eval. Ordinaria: 0,769 e CE
sistema diédrico elementos e Actividades:20% e CPSAA
bésicos en el espacio e Prueba teorico- e STEM
determinando su relacion de practica:80%
pertenencia, posicion y
o distancia. Eval. Extraordinaria:
3.Desarrollar la vision e Prueba teorico-
espacial, utilizando la practica:100%
geometria descriptiva
en proyectos
sencillos, .
considerando la #.3.3.Representar e Eval. Ordinaria: 0,769 e CE
interpretar elementos e Actividades:20% e CPSAA

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion
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importancia del dibujo
en arquitectura e
ingenierias para
resolver problemas e
interpretar y recrear
gréficamente la
realidad tridimensional
sobre la superficie del
plano.

béasicos en el sistema de
planos acotados haciendo
uso de sus fundamentos.

#.3.5.Valorar el rigor gréafico
del proceso; la claridad, la
precision y el proceso de
resolucién y construccion
gréfica.

UNIDAD UF4: Sistema axonométrico

Saberes basicos

A - Fundamentos geométricos.

e Prueba teorico-
préctica:80%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria:
e Actividades:20%
e Prueba teorico-
practica:80%

Eval. Extraordinaria:
e Prueba teorico-
practica:100%

Fecha inicio prev.:
08/02/2024

e STEM

0,769 e CE
o CPSAA
e STEM

Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 13
01/03/2024

0.2 - Desarrollo histérico del dibujo técnico. Campos de accion y aplicaciones: dibujo arquitecténico, mecénico, eléctrico y
electrénico, geoldgico, urbanistico, etc.

0.16 - Interés por el rigor en los razonamientos y precision, claridad y limpieza en las ejecuciones.

B - Geometria proyectiva.

0.1 - Los sistemas de representacion: evolucion histérica, presencia en el arte y nuevas tecnologias.

0.3 - Los sistemas de representacion y el dibujo técnico: clases de proyeccion, ambitos de aplicacion y criterios de seleccion.

0.9 - Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo. Perspectivas isométrica y caballera. Disposicién de los ejes y uso de los
coeficientes de reduccion. Elementos béasicos: punto, recta, plano.

0.10 - Perspectivas axonométricas dimétricas, trimétricas y militares.

0.11 - Aplicacion del évalo como representacion simplificada de formas circulares.

Competencias
especificas

1.Interpretar
elementos o
conjuntos
arquitecténicos y de
ingenieria, empleando
recursos asociados a
la percepcion,
estudio, construccion
e investigacion de
formas para analizar
las estructuras
geométricas y los
elementos técnicos
utilizados.

Criterios de evaluacion

#.1.1.Analizar, a lo largo de
la historia, la relacion entre
las matematicas y el dibujo
geomeétrico valorando su
importancia en diferentes
campos como la
arquitectura o la ingenieria,
desde la perspectiva de
género y la diversidad
cultural, empleando
adecuadamente el
vocabulario especifico
técnico vy artistico.

#.3.2.Definir elementos y

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

Instrumentos

Eval. Ordinaria:

e Exposiciones:30%
e Investigaciones:70%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria:

Valor max. Competencias
criterio de
calificacion
0,769 e CC
e CCL
e CD
e CPSAA
e STEM
0,769 e CE

17/10/23 18:50
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17/10/23 18:50

— figuras planas en sistemas e Actividades:20% e CPSAA
3.Desarrollar la vision L .
. . axonomeétricos valorando su e Prueba teorico- e STEM
espacial, utilizando la ) ) , .
. . importancia como métodos practica:80%
geometria descriptiva ,, )
de representacion espacial.
en proyectos Eval. Extraordinaria:
sencillos, e Prueba teorico-
considerando la practica:100%
importancia del dibujo
en arquitectura e
ingenierias para #.3.5.Valorar el rigor grafico Eval. Ordinaria: 0,769 e CE
resolver problemas e del proceso; la claridad, la o Actividades:20% e CPSAA
interpretar y recrear precisién y el proceso de e Prueba teorico- e STEM

graficamente la
realidad tridimensional
sobre la superficie del
plano.

resolucién y construccion
gréfica.

préactica:80%

Eval. Extraordinaria:
e Prueba teorico-
préctica:100%

UNIDAD UF5: Perspectiva conica Fecha inicio prev.: Fecha fin Sesiones prev.:
02/03/2024 prev.: 10
20/03/0024

Saberes basicos

A - Fundamentos geométricos.

0.2 - Desarrollo histérico del dibujo técnico. Campos de accion y aplicaciones: dibujo arquitectdnico, mecénico, eléctrico y
electronico, geoldgico, urbanistico, etc.

0.16 - Interés por el rigor en los razonamientos y precision, claridad y limpieza en las ejecuciones.
B - Geometria proyectiva.
0.3 - Los sistemas de representacion y el dibujo técnico: clases de proyeccion, ambitos de aplicacion y criterios de seleccion.

0.13 - Sistema cénico: fundamentos y elementos del sistema. Perspectiva frontal y oblicua.

0.14 - Determinacién del punto de vista y orientacion de las caras principales.

0.15 - Paralelismo. Puntos de fuga. Puntos de distancia. Puntos métricos.

0.16 - Representacion de cuerpos geométricos sencillos.

Competencias Criterios de evaluacion Instrumentos Valor max. Competencias
especificas criterio de

calificacion
1.Interpretar #.1.1.Analizar, a lo largo de Eval. Ordinaria: 0,769 e CC

elementos o la historia, la relacién entre e Exposiciones:30% e CCL
conjuntos las matematicas y el dibujo e Investigaciones:70% e CD
arquitecténicos y de geomeétrico valorando su e CPSAA
ingenieria, empleando  importancia en diferentes Eval. Extraordinaria: e STEM

recursos asociados a
la percepcion,
estudio, construccion
e investigacion de
formas para analizar
las estructuras
geométricas y los
elementos técnicos
utilizados.

campos como la
arquitectura o la ingenieria,
desde la perspectiva de
género y la diversidad
cultural, empleando
adecuadamente el
vocabulario especifico
técnico vy artistico.

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion
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3.Desarrollar la visiéon
espacial, utilizando la
geometria descriptiva
en proyectos
sencillos,
considerando la
importancia del dibujo
en arquitectura e
ingenierias para
resolver problemas e
interpretar y recrear
gréficamente la
realidad tridimensional
sobre la superficie del
plano.

#.3.4.Dibujar elementos en el
espacio empleando la
perspectiva conica.

#.3.5.Valorar el rigor gréafico
del proceso; la claridad, la
precision y el proceso de
resolucion y construccion
gréfica.

UNIDAD UF6: Normalizacién y documentacion

Saberes basicos

A - Fundamentos geométricos.

Eval. Ordinaria:
e Actividades:20%
e Prueba teorico-
practica:80%

Eval. Extraordinaria:
e Prueba teorico-
practica:100%

Eval. Ordinaria:
e Actividades:20%
e Prueba teorico-
practica:80%

Eval. Extraordinaria:
e Prueba teorico-
préctica:100%

Fecha inicio prev.:
21/03/2024

17/10/23 18:50

0,769 e CE
e CPSAA
e STEM
0,769 e CE
e CPSAA
e STEM
Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 25
02/05/0024

0.2 - Desarrollo histérico del dibujo técnico. Campos de accién y aplicaciones: dibujo arquitecténico, mecanico, eléctrico y

electrdnico, geoldgico, urbanistico, etc.

0.16 - Interés por el rigor en los razonamientos y precision, claridad y limpieza en las ejecuciones.

C - Normalizacién y documentacién grafica de proyectos.

0.1 - El proyecto: necesidad y ambito de aplicacion de las normas.

0.2 - Concepto de normalizacién. Las normas fundamentales UNE e ISO. Aplicaciones de la normalizacién: simbologia

industrial y arquitectonica.

0.3 - Escalas numéricas y graficas. Construccion y uso.

0.4 - Eleccion de vistas necesarias. Lineas normalizadas. Acotacion.

0.5 - Formatos. Doblado de planos.

Competencias
especificas

1.Interpretar
elementos o
conjuntos
arquitecténicos y de
ingenieria, empleando
recursos asociados a
la percepcion,
estudio, construccion
e investigacion de
formas para analizar
las estructuras
geométricas y los

Criterios de evaluacion

#.1.1.Analizar, a lo largo de
la historia, la relacién entre
las matematicas y el dibujo
geométrico valorando su
importancia en diferentes
campos como la
arquitectura o la ingenieria,
desde la perspectiva de
género y la diversidad
cultural, empleando
adecuadamente el
vocabulario especifico

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

Instrumentos

Eval. Ordinaria:

e Exposiciones:30%
e Investigaciones:70%

Eval. Extraordinaria:

Valor max. Competencias
criterio de
calificacion
0,769 e CC
e CCL
e CD
e CPSAA
e STEM
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elementos técnicos
utilizados.

3.Desarrollar la vision
espacial, utilizando la
geometria descriptiva
en proyectos
sencillos,
considerando la
importancia del dibujo
en arquitectura e
ingenierias para
resolver problemas e
interpretar y recrear
graficamente la
realidad tridimensional
sobre la superficie del
plano.

4.Formalizar y definir
disefios técnicos
aplicando las normas
UNE e ISO de manera
apropiada, valorando
la importancia que
tiene el croquis para
documentar
gréficamente
proyectos
arquitecténicos e
ingenieriles.

técnico vy artistico.

#.3.5.Valorar el rigor gréafico
del proceso; la claridad, la
precision y el proceso de
resolucién y construccién
gréfica.

#.4.1.Documentar
gréficamente objetos
sencillos mediante sus vistas
acotadas aplicando la
normativa UNE e ISO en la
utilizacion de sintaxis,
escalas y formatos,
valorando la importancia de
usar un lenguaje técnico
comdun.

#.4.2.Utilizar el croquis y el
boceto como elementos de
reflexion en la aproximacion
e indagacion de alternativas
y soluciones a los procesos
de trabajo.

UNIDAD UF7: Sistemas CAD

Saberes basicos

A - Fundamentos geométricos.

Eval. Ordinaria:
e Actividades:20%
e Prueba teorico-
préctica:80%

Eval. Extraordinaria:
e Prueba teorico-
préctica:100%

Eval. Ordinaria:
e Actividades:20%
e Prueba teorico-
practica:80%

Eval. Extraordinaria:
e Prueba teorico-
practica:100%

Eval. Ordinaria:
e Actividades:20%
e Prueba teorico-
practica:80%

Eval. Extraordinaria:

Fecha inicio prev.:
05/05/2024

0,769 o CE
e CPSAA
e STEM

0,769 e CCL
e CD
e CE
o CPSAA
e STEM

0,769 e CCL
e CD
e CE
e CPSAA
e STEM

Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 15
12/06/0024

0.2 - Desarrollo histérico del dibujo técnico. Campos de accién y aplicaciones: dibujo arquitectdnico, mecanico, eléctrico y
electronico, geoldgico, urbanistico, etc.

0.16 - Interés por el rigor en los razonamientos y precision, claridad y limpieza en las ejecuciones.

D - Sistemas CAD.

0.1 - Geometria y nuevas tecnologias.

0.2 - Aplicaciones vectoriales 2D-3D.

0.3 - Fundamentos de disefio de piezas en tres dimensiones.

0.4 - Modelado de caja. Operaciones basicas con primitivas.

0.5 - Aplicaciones de trabajo en grupo para conformar piezas complejas a partir de otras mas sencillas.

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion
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Competencias
especificas

1.Interpretar
elementos o
conjuntos
arquitecténicos y de
ingenieria, empleando
recursos asociados a
la percepcion,
estudio, construccion
e investigacion de
formas para analizar
las estructuras
geométricas y los
elementos técnicos
utilizados.

3.Desarrollar la vision
espacial, utilizando la
geometria descriptiva
en proyectos
sencillos,
considerando la
importancia del dibujo
en arquitectura e
ingenierias para
resolver problemas e
interpretar y recrear
gréficamente la
realidad tridimensional
sobre la superficie del
plano.

5.Investigar,
experimentar y
representar
digitalmente
elementos, planos y
esquemas técnicos
mediante el uso de
programas
especificos CAD de
manera individual o
grupal, apreciando su
uso en las profesiones
actuales, para
virtualizar objetos y
espacios en dos
dimensiones y tres
dimensiones.

Criterios de evaluacion

#.1.1.Analizar, a lo largo de
la historia, la relacion entre
las matematicas y el dibujo
geométrico valorando su
importancia en diferentes
campos como la
arquitectura o la ingenieria,
desde la perspectiva de
género y la diversidad
cultural, empleando
adecuadamente el
vocabulario especifico
técnico y artistico.

#.3.5.Valorar el rigor grafico
del proceso; la claridad, la
precision y el proceso de
resolucién y construccion
gréfica.

#.5.1.Crear figuras planas y
tridimensionales mediante
programas de dibujo
vectorial, usando las
herramientas que aportan y
las técnicas asociadas.

#.5.2.Recrear virtualmente
piezas en tres dimensiones
aplicando operaciones
algebraicas entre primitivas
para la presentacion de
proyectos en grupo.

Revision de la Programacion

17/10/23 18:50

Instrumentos Valor max. Competencias
criterio de
calificacion
Eval. Ordinaria: 0,769 e CC
e Exposiciones:30% e CCL
e Investigaciones:70% e CD
e CPSAA
Eval. Extraordinaria: e STEM
Eval. Ordinaria: 0,769 e CE
e Actividades:20% e CPSAA
e Prueba teorico- e STEM
practica:80%
Eval. Extraordinaria:
e Prueba teorico-
practica:100%
Eval. Ordinaria: 0,769 e CD
e Actividades:100% e CE
e STEM
Eval. Extraordinaria:
Eval. Ordinaria: 0,769 e CD
e Actividades:70% e CE
e Exposiciones:30% e STEM
Eval. Extraordinaria:

Otros elementos de la programacion

Decisiones metodologicas y didacticas. Situaciones de aprendizaje

DESCRIPCION

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

OBSERVACIONES
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Curso 1° Trimestre 2° Trimestre 3° Trimestre

Medidas de atencion a la diversidad
DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° Trimestre 2° Trimestre 3° Trimestre

Materiales y recursos didacticos

DESCRIPCION OBSERVACIONES

Relacion de actividades complementarias y extraescolares para el curso
escolar

DESCRIPCION MOMENTO DEL CURSO RESPONSABLES OBSERVACIONES

1° Trimestre 2° Trimestre 3° Trimestre

Concrecion de los elementos transversales
DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° Trimestre 2° Trimestre 3° Trimestre

Estrategias e instrumentos para la evaluacion del aprendizaje del
alumnado

DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 2° 3°
Trimestre Trimestre Trimestre

EVALUACION ORDINARIA EVALUACION
ORDINARIA: Los
instrumentos de
evaluacioin
serai n actividades
propuestas por los
profesores sobre
los contenidos del
agrea, valorando
el profesor si el
ejercicio se ajusta
alo propuesto .
Cada evaluacion
se realizarag, una
prueba pra;,ctica
relacionada con
dichas
actividades. La
ponderaciogn de
la nota se hara,,
valorando los
estaj ndares, un
50% la prueba
pragcticay un
50% las
actividades
propuestas y
realizadas por el
alumno a lo largo
del curso.

17/10/23 18:50
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RECUPERACION DE ALUMNOS EN EVALUACI'ON
ORDINARIA

RECUPERACI'ON DE ALUMNOS ABSENTISTAS

PENDIENTES

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

RECUPERACION
DE ALUMNO EN
EVALUACION
ORDINARIA
Cuando la
calificacion final
sea negativa
(inferior a 5 sobre
10), el profesor
fijara una fecha
para recoger de
nuevo aquellos
ejercicios o
proyectos con
calificacion
negativa
corregidos y fijara
una prueba tedrico
practica en junio.

RECUPERACION
DE ALUMNOS
ABSENTISTAS Los
alumnos
absentistas
entregara los
mismos ejercicios
y realizaran las
mismas pruebas
tedrico-practicas
que sus
companeros y su
profesor fijara una
entrega de los
ejercicios que
debera entregar.

RECUPERACION
DE ALUMNOS
CON
EVALUACION
NEGATIVA DE
CURSOS
ANTERIORES
(PENDIENTES)
Los alumnos con
esta materia
pendiente que
cursen 2° de
Bachillerato haran
una prueba. El
profesor localizara
a los alumnos con
la materia
pendiente y le
facilitara el acceso
a los contenidos a
través de
classroom. Se
fijard un examen el
18 de diciembre y
el 26 de febrero a
las 11:30 en el
aula 209.

17/10/23 18:50
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EVALUACI'ON EXTRAORDINARIA RECUPERACION
DE ALUMNOS EN
EVALUACION
EXTRAORDINARIA
(JUNIO) Aquellos
alumnos con la
materia suspensa
haran una prueba
tedrico-practica en
junio. Dicha
prueba decidira el
100% de la nota.

Estrategias e instrumentos para la evaluacion del proceso de ensehanza y
la practica docente

DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 2° 3°
Trimestre Trimestre Trimestre

La evaluacion de la practica docente se realizara en el departamento a
través de un documento propuesto por el centro en el que se analizan
los resultados, las diferencias de los grupos dentro de cada nivel y se

analizan las causas.

Medidas previstas para estimular el interés y el habito de la lectura y la
mejora de expression oral y escrita

DESCRIPCION OBSERVACIONES

LECTURA LECTURA -Para poder contextualizar la
produccién artistica y para poder valorarla
adecuadamente, asi como para tomar
perspectiva sobre la evolucion de la historia del
arte y la cultura, y, con ella, de las sociedades
que dan lugar a dichas producciones, los
alumnos abordaran estos aspectos por medio de
producciones que requeriran leer documentos y
entenderlos. De esta forma se potenciara la
lectura comprensiva.

ESCRITURA ESCRITA -Una vez realizadas las investigaciones
los alumnos elaboraran documentos propios en
los que redactaran lo aprendido - Del mismo
modo que para valorar la evolucién de la historia
del arte y la cultura se potencia la lectura,los
alumnos crearan producciones que seran
redactadas, potenciando de esta forma la
expresion escrita.

ORAL ORAL -Una vez que los alumnos creen sus
propias producciones fruto de la investigacion y
de la correcta redaccion, tendran que exponer
sus presentaciones en las que se expresen
oralmente los contenidos estudiados, mejorando
su diccion y expresion oral. -Se trabajara dentro
de lo posible en proyectos en los que los
alumnos trabajaran en grupos. Para dichas
actividades, los alumnos tendran que expresar
sus opiniones e ideas al resto del grupo y lo
deberan hacer de forma ordenada y correcta,
fomentando de este modo la expresion oral. - Se
potenciara que ante un problema el alumno
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intente buscar soluciones y que sea capaz de
expresarlas oralmente.
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IES EDUARDO LINARES LUMERAS

Programacion

Materia: PAR1BA -

Proyectos Artisticos 1°

Plan General Anual

UNIDAD UF1: Presentacion de la asignatura y de los

proyectos artisticos.

Saberes basicos

A - Desarrollo de la creatividad.

Curso Escolar: 2023/24

Curso: ETAPA: Bachillerato de Artes

Plasticas, Imagen y Disefo

Fecha inicio prev.:
12/09/2023

0.1 - La creatividad como destreza personal y herramienta para la expresion artistica.

0.2 - Estrategias y técnicas de fomento y desarrollo de la creatividad.

0.3 - Estrategias de superacion del bloqueo creativo.

Competencias
especificas

1.Generar y
perfeccionar ideas de
proyecto, consultando
distintas fuentes,
experimentando con
técnicas y estrategias
creativas, elaborando
bocetos y maquetas,
y valorando
criticamente la
relevancia artistica, la
viabilidad y la
sostenibilidad de esas
ideas, para desarrollar
la creatividad y
aprender a
seleccionar una
propuesta concreta,
realizable y acorde
con la intencion
expresiva o funcional
y con las
caracteristicas del
marco de recepcion
previsto.

5.Tratar
correctamente la

Criterios de evaluacion

#.1.1.Generar y perfeccionar
ideas de proyecto,
consultando distintas
fuentes, elaborando bocetos
y maquetas, y
experimentando con las
técnicas y estrategias
artisticas mas adecuadas en
cada caso.

#.1.2.Seleccionar una
propuesta concreta para un
proyecto, justificando su
relevancia artistica, su
viabilidad, su sostenibilidad
y su adecuacion a la
intencién con la que fue
concebida y a las
caracteristicas del marco de
recepcion previsto.

#.5.4.Archivar correctamente
la documentacion,

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
e Exposiciones:25%
e Presentaciones:25%
e Trabajos de
investigacion:50%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria:
e Exposiciones:25%
e Presentaciones:25%
e Trabajos de
investigacion:50%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria:
e Exposiciones:25%

Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 26
27/10/2023
Valor max. Competencias
criterio de
calificacion
0,667 e CCEC
e CCL
e CD
e CE
e CPSAA
e STEM
0,667 e CCEC
e CCL
e CD
e CE
e CPSAA
e STEM
0,667 e CCEC
e CCL

17/10/23 18:50
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documentacién de un
proyecto artistico,
seleccionando las

garantizando la accesibilidad

y la facilidad de su
recuperacion.

fuentes mas
adecuadas,
elaborando los
documentos
necesarios,
registrando el proceso
creativo y archivando
adecuadamente todo
el material, para dejar
constancia de las
distintas fases del
proyecto, de su
resultado y de su
recepcion.

UNIDAD UF2: Desarrollo de la creatividad en los

proyectos aristicos

Saberes basicos

A - Desarrollo de la creatividad.

0.3 - Estrategias de superacion del bloqueo creativo.

e Presentaciones:25%
e Trabajos de
investigacion:50%

Eval. Extraordinaria:

Fecha inicio prev.:
06/10/2023

o CPSAA

Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 26
03/11/2023

0.4 - Estrategias y procesos creativos en torno al patrimonio cultural y artistico local y global. Afinidad, contraste y

resignificacion.

Competencias
especificas

1.Generar y
perfeccionar ideas de
proyecto, consultando
distintas fuentes,
experimentando con
técnicas y estrategias
creativas, elaborando
bocetos y maquetas,
y valorando
criticamente la
relevancia artistica, la
viabilidad y la
sostenibilidad de esas
ideas, para desarrollar
la creatividad y
aprender a
seleccionar una
propuesta concreta,
realizable y acorde
con la intencion
expresiva o funcional
y con las
caracteristicas del
marco de recepcion
previsto.

2.Planificar
adecuadamente las

Criterios de evaluacion

#.1.1.Generar y perfeccionar
ideas de proyecto,
consultando distintas
fuentes, elaborando bocetos
y maquetas, y
experimentando con las
técnicas y estrategias
artisticas mas adecuadas en
cada caso.

#.1.2.Seleccionar una
propuesta concreta para un
proyecto, justificando su
relevancia artistica, su
viabilidad, su sostenibilidad
y su adecuacion a la
intencién con la que fue
concebida y a las
caracteristicas del marco de
recepcion previsto.

#.2.1.Establecer el plan de
trabajo de un proyecto

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
e Exposiciones:25%
e Presentaciones:25%
e Trabajos de
investigacion:50%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria:
e Exposiciones:25%
e Presentaciones:25%
e Trabajos de
investigacion:50%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria:
e Exposiciones:25%

Valor max.
criterio de
calificacion

Competencias

0,667 e CCEC
e CCL
e CD
e CE
e CPSAA
e STEM

0,667 e CCEC
e CCL
e CD
e CE
e CPSAA
e STEM

0,667 e CC
e CCEC

17/10/23 18:50
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fases y el proceso de
trabajo de un
proyecto artistico,
considerando los
recursos disponibles y
evaluando su
sostenibilidad, para
conseguir un
resultado ajustado a
los plazos, a las
caracteristicas del
espacio y, en su caso,
al presupuesto
previsto.

3.Realizar proyectos
artisticos, individuales
o colectivos,
asumiendo diferentes
funciones,
seleccionando
espacios, técnicas,
medios y soportes, e
identificando
oportunidades de
desarrollo personal,
social, académico y
profesional, para
expresar una
intencién expresiva o
funcional y provocar
un determinado
efecto en el entorno.

4.Compartir, con
actitud abierta y
respetuosa, las
distintas fases del
proyecto,
intercambiando ideas,
comentarios y
opiniones con
diversas personas,
incluido el publico
receptor, para evaluar
la marcha del
proyecto, incorporar
aportaciones de
mejora y optimizar su
repercusion en el
entorno.

5.Tratar
correctamente la
documentacion de un
proyecto artistico,
seleccionando las
fuentes mas
adecuadas,
elaborando los
documentos

artistico, organizando
correctamente sus fases,
evaluando su sostenibilidad
y ajustandolo a los plazos, a
las caracteristicas del
espacio y, en su caso, al
presupuesto previsto.

#.3.1.Participar activamente
en la realizacion de
proyectos artisticos,
individuales o colectivos,
asumiendo diferentes
funciones y seleccionando
los espacios, las técnicas,
los medios y los soportes
mas adecuados.

#.4.3.Evaluar la repercusion
que el proyecto ha tenido en
el entorno, considerando las
valoraciones del publico
receptor y analizando el
logro de la intencion inicial
planteada, asi como la
pertinencia de las soluciones
puestas en practica ante las
dificultades afrontadas a lo
largo del proceso.

#.5.1.Seleccionar diversas
fuentes para la elaboracion
del proyecto, justificando su
utilidad teodrica, informativa o
inspiradora.

#.5.2.Elaborar la
documentacién necesaria
para desarrollar un proyecto
artistico, considerando las

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

e Presentaciones:25%
e Trabajos de
investigacion:50%

Eval. Extraordinaria:
e Prueba
escrita:100%

Eval. Ordinaria:
e Exposiciones:25%
e Presentaciones:25%
e Trabajos de
investigacioén:50%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria:
e Exposiciones:25%
e Presentaciones:25%
e Trabajos de
investigacion:50%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria:
e Exposiciones:25%
e Presentaciones:25%
e Trabajos de
investigacion:50%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria:
e Exposiciones:25%
e Presentaciones:25%
e Trabajos de

0,667

0,667

0,667

0,667

CD

CE
CPSAA
STEM

CC
CCEC
CCL
CD

CE
CPSAA

CC
CCEC
CCL
CD

CE
CPSAA
STEM

CCEC
CCL
CD
CPSAA

CCEC
CCL
CD
CPSAA
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necesarios,
registrando el proceso
creativo y archivando
adecuadamente todo
el material, para dejar
constancia de las
distintas fases del
proyecto, de su
resultado y de su
recepcion.

posibilidades de aplicacion y
ajustandose a los modelos
mas adecuados.

#.5.4.Archivar correctamente
la documentacion,
garantizando la accesibilidad
y la facilidad de su
recuperacion.

UNIDAD UF6: Proyectos en: -Escultura y modelado.

Saberes basicos

B - Gestion de proyectos artisticos.

0.3 - Resolucion de conflictos.

investigacion:50%

Eval. Extraordinaria:
e Prueba
escrita:100%

Eval. Ordinaria:
e Exposiciones:25%
e Presentaciones:25%
e Trabajos de
investigacion:50%

Eval. Extraordinaria:

Fecha inicio prev.:
09/01/2024

0.4 - Estrategias, técnicas y soportes de documentacion, registro y archivo.

Competencias
especificas

2.Planificar
adecuadamente las
fases y el proceso de
trabajo de un
proyecto artistico,
considerando los
recursos disponibles y
evaluando su
sostenibilidad, para
conseguir un
resultado ajustado a
los plazos, a las
caracteristicas del
espacio y, en su caso,
al presupuesto
previsto.

3.Realizar proyectos
artisticos, individuales
o colectivos,
asumiendo diferentes
funciones,
seleccionando
espacios, técnicas,
medios y soportes, e
identificando

Criterios de evaluacion

#.2.2.Proponer soluciones
creativas en la organizacién
de un proyecto artistico,
buscando el maximo
aprovechamiento de los
recursos disponibles.

#.3.2.Explicar, de forma
razonada, la intencién
expresiva o funcional de un
proyecto artistico, detallando
los efectos que se espera
que este tenga en el

entorno.

#.3.3.Argumentar las
decisiones relativas a la
ejecucion del proyecto,
asegurando la coherencia de

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
e Exposiciones:25%
e Presentaciones:25%
e Trabajos de
investigacion:50%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria:
e Exposiciones:25%
e Presentaciones:25%
e Trabajos de
investigacion:50%

Eval. Extraordinaria:
e Prueba
escrita:100%

Eval. Ordinaria:
e Exposiciones:25%
e Presentaciones:25%
e Trabajos de

0,667 e CCEC
e CCL
e CD
o CPSAA
Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 12
26/02/2024
Valor max. Competencias
criterio de
calificacion
0,667 e CC
e CCEC
e CD
e CE
o CPSAA
e STEM
0,667 e CC
e CCEC
e CCL
e CD
e CE
o CPSAA
0,667 e CC
e CCEC
e CCL
e CD

17/10/23 18:50
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oportunidades de
desarrollo personal,
social, académico y
profesional, para
expresar una
intencién expresiva o
funcional y provocar
un determinado
efecto en el entorno.

estas decisiones con la
intencién expresiva o
funcional y con los efectos
esperados.

#.3.4.1dentificar
oportunidades de desarrollo
personal, social, académico
o profesional relacionadas
con el ambito artistico,
comprendiendo su valor
afiadido y expresando la
opinion personal de forma
critica y respetuosa.

UNIDAD UF7: Proyectos en:-Fotografia y medios

visuales.

Saberes basicos

B - Gestion de proyectos artisticos.

0.1 - Metodologia proyectual. Generacion y seleccion de propuestas. Planificacion, gestion y evaluacion de proyectos

artisticos. Difusion de resultados.

investigacion:50%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria:
e Exposiciones:25%
e Presentaciones:25%
e Trabajos de
investigacion:50%

Eval. Extraordinaria:

Fecha inicio prev.:
02/02/2024

0.2 - Estrategias de trabajo en equipo. Distribucion de tareas y liderazgo compartido.

0.3 - Resolucion de conflictos.

Competencias
especificas

3.Realizar proyectos
artisticos, individuales
o colectivos,
asumiendo diferentes
funciones,
seleccionando
espacios, técnicas,
medios y soportes, e
identificando
oportunidades de
desarrollo personal,
social, académico y
profesional, para
expresar una
intencién expresiva o
funcional y provocar
un determinado
efecto en el entorno.

Criterios de evaluacién

#.3.2.Explicar, de forma
razonada, la intencion
expresiva o funcional de un
proyecto artistico, detallando
los efectos que se espera
que este tenga en el

entorno.

#.3.3.Argumentar las
decisiones relativas a la
ejecucion del proyecto,
asegurando la coherencia de
estas decisiones con la
intencién expresiva o
funcional y con los efectos
esperados.

#.3.4.1dentificar
oportunidades de desarrollo
personal, social, académico
o profesional relacionadas
con el ambito artistico,
comprendiendo su valor
afiadido y expresando la
opinion personal de forma

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
e Exposiciones:25%
e Presentaciones:25%
e Trabajos de
investigacion:50%

Eval. Extraordinaria:
e Prueba
escrita:100%

Eval. Ordinaria:
e Exposiciones:25%
e Presentaciones:25%
e Trabajos de
investigacion:50%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria:
e Exposiciones:25%
e Presentaciones:25%
e Trabajos de
investigacioén:50%

Eval. Extraordinaria:

0,667

Fecha fin
prev.:
20/02/2024

Valor max.
criterio de
calificacion

0,667

0,667

0,667

17/10/23 18:50

CE
CPSAA

CC
CCEC
CCL
CD

CE
CPSAA

Sesiones prev.:

Competencias

CC
CCEC
CCL
CD

CE
CPSAA

CC
CCEC
CCL
CD

CE
CPSAA

CC
CCEC
CCL
CD

CE
CPSAA
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4.Compartir, con
actitud abierta y
respetuosa, las
distintas fases del
proyecto,
intercambiando ideas,
comentarios y
opiniones con
diversas personas,
incluido el publico
receptor, para evaluar
la marcha del
proyecto, incorporar
aportaciones de
mejora y optimizar su
repercusion en el
entorno.

critica y respetuosa.

#.4.1.Compartir, a través de
diversos medios y soportes,
las distintas fases del
proyecto, poniéndolo en
relacion con el resultado final
esperado y recabando, de
manera abierta y respetuosa,
las criticas, los comentarios
y las aportaciones de mejora
formuladas por distintas
personas, incluido el publico
receptor.

#.4.3.Evaluar la repercusion
que el proyecto ha tenido en
el entorno, considerando las
valoraciones del publico
receptor y analizando el
logro de la intencioén inicial
planteada, asi como la
pertinencia de las soluciones
puestas en practica ante las
dificultades afrontadas a lo
largo del proceso.

UNIDAD UFS8: Proyectos en:-Arte digital y diseho

grafico.

Saberes basicos

B - Gestion de proyectos artisticos.

Eval. Ordinaria:
e Exposiciones:25%
e Presentaciones:25%
e Trabajos de
investigacioén:50%

Eval. Extraordinaria:
e Prueba
escrita:100%

Eval. Ordinaria:
e Exposiciones:25%
e Presentaciones:25%
e Trabajos de
investigacioén:50%

Eval. Extraordinaria:

Fecha inicio prev.:
23/02/2024

0,667 e CC
e CCEC
e CCL
e CD
o CE
o CPSAA
e STEM

0,667 e CC
e CCEC
e CCL
e CD
e CE
o CPSAA
e STEM

Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 14
11/03/2024

0.1 - Metodologia proyectual. Generacién y seleccion de propuestas. Planificacion, gestion y evaluacion de proyectos
artisticos. Difusién de resultados.

0.2 - Estrategias de trabajo en equipo. Distribucién de tareas y liderazgo compartido.

0.3 - Resolucion de conflictos.

Competencias
especificas

4.Compartir, con
actitud abierta y
respetuosa, las
distintas fases del
proyecto,
intercambiando ideas,
comentarios y
opiniones con

Criterios de evaluacion

#.4.1.Compartir, a través de
diversos medios y soportes,
las distintas fases del
proyecto, poniéndolo en
relacion con el resultado final
esperado y recabando, de
manera abierta y respetuosa,
las criticas, los comentarios
y las aportaciones de mejora
formuladas por distintas
personas, incluido el publico
receptor.

#.4.2 Valorar las criticas, los
comentarios y las
aportaciones de mejora

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
e Exposiciones:25%
e Presentaciones:25%
e Trabajos de
investigacioén:50%

Eval. Extraordinaria:
e Prueba
escrita:100%

Eval. Ordinaria:
e Exposiciones:25%
e Presentaciones:25%

Valor max. Competencias
criterio de
calificacion
0,667 e CC
e CCEC
e CCL
e CD
e CE
o CPSAA
e STEM
0,667 e CC
e CCEC
e CCL

17/10/23 18:50
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diversas personas,
incluido el publico
receptor, para evaluar
la marcha del
proyecto, incorporar
aportaciones de
mejora y optimizar su
repercusion en el
entorno.

5.Tratar
correctamente la
documentacion de un
proyecto artistico,
seleccionando las
fuentes mas
adecuadas,
elaborando los
documentos
necesarios,
registrando el proceso
creativo y archivando
adecuadamente todo
el material, para dejar
constancia de las
distintas fases del
proyecto, de su
resultado y de su
recepcion.

recibidas, incorporando de
manera justificada aquellas
que redunden en beneficio
del proyecto y de su
repercusion en el entorno.

#.4.3.Evaluar la repercusion
que el proyecto ha tenido en
el entorno, considerando las
valoraciones del publico
receptor y analizando el
logro de la intencion inicial
planteada, asi como la
pertinencia de las soluciones
puestas en practica ante las
dificultades afrontadas a lo
largo del proceso.

#.5.3.Registrar las distintas
fases del proyecto,
adoptando un enfoque
reflexivo y de
autoevaluacion.

#.5.4.Archivar correctamente
la documentacion,
garantizando la accesibilidad
y la facilidad de su
recuperacion.

UNIDAD UF9: Desarrollo de proyectos individuales.

Saberes basicos

B - Gestion de proyectos artisticos.

e Trabajos de
investigacioén:50%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria:
e Exposiciones:25%
e Presentaciones:25%
e Trabajos de
investigacion:50%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria:
e Exposiciones:25%
e Presentaciones:25%
e Trabajos de
investigacién:50%

Eval. Extraordinaria:
e Prueba
escrita:100%

Eval. Ordinaria:
e Exposiciones:25%
e Presentaciones:25%
e Trabajos de
investigacioén:50%

Eval. Extraordinaria:

Fecha inicio prev.:
05/04/2024

0.4 - Estrategias, técnicas y soportes de documentacion, registro y archivo.

Competencias
especificas

2.Planificar
adecuadamente las
fases y el proceso de
trabajo de un
proyecto artistico,
considerando los
recursos disponibles y
evaluando su
sostenibilidad, para
conseguir un

Criterios de evaluacion

#.2.1.Establecer el plan de
trabajo de un proyecto
artistico, organizando
correctamente sus fases,
evaluando su sostenibilidad
y ajustandolo a los plazos, a
las caracteristicas del
espacio y, en su caso, al
presupuesto previsto.

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
e Exposiciones:25%
e Presentaciones:25%
e Trabajos de
investigacion:50%

Eval. Extraordinaria:
e Prueba
escrita:100%

e CPSAA
e STEM

0,667 e CC
e CCEC
e CCL
e CD
e CE
e CPSAA
e STEM

0,667 e CCEC
e CCL

e CPSAA

0,667 e CCEC
e CCL

e CPSAA

Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 10
19/04/2024
Valor max. Competencias
criterio de
calificacion
0,667 e CC
e CCEC
e CD
e CE
e CPSAA
e STEM

17/10/23 18:50
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resultado ajustado a
los plazos, a las
caracteristicas del
espacio y, en su caso,
al presupuesto
previsto.

4.Compartir, con
actitud abierta'y
respetuosa, las
distintas fases del
proyecto,
intercambiando ideas,
comentarios y
opiniones con
diversas personas,
incluido el publico
receptor, para evaluar
la marcha del
proyecto, incorporar
aportaciones de
mejora y optimizar su
repercusion en el
entorno.

5.Tratar
correctamente la
documentacién de un
proyecto artistico,
seleccionando las
fuentes mas
adecuadas,
elaborando los
documentos
necesarios,
registrando el proceso
creativo y archivando
adecuadamente todo
el material, para dejar
constancia de las
distintas fases del
proyecto, de su
resultado y de su
recepcion.

#.4.1.Compartir, a través de
diversos medios y soportes,
las distintas fases del
proyecto, poniéndolo en
relacion con el resultado final
esperado y recabando, de
manera abierta y respetuosa,
las criticas, los comentarios
y las aportaciones de mejora
formuladas por distintas
personas, incluido el publico
receptor.

#.4.2 Valorar las criticas, los
comentarios y las
aportaciones de mejora
recibidas, incorporando de
manera justificada aquellas
que redunden en beneficio
del proyecto y de su
repercusion en el entorno.

#.4.3.Evaluar la repercusion
que el proyecto ha tenido en
el entorno, considerando las
valoraciones del publico
receptor y analizando el
logro de la intencion inicial
planteada, asi como la
pertinencia de las soluciones
puestas en practica ante las
dificultades afrontadas a lo
largo del proceso.

#.5.4.Archivar correctamente
la documentacion,
garantizando la accesibilidad
y la facilidad de su
recuperacion.

UNIDAD UF10: Preparacion de la presentacion final.

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

Eval

Eval.

Eval.

Eval

Eval.

Eval.

Eval.

Eval

. Ordinaria:

e Exposiciones:25%

e Presentaciones:25%

e Trabajos de
investigacioén:50%

Extraordinaria:
e Prueba
escrita:100%

Ordinaria:

e Exposiciones:25%

e Presentaciones:25%

e Trabajos de
investigacién:50%

. Extraordinaria:

Ordinaria:

e Exposiciones:25%

e Presentaciones:25%

e Trabajos de
investigacion:50%

Extraordinaria:

Ordinaria:

e Exposiciones:25%

e Presentaciones:25%

e Trabajos de
investigacion:50%

. Extraordinaria:

Fecha inicio prev.:
26/04/2024

0,667 e CC
e CCEC
e CCL
e CD
e CE
o CPSAA
e STEM

0,667 e CC
e CCEC
e CCL
e CD
e CE
o CPSAA
e STEM

0,667 e CC
e CCEC
e CCL
e CD
e CE
e CPSAA
e STEM

0,667 e CCEC
e CCL

o CPSAA

Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 18
31/05/2024

17/10/23 18:50
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Saberes basicos

B - Gestion de proyectos artisticos.
0.4 - Estrategias, técnicas y soportes de documentacion, registro y archivo.
0.5 - Sostenibilidad e impacto de los proyectos artisticos.

0.6 - Oportunidades de desarrollo personal, social, académico y profesional relacionadas con el ambito artistico. El
emprendimiento cultural.

Competencias Criterios de evaluacion Instrumentos Valor max. Competencias
especificas criterio de

calificacion
4.Compartir, con #.4.2 Valorar las criticas, los Eval. Ordinaria: 0,667 CcC
actitud abierta y comentarios y las e Exposiciones:25% CCEC
respetuosa, las aportaciones de mejora e Presentaciones:25% CCL
distintas fases del recibidas, incorporando de e Trabajos de CD
proyecto, manera justificada aquellas investigacion:50% CE
intercambiando ideas, que redunden en beneficio CPSAA
comentarios y del proyecto y de su Eval. Extraordinaria: STEM
opiniones con repercusion en el entorno.
diversas personas,
incluido el publico
receptor, para evaluar
la marcha del
proyecto, incorporar
aportaciones de
mejora y optimizar su
repercusion en el
entorno.
5.Tratar #.5.3.Registrar las distintas Eval. Ordinaria: 0,667 CCEC
correctamente la fases del proyecto, e Exposiciones:25% CCL
documentacion de un adoptando un enfoque e Presentaciones:25% CD
proyecto artistico, reflexivo y de e Trabajos de CPSAA
seleccionando las autoevaluacion. investigacioén:50%
fuentes mas
adecuadas, Eval. Extraordinaria:
elaborando los e Prueba
documentos escrita:100%
necesarios,
registrando el proceso .
creativo y archivando #.5.4.Archivar correctamente ~ Eval. Ordlnarla.: . 0,667 CCEC
adecuadamente todo la documentacion, . Exp03|<:|or.1es:25% CCL
el material, para dejar garantizando la accesibilidad . Prese.ntac;|ones:25% CD
constancia de las y la facilidad de su e Trabajos de, CPSAA
distintas fases del recuperacion. investigacion:50%
proyecto, de su Eval. Extraordinaria:
resultado y de su
recepcion.
UNIDAD UF12: Exposicion de los proyectos y Fecha inicio prev.: Fecha fin Sesiones prev.:
evaluacion 10/06/2024 prev.:

11/06/2024

Saberes basicos

B - Gestion de proyectos artisticos.

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion
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0.5 - Sostenibilidad e impacto de los proyectos artisticos.

17/10/23 18:50

0.6 - Oportunidades de desarrollo personal, social, académico y profesional relacionadas con el ambito artistico. El

emprendimiento cultural.

Competencias
especificas

5.Tratar
correctamente la
documentacién de un
proyecto artistico,
seleccionando las
fuentes mas
adecuadas,
elaborando los
documentos
necesarios,
registrando el proceso
creativo y archivando
adecuadamente todo
el material, para dejar
constancia de las
distintas fases del
proyecto, de su
resultado y de su
recepcion.

Criterios de evaluacion

#.5.3.Registrar las distintas

fases del proyecto, .
adoptando un enfoque °
reflexivo y de U]

autoevaluacion.

Instrumentos

Eval. Ordinaria:

Exposiciones:25%
Presentaciones:25%
Trabajos de
investigacioén:50%

Eval. Extraordinaria:

Revision de la Programacion

Prueba
escrita:100%

Otros elementos de la programacion

Decisiones metodoldgicas y didacticas. Situaciones de aprendizaje

DESCRIPCION

Metodologia

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

Valor max. Competencias

criterio de

calificacion

0,667 e CCEC
e CCL
e CD
o CPSAA

OBSERVACIONES
-1 o 20 30

Curso

Trimestre Trimestre Trimestre

Se pretende
otorgar a los
alumnos la
mayor
autonomia en el
proceso
ensefanza-
aprendizaje,
guiando y
asesorando el
proceso. Es
importante la
atencién
individualizada
y permanente
de cada uno de
los proyectos
para controlar el
buen desarrollo
del proceso en
relacion con el
objetivo final del
trabajo y su
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Metodologia

Metodologia

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

presentacion.

La organizacion
y disefio de sus
propias
actividades o
tareas ira
encaminada a
planificar,
organizary
contrastar el
cumplimiento
de cada uno de
los pasos
emprendidos
para
desempenfarlas.
La propuesta
de actividades y
tareas no ira
orientada a la
blUsqueda de
una respuesta
Unica, sino que
albergara una
respuesta
abierta. Se
elaboraran
hipdtesis y las
conclusiones
extraidas y los
nuevos
interrogantes
que resulten
propiciaran que
el alumno
construya su
propio
aprendizaje. La
expresion oral
es parte
fundamental de
la materia. Es
preciso
desarrollar la
fluidez, la
entonacion, el
manejo de la
comunicacion
no verbal para
acompanar al
mensaje, asi
como la
adecuacion del
texto al
contexto.

Sera
conveniente
introducir al
alumnado
cuestiones
béasicas del
proceso
creativo y
herramientas

17/10/23 18:50
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que le permita
desarrollarlo
eficazmente,
como la
concrecion de
ideas iniciales
mediante
esbozos o
modelos

tridimensionales

sencillos
manipulados o
digitales

Medidas de atencion a la diversidad
DESCRIPCION

Curso

Se elaboran junto con el departamento de orientacién los documentos
necesarios individualizados para aquellos alumnos que requieran una
atencioén especial.

Materiales y recursos didacticos

DESCRIPCION

En esta materia no se dispone de libro de texto. La profesora trabajara
sobre materiales de elaboracion propia que pondra a disposicion del
alumno en Classroom. En dicha plataforma se subirén enlaces a videos,
explicaciones y herramientas que el profesor estime oportuno. En todo
momento el alumno podra disponer de informacién sobre lo trabajado a
través de dicha plataforma.

OBSERVACIONES

1 o 20
Trimestre Trimestre

OBSERVACIONES

17/10/23 18:50

30
Trimestre

Relacion de actividades complementarias y extraescolares para el curso

escolar

DESCRIPCION MOMENTO DEL CURSO

10 20 30
Trimestre Trimestre Trimestre

Se expondran tanto fisicamente como
en las redes sociales del centro los
trabajos de los alumnos.

Concrecion de los elementos transversales
DESCRIPCION

Curso

Fomento de la creatividad y del espiritu cientifico. Para la adquisicién
de las competencias especificas de la materia seran necesarias unas
situaciones de aprendizaje que permitan al alumnado explorar una
amplia gama de experiencias de expresion a través del lenguaje visual
y audiovisual. Se busca promover una sensibilidad estética hacia las
obras propias y las de los demas, descubriendo la creacion visual y
audiovisual como medio independiente de expresion personal. La
materia proporciona al alumno la oportunidad de experimentar con los
medios del mundo visual, audiovisual y multimediatico, y de esa forma

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

RESPONSABLES

OBSERVACIONES

1 o 20
Trimestre Trimestre

OBSERVACIONES

30
Trimestre
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ser capaz de crear y expresarse de manera creativa, utilizando como

herramientas las de los distintos lenguajes plasticos.

Fomento de la creatividad y del espiritu cientifico. Para la adquisicion
de las competencias especificas de la materia seran necesarias unas
situaciones de aprendizaje que permitan al alumnado explorar una
amplia gama de experiencias de expresion a través del lenguaje visual
y audiovisual. Se busca promover una sensibilidad estética hacia las
obras propias y las de los demas, descubriendo la creacion visual y
audiovisual como medio independiente de expresion personal. La
materia proporciona al alumno la oportunidad de experimentar con los
medios del mundo visual, audiovisual y multimeditico, y de esa forma
ser capaz de crear y expresarse de manera creativa, utilizando como

herramientas las de los distintos lenguajes plasticos.

Estrategias e instrumentos para la evaluacion del aprendizaje del

alumnado

DESCRIPCION

EVALUACION ORDINARIA En esta asignatura se trabajaran
los contenidos a través de proyectos. Para fomentar el uso de
las nuevas tecnologias cada alumno creara su propio. Dichas
actividades seran el instrumento de evaluacion. La
puntualidad en la entrega de trabajos es esencial, por lo que
aquellos alumnos que suban los contenidos fuera de fecha su
calificacion serda como maximo 5 sobre 10. La quinta falta de
material , en cada trimestre, sera penalizada con un -20% en
la nota de evaluacion. Aln asi, algunos contenidos sobre
contenidos relacionados con la creatividad, la forma de
trabajo y la participacién en grupo, se valoraran con la
observacion directa, el trabajo , el esfuerzo y la participacion.
La nota final del alumno vendra determinada por el nivel de
logro al que llegue el alumno en cada uno de los contenidos
del curso al finalizar del mismo.

RECUPERACION DE ALUMNO EN EVALUACION ORDINARIA
Cuando en las actividades la calificacién del alumno sea
negativa (inferior a 5 sobre 10), el alumno podra realizar los
ejercicios correctamente y subirlos al blog en las fechas
propuestas por la profesora.

RECUPERACION DE ALUMNOS ABSENTISTAS Los alumnos
absentistas realizan los mismos ejercicios que sus
comparieros. Se pondra una fecha tope para la entrega en
mayo.

RECUPERACION DE ALUMNOS EN EVALUACION
EXTRAORDINARIA (JUNIO) Aquellos alumnos con la materia
suspensa haran una prueba tedrico-practica en junio que sera
el 100% de la nota final.

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

OBSERVACIONES

Curso 1° 2° 3°
Trimestre Trimestre Trimestre

RECUPERACION
DE ALUMNOS
ABSENTISTAS Los
alumnos
absentistas
realizan los
mismos ejercicios
que sus
compaferos. Se
pondréa una fecha
tope para la
entrega en mayo.

RECUPERACION
DE ALUMNOS EN
EVALUACION
EXTRAORDINARIA
(JUNIO) Aquellos
alumnos con la
materia suspensa

Pagina 13 de 15



aNota 17/10/23 18:50

harén una prueba
tedrico-practica en
junio que sera el
100% de la nota
final.

Estrategias e instrumentos para la evaluacion del proceso de ensehanza y
la practica docente

DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 2° 3°
Trimestre Trimestre Trimestre

La evaluacion de la practica docente se realizara en el departamento a
través de un documento propuesto por el centro en el que se analizan
los resultados, las diferencias de los grupos dentro de cada nivel y se

analizan las causas.

Medidas previstas para estimular el interés y el habito de la lectura y la
mejora de expression oral y escrita

DESCRIPCION OBSERVACIONES

LECTURA -Para poder contextualizar la produccion artistica
y para poder valorarla adecuadamente, asi como
para tomar perspectiva sobre la evolucion de la
historia del arte y la cultura, y, con ella, de las
sociedades que dan lugar a dichas
producciones, los alumnos abordaran estos
aspectos por medio de producciones que
requeriran leer documentos y entenderlos. De
esta forma se potenciara la lectura comprensiva.

ESCRITA -Una vez realizadas las investigaciones los
alumnos elaboraran documentos propios en los
que redactaran lo aprendido - Del mismo modo
que para valorar la evolucion de la historia del
arte y la cultura se potencia la lectura,los
alumnos crearan producciones que seran
redactadas, potenciando de esta forma la
expresion escrita. -Los alumnos realizaran
guiones literarios y técnicos por lo que tendran
que redactar la narrativa de sus historias y
expresar por escrito cémo se grabaran las
acciones de sus producciones cinematograficas.
Dicha actividad potenciara la expresion escrita
del alumno.

ORAL -Se defenderan las producciones creativas
propias y se abrira un debate en el aula en el que
los alumnos tendran que expresar sus opiniones
de forma ordenada fomentando de esta manera
el respeto de los turnos de palabra y la expresion
de sus ideas de manera ordenada, respetuosa y
correcta. De esta manera los alumnos
potenciaran su expresion oral. -Se visualizaran
producciones audiovisuales y posteriormente se
abrird un debate en el aula en el que los alumnos
tendran que expresar sus opiniones de forma
ordenada fomentando de esta manera el respeto
de los turnos de palabra y la expresion de sus
ideas de manera ordenada y correcta.
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Curso Escolar: 2023/24

) IES EDUARDO LINARES LUMERAS
Programacion

Materia: DIA2BA - Curso: ETAPA: Bachillerato de Artes
Dibujo Artistico Il 2° Plasticas, Imagen y Diseiio

Plan General Anual

UNIDAD UF1: LA EXPRESION GRAFICA Y SUS Fecha inicio prev.: Fecha fin Sesiones prev.:
RECURSOS ELEMENTALES 11/09/2023 prev.: 99
15/05/2024

Saberes basicos

B - La expresion grafica y sus recursos elementales.
0.1 - La retentiva y la memoria visual.

0.2 - Las formas y su transformacion: la forma entendida como una estructura de elementos y relaciones. Espacios negativos
y positivos de las formas.

0.3 - Textura visual y tactil.

0.4 - Técnicas grafico-plasticas, tradicionales, alternativas y digitales.

Competencias Criterios de evaluacion Instrumentos Valor max. Competencias
especificas criterio de

calificacion
1.Comprender el dibujo #.1.3.Defender la importancia Eval. Ordinaria: 0,435 e CC
como forma de de la libertad de expresion e Cuaderno de e CCEC
conocimiento, para la pluralidad cultural y casa:10% e CCL
comunicacion y artistica, a través de un e Ejercicios
expresion, comparando discurso razonado y académicos de
el uso que se hace de él argumentado de forma activa, clase:10%
en manifestaciones comprometida y respetuosa. e Ejercicios
culturales y artisticas de creativos:20%
diferentes épocas, e Prueba
lugares y &mbitos préactica:60%

disciplinares, y
valorando la diversidad
de significados que
origina, para apreciar la
importancia de la
diversidad cultural y la
relevancia de la
conservacion y la
promocioén del

Eval. Extraordinaria:

patrimonio.

2.Analizar con actitud #.2.1.Analizar el lenguaje, las Eval. Ordinaria: 0,435 e CC
critica y reflexiva técnicas y procedimientos, la e Cuaderno de e CCEC
producciones plasticas funcién y la expresividad del casa:10% e CCL
de distintas épocas y dibujo en diferentes e Ejercicios
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estilos, reconociendo el
lenguaje, las técnicas y
procedimientos, la
funcién significativa y la
expresividad presentes
en ellas, para desarrollar
la conciencia visual y el
criterio estético y
ampliar las
posibilidades de
disfrute del arte.

3.Analizar, interpretar y
representar la realidad,
utilizando los recursos
elementales y la sintaxis
del dibujo, para ofrecer
una vision propia de esa
realidad, potenciar la
sensibilidad y favorecer
el desarrollo personal y
artistico.

4.Experimentar con
diferentes materiales,
técnicas y soportes,
incluido el propio
cuerpo, analizando la
importancia del mismo
en las propuestas
artisticas
contemporaneas, para
descubrir el gesto del
dibujo y la apropiacion
del espacio como
medios de
autoexpresién y

producciones plésticas,
incluyendo las
contemporaneas, utilizando la
terminologia especifica mas
adecuada e identificando con
actitud abierta las
intencionalidades de sus
mensajes.

#.3.1.Recrear graficamente la
realidad mediante bocetos o
esbozos, partiendo tanto de la
observacién detallada como de
la propia imaginacion y
utilizando una expresion
personal y espontanea.

#.3.2.Analizar, interpretar y
representar la realidad a partir
de obras gréficas que exploren
las posibilidades expresivas de
formas y texturas, empleando
con correccion y destreza los
recursos del dibujo.

#.4.1.Usar el dibujo como
medio de expresion,
experimentando con diferentes
materiales, técnicas y
soportes, integrandolos en las
producciones plasticas propias
e incorporando las
posibilidades que ofrece el
cuerpo humano como recurso.

#.4.2.Recrear graficamente el
espacio tridimensional, en
producciones artisticas
bidimensionales o
tridimensionales, utilizando
diversos materiales, técnicas y

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

académicos de
clase:10%
Ejercicios
creativos:20%
Prueba
practica:60%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria: 0,435

Cuaderno de
casa:10%
Ejercicios
académicos de
clase:10%
Ejercicios
creativos:20%
Prueba
préactica:60%

Eval. Extraordinaria:

Prueba
practica:100%

Eval. Ordinaria: 0,435

Cuaderno de
casa:10%
Ejercicios
académicos de
clase:10%
Ejercicios
creativos:20%
Prueba
préactica:60%

Eval. Extraordinaria:

Prueba
practica:100%

Eval. Ordinaria: 0,435

Cuaderno de
casa:10%
Ejercicios
académicos de
clase:10%
Ejercicios
creativos:20%
Prueba
practica:60%

Eval. Extraordinaria:

Prueba
practica:100%

Eval. Ordinaria: 0,435

Cuaderno de
casa:10%
Ejercicios
académicos de
clase:10%

CC
CCEC
CPSAA

CC
CCEC
CPSAA

CC
CCEC
CPSAA

CC
CCEC
CPSAA
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aceptacién personal.

5.Utilizar la practica del
dibujo como medio de
expresion de ideas,
opiniones, sentimientos
y emociones,
investigando los
referentes culturales de
las nuevas creaciones
como parte inherente a
las mismas, para
ampliar el repertorio
artistico y enriquecer las
producciones propias.

6.Realizar producciones
gréficas expresivas y
creativas, valorando la
importancia de los
elementos del lenguaje
gréficoy su
organizacioén en la
definicion de un estilo
personal, para
progresar en la
ejecucion técnica y en
las cualidades
comunicativas y
expresivas de las
producciones propias.

8.Adaptar los
conocimientos y
destrezas adquiridos,
desarrollando la
retentiva y la memoria
visual, para responder
con creatividad y
eficacia a nuevos

soportes y experimentando de
forma abierta con los efectos
perspectivos de profundidad.

#.5.2.Expresar ideas,
opiniones, sentimientos y
emociones propios en la
practica artistica, tomando
como punto de partida la
exploracion del entorno y de
obras artisticas de interés
personal.

#.6.1.Representar graficamente

las formas, sus posibles
combinaciones y los espacios

negativos y positivos presentes

en entornos urbanos o
naturales, a partir un estudio
de los mismos intencionado y
selectivo.

#.6.2.Expresar a través del
trazo y el gesto del dibujo una
vision propia de la realidad o

del mundo interior con un trazo

y un gesto personales, usando
los elementos del lenguaje
gréfico, sus formas, signos,
posibilidades expresivas y
efectos visuales.

#.8.1.Interpretar graficamente
la realidad observada,
abstrayendo la informacion
recibida y desarrollando la
retentiva y la memoria visual.
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Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval. Ordinaria:

e Ejercicios
creativos:20%

e Prueba
practica:60%

Extraordinaria:
e Prueba
practica:100%

Ordinaria:

e Cuaderno de
casa:10%

e Ejercicios
académicos de
clase:10%

e Ejercicios
creativos:20%

e Prueba
practica:60%

0,435

Extraordinaria:

Ordinaria:

e Cuaderno de
casa:10%

e FEjercicios
académicos de
clase:10%

e FEjercicios
creativos:20%

e Prueba
practica:60%

0,435

Extraordinaria:
e Prueba
practica:100%

Ordinaria:

e Cuaderno de
casa:10%

e FEjercicios
académicos de
clase:10%

e FEjercicios
creativos:20%

e Prueba
practica:60%

0,435

Eval. Extraordinaria:

o Prueba
practica:100%

0,435
e Cuaderno de
casa:10%
e FEjercicios
académicos de
clase:10%
e FEjercicios
creativos:20%
e Prueba
practica:60%

CC
CCEC

CCEC
CPSAA

CCEC
CPSAA

CC
CCEC
CPSAA

17/10/23 18:51
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desafios de
representacion gréfica.

9.Crear proyectos
gréficos colaborativos,
contribuyendo de forma
creativa a su
planificacién y
realizacion y adaptando
el disefio y el proceso a
las caracteristicas
propias de un ambito
disciplinar, para
descubrir posibilidades
de desarrollo
académico y profesional
y apreciar el
enriquecimiento que
suponen las propuestas
compartidas.

#.9.1.Planificar producciones
gréficas de forma colaborativa,
adaptando el disefio y el
proceso al ambito disciplinar
elegido, y organizando y
distribuyendo las tareas de
manera adecuada.

#.9.2.Realizar, con decision y
actitud positiva, proyectos
graficos compartidos,
respetando las aportaciones
de los demés, afrontando los
retos que surjan y evaluando
tanto la planificaciéon como las
modificaciones realizadas.

#.9.3.Afrontar con creatividad
los posibles retos que surgen
en la ejecucion de proyectos
gréficos colaborativos,
contribuyendo a la
consecucion y la mejora del
resultado final y evaluando
tanto la planificacién como las
modificaciones realizadas.

#.9.4.ldentificar posibilidades
de desarrollo académico y
profesional relacionadas con el
dibujo artistico,
comprendiendo las
oportunidades que ofrece y el
valor ahadido de la creatividad
en los estudios y en el trabajo,
expresando la opinién propia
de forma razonada y
respetuosa.

UNIDAD UF2: DIBUJO Y ESPACIO

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

Eval. Extraordinaria:
e Prueba
practica:100%

Eval. Ordinaria:

e Cuaderno de
casa:10%

e Ejercicios
académicos de
clase:10%

e Ejercicios
creativos:20%

e Prueba
practica:60%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria:

e Cuaderno de
casa:10%

e Ejercicios
académicos de
clase:10%

e FEjercicios
creativos:20%

e Prueba
practica:60%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria:

e Cuaderno de
casa:10%

e FEjercicios
académicos de
clase:10%

e FEjercicios
creativos:20%

e Prueba
practica:60%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria:

e Cuaderno de
casa:10%

e FEjercicios
académicos de
clase:10%

e FEjercicios
creativos:20%

e Prueba
practica:60%

Eval. Extraordinaria:

Fecha inicio prev.:
11/09/2023

0,435

0,435

0,435

0,435

Fecha fin

prev.:

15/05/2024

17/10/23 18:51

CCEC
CE
CPSAA
STEM

CCEC
CE
CPSAA
STEM

CCEC
CE
CPSAA
STEM

CCEC
CE
CPSAA
STEM

Sesiones prev.:
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Saberes basicos

C - Dibujo y espacio.

0.1 - La linea, el dibujo y la tridimensionalidad.

0.2 - La perspectiva. La perspectiva cénica y el dibujo artistico.

0.3 - Encuadre y dibujo del natural. Relacion con la fotografia.

0.4 - Espacios interiores, exteriores, urbanos y naturales.

0.5 - Geometria y naturaleza.

Competencias
especificas

2.Analizar con actitud
critica y reflexiva
producciones plasticas
de distintas épocas y
estilos, reconociendo el
lenguaje, las técnicas y
procedimientos, la
funcién significativa y la
expresividad presentes
en ellas, para desarrollar
la conciencia visual y el
criterio estético y
ampliar las
posibilidades de
disfrute del arte.

3.Analizar, interpretar y
representar la realidad,
utilizando los recursos
elementales y la sintaxis
del dibujo, para ofrecer
una vision propia de esa
realidad, potenciar la
sensibilidad y favorecer
el desarrollo personal y
artistico.

6.Realizar producciones
gréficas expresivas y
creativas, valorando la
importancia de los
elementos del lenguaje
gréficoy su
organizacion en la
definiciéon de un estilo
personal, para
progresar en la
ejecucion técnicay en
las cualidades
comunicativas y

Criterios de evaluacion

#.2.1.Analizar el lenguaje, las
técnicas y procedimientos, la
funcidén y la expresividad del

dibujo en diferentes
producciones pléasticas,
incluyendo las

contemporaneas, utilizando la
terminologia especifica mas
adecuada e identificando con

actitud abierta las
intencionalidades de sus
mensajes.

#.3.2.Analizar, interpretar y

representar la realidad a partir
de obras gréficas que exploren
las posibilidades expresivas de
formas y texturas, empleando
con correccion y destreza los

recursos del dibujo.

#.6.1.Representar graficamente

las formas, sus posibles

combinaciones y los espacios
negativos y positivos presentes

en entornos urbanos o

naturales, a partir un estudio
de los mismos intencionado y

selectivo.

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

Valor max.
criterio de
calificacion

Instrumentos Competencias

Eval. Ordinaria: 0,435 e CC
e Cuaderno de e CCEC
casa:10% e CCL
e Ejercicios
académicos de
clase:10%
e Ejercicios
creativos:20%
e Prueba
practica:60%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria: 0,435 e CC
e Cuaderno de e CCEC
casa:10% o CPSAA
e Ejercicios
académicos de
clase:10%
e Ejercicios
creativos:20%
e Prueba
practica:60%

Eval. Extraordinaria:
e Prueba
practica:100%

Eval. Ordinaria: 0,435 e CCEC
e Cuaderno de e CPSAA
casa:10%
e Ejercicios
académicos de
clase:10%
e Ejercicios
creativos:20%
e Prueba
practica:60%

Eval. Extraordinaria:
e Prueba

17/10/23 18:51
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expresivas de las
producciones propias.

7.Experimentar con las
técnicas propias del
dibujo, identificando las
herramientas, medios y
soportes necesarios y
analizando su posible
impacto ambiental, para
integrarlas de forma
creativa y responsable
en la realizacion de
producciones gréficas.

8.Adaptar los
conocimientos y
destrezas adquiridos,
desarrollando la
retentiva y la memoria
visual, para responder
con creatividad y
eficacia a nuevos
desafios de
representacion gréfica.

9.Crear proyectos
graficos colaborativos,
contribuyendo de forma
creativa a su
planificacién y
realizacion y adaptando
el disefio y el proceso a
las caracteristicas
propias de un ambito
disciplinar, para
descubrir posibilidades
de desarrollo
académico y profesional

#.7.1.Plantear soluciones
alternativas en la
representacion de la realidad,
con diferentes niveles de
iconicidad, mostrando un
pensamiento divergente,
utilizando adecuadamente las
herramientas, medios y
soportes seleccionados,
analizando su posible impacto
ambiental y buscando
activamente un resultado final
ajustado a las intenciones
expresivas propias.

#.8.2.Lograr efectos
perspectivos de profundidad
en representaciones gréficas
personales y creativas,
atendiendo a las proporciones
y los contrastes luminicos y
valorando la perspectiva como
un método para recrear la
tridimensionalidad.

#.9.1.Planificar producciones
gréficas de forma colaborativa,
adaptando el disefio y el
proceso al ambito disciplinar
elegido, y organizando y
distribuyendo las tareas de
manera adecuada.

#.9.2.Realizar, con decision y
actitud positiva, proyectos
graficos compartidos,
respetando las aportaciones
de los demas, afrontando los
retos que surjan y evaluando
tanto la planificacién como las
modificaciones realizadas.

#.9.3.Afrontar con creatividad
los posibles retos que surgen
en la ejecucion de proyectos

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

practica:100%

Ordinaria: 0,435
e Cuaderno de
casa:10%
e Ejercicios
académicos de
clase:10%
e Ejercicios
creativos:20%
e Prueba
practica:60%

Extraordinaria:
e Prueba
practica:100%

Ordinaria: 0,435
e Cuaderno de
casa:10%
e Ejercicios
académicos de
clase:10%
e Ejercicios
creativos:20%
e Prueba
practica:60%

Extraordinaria:
e Prueba
practica:100%

Ordinaria: 0,435
e Cuaderno de
casa:10%
e Ejercicios
académicos de
clase:10%
e Ejercicios
creativos:20%
e Prueba
practica:60%

Extraordinaria:

Ordinaria: 0,435
e Cuaderno de
casa:10%
e Ejercicios
académicos de
clase:10%
e Ejercicios
creativos:20%
e Prueba
practica:60%

Extraordinaria:

Eval. Ordinaria: 0,435

e Cuaderno de
casa:10%

e CC

e CCEC
e CD

o CE

e CPSAA
e STEM

e CCEC
e CPSAA

e CCEC

e CPSAA
e STEM

e CCEC

o CPSAA
e STEM

e CCEC

o CPSAA

17/10/23 18:51
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y apreciar el
enriquecimiento que
suponen las propuestas
compartidas.

gréaficos colaborativos,
contribuyendo a la
consecucion y la mejora del
resultado final y evaluando
tanto la planificacién como las
modificaciones realizadas.

#.9.4.1dentificar posibilidades
de desarrollo académico y
profesional relacionadas con el
dibujo artistico,
comprendiendo las
oportunidades que ofrece y el
valor afadido de la creatividad
en los estudios y en el trabajo,
expresando la opinién propia
de forma razonada y
respetuosa.

UNIDAD UF3: CONCEPTO E HISTORIA DLE DIBUJO

Saberes basicos

A - Concepto e historia del dibujo.

Ejercicios
académicos de
clase:10%
Ejercicios
creativos:20%
Prueba
préactica:60%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria:

0,435
Cuaderno de

casa:10%

Ejercicios

académicos de
clase:10%

Ejercicios

creativos:20%

Prueba

practica:60%

Eval. Extraordinaria:

Fecha inicio prev.:
11/09/2023

Fecha fin
prev.:
01/03/2024

0.1 - El dibujo en el arte de los siglos XIX y XX. Obras mas representativas de diferentes artistas.

0.2 - De la representacion objetiva a la subjetiva. De lo figurativo a la abstraccion.

Competencias
especificas

1.Comprender el dibujo
como forma de
conocimiento,
comunicacion y
expresion, comparando
el uso que se hace de él
en manifestaciones
culturales y artisticas de
diferentes épocas,
lugares y &mbitos
disciplinares, y
valorando la diversidad
de significados que

Criterios de evaluacién

#.1.1.1dentificar la presencia
del dibujo en diferentes
manifestaciones culturales y
artisticas, estableciendo con
criterio propio relaciones entre
ellas y valorandolo como
herramienta de expresion.

#.1.2.Explicar las multiples
funciones del dibujo a través
del andlisis autbnomo de su
uso en producciones de
distintos ambitos disciplinares.

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

Instrumentos

Eval. Ordinaria:

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria:

Valor max.
criterio de
calificacion
0,435

Cuaderno de

casa:10%

Ejercicios

académicos de

clase:10%

Ejercicios

creativos:20%

Prueba

practica:60%
0,435

Cuaderno de
casa:10%
Ejercicios
académicos de
clase:10%
Ejercicios
creativos:20%
Prueba

e STEM

e CCEC

e CPSAA
e STEM

Sesiones prev.:

Competencias

e CCEC
e CCL

e CCEC
e CCL

17/10/23 18:51
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origina, para apreciar la
importancia de la
diversidad cultural y la
relevancia de la
conservacién y la
promocién del
patrimonio.

2.Analizar con actitud
critica y reflexiva
producciones plasticas
de distintas épocas y
estilos, reconociendo el
lenguaje, las técnicas y
procedimientos, la
funciodn significativa y la
expresividad presentes
en ellas, para desarrollar
la conciencia visual y el
criterio estético y
ampliar las
posibilidades de
disfrute del arte.

5.Utilizar la practica del
dibujo como medio de
expresién de ideas,
opiniones, sentimientos
y emociones,
investigando los
referentes culturales de
las nuevas creaciones
como parte inherente a
las mismas, para
ampliar el repertorio
artistico y enriquecer las
producciones propias.

6.Realizar producciones
graficas expresivas y
creativas, valorando la

practica:60%

Eval. Extraordinaria:
#.1.3.Defender la importancia Eval. Ordinaria: 0,435 e CC
de la libertad de expresién e Cuaderno de e CCEC
para la pluralidad cultural y casa:10% e CCL
artistica, a través de un e Ejercicios
discurso razonado y académicos de
argumentado de forma activa, clase:10%
comprometida y respetuosa. e Ejercicios
creativos:20%
e Prueba
préactica:60%
Eval. Extraordinaria:
#.2.2.Explicar de forma Eval. Ordinaria: 0,435 e CC
razonada la eleccién del dibujo e Cuaderno de e CCEC
como herramienta de casa:10% e CCL
expresion y transmision de e Ejercicios
significados en distintas académicos de
manifestaciones culturales y clase:10%
artisticas. e Ejercicios
creativos:20%
e Prueba
préactica:60%
Eval. Extraordinaria:
#.5.1.Describir los referentes Eval. Ordinaria: 0,435 e CC
artisticos presentes en obras e Cuaderno de e CCEC
contemporaneas, explicando la casa:10%
influencia que ejercen y las e Ejercicios
relaciones que se establecen y académicos de
reconociendo la importancia clase:10%
de la herencia cultural. e Ejercicios
creativos:20%
e Prueba
practica:60%
Eval. Extraordinaria:
#.5.2.Expresar ideas, Eval. Ordinaria: 0,435 e CC
opiniones, sentimientos y e Cuaderno de e CCEC
emociones propios en la casa:10%
practica artistica, tomando e Ejercicios
como punto de partida la académicos de
exploracion del entorno y de clase:10%
obras artisticas de interés e Ejercicios
personal. creativos:20%
e Prueba
practica:60%
Eval. Extraordinaria:
#.6.2.Expresar a través del Eval. Ordinaria: 0,435 e CCEC
trazo y el gesto del dibujo una e Cuaderno de e CPSAA

vision propia de la realidad o

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

casa:10%

17/10/23 18:51
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importancia de los del mundo interior con un trazo e Ejercicios
elementos del lenguaje y un gesto personales, usando académicos de
gréficoy su los elementos del lenguaje clase:10%
organizacion en la grafico, sus formas, signos, e Ejercicios
definicion de un estilo posibilidades expresivas y creativos:20%
personal, para efectos visuales. e Prueba
progresar en la préactica:60%

ejecucion técnica y en
las cualidades
comunicativas y
expresivas de las
producciones propias.

Eval. Extraordinaria:
e Prueba
préactica:100%

17/10/23 18:51

#.7.1.Plantear soluciones Eval. Ordinaria: 0,435 e CC
alternativas en la e Cuaderno de e CCEC
representacion de la realidad, casa:10% e CD
con diferentes niveles de e Ejercicios e CE
iconicidad, mostrando un académicos de e CPSAA
pensamiento divergente, clase:10% e STEM
utilizando adecuadamente las e Ejercicios
herramientas, medios y creativos:20%
. soportes seleccionados, e Prueba
7.Experimentar con las . S L
. ) analizando su posible impacto practica:60%
técnicas propias del .
dibujo, identificando las 2T piental y buscando Eval. Extraordinaria:
. . activamente un resultado final . .
herramientas, medios y . . . e Prueba
soportes necesarios y awstac?o alas |n.tenC|0nes ordctioa:100%
. ) expresivas propias. :
analizando su posible
impacto ambiental, para
integrarlas de forma #.7.3.Emplear creativamente Eval. Ordinaria: 0,435 e CC
creativa y responsable las tecnologias digitales en e Cuaderno de e CCEC
en la realizacion de producciones gréficas, casa:10% e CD
producciones gréficas. integrandolas en el proceso e Ejercicios e CE
creativo y expresivo propio. académicos de e CPSAA
clase:10% e STEM
e Ejercicios
creativos:20%
e Prueba
practica:60%
Eval. Extraordinaria:
UNIDAD UF4: LA FIGURA HUMANA Fecha inicio prev.: Fecha fin Sesiones prev.:
11/12/2023 prev.: 76
15/05/2024

Saberes basicos

E - La figura humana.

0.1 - Representacion del ser humano a lo largo de la historia. Canon y proporcién. Los estereotipos de belleza en diferentes
épocas.

0.2 - Nociones basicas de anatomia artistica.

0.3 - Apunte del natural. Estudio y representacién del escorzo.

0.4 - El retrato. Facciones y expresiones.

0.5 - El cuerpo humano como soporte y como instrumento de expresion artistica.
Criterios de evaluacion Instrumentos Valor max.

Competencias Competencias
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especificas

1.Comprender el dibujo
como forma de
conocimiento,
comunicacion y
expresién, comparando
el uso que se hace de él
en manifestaciones
culturales y artisticas de
diferentes épocas,
lugares y &mbitos
disciplinares, y
valorando la diversidad
de significados que
origina, para apreciar la
importancia de la
diversidad cultural y la
relevancia de la
conservacion y la
promocién del
patrimonio.

2.Analizar con actitud
critica y reflexiva
producciones plasticas
de distintas épocas y
estilos, reconociendo el
lenguaje, las técnicas y
procedimientos, la
funcidn significativa y la
expresividad presentes
en ellas, para desarrollar
la conciencia visual y el
criterio estético y
ampliar las
posibilidades de
disfrute del arte.

3.Analizar, interpretar y
representar la realidad,
utilizando los recursos
elementales y la sintaxis
del dibujo, para ofrecer
una visién propia de esa
realidad, potenciar la
sensibilidad y favorecer
el desarrollo personal y
artistico.

4.Experimentar con
diferentes materiales,
técnicas y soportes,
incluido el propio
cuerpo, analizando la
importancia del mismo
en las propuestas
artisticas
contemporaneas, para

#.1.1.1dentificar la presencia
del dibujo en diferentes
manifestaciones culturales y
artisticas, estableciendo con
criterio propio relaciones entre
ellas y valorandolo como
herramienta de expresion.

#.2.2.Explicar de forma
razonada la eleccién del dibujo
como herramienta de
expresion y transmisién de
significados en distintas
manifestaciones culturales y
artisticas.

#.3.1.Recrear graficamente la
realidad mediante bocetos o
esbozos, partiendo tanto de la
observacién detallada como de
la propia imaginacion y
utilizando una expresion
personal y espontanea.

#.4.1.Usar el dibujo como
medio de expresion,
experimentando con diferentes
materiales, técnicas y
soportes, integrandolos en las
producciones plasticas propias
e incorporando las
posibilidades que ofrece el
cuerpo humano como recurso.

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

17/10/23 18:51

criterio de
calificacion

Eval. Ordinaria: 0,435 e CC
e Cuaderno de e CCEC
casa:10% e CCL
e Ejercicios
académicos de
clase:10%
e Ejercicios
creativos:20%
e Prueba
practica:60%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria: 0,435 e CC
e Cuaderno de e CCEC
casa:10% e CCL
e Ejercicios
académicos de
clase:10%
e Ejercicios
creativos:20%
e Prueba
practica:60%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria: 0,435 e CC
e Cuaderno de e CCEC
casa:10% e CPSAA
e Ejercicios
académicos de
clase:10%
e Ejercicios
creativos:20%
e Prueba
préactica:60%

Eval. Extraordinaria:
e Prueba
préactica:100%

Eval. Ordinaria: 0,435 e CC
e Cuaderno de e CCEC
casa:10% e CPSAA
e Ejercicios
académicos de
clase:10%
e Ejercicios
creativos:20%
e Prueba
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descubrir el gesto del
dibujo y la apropiacién
del espacio como
medios de
autoexpresion y
aceptacién personal.

9.Crear proyectos
gréficos colaborativos,
contribuyendo de forma
creativa a su
planificacion y
realizacion y adaptando
el disefio y el proceso a
las caracteristicas
propias de un ambito
disciplinar, para
descubrir posibilidades
de desarrollo
académico y profesional
y apreciar el
enriquecimiento que
suponen las propuestas
compartidas.

#.9.1.Planificar producciones
gréficas de forma colaborativa,
adaptando el disefio y el
proceso al ambito disciplinar
elegido, y organizando y
distribuyendo las tareas de
manera adecuada.

#.9.2.Realizar, con decision y
actitud positiva, proyectos
gréficos compartidos,
respetando las aportaciones
de los demas, afrontando los
retos que surjan y evaluando
tanto la planificacién como las
modificaciones realizadas.

#.9.3.Afrontar con creatividad
los posibles retos que surgen
en la ejecucion de proyectos
graficos colaborativos,
contribuyendo a la
consecucion y la mejora del
resultado final y evaluando
tanto la planificaciéon como las
modificaciones realizadas.

#.9.4.1dentificar posibilidades
de desarrollo académico y
profesional relacionadas con el
dibujo artistico,
comprendiendo las
oportunidades que ofrece y el
valor afadido de la creatividad
en los estudios y en el trabajo,
expresando la opinién propia
de forma razonada y
respetuosa.

UNIDAD UF5: CONCEPTO E HISTORIA DEL DIBUJO

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Fecha inicio prev.:

practica:60%

Extraordinaria:
e Prueba
practica:100%

Ordinaria: 0,435
e Cuaderno de
casa:10%
e Ejercicios
académicos de
clase:10%
e Ejercicios
creativos:20%
e Prueba
practica:60%

Extraordinaria:

Ordinaria: 0,435
e Cuaderno de
casa:10%
e Ejercicios
académicos de
clase:10%
e Ejercicios
creativos:20%
e Prueba
practica:60%

Extraordinaria:

Ordinaria: 0,435
e Cuaderno de
casa:10%
e Ejercicios
académicos de
clase:10%
e Ejercicios
creativos:20%
e Prueba
préactica:60%

Extraordinaria:

Ordinaria: 0,435
o Cuaderno de
casa:10%
e Ejercicios
académicos de
clase:10%
e Ejercicios
creativos:20%
e Prueba
practica:60%

Extraordinaria:

11/09/2023 prev.:

01/03/2024

Fecha fin

17/10/23 18:51

e CCEC

e CPSAA
e STEM

e CCEC

e CPSAA
e STEM

e CCEC

e CPSAA
e STEM

e CCEC

e CPSAA
e STEM

Sesiones prev.:
920
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Saberes basicos

A - Concepto e historia del dibujo.

0.1 - El dibujo en el arte de los siglos XIX y XX. Obras mas representativas de diferentes artistas.

0.3 - La Bauhaus y el disefio.

0.4 - El dibujo como expresion artistica contemporanea. Dibujar en el espacio.

Competencias
especificas

1.Comprender el dibujo
como forma de
conocimiento,
comunicacion y
expresion, comparando
el uso que se hace de él
en manifestaciones
culturales y artisticas de
diferentes épocas,
lugares y ambitos
disciplinares, y
valorando la diversidad
de significados que
origina, para apreciar la
importancia de la
diversidad cultural y la
relevancia de la
conservacién y la
promocién del
patrimonio.

2.Analizar con actitud
critica y reflexiva
producciones plasticas
de distintas épocas y
estilos, reconociendo el
lenguaje, las técnicas y
procedimientos, la

Criterios de evaluacion

#.1.1.1dentificar la presencia
del dibujo en diferentes
manifestaciones culturales y
artisticas, estableciendo con
criterio propio relaciones entre
ellas y valorandolo como
herramienta de expresion.

#.1.2.Explicar las multiples
funciones del dibujo a través
del andlisis autbnomo de su
uso en producciones de
distintos ambitos disciplinares.

#.1.3.Defender la importancia
de la libertad de expresién
para la pluralidad cultural y
artistica, a través de un
discurso razonado y
argumentado de forma activa,
comprometida y respetuosa.

#.2.2.Explicar de forma
razonada la eleccién del dibujo
como herramienta de
expresion y transmision de
significados en distintas
manifestaciones culturales y
artisticas.

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

Instrumentos

criterio de

calificacion

Eval. Ordinaria: 0,435

Cuaderno de
casa:10%
Ejercicios
académicos de
clase:10%
Ejercicios
creativos:20%
Prueba
practica:60%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria: 0,435

Cuaderno de
casa:10%
Ejercicios
académicos de
clase:10%
Ejercicios
creativos:20%
Prueba
practica:60%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria: 0,435

Cuaderno de
casa:10%
Ejercicios
académicos de
clase:10%
Ejercicios
creativos:20%
Prueba
préactica:60%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria: 0,435

Cuaderno de
casa:10%
Ejercicios
académicos de
clase:10%
Ejercicios

Valor max.

17/10/23 18:51

Competencias

CC
CCEC
CCL

CC
CCEC
CCL

CC
CCEC
CCL

CC
CCEC
CCL
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funcién significativa y la
expresividad presentes
en ellas, para desarrollar
la conciencia visual y el
criterio estético y
ampliar las
posibilidades de
disfrute del arte.

4.Experimentar con
diferentes materiales,
técnicas y soportes,
incluido el propio
cuerpo, analizando la
importancia del mismo
en las propuestas
artisticas
contemporaneas, para
descubrir el gesto del
dibujo y la apropiacion
del espacio como
medios de
autoexpresion y
aceptacioén personal.

5.Utilizar la préactica del
dibujo como medio de
expresion de ideas,
opiniones, sentimientos
y emociones,
investigando los
referentes culturales de
las nuevas creaciones
como parte inherente a
las mismas, para
ampliar el repertorio
artistico y enriquecer las
producciones propias.

6.Realizar producciones
graficas expresivas y
creativas, valorando la
importancia de los
elementos del lenguaje
gréficoy su
organizacion en la
definicion de un estilo
personal, para
progresar en la
ejecucion técnica y en
las cualidades

#.4.3.Analizar la importancia
del cuerpo humano en las
propuestas artisticas
contemporaneas, estudiando
los diferentes materiales,
técnicas y soportes utilizados.

#.5.1.Describir los referentes
artisticos presentes en obras
contemporaneas, explicando la
influencia que ejercen y las
relaciones que se establecen y
reconociendo la importancia
de la herencia cultural.

#.5.2.Expresar ideas,
opiniones, sentimientos y
emociones propios en la
practica artistica, tomando
como punto de partida la
exploracion del entorno y de
obras artisticas de interés
personal.

#.6.2.Expresar a través del
trazo y el gesto del dibujo una
vision propia de la realidad o
del mundo interior con un trazo
y un gesto personales, usando
los elementos del lenguaje
gréfico, sus formas, signos,
posibilidades expresivas y
efectos visuales.

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

creativos:20%
Prueba
practica:60%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria: 0,435

Cuaderno de
casa:10%
Ejercicios
académicos de
clase:10%
Ejercicios
creativos:20%
Prueba
practica:60%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria: 0,435

Cuaderno de
casa:10%
Ejercicios
académicos de
clase:10%
Ejercicios
creativos:20%
Prueba
préactica:60%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria: 0,435

Cuaderno de
casa:10%
Ejercicios
académicos de
clase:10%
Ejercicios
creativos:20%
Prueba
practica:60%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria: 0,435

Cuaderno de
casa:10%
Ejercicios
académicos de
clase:10%
Ejercicios
creativos:20%
Prueba
practica:60%

Eval. Extraordinaria:

Prueba

CC
CCEC
CPSAA

CC
CCEC

CC
CCEC

CCEC
CPSAA

17/10/23 18:51
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comunicativas y
expresivas de las
producciones propias.

7.Experimentar con las
técnicas propias del
dibujo, identificando las
herramientas, medios y
soportes necesarios y
analizando su posible
impacto ambiental, para
integrarlas de forma
creativa y responsable
en la realizacion de
producciones gréaficas.

#.7.1.Plantear soluciones
alternativas en la
representacion de la realidad,
con diferentes niveles de
iconicidad, mostrando un
pensamiento divergente,
utilizando adecuadamente las
herramientas, medios y
soportes seleccionados,
analizando su posible impacto
ambiental y buscando
activamente un resultado final
ajustado a las intenciones
expresivas propias.

#.7.2.Seleccionar y utilizar con
destreza y de manera creativa
las herramientas, medios y
soportes mas adecuados a la
intencién personal, empleando
los valores expresivos del
claroscuro y del color en las
interpretaciones gréficas
propias de la realidad y en la
representacion del mundo
interior.

#.7.3.Emplear creativamente
las tecnologias digitales en
producciones gréficas,
integrandolas en el proceso
creativo y expresivo propio.

UNIDAD UF6: LA LUZ, EL CLAROSCURO Y EL COLOR

Saberes basicos

D - La luz, el claroscuro y el color.

0.1 - El sombreado y la mancha. Escalas y claves tonales.

practica:100%

Eval. Ordinaria:

e Cuaderno de
casa:10%

e Ejercicios
académicos de
clase:10%

e Ejercicios
creativos:20%

e Prueba
practica:60%

Eval. Extraordinaria:
e Prueba
practica:100%

Eval. Ordinaria:

e Cuaderno de
casa:10%

e Ejercicios
académicos de
clase:10%

e Ejercicios
creativos:20%

e Prueba
practica:60%

Eval. Extraordinaria:
e Prueba
practica:100%

Eval. Ordinaria:

e Cuaderno de
casa:10%

e Ejercicios
académicos de
clase:10%

e Ejercicios
creativos:20%

e Prueba
practica:60%

Eval. Extraordinaria:

Fecha inicio prev.:

04/04/2024

0,435

0,435

0,435

Fecha fin

prev.:

15/05/2024

17/10/23 18:51

CC
CCEC
CD

CE
CPSAA
STEM

CC
CCEC
CD

CE
CPSAA
STEM

CC
CCEC
CD

CE
CPSAA
STEM

Sesiones prev.:

0.2 - Cualidades y relaciones del color. El contraste de color. Color local, tonal y ambiental. Usos del color en el dibujo.

0.3 - Dimensiones del color. Aplicaciones practicas.

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion
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0.4 - Perspectiva atmosférica.

Competencias
especificas

4.Experimentar con
diferentes materiales,
técnicas y soportes,
incluido el propio
cuerpo, analizando la
importancia del mismo
en las propuestas
artisticas
contemporaneas, para
descubrir el gesto del
dibujo y la apropiacion
del espacio como
medios de
autoexpresion y
aceptacion personal.

5.Utilizar la practica del
dibujo como medio de
expresion de ideas,
opiniones, sentimientos
y emociones,
investigando los
referentes culturales de
las nuevas creaciones
como parte inherente a
las mismas, para
ampliar el repertorio
artistico y enriquecer las
producciones propias.

7.Experimentar con las
técnicas propias del
dibujo, identificando las
herramientas, medios y
soportes necesarios y
analizando su posible
impacto ambiental, para
integrarlas de forma
creativa y responsable
en la realizacion de
producciones gréficas.

Criterios de evaluacion

#.4.2.Recrear graficamente el
espacio tridimensional, en
producciones artisticas
bidimensionales o
tridimensionales, utilizando
diversos materiales, técnicas y
soportes y experimentando de
forma abierta con los efectos
perspectivos de profundidad.

#.4.3.Analizar la importancia
del cuerpo humano en las
propuestas artisticas
contemporaneas, estudiando
los diferentes materiales,
técnicas y soportes utilizados.

#.5.2.Expresar ideas,
opiniones, sentimientos y
emociones propios en la
practica artistica, tomando
como punto de partida la
exploracion del entorno y de
obras artisticas de interés
personal.

#.7.2.Seleccionar y utilizar con
destreza y de manera creativa
las herramientas, medios y
soportes mas adecuados a la
intencién personal, empleando
los valores expresivos del
claroscuro y del color en las
interpretaciones gréficas
propias de la realidad y en la
representacion del mundo
interior.

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

Instrumentos

Eval. Ordinaria:

e Cuaderno de
casa:10%

e Ejercicios
académicos de
clase:10%

e Ejercicios
creativos:20%

e Prueba
préactica:60%

Eval. Extraordinaria:
e Prueba
practica:100%

Eval. Ordinaria:

e Cuaderno de
casa:10%

e Ejercicios
académicos de
clase:10%

e Ejercicios
creativos:20%

e Prueba
préactica:60%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria:

e Cuaderno de
casa:10%

e Ejercicios
académicos de
clase:10%

e Ejercicios
creativos:20%

e Prueba
préactica:60%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria:

e Cuaderno de
casa:10%

e Ejercicios
académicos de
clase:10%

e Ejercicios
creativos:20%

e Prueba
practica:60%

Eval. Extraordinaria:
e Prueba
practica:100%

17/10/23 18:51

Valor max. Competencias
criterio de
calificacion
0,435 e CC
e CCEC
e CPSAA
0,435 e CC
e CCEC
e CPSAA
0,435 e CC
e CCEC
0,435 e CC
e CCEC
e CD
e CE
o CPSAA
e STEM
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8.Adaptar los
conocimientos y
destrezas adquiridos,
desarrollando la
retentiva y la memoria
visual, para responder
con creatividad y
eficacia a nuevos
desafios de
representacion gréfica.

9.Crear proyectos
gréficos colaborativos,
contribuyendo de forma
creativa a su
planificacién y
realizacion y adaptando
el disefio y el proceso a
las caracteristicas
propias de un &mbito
disciplinar, para
descubrir posibilidades
de desarrollo
académico y profesional
y apreciar el
enriquecimiento que
suponen las propuestas
compartidas.

#.8.2.Lograr efectos
perspectivos de profundidad
en representaciones gréaficas
personales y creativas,
atendiendo a las proporciones
y los contrastes luminicos y
valorando la perspectiva como
un método para recrear la
tridimensionalidad.

#.9.1.Planificar producciones
gréficas de forma colaborativa,
adaptando el disefio y el
proceso al ambito disciplinar
elegido, y organizando y
distribuyendo las tareas de
manera adecuada.

#.9.2.Realizar, con decision y
actitud positiva, proyectos
gréficos compartidos,
respetando las aportaciones
de los demas, afrontando los
retos que surjan y evaluando
tanto la planificacion como las
modificaciones realizadas.

#.9.3.Afrontar con creatividad
los posibles retos que surgen
en la ejecucion de proyectos
gréficos colaborativos,
contribuyendo a la
consecucion y la mejora del
resultado final y evaluando
tanto la planificacién como las
modificaciones realizadas.

#.9.4.1dentificar posibilidades
de desarrollo académico y
profesional relacionadas con el
dibujo artistico,
comprendiendo las
oportunidades que ofrece y el
valor ahadido de la creatividad
en los estudios y en el trabajo,
expresando la opinion propia

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

Eval. Ordinaria: 0,435

Cuaderno de
casa:10%
Ejercicios
académicos de
clase:10%
Ejercicios
creativos:20%
Prueba
practica:60%

Eval. Extraordinaria:

Prueba
préctica:100%

Eval. Ordinaria: 0,435

Cuaderno de
casa:10%
Ejercicios
académicos de
clase:10%
Ejercicios
creativos:20%
Prueba
practica:60%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria: 0,435

Cuaderno de
casa:10%
Ejercicios
académicos de
clase:10%
Ejercicios
creativos:20%
Prueba
practica:60%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria: 0,435

Cuaderno de
casa:10%
Ejercicios
académicos de
clase:10%
Ejercicios
creativos:20%
Prueba
practica:60%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria: 0,435

Cuaderno de
casa:10%
Ejercicios
académicos de
clase:10%
Ejercicios
creativos:20%
Prueba

17/10/23 18:51

e CCEC
e CPSAA

e CCEC

e CPSAA
e STEM

e CCEC

e CPSAA
e STEM

e CCEC

o CPSAA
e STEM

e CCEC
e CE

o CPSAA
e STEM
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de forma razonada y
respetuosa.

UNIDAD UF7: PROYECTOS GRAFICOS

COLABORATIVOS

Saberes basicos

F - Proyectos graficos colaborativos.

practica:60%

Eval. Extraordinaria:

Fecha inicio prev.: Fecha fin Sesiones prev.:
04/04/2024 prev.: 36
15/05/2024

0.1 - La distribucion de tareas en los proyectos graficos colaborativos: criterios de seleccién a partir de las habilidades
requeridas y de las necesidades del proyecto.

0.2 - Fases de los proyectos gréficos.

0.3 - Estrategias de seleccion de técnicas, herramientas, medios y soportes del dibujo adecuados a distintas disciplinas.

0.4 - Estrategias de evaluacién de las fases y los resultados de proyectos gréaficos. El error como oportunidad de mejora y

aprendizaje.

Competencias
especificas

9.Crear proyectos
gréficos colaborativos,
contribuyendo de forma
creativa a su
planificacién y
realizacion y adaptando
el disefio y el proceso a
las caracteristicas
propias de un ambito
disciplinar, para
descubrir posibilidades
de desarrollo
académico y profesional
y apreciar el
enriquecimiento que
suponen las propuestas
compartidas.

Criterios de evaluacion

#.9.1.Planificar producciones
gréficas de forma colaborativa,
adaptando el disefio y el
proceso al ambito disciplinar
elegido, y organizando y
distribuyendo las tareas de
manera adecuada.

#.9.2.Realizar, con decision y
actitud positiva, proyectos
gréficos compartidos,
respetando las aportaciones de
los demas, afrontando los retos
que surjan y evaluando tanto la
planificacién como las
modificaciones realizadas.

#.9.3.Afrontar con creatividad
los posibles retos que surgen
en la ejecucion de proyectos
gréficos colaborativos,
contribuyendo a la
consecucién y la mejora del
resultado final y evaluando
tanto la planificacion como las

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

Instrumentos Valor max. Competencias
criterio de
calificacion
Eval. Ordinaria: 0,435 e CCEC
e Cuaderno de o CE
casa:10% o CPSAA
e Ejercicios ¢ STEM
académicos de
clase:10%
e Ejercicios
creativos:20%
e Prueba
practica:60%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria: 0,435 e CCEC
e Cuaderno de e CE
casa:10% o CPSAA
e Ejercicios ¢ STEM
académicos de
clase:10%
e Ejercicios
creativos:20%
e Prueba
practica:60%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria: 0,435 e CCEC
e Cuaderno de e CE
casa:10% o CPSAA
e Ejercicios ¢ STEM
académicos de
clase:10%
e Ejercicios

creativos:20%

17/10/23 18:51
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modificaciones realizadas. e Prueba
préactica:60%

Eval. Extraordinaria:

Revision de la Programacion

Otros elementos de la programacion

Decisiones metodologicas y didacticas. Situaciones de aprendizaje

DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 2°
Trimestre Trimestre

- El aprendizaje se realiza con la continua practica del dibujo y con la
propuesta de proyectos globales para poder desarrollar las destrezas
individuales y los intereses creativos del discente. Desarrolla de esta

forma las competencias clave con aprendizajes significativos.

- Se potenciara la interdisciplinaridad y la busqueda de intereses del
alumno para que busque su expresion de las competencias de la
materia.

- Fomentar la expresién de pensamientos, emociones, vivencias y
opiniones.

- Proponer tareas para buscar, obtener, procesar y comunicar
informacion, y para transformarla en conocimiento.

Medidas de atencion a la diversidad
DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 2°
Trimestre Trimestre

Se elaboran junto con el departamento de orientacion los documentos
necesarios individualizados para aquellos alumnos que requieran una
atencion especial.

Materiales y recursos didacticos

DESCRIPCION OBSERVACIONES

En esta materia no se dispone de libro de texto. El profesor trabajara sobre
materiales de elaboracién propia que pondra a disposicién del alumno en
Classroom.En dicha plataforma se subiran enlaces a videos, explicaciones
y herramientas que el profesor estime oportuno. En todo momento el
alumno podra disponer de informacion sobre lo trabajado a través de
dicha plataforma. Es esencial para una materia tan practica como esta que
los alumnos traigan el material necesario a clase para poder trabajar en los
proyectos planteados.

17/10/23 18:51

30
Trimestre

30
Trimestre

Relacion de actividades complementarias y extraescolares para el curso

escolar

DESCRIPCION MOMENTO DEL CURSO RESPONSABLES OBSERVACIONES

10 20 30
Trimestre Trimestre Trimestre

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion
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Se participara en actividades que
puedan ofertar entidades oficiales
como el Ayuntamiento de Molina que
estén directamente relacionadas con
esta materia.

Se expondran los ejercicios realizados
por los alumnos tanto en los espacios
del centro como en redes sociales.

ARTE EN LA CALLE.Practicar el
dibujo del natural en espacios
publicos trabajando el encaje y dibujo
rapido.Actividad promovida por
"Educacion para el siglo XXI". Lugar:
Ayuntamiento de Molina de Segura

Profesora

V V V Profesora

Profesora

Concrecion de los elementos transversales

DESCRIPCION

OBSERVACIONES

Curso 1° 2°
Trimestre Trimestre

Se especifica en un apartado especifico en esta programaciéon como

se trabajan los temas transversales.

Estrategias e instrumentos para la evaluacion del aprendizaje del

alumnado

DESCRIPCION

EVALUACION

EVALUACION ORDINARIA

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

OBSERVACIONES

Curso 1° 2°
Trimestre Trimestre

Se evaluaran
cada uno de los
contenidos
programados
con la
temporizacion
programada y
asignandole a
cada uno un
valor igual a los
demas.

Los instrumentos
de evaluacion
seran
actividades
propuestas por
la profesora
sobre los
contenidos del
area, valorando
la profesora si el
ejercicio se
ajusta a lo
propuesto . Cada
evaluacion se
realizara una
prueba practica
relacionada con
dichas

17/10/23 18:51

30
Trimestre

30
Trimestre
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RECUPERACION DE ALUMNO EN EVALUACION ORDINARIA

RECUPERACION DE ALUMNOS ABSENTISTAS

RECUPERACION DE ALUMNOS EN EVALUACION
EXTRAORDINARIA

actividades. La
ponderacién de
la nota se hara
valorando los
estandares, un
60% la prueba
practica y un
40% las
actividades
propuestas y
realizadas por el
alumno a lo largo
del curso.
Cuando se
detecte que en
alguna actividad
el alumno no ha
trabajado
conforme se le
ha indicado, esta
actividad sera
puntuada con un
0y tendré la
opcién de
entregarla de
nuevo en el
plazo de una
semana.

Cuando la
calificacion final
sea negativa
(inferior a 5 sobre
10), el alumno
tendra que hacer
la prueba
extraordinaria de
junio.

RECUPERACION
DE ALUMNOS
ABSENTISTAS
Los alumnos
absentistas
entregaran los
ejercicios
propuestos por
la profesora y
realizaran un
examen fijado

Aquellos
alumnos con la
materia
suspensa
realizaran una
prueba practica
en junio. La
prueba decidira
el 100% de la
nota.

17/10/23 18:51

Estrategias e instrumentos para la evaluacion del proceso de ensehanza y

la practica docente
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DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 2° 3°
Trimestre Trimestre Trimestre

La evaluacion de la practica docente se realizara en el departamento a
través de un documento propuesto por el centro en el que se analizan
los resultados, las diferencias de los grupos dentro de cada nivel y se

analizan las causas.

Medidas previstas para estimular el interés y el habito de la lecturay la
mejora de expression oral y escrita

DESCRIPCION OBSERVACIONES

LECTURA -Para poder contextualizar la produccion artistica
y para poder valorarla adecuadamente, asi como
para tomar perspectiva sobre la evolucion de la
historia del arte y la cultura, y, con ella, de las
sociedades que dan lugar a dichas
producciones, los alumnos abordaran estos
aspectos por medio de producciones que
requeriran leer documentos y entenderlos. De
esta forma se potenciara la lectura comprensiva.
-Los alumnos buscaran referentes culturales y
artisticos, implicandolo emocional e
intelectualmente en el lenguaje que define
nuestra época. En dicha busqueda los alumnos
tendran que leer informaciones que potenciaran
la lectura y posterior expresion oral de dichos
referentes.

ESCRITA -Una vez realizadas las investigaciones los
alumnos elaboraran documentos propios en los
que redactaran lo aprendido - Del mismo modo
que para valorar la evolucion de la historia del
arte y la cultura se potencia la lectura,los
alumnos crearan producciones que seran
redactadas, potenciando de esta forma la
expresion escrita.

ORAL -Una vez que los alumnos creen sus propias
producciones fruto de la investigacion y de la
correcta redaccion, tendran que exponer sus
presentaciones en las que se expresen
oralmente los contenidos estudiados, mejorando
su diccion y expresion oral. -Se trabajara dentro
de lo posible en proyectos en los que los
alumnos trabajaran en grupos. Para dichas
actividades, los alumnos tendran que expresar
sus opiniones e ideas al resto del grupo y lo
deberan hacer de forma ordenada y correcta,
fomentando de este modo la expresion oral. -Los
alumnos explicaran las producciones plasticas,
visuales y audiovisuales propias, comparandolas
con las de sus iguales y con algunas de las que
conforman el patrimonio cultural y artistico,
justificando las opiniones. -Se defenderan las
producciones creativas propias y se abrira un
debate en el aula en el que los alumnos tendran
que expresar sus opiniones de forma ordenada
fomentando de esta manera el respeto de los
turnos de palabra y la expresion de sus ideas de
manera ordenada, respetuosa y correcta. De
esta manera los alumnos potenciaran su
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expresion oral.
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IES EDUARDO LINARES LUMERAS

Programacion

Curso Escolar: 2023/24

Materia: DIS2BA Curso: ETAPA: Bachillerato de Artes Plasticas,
2° Imagen y Diseno

- Diseno

Plan General Anual

UNIDAD UF1: HISTORIA DEL DISENO

Saberes basicos

A - Concepto, historia y campos del diseino.

0.1 - El disefio, sus clasificaciones y campos de aplicacion.

Fecha inicio prev.:
21/09/2023

Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 14
13/10/2023

0.2 - Evolucion histérica del disefio. Concepto y teorias del disefio, Funcion practica, estética y simbdlica del disefio.
Artesania e industrializacion. El marketing.

0.3 - Tendencias, periodos y principales escuelas y figuras mas representativas en el campo del disefio. La presencia de la
mujer en el ambito del disefio.

0.7 - La diversidad como riqueza patrimonial.

0.8 - Aportacion de las culturas no occidentales al canon del disefio universal. La apropiacion cultural.

Competencias
especificas

2.Reflexionar sobre los
origenes, los principios
y las funciones del
disefio, comparando y
analizando
producciones de
diferentes épocas,
estilos y ambitos de
aplicacién, para valorar
de manera critica su
impacto
medioambiental, social
y cultural.

5.Desarrollar
propuestas personales
e imaginativas a partir
de ideas o productos
preexistentes,
considerando la
propiedad intelectual,

Criterios de evaluacion

#.2.1.Identificar las

caracteristicas fundamentales

de los principales
movimientos, corrientes,
escuelas y tedricos
relacionados con el disefio,
comparando productos de
disefio de contextos
geograficos, histéricos y
sociales diversos, y
reflexionando de manera
critica sobre las aportaciones
de las mujeres y de las
culturas no occidentales.

#.5.2.Evaluar criticamente las
propuestas de disefio
personales, valorando su
coherencia y adecuacion, y
considerando el respeto a la
propiedad intelectual, tanto a
la ajena como a la propia.

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

Instrumentos

Eval. Ordinaria:

e EJERCICIOS
PRACTICOS:33%

e EXPOSICIONES
ORALES:33%

e PRUEBA
TEORICO
PRACTICA:34%

Eval. Extraordinaria:
e PRUEBA
TEORICO
PRACTICA:100%

Eval. Ordinaria:
e EJERCICIOS
PRACTICOS:40%
e PRUEBA
TEORICO
PRACTICA:60%

Valor max. Competencias
criterio de
calificacion
0,667 e CC
e CCEC
e CCL
o CPSAA
e STEM
0,667 e CC
e CCEC
e CE
o CPSAA
e STEM

17/10/23 18:52
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para responder con
creatividad a
necesidades propias y
ajenas y potenciar la
autoestima y el
crecimiento personal.

6.Crear productos de
disefio, respondiendo
con creatividad a
necesidades
concretas, incluidas las
del disefio inclusivo y
las relativas a la
sostenibilidad, y
cuidando la correccién
técnica, la coherencia
y el rigor de la factura
del producto, para
potenciar una actitud
critica y responsable
que favorezca el
desarrollo personal,
académico o
profesional en el
campo del disefio.

#.6.2.Evaluar de manera
critica y argumentada
trabajos de disefo propios y
ajenos, valorando tanto la
seleccién coherente y
adecuada de los recursos
técnicos, como el rigor y la
correccion en la aplicacion de
las técnicas de ejecucion,
desarrollo y presentacion del
producto, ademas de su
grado de adecuacion al
impacto de comunicacion
buscado y al respeto a la
propiedad intelectual.

#.6.4.Realizar colectivamente
un proyecto de disefio
inclusivo, priorizando su
adecuacion a una o varias
diversidades funcionales
concretas, utilizando de
manera creativa las
configuraciones formales y
argumentando las decisiones
tomadas.

UNIDAD UF2: QUE ES EL DISENODISENO

Saberes basicos

A - Concepto, historia y campos del diseino.

Eval

Eval

Eval

Eval

Eval

. Extraordinaria:

. Ordinaria:

e EJERCICIOS
PRACTICOS:40%

e PRUEBA
TEORICO
PRACTICA:60%

. Extraordinaria:
e PRUEBA
TEORICO
PRACTICA:100%

. Ordinaria:

e EJERCICIOS
PRACTICOS:40%

e PRUEBA
TEORICO
PRACTICA:60%

. Extraordinaria:

Fecha inicio prev.:
14/09/2023

0.4 - Disefio, ecologia y sostenibilidad. El disefio en la sociedad de consumo.

0.5 - Aportaciones del ecodisefio a la solucién de los retos socioambientales.

0.6 - Disefo inclusivo.

0.8 - Aportacion de las culturas no occidentales al canon del disefio universal. La apropiacion cultural.

0.9 - Fundamentos de la propiedad intelectual. La proteccion de la creatividad. Patentes y marcas.

B - El disefio: configuracion formal y metodologia.

0.1 - Disefio y funcién.

0.2 - El lenguaje visual. Elementos basicos: punto, linea, plano, color, forma y textura.

0.3 - Sintaxis de la imagen bidimensional y tridimensional.

0.4 - Ordenacion y composicion modular.

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

0,667

0,667

Fecha fin

prev.:

22/09/2023

17/10/23 18:52

e CC

e CCEC
e CD

e CE

o CPSAA
e STEM

e CC

e CCEC
e CD

e CE

e CPSAA
e STEM

Sesiones prev.:
8
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0.5 - Dimension semantica del disefio.

0.6 - Proceso y fases del disefio. La metoddloga proyectual.

0.7 - Procesos creativos en un proyecto de disefio.

0.8 - Estrategias de organizacion de los equipos de trabajo.

Competencias
especificas

1.ldentificar los
fundamentos del
disefio a partir del
andlisis critico de
diversos productos de
disefio bidimensional y
tridimensional, para
profundizar en la
comprension tanto de
la complejidad de los
procesos y
herramientas que
intervienen, como de la
dimension simbdlica 'y
semantica de sus
lenguajes.

2.Reflexionar sobre los
origenes, los principios
y las funciones del
disefio, comparando y
analizando
producciones de
diferentes épocas,
estilos y ambitos de
aplicacion, para valorar
de manera critica su
impacto
medioambiental, social
y cultural.

3.Analizar de manera
critica y rigurosa
distintas
configuraciones
formales, compositivas
y estructurales
presentes en el disefio
de diferentes
productos,
identificando sus
elementos plasticos,
estéticos, funcionales y
comunicativos, para

Criterios de evaluacion

#.1.1.Reconocer la relacion
entre las formas y las
funciones en objetos de
disefio bidimensionales o
tridimensionales,
percibiéndolos como
productos susceptibles de
transformaciones y mejoras.

#.1.2.Explicar en los objetos
de disefio las dimensiones
simbdlicas y semanticas
propias de su lenguaje,
identificando sus elementos
sintacticos y constitutivos con
actitud receptiva y
respetuosa.

#.2.2.Analizar de manera
critica las diferentes
soluciones de disefo
vinculadas a un mismo
problema, reflexionando
sobre su impacto en el
entorno y estableciendo
argumentos que promuevan
una conciencia
comprometida con el medio
ambiente y con el disefio
sostenible.

#.3.1.Reconocer las
estructuras formales,
compositivas y estructurales
en objetos y productos de
diferentes &mbitos del disefio,
analizando los procesos y
métodos utilizados para
desarrollarlos, asi como las
finalidades funcionales y
comunicativas de las que
parten y su impacto en
aspectos tales como la
inclusion, la sostenibilidad y
el consumo responsable.

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

Instrumentos

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Ordinaria:

EJERCICIOS
PRACTICOS:40%
PRUEBA
TEORICO
PRACTICA:60%

Extraordinaria:

Ordinaria:

EJERCICIOS
PRACTICOS:33%
EXPOSICIONES
ORALES:33%
PRUEBA
TEORICO
PRACTICA:34%

Extraordinaria:

Ordinaria:

EJERCICIOS
PRACTICOS:40%
PRUEBA
TEORICO
PRACTICA:60%

Extraordinaria:

Ordinaria:

EJERCICIOS
PRACTICOS:40%
PRUEBA
TEORICO
PRACTICA:60%

Extraordinaria:

PRUEBA
TEORICO
PRACTICA:100%

Valor max.
criterio de
calificacion

Competencias

0,667 e CC
e CCEC
e CCL
e CD
e CPSAA
e STEM

0,667 e CC
e CCEC
e CCL
e CD
o CPSAA
e STEM

0,667 e CC
e CCEC
e CCL
e CPSAA
e STEM

0,667 e CC
e CCEC
e CD
e CE
e STEM

17/10/23 18:52
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enriquecer sus propias
producciones y
conformarse una
opinién informada
sobre el impacto de la
disciplina en la
inclusion, la
sostenibilidad y el
consumo responsable.

6.Crear productos de
disefio, respondiendo
con creatividad a
necesidades
concretas, incluidas las
del disefio inclusivo y
las relativas a la
sostenibilidad, y
cuidando la correccién
técnica, la coherencia
y el rigor de la factura
del producto, para
potenciar una actitud
critica y responsable
que favorezca el
desarrollo personal,
académico o
profesional en el
campo del disefio.

#.3.2.Analizar las relaciones
compositivas en distintos
productos de disefio,
identificando los elementos
bésicos del lenguaje visual y
explicando su impacto en
aspectos como la inclusion, la
sostenibilidad y el consumo
responsable.

#.6.2.Evaluar de manera
critica y argumentada
trabajos de disefo propios y
ajenos, valorando tanto la
seleccién coherente y
adecuada de los recursos
técnicos, como el rigor y la
correccion en la aplicacion de
las técnicas de ejecucion,
desarrollo y presentacion del
producto, ademas de su
grado de adecuacion al
impacto de comunicacion
buscado y al respeto a la
propiedad intelectual.

#.6.4.Realizar colectivamente
un proyecto de disefio
inclusivo, priorizando su
adecuacion a una o varias
diversidades funcionales
concretas, utilizando de
manera creativa las
configuraciones formales y
argumentando las decisiones
tomadas.

UNIDAD UF3: DISENO GRAFICO

Saberes basicos

C - Disefio grafico.

0.1 - Funciones comunicativas del disefio grafico.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Ordinaria:

EJERCICIOS
PRACTICOS:40%
PRUEBA
TEORICO
PRACTICA:60%

Extraordinaria:

PRUEBA
TEORICO
PRACTICA:100%

Ordinaria:

EJERCICIOS
PRACTICOS:40%
PRUEBA
TEORICO
PRACTICA:60%

Extraordinaria:

PRUEBA
TEORICO
PRACTICA:100%

Ordinaria:

EJERCICIOS
PRACTICOS:40%
PRUEBA
TEORICO
PRACTICA:60%

Extraordinaria:

Fecha inicio prev.:
21/09/2023

0,667

0,667

0,667

Fecha fin

prev.:

01/12/2023

0.2 - La tipografia, principales familias, legibilidad, anatomia, propiedades y usos en el disefio.

0.3 - El disefio grafico y la composicion.

0.4 - Procesos y técnicas de disefio gréafico. Impresion y acabados.

0.5 - La imagen de marca: el disefio corporativo. El branding de marca.

0.6 - Disefio editorial. La maquetacion y composicion de paginas.

0.7 - El disefio publicitario. Proyectos de comunicacion gréfica.

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion
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e CC
e CCEC
e CD
e CE
e STEM

e CC

e CCEC
e CD

e CE

e CPSAA
e STEM

e CC

e CCEC
e CD

e CE

e CPSAA
e STEM

Sesiones prev.:
38
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0.8 - La sefialética y sus aplicaciones.

0.9 - Software y aplicaciones, de mapa de bits y vectoriales, para el desarrollo de proyectos de disefio gréfico.

Competencias
especificas

3.Analizar de manera
critica y rigurosa
distintas
configuraciones
formales, compositivas
y estructurales
presentes en el disefio
de diferentes
productos,
identificando sus
elementos plasticos,
estéticos, funcionales y
comunicativos, para
enriquecer sus propias
producciones y
conformarse una
opinién informada
sobre el impacto de la
disciplina en la
inclusion, la
sostenibilidad y el
consumo responsable.

4 Planificar proyectos
de disefio individuales
y colectivos,
seleccionando con
criterio las
herramientas y
recursos necesarios,
para proponer y
analizar criticamente
soluciones creativas en
respuesta a
necesidades propias y
ajenas.

Criterios de evaluacion

#.3.2.Analizar las relaciones
compositivas en distintos
productos de disefio,
identificando los elementos
béasicos del lenguaje visual y
explicando su impacto en
aspectos como la inclusion, la
sostenibilidad y el consumo
responsable.

#.4.1.Planificar
adecuadamente proyectos de
disefio individuales o
colectivos, estableciendo
objetivos en funcién del
impacto de comunicacion
buscado, programando las
distintas fases del plan de
desarrollo, seleccionando con
criterio las herramientas y
recursos y priorizando la
sostenibilidad.

#.4.2.Participar activamente
en la organizacion adecuada
de los equipos de trabajo de
los proyectos de disefio
colaborativo, identificando las
habilidades requeridas y
repartiendo y asumiendo las
tareas con criterio.

#.4.3.Evaluar las propuestas
de planificacion propias y
ajenas de manera critica y
argumentada, analizando su
adecuacion al impacto de
comunicacion buscado.

#.5.1.Proyectar soluciones de

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

Instrumentos

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Ordinaria:

e EJERCICIOS
PRACTICOS:40%

e PRUEBA
TEORICO
PRACTICA:60%

Extraordinaria:

e PRUEBA
TEORICO
PRACTICA:100%

Ordinaria:

e EJERCICIOS
PRACTICOS:40%

e PRUEBA
TEORICO
PRACTICA:60%

Extraordinaria:

e PRUEBA
TEORICO
PRACTICA:100%

Ordinaria:

e EJERCICIOS
PRACTICOS:40%

e PRUEBA
TEORICO
PRACTICA:60%

Extraordinaria:

Ordinaria:

e EJERCICIOS
PRACTICOS:40%

e PRUEBA
TEORICO
PRACTICA:60%

Extraordinaria:

Ordinaria:

Valor max.
criterio de
calificacion

Competencias

0,667 e CC
e CCEC
e CD
e CE
e STEM

0,667 e CC
e CCEC
e CD
e CE
e CPSAA
e STEM

0,667 e CC
e CCEC
e CD
e CE
o CPSAA
e STEM

0,667 e CC
e CCEC
e CD
e CE
o CPSAA
e STEM

0,667 e CC

17/10/23 18:52
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5.Desarrollar
propuestas personales
e imaginativas a partir
de ideas o productos
preexistentes,
considerando la
propiedad intelectual,
para responder con
creatividad a
necesidades propias y
ajenas y potenciar la
autoestimay el
crecimiento personal.

6.Crear productos de
disefio, respondiendo
con creatividad a
necesidades
concretas, incluidas las
del disefio inclusivo y
las relativas a la
sostenibilidad, y
cuidando la correccién
técnica, la coherencia
y el rigor de la factura
del producto, para
potenciar una actitud
critica y responsable
que favorezca el
desarrollo personal,
académico o
profesional en el
campo del disefio.

disefio innovadoras en
respuesta a necesidades
personales o de expresion
propias, a partir de ideas o
productos preexistentes.

#.5.2.Evaluar criticamente las
propuestas de disefio
personales, valorando su
coherencia y adecuacion, y
considerando el respeto a la
propiedad intelectual, tanto a
la ajena como a la propia.

#.6.1.Realizar proyectos
elementales de disefio
grafico, disefio industrial o
disefio de espacios
habitables, de manera
individual y colectiva,
aplicando soluciones
creativas en la elaboracion de
un producto innovador, y
teniendo en cuenta sus
implicaciones sociales,
econdmicas y de
transformacién, asi como los
aspectos relacionados con la
propiedad intelectual.

#.6.2.Evaluar de manera
critica y argumentada
trabajos de disefio propios y
ajenos, valorando tanto la
seleccién coherente y
adecuada de los recursos
técnicos, como el rigor y la
correccion en la aplicacién de
las técnicas de ejecucion,
desarrollo y presentacion del
producto, ademas de su
grado de adecuacion al
impacto de comunicacion
buscado y al respeto a la
propiedad intelectual.

#.6.3.Identificar las
posibilidades de intervencion
del disefio inclusivo en
diferentes ambitos de la
actividad humana, poniendo
en valor los proyectos
innovadores y
transformadores de la
sociedad.

#.6.4.Realizar colectivamente

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

e EJERCICIOS
PRACTICOS:40%

e PRUEBA
TEORICO
PRACTICA:60%

Extraordinaria:

e PRUEBA
TEORICO
PRACTICA:100%

Ordinaria: 0,667
e EJERCICIOS
PRACTICOS:40%
e PRUEBA
TEORICO
PRACTICA:60%

Extraordinaria:

Ordinaria: 0,667
e EJERCICIOS
PRACTICOS:40%
e PRUEBA
TEORICO
PRACTICA:60%

Extraordinaria:

e PRUEBA
TEORICO
PRACTICA:100%

Ordinaria: 0,667
e EJERCICIOS
PRACTICOS:40%
e PRUEBA
TEORICO
PRACTICA:60%

Extraordinaria:

e PRUEBA
TEORICO
PRACTICA:100%

Ordinaria: 0,667
e EJERCICIOS
PRACTICOS:40%
e PRUEBA
TEORICO
PRACTICA:60%

Extraordinaria:

Ordinaria: 0,667

17/10/23 18:52

CCEC
CE
CPSAA
STEM

CC
CCEC
CE
CPSAA
STEM

CC
CCEC
CD

CE
CPSAA
STEM

CC
CCEC
CD

CE
CPSAA
STEM

CC
CCEC
CD

CE
CPSAA
STEM

CC
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un proyecto de disefio
inclusivo, priorizando su
adecuacion a una o varias
diversidades funcionales
concretas, utilizando de
manera creativa las
configuraciones formales y
argumentando las decisiones
tomadas.

UNIDAD UF4: DSIENO DE PRODUCTO

Saberes basicos

D - Diseiio tridimensional.

Eval.

e EJERCICIOS
PRACTICOS:40%

e PRUEBA
TEORICO
PRACTICA:60%

Extraordinaria:

Fecha inicio prev.:
07/12/2023

0.1 - Disefo de producto. Tipologias de objetos en el disefio volumétrico.

e CCEC
e CD

e CE

e CPSAA
e STEM

Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 18
23/02/2024

0.2 - Sistemas de representacion y estructuras compositivas aplicados al disefio de producto.

0.3 - Antropometria, ergonomia y bidnica aplicadas al disefio.

0.4 - Disefio de producto y diversidad funcional. Bidnica y disefio bioldgico.

0.5 - Materiales, texturas y colores. Sistemas de produccién y su repercusion en el disefio.

Competencias
especificas

4 Planificar proyectos
de disefio individuales
y colectivos,
seleccionando con
criterio las
herramientas y
recursos necesarios,
para proponer y
analizar criticamente
soluciones creativas en
respuesta a
necesidades propias y
ajenas.

5.Desarrollar
propuestas personales
e imaginativas a partir
de ideas o productos
preexistentes,
considerando la
propiedad intelectual,

Criterios de evaluacion

#.4.2.Participar activamente
en la organizacion adecuada
de los equipos de trabajo de
los proyectos de disefio
colaborativo, identificando las
habilidades requeridas y
repartiendo y asumiendo las
tareas con criterio.

#.4.3.Evaluar las propuestas
de planificacion propias y
ajenas de manera critica y
argumentada, analizando su
adecuacion al impacto de
comunicacion buscado.

#.5.1.Proyectar soluciones de
disefio innovadoras en
respuesta a necesidades
personales o de expresion
propias, a partir de ideas o
productos preexistentes.

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

Instrumentos

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Ordinaria:

e EJERCICIOS
PRACTICOS:40%

e PRUEBA
TEORICO
PRACTICA:60%

Extraordinaria:

Ordinaria:

e EJERCICIOS
PRACTICOS:40%

e PRUEBA
TEORICO
PRACTICA:60%

Extraordinaria:

Ordinaria:

e EJERCICIOS
PRACTICOS:40%

e PRUEBA
TEORICO
PRACTICA:60%

Extraordinaria:

e PRUEBA
TEORICO
PRACTICA:100%

Valor max.
criterio de
calificacion

Competencias

0,667 e CC
e CCEC
e CD
e CE
e CPSAA
e STEM

0,667 e CC
e CCEC
e CD
e CE
e CPSAA
e STEM

0,667 e CC
e CCEC
e CE
e CPSAA
e STEM
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para responder con
creatividad a
necesidades propias y
ajenas y potenciar la
autoestima y el
crecimiento personal.

6.Crear productos de
disefo, respondiendo
con creatividad a
necesidades
concretas, incluidas las
del disefio inclusivo y
las relativas a la
sostenibilidad, y
cuidando la correccién
técnica, la coherencia
y el rigor de la factura
del producto, para
potenciar una actitud
critica y responsable
que favorezca el
desarrollo personal,
académico o
profesional en el
campo del disefio.

#.5.2.Evaluar criticamente las
propuestas de disefio
personales, valorando su
coherencia y adecuacion, y
considerando el respeto a la
propiedad intelectual, tanto a
la ajena como a la propia.

#.6.1.Realizar proyectos
elementales de disefio
gréfico, disefio industrial o
disefio de espacios
habitables, de manera
individual y colectiva,
aplicando soluciones
creativas en la elaboracion de
un producto innovador, y
teniendo en cuenta sus
implicaciones sociales,
econdmicas y de
transformacion, asi como los
aspectos relacionados con la
propiedad intelectual.

#.6.2.Evaluar de manera
critica y argumentada
trabajos de disefio propios y
ajenos, valorando tanto la
seleccién coherente y
adecuada de los recursos
técnicos, como el rigor y la
correccion en la aplicaciéon de
las técnicas de ejecucion,
desarrollo y presentacion del
producto, ademas de su
grado de adecuacion al
impacto de comunicacion
buscado y al respeto a la
propiedad intelectual.

#.6.3.Identificar las
posibilidades de intervencion
del disefio inclusivo en
diferentes ambitos de la
actividad humana, poniendo
en valor los proyectos
innovadores y
transformadores de la
sociedad.

#.6.4.Realizar colectivamente
un proyecto de disefio
inclusivo, priorizando su
adecuacion a una o varias
diversidades funcionales
concretas, utilizando de
manera creativa las
configuraciones formales y
argumentando las decisiones
tomadas.

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Ordinaria:

e EJERCICIOS
PRACTICOS:40%

e PRUEBA
TEORICO
PRACTICA:60%

Extraordinaria:

Ordinaria:

e EJERCICIOS
PRACTICOS:40%

e PRUEBA
TEORICO
PRACTICA:60%

Extraordinaria:

o PRUEBA
TEORICO
PRACTICA:100%

Ordinaria:

e EJERCICIOS
PRACTICOS:40%

e PRUEBA
TEORICO
PRACTICA:60%

Extraordinaria:

e PRUEBA
TEORICO
PRACTICA:100%

Ordinaria:

e EJERCICIOS
PRACTICOS:40%

e PRUEBA
TEORICO
PRACTICA:60%

Extraordinaria:

Ordinaria:

e EJERCICIOS
PRACTICOS:40%

e PRUEBA
TEORICO
PRACTICA:60%

Extraordinaria:

0,667

0,667

0,667

0,667

0,667

CC
CCEC
CE
CPSAA
STEM

CC
CCEC
CD

CE
CPSAA
STEM

CC
CCEC
CD

CE
CPSAA
STEM

CC
CCEC
CD

CE
CPSAA
STEM

CC
CCEC
CD

CE
CPSAA
STEM
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UNIDAD UF5: PACKAGING Fecha inicio prev.: Fecha fin Sesiones prev.:
29/02/2024 prev.: 12
15/03/2024

Saberes basicos

D - Diseno tridimensional.

0.1 - Disefio de producto. Tipologias de objetos en el disefio volumétrico.

0.2 - Sistemas de representacion y estructuras compositivas aplicados al disefio de producto.
0.5 - Materiales, texturas y colores. Sistemas de produccion y su repercusion en el disefio.

0.6 - El packaging: del disefio gréfico al disefio del contenedor del producto tridimensional. Iniciacién a su desarrollo y
técnicas de produccion.

0.9 - Sistemas de representacion aplicados al disefio de espacios.

Competencias Criterios de evaluacion Instrumentos Valor max. Competencias
especificas criterio de
calificacion
4.Planificar proyectos #.4.2.Participar activamente Eval. Ordinaria: 0,667 e CC
de disefio individuales en la organizacion adecuada e EJERCICIOS e CCEC
y colectivos, de los equipos de trabajo de PRACTICOS:40% e CD
seleccionando con los proyectos de disefio e PRUEBA e CE
criterio las colaborativo, identificando las TEORICO e CPSAA
herramientas y habilidades requeridas y PRACTICA:60% e STEM
recursos necesarios, repartiendo y asumiendo las
para proponer y tareas con criterio. Eval. Extraordinaria:
analizar criticamente
soluciones creativas en
respuesta a
necesidades propias y
ajenas.
5.Desarrollar #.5.2.Evaluar criticamente las Eval. Ordinaria: 0,667 e CC
propuestas personales propuestas de disefio e EJERCICIOS e CCEC
e imaginativas a partir personales, valorando su PRACTICOS:40% e CE
de ideas o productos coherencia y adecuacion, y o PRUEBA e CPSAA
preexistentes, considerando el respeto a la TEORICO e STEM
considerando la propiedad intelectual, tanto a PRACTICA:60%
propiedad intelectual, la ajena como a la propia.
para responder con Eval. Extraordinaria:
creatividad a
necesidades propias y
ajenas y potenciar la
autoestimay el
crecimiento personal.
#.6.1.Realizar proyectos Eval. Ordinaria: 0,667 e CC
elementales de disefio e EJERCICIOS e CCEC
gréfico, disefio industrial o PRACTIC0S:40% e CD
disefio de espacios ¢ PRUEBA e CE
habitables, de manera TEORICO o CPSAA
individual y colectiva, PRACTICA:60% e STEM
aplicando soluciones
Eval. Extraordinaria:

creativas en la elaboracion de

un producto innovador, y ¢ PRl,JEBA
teniendo en cuenta sus TEO,RICO
PRACTICA:100%

implicaciones sociales,

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion
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econdémicas y de
transformacion, asi como los
aspectos relacionados con la
propiedad intelectual.

6.Crear productos de #.6.2.Evaluar de manera Eval. Ordinaria: 0,667 e CC
disefio, respondiendo critica y argumentada . EJE’RCICIOS e CCEC
con creatividad a trabajos de disefio propios y PRACTICOS:40% e CD
necesidades ajenos, valorando tanto la . PRQEBA e CE
concretas, incluidas las seleccién coherente y TEQRICO e CPSAA
del disefio inclusivo y adecuada de los recursos PRACTICA:60% e STEM
las relativas a la Zii?;ilsog Zr:?ae; r:gor )./lla Eval. Extraordinaria:
sostenibilidad, y plicacion de
. ‘2 las técnicas de ejecucion, ° PRL,JEBA
cuidando [a correccion desarrollo y presentacion del TEORICO
técnica, la coherencia ¥ press PRACTICA:100%
y el rigor de la factura producto, ademas de su
del producto, para grado de adecuacion al
potenciar una actitud impacto de comunicacion
critica y responsable buscado y al respeto a la
que favorezca el propiedad intelectual.
desarrollo personal,
académico o #.6.3.Identificar las Eval. Ordinaria: 0,667 e CC
profesional en el posibilidades de intervencion . EJE’RCICIOS e CCEC
campo del disefio. del disefio inclusivo en PRACTICOS:40% e CD
diferentes ambitos de la e PRUEBA e CE
actividad humana, poniendo TEORICO e CPSAA
en valor los proyectos PRACTICA:60% e STEM
innovadores y
transformadores de la Eval. Extraordinaria:
sociedad.
#.6.4.Realizar colectivamente Eval. Ordinaria: 0,667 e CC
un proyecto de disefio e EJERCICIOS e CCEC
inclusivo, priorizando su PRACTICOS:40% e CD
adecuacion a una o varias o PRUEBA e CE
diversidades funcionales TEORICO e CPSAA
concretas, utilizando de PRACTICA:60% e STEM
manera creativa las
configuraciones formales y Eval. Extraordinaria:
argumentando las decisiones
tomadas.
UNIDAD UF6: DISENO DE ESPACIOS Fecha inicio prev.: Fecha fin Sesiones prev.:
21/03/2024 prev.: 18
03/05/2024

Saberes basicos

D - Diseiio tridimensional.

0.3 - Antropometria, ergonomia y bidnica aplicadas al disefio.

0.5 - Materiales, texturas y colores. Sistemas de produccién y su repercusion en el disefio.

0.7 - Disefo de espacios. Organizacion del espacio habitable, publico o privado.

0.8 - Distribucion de espacios y recorridos.

0.9 - Sistemas de representacion aplicados al disefio de espacios.

0.10 - Elementos constructivos. Principios de iluminacién. Disefio de espacios interiores. Esquemas de color.

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion
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0.11 - Percepcidn psicologica del espacio.

0.12 - El disefio inclusivo de espacios.

0.13 - Software y aplicaciones, de mapa de bits y vectoriales, para el desarrollo de proyectos de disefio de producto y de

espacios.

Competencias
especificas

4 Planificar proyectos
de disefio individuales
y colectivos,
seleccionando con
criterio las
herramientas y
recursos necesarios,
para proponer y
analizar criticamente
soluciones creativas en
respuesta a
necesidades propias y
ajenas.

5.Desarrollar
propuestas personales
e imaginativas a partir
de ideas o productos
preexistentes,
considerando la
propiedad intelectual,
para responder con
creatividad a
necesidades propias y
ajenas y potenciar la
autoestima y el
crecimiento personal.

6.Crear productos de
disefio, respondiendo
con creatividad a
necesidades
concretas, incluidas las
del disefio inclusivo y
las relativas a la
sostenibilidad, y

Criterios de evaluacion

#.4.2.Participar activamente
en la organizacion adecuada
de los equipos de trabajo de
los proyectos de disefio
colaborativo, identificando las
habilidades requeridas y
repartiendo y asumiendo las
tareas con criterio.

#.5.2.Evaluar criticamente las
propuestas de disefio
personales, valorando su
coherencia y adecuacion, y
considerando el respeto a la
propiedad intelectual, tanto a
la ajena como a la propia.

#.6.1.Realizar proyectos
elementales de disefo
gréfico, disefio industrial o
disefio de espacios
habitables, de manera
individual y colectiva,
aplicando soluciones
creativas en la elaboracion de
un producto innovador, y
teniendo en cuenta sus
implicaciones sociales,
econdmicas y de
transformacion, asi como los
aspectos relacionados con la
propiedad intelectual.

#.6.2.Evaluar de manera
critica y argumentada
trabajos de disefo propios y
ajenos, valorando tanto la
seleccién coherente y
adecuada de los recursos
técnicos, como el rigor y la
correccion en la aplicacion de

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

Instrumentos

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Ordinaria:

e EJERCICIOS
PRACTICOS:40%

e PRUEBA
TEORICO
PRACTICA:60%

Extraordinaria:

Ordinaria:

e EJERCICIOS
PRACTICOS:40%

e PRUEBA
TEORICO
PRACTICA:60%

Extraordinaria:

Ordinaria:

e EJERCICIOS
PRACTICOS:40%

e PRUEBA
TEORICO
PRACTICA:60%

Extraordinaria:

e PRUEBA
TEORICO
PRACTICA:100%

Ordinaria:

e EJERCICIOS
PRACTICOS:40%

e PRUEBA
TEORICO
PRACTICA:60%

Extraordinaria:
¢ PRUEBA

Valor max.
criterio de
calificacion

Competencias

0,667 e CC
e CCEC
e CD
e CE
o CPSAA
e STEM

0,667 e CC
e CCEC
o CE
o CPSAA
e STEM

0,667 e CC
e CCEC
e CD
e CE
o CPSAA
e STEM

0,667 e CC
e CCEC
e CD
e CE
o CPSAA
e STEM
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cuidando la correccion
técnica, la coherencia
y el rigor de la factura
del producto, para
potenciar una actitud
critica y responsable
que favorezca el
desarrollo personal,
académico o
profesional en el
campo del disefio.

las técnicas de ejecucion,
desarrollo y presentacion del
producto, ademas de su
grado de adecuacion al
impacto de comunicacion
buscado y al respeto a la
propiedad intelectual.

#.6.3.Identificar las
posibilidades de intervencion
del disefio inclusivo en
diferentes ambitos de la
actividad humana, poniendo
en valor los proyectos
innovadores y
transformadores de la
sociedad.

#.6.4.Realizar colectivamente
un proyecto de disefio
inclusivo, priorizando su
adecuacion a una o varias
diversidades funcionales
concretas, utilizando de
manera creativa las
configuraciones formales y
argumentando las decisiones
tomadas.

Revision de la Programacion

TEORICO
PRACTICA:100%

Eval. Ordinaria:
e EJERCICIOS
PRACTICOS:40%
e PRUEBA
TEORICO
PRACTICA:60%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria:
e EJERCICIOS
PRACTICOS:40%
e PRUEBA
TEORICO
PRACTICA:60%

Eval. Extraordinaria:

Otros elementos de la programacion

Decisiones metodologicas y didacticas. Situaciones de aprendizaje

DESCRIPCION

Curso

0,667

0,667

OBSERVACIONES

10

17/10/23 18:52

CC
CCEC
CD

CE
CPSAA
STEM

CC
CCEC
CD

CE
CPSAA
STEM

30

Trimestre Trimestre Trimestre

El aprendizaje se realiza con la continua practica del dibujo y con la
propuesta de proyectos globales para poder desarrollar las destrezas
individuales y los intereses creativos del discente.

Se propone ensefiar y aplicar los diferentes contenidos curriculares
para que el alumnado vaya adquiriendo las habilidades y conceptos
para construir aprendizajes significativos, mediante el disefio de

proyectos globales.

Los alumnos deben manejar los materiales, instrumentos y técnicas
tradicionales de dibujo artistico como herramientas basicas de
conocimiento, creacion y expresion. Usaran cualquier técnica
exceptuando las técnicas himedas ya que no se pueden usar en la
EBAU.

Se plantean ejercicios o proyectos creativos, disefiados para que el
alumno sea capaz de lograr aprendizajes significativos y desarrollar las
competencias clave, teniendo en cuenta las motivaciones e intereses
del alumno, orientandolo a buscar su forma de expresién y desarrollo
de las competencias de la materia, fomentando la critica constructiva,
el didlogo y la comunicacién entre el grupo con puestas en comun de
los ejercicios.

Entre las actividades se propone la realizacion de proyectos

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion
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vinculados a otras areas del nivel para fomentar la interdisciplinaridad
y el aprendizaje significativo.

Se debe valorar el esfuerzo personal y el respeto hacia el trabajo
propio y ajeno, la buena conservacion del material y de las
producciones artisticas, y fomentar la participacion activa en el &ambito
artistico, ya sea individual o colectiva en certdmenes, concursos u
otras actividades. Asi mismo se plantean ejercicios sobre necesidades
reales que posteriormente se llevaran a cabo.

Se trabajan las actividades o proyectos desde la experimentacién y la
innovacion de manera individual o en equipo, tomando conciencia de
lo que cada uno sabe, lo que debe aprender, aceptando los errores y

aprendiendo de si mismo y de los comparieros.

Se debe fomentar el trabajo en equipo y la critica constructiva, de su
trabajo y de sus compaiieros, lo que desarrollara las competencias
sociales y civicas.

Cada dia se plantea un proyecto individual en el que se aplicaran los
conocimientos adquiridos hasta el momento y se corrigen de forma
individual para que el alumno aprenda de sus propios errores. De esta
forma la profesora ira orientando al alumno y enfatizando sobre
aquellos aspectos mejorables.

Medidas de atencion a la diversidad
DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 2° 3°
Trimestre Trimestre Trimestre

Se elaboran junto con el departamento de orientacién los documentos
necesarios individualizados para aquellos alumnos que requieran una
atencioén especial.

Materiales y recursos didacticos

DESCRIPCION OBSERVACIONES

En esta materia no se dispone de libro de texto. La profesora trabajara
sobre materiales de elaboracion propia que pondra a disposicion del
alumno en Classroom. En dicha plataforma se subirén enlaces a videos,
explicaciones y herramientas que el profesor estime oportuno. En todo
momento el alumno podra disponer de informacién sobre lo trabajado a
través de dicha plataforma. Es esencial para una materia tan practica
como esta que los alumnos traigan el material necesario a clase para
poder trabajar en los ejercicios planteados.

Relacion de actividades complementarias y extraescolares para el curso

escolar
DESCRIPCION MOMENTO DEL CURSO RESPONSABLES OBSERVACIONES
10 20 30
Trimestre Trimestre Trimestre
Los alumnos participaran en la V Jefa de Los alumnos trabajaran el
actividad "Arte en la calle" departamento dibujo del natural en la plaza

del Ayuntamiento de Molina
de Segura. Esta actividad se
realiza en conjunto con el
departamento de musica y
promovido por "Ensefianza
para el siglo XXI"
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Concrecion de los elementos transversales
DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 2° 3°
Trimestre Trimestre Trimestre

Se especifica en un apartado especifico en esta programaciéon como
se trabajan los temas transversales.

Estrategias e instrumentos para la evaluacion del aprendizaje del
alumnado

DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 2° 3°
Trimestre Trimestre Trimestre

EVALUACION: Se evaluaran cada uno de los contenidos programados
con la temporizacion programada y asignandole a cada uno un valor
igual a los demas.

EVALUACION ORDINARIA En esta asignatura se trabajaran muchos de
los contenidos a través de proyectos. Dichos proyectos seran el
instrumento de evaluacion. También se realizara una prueba teérico-
practica sobre cada uno de los blogues de contenido de la materia. El
valor que se asignara a cada instrumento de evaluacion sera: 40 % a
las actividades y un 60% a la prueba tedrico-practica. En el caso en el
que un alumno no pueda realizar dichas pruebas o trabajos, el profesor
puede, si lo estima oportuno (estudiadas las justificaciones por dicha
ausencia presentadas por el alumno), fijar una fecha por trimestre en la
que el alumno tendra la oportunidad de realizar dichas pruebas o
trabajos

RECUPERACION DE ALUMNO EN EVALUACION ORDINARIA Cuando
la prueba sea negativa (inferior a 5 sobre 10), la profesora realizara un
examen en junio sobre los contenidos globales de la materia.

RECUPERACION DE ALUMNOS ABSENTISTAS Los alumnos
absentistas entregaran los ejercicios propuestos por la profesora y
realizaran un examen fijado

Estrategias e instrumentos para la evaluacion del proceso de ensehanza y
la practica docente

DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 2° 3°
Trimestre Trimestre Trimestre
La evaluacion de la practica docente se realizara en el departamento a
través de un documento propuesto por el centro en el que se analizan

los resultados, las diferencias de los grupos dentro de cada nivel y se
analizan las causas.

Medidas previstas para estimular el interés y el habito de la lectura y la
mejora de expression oral y escrita
DESCRIPCION OBSERVACIONES

MEDIDAS PREVISTA PARA ESTIMULAR EL INTERES Y EL HABITO DE LA -Para poder contextualizar los productos del
LECTURA disefio y para poder valorarlos adecuadamente,
asi como para tomar perspectiva sobre la
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MEDIDAS PREVISTA PARA ESTIMULAR EL INTERES Y EL HABITO DE LA
EXPRESION ORAL

MEDIDAS PREVISTA PARA ESTIMULAR EL INTERES Y EL HABITO DE LA
EXPRESION ESCRITA

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

evolucion de la historia del arte y la cultura, v,
con ella, de las sociedades que dan lugar a
dichas producciones, los alumnos abordaran
estos aspectos por medio de producciones que
requeriran leer documentos y entenderlos. De
esta forma se potenciara la lectura comprensiva.
-Los alumnos buscaran referentes culturales y
artisticos, explicandolo emocional e
intelectualmente en el lenguaje que define
nuestra época. En dicha busqueda los alumnos
tendran que leer informaciones que potenciaran
la lectura y posterior expresion oral de dichos
referentes. - Algunos de los movimientos de la
historia del disefio se abordaran a través de
exposiciones de los alumnos. Para realizarlas
deberan realizar investigaciones en las que
tendran que leer de forma comprensiva distintas
fuentes.

-Una vez que los alumnos creen sus propias
producciones fruto de la investigacion y de la
correcta redaccion, tendran que exponer sus
presentaciones en las que se expresen
oralmente los contenidos estudiados, mejorando
su diccion y expresion oral. - Cada dia se revisa
el ejercicio de la clase anterior y se abre un
debate sobre el trabajo propio y el de los
compaferos, expresando de forma respetuosa y
justificada qué aspectos pueden ser mejorados y
cuales han sido realizados de forma correcta. En
estos momentos se va insistiendo por parte de la
profesora sobre la forma de expresarse
correctamente, el respeto de los turnos de
palabra y la expresion de sus ideas de manera
ordenada, respetuosa y correcta, mostrando
respeto hacia el trabajo propio y ajeno. De esta
manera los alumnos potenciaran su expresion
oral.

-Una vez realizadas las investigaciones los
alumnos elaboraran documentos propios en los
que redactaran lo aprendido. - Cada vez que los
alumnos realizan un proyecto han de redactar un
documento justificativo basandose en un guién
preestablecido por la profesora. En este
momento el alumno va aprendiendo a elaborar
un documento redactado con sentido y usando
la terminologia adecuada a su nivel y campo al
que se refiere. De esta forma se potencia la
escritura y se valora la correcta expresion
escrita.
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Curso Escolar: 2023/24

: ) IES EDUARDO LINARES LUMERAS
Programacion

Materia: IDI2BA - Curso: ETAPA: Bachillerato de Artes
Imagen Digital 2° Plasticas, Imagen y Disefio

Plan General Anual

UNIDAD UF1: Evolucidn histérica de la imagen Fecha inicio prev.: Fecha fin Sesiones prev.:
12/09/2023 prev.: 9
11/10/2023

Saberes basicos

A - Evolucion histérica y conceptos basicos.

0.1 - Evolucién histérica: de la comunicacién analégica a la digital (imprenta, litografia, comunicacién de masas, noticiero,
aparicion del cine, television e internet, imagen digital e inteligencia artificial).

E - Softwares, aplicaciones y websites.

0.5 - Disefio digital: Canva, Sketch, Adobe lllustrator, Freepik.Designrr, Photo Pos Pro 3, ente otros.

0.7 - Imagenes interactivas: Genially, Thinklink, Infogram, Juxtapose, ente otros.

Competencias Criterios de evaluacion Instrumentos Valor max. Competencias
especificas criterio de

calificacion
1.Comprender y #.1.1.Comprender los Eval. Ordinaria: 1,000 CC
valorar los fundamentos, tipos y e Investigaciones:50% CCEC
fundamentos, caracteristicas e Presentaciones:50% CCL
caracteristicas de las fundamentales de las CD
imagenes digitales, imagenes digitales, sus Eval. Extraordinaria: CPSAA
asi como sus principales aplicaciones en e Prueba
aplicaciones la creacion de contenidos objetiva:100%
principales en el digitales, asi como sus
disefio de contenidos diferencias evolutivas con
digitales, respecto a las imagenes
considerando los analdgicas.
softwares,
aplicaciones #.1.2.Conocer los Eval. Ordinaria: 1,000 cc
informaticas y principales medios e Trabajos:100% CCEC
websites mas audiovisuales utilizados en CCL
relevantes que se dispositivos electrénicos Eval. Extraordinaria: CD
integran en los nUeVos  jnteligentes o en internet, CPSAA

medios audiovisuales
offline y online a
través de dispositivos
inteligentes y/o
internet, valorando la
presencia de multiples
géneros y formatos
audiovisuales, de los

softwares, aplicaciones y

websites, sus caracteristicas

mas significativas y sus

aplicaciones fundamentales

en el disefio, creacion y
difusién de contenidos e
imagenes digitales.

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion
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distintos perfiles de
usuario pasivo,
interactivo y
productor de
contenidos, y
estimando la
conveniencia de un
comportamiento
adecuado en red
utilizando las
limitaciones éticas y
legales vigentes, para
integrar su propia
identidad cultural en
el panorama actual y
afianzar una sélida
convivencia
ciudadana digital.

3.Utilizar las
tecnologias de la
informacioén y la
comunicacion
apropiadas segun los
medios disponibles,
asi como los
softwares, las
aplicaciones
informaticas y
websites, en el
proceso de obtencion,
disefio, produccion,
interaccion, y difusion
de imagenes digitales,
para integrarlas de
manera innovadora en
el disefio y realizacion
de un proyecto
creativo y/o artistico
digital.

UNIDAD UF2: Conceptos basicos sobre la imagen

digital

#.3.1.Utilizar eficazmente las

tecnologias de la
informacién y la

comunicacién apropiadas a
los medios disponibles, asi

como los softwares, las

aplicaciones informaticas y
websites, en el proceso de

obtencidn, disefo y

produccién de imagenes

digitales.

Saberes basicos

A - Evolucion histérica y conceptos basicos.

0.2 - Conceptos basicos de la imagen digital:

0.2 - Conceptos basicos de la imagen digital

0.2 - Conceptos basicos de la imagen digital

0.2 - Conceptos basicos de la imagen digital

color. Color RGB o CMYK.

0.2 - Conceptos basicos de la imagen digital

0.2 - Conceptos basicos de la imagen digital

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

Eval. Ordinaria:
e Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:
e Prueba
objetiva:100%

Fecha inicio prev.:
16/10/2023

:0.2.2 - Laimagen bitmap y el collage digital.

1,000

Fecha fin
prev.:
22/11/2023

:0.2.1 - Laimagen vectorial y el disefio de logotipos.

: 0.2.4 - Formatos de archivo usuales. GIF, PNG, JPG, RAW...

: 0.2.5 - Metadatos y el contexto de la imagen digital.

e CC

e CCEC
e CCL

e CD

e CE

e CPSAA

Sesiones prev.:
12

: 0.2.3 - Tamafo de imagen y tamarfio de archivo, resoluciéon y profundidad de

17/10/23 18:52
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E - Softwares, aplicaciones y websites.

0.1 - Edicion de imagenes: Photoshop, GIMP, Picsart, Snapseed, Pinkmonkey, Lightroom, Krita, Photoeditor, Instagram, entre

otros.

0.5 - Disefio digital: Canva, Sketch, Adobe lllustrator, Freepik.Designrr, Photo Pos Pro 3, ente otros.

Competencias
especificas

1.Comprender y
valorar los
fundamentos,
caracteristicas de las
imagenes digitales,
asi como sus
aplicaciones
principales en el
disefio de contenidos
digitales,
considerando los
softwares,
aplicaciones
informaticas y
websites mas
relevantes que se
integran en los nuevos
medios audiovisuales
offline y online a
través de dispositivos
inteligentes y/o
internet, valorando la
presencia de multiples
géneros y formatos
audiovisuales, de los
distintos perfiles de
usuario pasivo,
interactivo y
productor de
contenidos, y
estimando la
conveniencia de un
comportamiento
adecuado en red
utilizando las
limitaciones éticas y
legales vigentes, para
integrar su propia
identidad cultural en
el panorama actual y
afianzar una sélida
convivencia
ciudadana digital.

3.Utilizar las
tecnologias de la
informacion y la
comunicacién
apropiadas segun los
medios disponibles,
asi como los
softwares, las
aplicaciones

Criterios de evaluacion

#.1.1.Comprender los
fundamentos, tipos y
caracteristicas
fundamentales de las
imagenes digitales, sus
principales aplicaciones en
la creacion de contenidos
digitales, asi como sus
diferencias evolutivas con
respecto a las imagenes
analdgicas.

#.1.2.Conocer los
principales medios
audiovisuales utilizados en
dispositivos electronicos
inteligentes o en internet,
softwares, aplicaciones y
websites, sus caracteristicas
mas significativas y sus
aplicaciones fundamentales
en el disefio, creacion y
difusion de contenidos e
imagenes digitales.

#.3.1.Utilizar eficazmente las
tecnologias de la
informacion y la
comunicacién apropiadas a
los medios disponibles, asi
como los softwares, las
aplicaciones informaticas y
websites, en el proceso de
obtencion, disefio y

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
e Investigaciones:50%
e Presentaciones:50%

Eval. Extraordinaria:
e Prueba
objetiva:100%

Eval. Ordinaria:
e Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria:
e Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:
e Prueba
objetiva:100%

Valor max.
criterio de
calificacion

1,000

1,000

1,000

Competencias

CC
CCEC
CCL
CD
CPSAA

CC
CCEC
CCL
CD
CPSAA

CC
CCEC
CCL
CD

CE
CPSAA

17/10/23 18:52
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informéaticas y
websites, en el
proceso de obtencion,
disefio, produccion,
interaccion, y difusion
de imagenes digitales,
para integrarlas de
manera innovadora en
el disefo y realizacion
de un proyecto
creativo y/o artistico
digital.

4.Producir contenidos
audiovisuales digitales
bajo contextos
especificos de perfiles
de usuario
consumidor y
productor de
contenidos, utilizando
imagenes digitales,
adecuando la
propuesta creativa, su
valor plastico y/o
audiovisual, las
técnicas utilizadas, el
género y formato
audiovisual utilizados
a las intenciones
comunicativas de
difusion e interaccion
en la red, utilizando
apropiadamente las
limitaciones éticas y
legales vigentes, y
reflexionando
criticamente sobre el
proceso creativo, sus
resultados y su
integracion en los
medios audiovisuales
de difusion e
interaccion en red,
para compartirlos y
valorar las
oportunidades
personales, sociales y
econdémicas que
pueden derivarse de
esta actividad.

produccién de imagenes
digitales.

#.4.1.Disefar logotipos
sencillos utilizando imagenes
vectoriales, considerando un
contexto audiovisual
concreto y adecuando la
propuesta creativa, su valor
plastico y/o audiovisual, y
las técnicas utilizadas a las
intenciones comunicativas.

#.4.2.Crear collages
sencillos utilizando imagenes
de bitmap, considerando un
contexto audiovisual
concreto y adecuando la
propuesta creativa, su valor
plastico y/o audiovisual, y
las técnicas utilizadas a las
intenciones comunicativas.

UNIDAD UF3: Imagen digital fija I. Fotografia, arte

digital, redes

Saberes basicos

B - La imagen digital fija. Lectura de imagenes.

0.1 - Arte digital y fotografia.

Eval. Ordinaria:
e Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:
e Prueba
objetiva:100%

Eval. Ordinaria:
e Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:

Fecha inicio prev.:
20/11/2023

0.2 - Publicidad: Funciones de la publicidad. Soportes y medios online y offline.

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

1,000

1,000

Fecha fin
prev.:
20/12/2023

CC
CCEC
CCL
CD

CE
CPSAA

CC
CCEC
CCL
CD

CE
CPSAA

Sesiones prev.:

10

17/10/23 18:52
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17/10/23 18:52

0.2 - Publicidad: Funciones de la publicidad. Soportes y medios online y offline. 0.2.1 - Prejuicios y estereotipos en la

publicidad.

0.2 - Publicidad: Funciones de la publicidad. Soportes y medios online y offline. 0.2.2 - El texto en la publicidad: jerarquia, el
slogan, tipografias, funcién de anclaje...

0.2 - Publicidad: Funciones de la publicidad. Soportes y medios online y offline. 0.2.3 - Recursos: Metafora, metonimia,
personificacion, hipérbole...

0.2 - Publicidad: Funciones de la publicidad. Soportes y medios online y offline. 0.2.4 - Simbologia del color en la publicidad.

E - Softwares, aplicaciones y websites.

0.5 - Disefio digital: Canva, Sketch, Adobe lllustrator, Freepik.Designrr, Photo Pos Pro 3, ente otros.

0.6 - Edicion de video: Youcut, Kinemaster, VivaVideo, Inshot, Tiktok, entre otros.

0.7 - Imagenes interactivas: Genially, Thinklink, Infogram, Juxtapose, ente otros.

Competencias
especificas

1.Comprender y
valorar los
fundamentos,
caracteristicas de las
imagenes digitales,
asi como sus
aplicaciones
principales en el
disefio de contenidos
digitales,
considerando los
softwares,
aplicaciones
informéaticas y
websites mas
relevantes que se
integran en los nuevos
medios audiovisuales
offline y online a
través de dispositivos
inteligentes y/o
internet, valorando la
presencia de multiples
géneros y formatos
audiovisuales, de los
distintos perfiles de
usuario pasivo,
interactivo y
productor de
contenidos, y
estimando la
conveniencia de un
comportamiento
adecuado en red
utilizando las
limitaciones éticas y
legales vigentes, para
integrar su propia
identidad cultural en

Criterios de evaluacion Instrumentos

Eval. Ordinaria:
e Trabajos:100%

#.1.2.Conocer los
principales medios
audiovisuales utilizados en
dispositivos electronicos
inteligentes o en internet,
softwares, aplicaciones y
websites, sus caracteristicas
mas significativas y sus
aplicaciones fundamentales
en el disefio, creacion y
difusién de contenidos e
imagenes digitales.

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria:
e Trabajos:100%

#.1.3.Entender e interpretar
criticamente el
funcionamiento y relacion
entre plataformas digitales,
géneros y formatos
audiovisuales offline y online,
y los diferentes perfiles de
usuario como consumidor
pasivo, interactivo y/o
productor, de contenidos e
imagenes digitales, asi como
saber y valorar el
comportamiento adecuado
en red por medio de las
limitaciones éticas y legales
vigentes.

Eval. Extraordinaria:

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

Valor max. Competencias
criterio de
calificacion
1,000 e CC
e CCEC
e CCL
e CD
e CPSAA
1,000 e CC
e CCEC
e CCL
e CD
o CPSAA
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el panorama actual y
afianzar una sélida
convivencia
ciudadana digital.

3.Utilizar las
tecnologias de la
informacién y la
comunicacion
apropiadas segun los
medios disponibles,
asi como los
softwares, las
aplicaciones
informaticas y
websites, en el
proceso de obtencion,
disefio, produccion,
interaccion, y difusion
de imagenes digitales,
para integrarlas de
manera innovadora en
el disefo y realizacion
de un proyecto
creativo y/o artistico
digital.

4.Producir contenidos
audiovisuales digitales
bajo contextos
especificos de perfiles
de usuario
consumidor y
productor de
contenidos, utilizando
imagenes digitales,
adecuando la
propuesta creativa, su
valor plastico y/o
audiovisual, las
técnicas utilizadas, el
género y formato
audiovisual utilizados
a las intenciones
comunicativas de
difusion e interaccion
en la red, utilizando
apropiadamente las
limitaciones éticas y
legales vigentes, y
reflexionando
criticamente sobre el
proceso creativo, sus
resultados y su
integracion en los
medios audiovisuales
de difusion e
interaccion en red,
para compartirlos y
valorar las
oportunidades
personales, sociales y
econdémicas que
pueden derivarse de
esta actividad.

#.3.1.Utilizar eficazmente las
tecnologias de la
informacién y la
comunicacién apropiadas a
los medios disponibles, asi
como los softwares, las
aplicaciones informaticas y
websites, en el proceso de
obtencion, disefio y
produccién de imagenes
digitales.

#.4.4.Llevar a cabo un

producto audiovisual sencillo

utilizando medios digitales,
considerando un contexto
audiovisual concreto,
adecuando la propuesta

creativa, su valor plastico y/o

audiovisual, las técnicas
utilizadas, el género y
formato audiovisual
utilizados a las intenciones
comunicativas de difusion e
interaccion en la red, y
utilizando apropiadamente
las limitaciones éticas y
legales vigentes.

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

Eval. Ordinaria:
e Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:
e Prueba
objetiva:100%

Eval. Ordinaria:

e Investigaciones:25%

e Trabajos:75%

Eval. Extraordinaria:

1,000

1,000

CC
CCEC
CCL
CD

CE
CPSAA

CC
CCEC
CCL
CD

CE
CPSAA

17/10/23 18:52
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UNIDAD UF4: Imagen digital fija Il. Lectura objetiva

y subjetiva

Saberes basicos

B - La imagen digital fija. Lectura de imagenes.

Fecha inicio prev.:
08/01/2024

Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 12
07/02/2024

0.3 - Lectura de la imagen. Aspectos objetivos. Andlisis compositivo, centro geométrico y de interés, lineas y direcciones
visuales, inducidas, representadas y de lectura, recorridos visuales, leyes fotograficas: rectangulo de tercios, de mirada, de
horizonte y de movimiento. Equilibrio y pesos visuales. Ley de la balanza. Materialidad, color y texturas.

0.4 - Lectura de la imagen. Aspectos subjetivos. Relacién entre contexto, contenido, mensaje y destinatario. Simbolismo.

E - Softwares, aplicaciones y websites.

0.1 - Edicién de imagenes: Photoshop, GIMP, Picsart, Snapseed, Pinkmonkey, Lightroom, Krita, Photoeditor, Instagram, entre

otros.

0.7 - Imagenes interactivas: Genially, Thinklink, Infogram, Juxtapose, ente otros.

Competencias
especificas

1.Comprender y
valorar los
fundamentos,
caracteristicas de las
imagenes digitales,
asi como sus
aplicaciones
principales en el
disefio de contenidos
digitales,
considerando los
softwares,
aplicaciones
informaticas y
websites mas
relevantes que se

integran en los nuevos

medios audiovisuales
offline y online a

través de dispositivos

inteligentes y/o
internet, valorando la

presencia de multiples

géneros y formatos
audiovisuales, de los
distintos perfiles de
usuario pasivo,
interactivo y
productor de
contenidos, y
estimando la
conveniencia de un
comportamiento
adecuado en red
utilizando las
limitaciones éticas y

Criterios de evaluacion

#.1.2.Conocer los
principales medios
audiovisuales utilizados en
dispositivos electronicos
inteligentes o en internet,
softwares, aplicaciones y
websites, sus caracteristicas
mas significativas y sus
aplicaciones fundamentales
en el disefio, creacion y
difusion de contenidos e
imagenes digitales.

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
e Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:

Valor max. Competencias
criterio de
calificacion
1,000 e CC
e CCEC
e CCL
e CD
o CPSAA

17/10/23 18:52
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legales vigentes, para
integrar su propia
identidad cultural en
el panorama actual y
afianzar una sélida
convivencia
ciudadana digital.

2.Analizar objetiva y
subjetivamente
imagenes fijas del
ambito del arte digital,
de la fotografia y/o de
la publicidad,
considerando el
contexto audiovisual
en el que se han
producido, su funcion,
su identidad digital, y
los perfiles de usuario
hacia los que van
dirigidas, para
integrarlas en el
acervo creativo y
artistico personal y
alcanzar una actitud
proactiva en
situaciones futuras.

3.Utilizar las
tecnologias de la
informacioén y la
comunicacion
apropiadas segun los
medios disponibles,
asi como los
softwares, las
aplicaciones
informaticas y
websites, en el
proceso de obtencion,
disefio, produccion,
interaccion, y difusion
de imagenes digitales,
para integrarlas de
manera innovadora en
el disefio y realizacion
de un proyecto
creativo y/o artistico
digital.

#.2.1.Realizar una lectura
objetiva y subjetiva de
imagenes del ambito del arte
digital, de la fotografia y/o
de la publicidad, analizando
sus elementos formales,
compositivos, expresivos y
semanticos, y
relacionandolas con su
contexto audiovisual, su
funcién, su identidad digital,
y los perfiles de usuario
hacia los que van dirigidas.

#.3.1.Utilizar eficazmente las
tecnologias de la
informacién y la
comunicacién apropiadas a
los medios disponibles, asi
como los softwares, las
aplicaciones informaticas y
websites, en el proceso de
obtencidn, disefo y
produccion de imagenes
digitales.

UNIDAD UF5: Imagen digital secuencial

Saberes basicos

C - La imagen secuencial en la era digital.

Eval. Ordinaria:
e Investigaciones:33%
e Presentaciones:33%
e Trabajos:34%

Eval. Extraordinaria:
e Prueba
objetiva:100%

Eval. Ordinaria:
e Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:
e Prueba
objetiva:100%

Fecha inicio prev.:
12/02/2024

0.1 - Principios basicos de animacion digital. Dinamismo y disefo de personajes.

0.2 - El storyboard y el story reel como base en la produccion audiovisual.

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

1,000

1,000

Fecha fin
prev.:
20/03/2024

CC
CCEC
CCL
CD
CPSAA

CC
CCEC
CCL
CD

CE
CPSAA

Sesiones prev.:

10

17/10/23 18:52
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0.3 - El comic, la tira comica y la novela gréfica. Similitudes y diferencias. Historia y géneros mas importantes. El comic y su
exportacion a la industria audiovisual: cine, videojuegos.

0.4 - El stop motion. El movimiento a partir de la imagen estéatica. Cualidades expresivas.

0.5 - Animacion facial de imagenes preexistentes (fotografias antiguas, retratos pictéricos de la historia del arte...), existentes
en tiempo real (celebridades a las que se puede cambiar la apariencia facial en una retransmisién en directo) o disefiadas ex

novo (personajes de animacién de creacién propia). Implicaciones de la creacién de modelos digitales de personajes en la
industria audiovisual, de animacién y cinematogréfica.

E - Softwares, aplicaciones y websites.

0.2 - Animacion facial: Deep Nostalgia, ZRT Face Trainer, entre otros.

0.3 - Storyboard: Storyboardthat.com, Canva, Storyboarder, makebeliefscomix.com, storybird.com, entre otros.

0.4 - Stop Motion: Filmora, Dragonfire, Stopmotion Studio, Frames, Framebyframe, Shotcut, entre otros.

0.6 - Edicién de video: Youcut, Kinemaster, VivaVideo, Inshot, Tiktok, entre otros.

Competencias Criterios de evaluacion Instrumentos Valor max. Competencias
especificas criterio de

calificacion
1.Comprender y #.1.2.Conocer los Eval. Ordinaria: 1,000 e CC

valorar los principales medios e Trabajos:100% e CCEC
fundamentos, audiovisuales utilizados en e CCL
caracteristicas de las dispositivos electronicos Eval. Extraordinaria: e CD
imagenes digitales, inteligentes o en internet, e CPSAA

asi como sus
aplicaciones
principales en el
disefio de contenidos

softwares, aplicaciones y
websites, sus caracteristicas
mas significativas y sus
aplicaciones fundamentales

digitales, en el disefio, creacion y
considerando los difusién de contenidos e
softwares, imagenes digitales.
aplicaciones

informéaticas y
websites mas
relevantes que se
integran en los nuevos
medios audiovisuales
offline y online a
través de dispositivos
inteligentes y/o
internet, valorando la
presencia de multiples
géneros y formatos
audiovisuales, de los
distintos perfiles de
usuario pasivo,
interactivo y
productor de
contenidos, y
estimando la
conveniencia de un
comportamiento
adecuado en red
utilizando las
limitaciones éticas y
legales vigentes, para
integrar su propia
identidad cultural en

Al manAvarma Antiial o

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

17/10/23 18:52

Pagina 9 de 17



aNota

SI panuviaiiia avtuai y
afianzar una sélida
convivencia
ciudadana digital.

3.Utilizar las
tecnologias de la
informacioén y la
comunicacion
apropiadas segun los
medios disponibles,
asi como los
softwares, las
aplicaciones
informaticas y
websites, en el
proceso de obtencion,
disefio, produccion,
interaccion, y difusién
de imagenes digitales,
para integrarlas de
manera innovadora en
el disefio y realizacion
de un proyecto
creativo y/o artistico
digital.

4.Producir contenidos
audiovisuales digitales
bajo contextos
especificos de perfiles
de usuario
consumidor y
productor de
contenidos, utilizando
imagenes digitales,
adecuando la
propuesta creativa, su
valor plastico y/o
audiovisual, las
técnicas utilizadas, el
género y formato
audiovisual utilizados
a las intenciones
comunicativas de
difusién e interaccion
en la red, utilizando
apropiadamente las
limitaciones éticas y
legales vigentes, y
reflexionando
criticamente sobre el
proceso creativo, sus
resultados y su
integracion en los
medios audiovisuales
de difusion e
interaccion en red,
para compartirlos y
valorar las
oportunidades
personales, sociales y
econdmicas que
pueden derivarse de
esta actividad.

#.3.1.Utilizar eficazmente las
tecnologias de la
informacién y la
comunicacion apropiadas a
los medios disponibles, asi
como los softwares, las
aplicaciones informaticas y
websites, en el proceso de
obtencidn, disefo y
produccién de imagenes
digitales.

#.4.3.Realizar una secuencia
digital sencilla en forma de
storyboard, story reel,
cémic, y/o stop motion,
realizando un disefio
apropiado de la historia y de
los personajes, utilizando
medios digitales,
considerando un contexto
audiovisual concreto y
adecuando la propuesta
creativa, su valor plastico y/o
audiovisual, y las técnicas
utilizadas a las intenciones
comunicativas.

#.4.4.Llevar a cabo un
producto audiovisual sencillo
utilizando medios digitales,
considerando un contexto
audiovisual concreto,
adecuando la propuesta
creativa, su valor plastico y/o
audiovisual, las técnicas
utilizadas, el género y
formato audiovisual
utilizados a las intenciones
comunicativas de difusion e
interaccion en la red, y
utilizando apropiadamente
las limitaciones éticas y
legales vigentes.

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

Eval. Ordinaria:
e Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:
e Prueba
objetiva:100%

Eval. Ordinaria:
e Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria:
e Investigaciones:25%
e Trabajos:75%

Eval. Extraordinaria:

1,000

1,000

1,000

CC
CCEC
CCL
CD

CE
CPSAA

CC
CCEC
CCL
CD

CE
CPSAA

CC
CCEC
CCL
CD

CE
CPSAA

17/10/23 18:52
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UNIDAD UFG6: Internet y sus posibilidades

audiovisuales

Saberes basicos

B - La imagen digital fija. Lectura de imagenes.

0.5 - Identidad virtual: la imagen en redes sociales, retrato editorial, el mock-up, el NFT.

Fecha inicio prev.:
08/04/2024

D - Imagen en movimiento. Dispositivos inteligentes e internet.

17/10/23 18:52

Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 8
08/05/2024

0.1 - Fundamentos. Interactividad y participacion. Realidad y virtualidad. Difusion, globalizacion, streaming: internet y la era
de los dispositivos inteligentes. Géneros y formatos audiovisuales. Informar, entretener y seducir.

0.2 - Plataformas. Youtube, Twich....

0.3 - Autoaprendizaje y consumo audiovisual en el contexto digital. Tutoriales, gamers, youtubers, podcasts... Produccién de
piezas audiovisuales. Herramientas y recursos. Perfiles prosumidores, o consumidores que producen contenidos digitales.

0.4 - El comportamiento en la red. Netiqueta. Limitaciones éticas y legales vigentes.

E - Softwares, aplicaciones y websites.

0.7 - Imagenes interactivas: Genially, Thinklink, Infogram, Juxtapose, ente otros.

Competencias
especificas

1.Comprender y
valorar los
fundamentos,
caracteristicas de las
imagenes digitales,
asi como sus
aplicaciones
principales en el
disefio de contenidos
digitales,
considerando los
softwares,
aplicaciones
informaticas y
websites mas
relevantes que se
integran en los nuevos
medios audiovisuales
offline y online a
través de dispositivos
inteligentes y/o
internet, valorando la
presencia de multiples
géneros y formatos
audiovisuales, de los
distintos perfiles de
usuario pasivo,
interactivo y
productor de
contenidos, y
estimando la

Criterios de evaluacion

#.1.2.Conocer los
principales medios
audiovisuales utilizados en
dispositivos electronicos
inteligentes o en internet,
softwares, aplicaciones y
websites, sus caracteristicas
mas significativas y sus
aplicaciones fundamentales
en el disefio, creacion y
difusion de contenidos e
imagenes digitales.

#.1.3.Entender e interpretar
criticamente el
funcionamiento y relacion
entre plataformas digitales,
géneros y formatos
audiovisuales offline y online,
y los diferentes perfiles de
usuario como consumidor
pasivo, interactivo y/o
productor, de contenidos e
imagenes digitales, asi como
saber y valorar el
comportamiento adecuado
en red por medio de las
limitaciones éticas y legales
vigentes.

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
e Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria:
e Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:

Valor max. Competencias
criterio de
calificacion
1,000 e CC
e CCEC
e CCL
e CD
o CPSAA
1,000 e CC
e CCEC
e CCL
e CD
o CPSAA
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conveniencia de un
comportamiento
adecuado en red
utilizando las
limitaciones éticas y
legales vigentes, para
integrar su propia
identidad cultural en
el panorama actual y
afianzar una sélida
convivencia
ciudadana digital.

3.Utilizar las
tecnologias de la
informacion y la
comunicacion
apropiadas segun los
medios disponibles,
asi como los
softwares, las
aplicaciones
informaticas y
websites, en el
proceso de obtencion,
disefio, produccion,
interaccion, y difusion
de imagenes digitales,
para integrarlas de
manera innovadora en
el disefio y realizacion
de un proyecto
creativo y/o artistico
digital.

4.Producir contenidos
audiovisuales digitales
bajo contextos
especificos de perfiles
de usuario
consumidor y
productor de
contenidos, utilizando
imagenes digitales,
adecuando la
propuesta creativa, su
valor plastico y/o
audiovisual, las
técnicas utilizadas, el
género y formato
audiovisual utilizados
a las intenciones
comunicativas de
difusién e interaccion
en la red, utilizando
apropiadamente las
limitaciones éticas y
legales vigentes, y
reflexionando
criticamente sobre el
proceso creativo, sus
resultados y su
integracion en los
medios audiovisuales
de difusion e

#.3.1.Utilizar eficazmente las
tecnologias de la
informacion y la
comunicacién apropiadas a
los medios disponibles, asi
como los softwares, las
aplicaciones informaticas y
websites, en el proceso de
obtencion, disefio y
produccién de imagenes
digitales.

#.4.5.Reflexionar
criticamente sobre las
propias producciones
audiovisuales digitales,
valorando el conjunto del
proceso creativo, las
aportaciones de los saberes
seleccionados externamente
y de los miembros del
equipo, la adecuacion entre
medios disponibles, técnicas
utilizadas, intencion
comunicativa y resultados
obtenidos, y el andlisis sobre
su integracién en los medios
audiovisuales de difusién e
interaccion en red.

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

Eval. Ordinaria:
e Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:
e Prueba
objetiva:100%

Eval. Ordinaria:
e Investigaciones:50%
e Presentaciones:50%

Eval. Extraordinaria:

1,000

1,000

CC
CCEC
CCL
CD

CE
CPSAA

CC
CCEC
CCL
CD

CE
CPSAA

17/10/23 18:52
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interaccion en red,
para compartirlos y
valorar las
oportunidades
personales, sociales y
econdmicas que
pueden derivarse de
esta actividad.

Revision de la Programacion
Otros elementos de la programacion

Decisiones metodoldgicas y didacticas. Situaciones de aprendizaje
DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 2° 3°
Trimestre Trimestre Trimestre

La metodologia didactica debera ser diversa, comunicativa, activa,
participativa y dirigida a la consecucion de las comp. especificas
desde un enfoque préactico, entendidos como saberes flexibles y
complementarios unos de otros, que dan un sentido completo a la
materia. Estos saberes seran aplicados en la elaboracién de
proyectos, individuales como en grupo. Se favorecera un aprendizaje
autébnomo v, a la vez, cooperativo, ya que se propondran tareas
interactivas que requieran de una resolucién conjunta, fomentando un
aprendizaje significativo. Se trabajara la planificacion, produccion y
postproduccién de proyectos de imagenes en movimiento como cine,
video, television, animacién, multimedia y new media de diferentes
tipos, tales como spots, videoclips, animacion, documentales,
magazines, informativos;, Se experimentara con diferentes programas
y apps que le permitan conocer los recursos para la creacion,
comunicacion y expresion artistica, promoviendo un uso responsable y
educativo.

La ensefianza serd individualizada dentro de su caracter grupal,
teniendo en cuenta las motivaciones del alumnado, asi como sus
intereses. La evaluacion de los aprendizajes del alumnado tiene que
tener un caracter formativo y ser un instrumento para mejorar tanto los
procesos de ensefianza como los procesos de aprendizaje.

Medidas de atencion a la diversidad
DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 2° 3°
Trimestre Trimestre Trimestre

Se trabajara coordinado con los tutores y el departamento de
orientacion a través de los PAP con aquellos alumnos que lo necesiten

Materiales y recursos didacticos

DESCRIPCION OBSERVACIONES

En esta materia no se dispone de libro de texto. La profesora trabajara El departamento no dispone de libros de texto
sobre materiales de elaboracion propia que pondra a disposicion del por lo que se trabajara con distintas plataformas
alumno en Classroom. En dicha plataforma se subirdn enlaces a videos, o recursos online para facilitar a los alumnos la
explicaciones y herramientas que el profesor estime oportuno. En todo comprension de los contenidos de la asignatura.

momento el alumno podra disponer de informacién sobre lo trabajado a
través de dicha plataforma. Es esencial para una materia tan practica

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion Pagina 13 de 17



aNota

como esta que los alumnos traigan el material necesario a clase para
poder trabajar en los ejercicios planteados.

17/10/23 18:52

Relacion de actividades complementarias y extraescolares para el curso

escolar
DESCRIPCION MOMENTO DEL CURSO RESPONSABLES OBSERVACIONES
10 20 30

Trimestre Trimestre Trimestre
Se expondran tanto fisicamente como V V V
en las redes sociales del centro los
trabajos de los alumnos.
Arte en la calle V V V
Concrecion de los elementos transversales
DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 2° 3°

Trimestre Trimestre

Se dard a los
contenidos
técnicos un
enfoque
inclusivo, no
sexista 'y
haciendo
especial hincapié
en la superacion
de la brecha de
género que
existe
actualmente en
los estudios
técnicos. Valores
tales como el
respeto y el
aprecio de la
riqueza inherente
a la diversidad
cultural y
artistica, o la
necesidad de
proteger la
propiedad
intelectual propia
y ajena deben
ser tenidos
también cuenta,
sin olvidar la
perspectiva de
géneroy la
perspectiva
intercultural, Se
usara
especialmente
referencias de
mujeres
creativas para
poner en valor el

Educacion para la salud (incluida la sexual).

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

Trimestre
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Consumo responsable en entornos digitales

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

trabajo realizado
por estas o por
personas
pertenecientes a
culturas que no
pertenecen al
ambito
occidental
dominante. En
imagen digital
los temas sobre
los que se
trabaja estan
relacionados con
valores
esenciales como
la educacién
para la salud,
que sirven como
excusa para
aprender los
saberes basicos
de la materia. En
contenidos
audiovisuales se
haran reflexiones
sobre el uso
excesivo de
redes sociales
que suponen un
riesgo para la
salud, haciendo
ejercicios que
invitan a la
reflexion sobre el
tiempo que
dedican a ellas.

Es necesario
promover en los
alumnos una
conciencia
critica acerca del
consumo de
contenido
audiovisual y
digital de cara a
propiciar una
buena salud
digital. La
autolimitacion, el
correcto uso en
tiempo y forma
de las
conexiones a la
red, asi como la
eleccion de sitios
seguros de
navegacion, hara
que la
informacion
procedente de
los medios
audiovisuales,
sea lo méas

17/10/23 18:52
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fidedigna
posible. Se trata
pues de acceder
a los medios,
pero de manera
controlada y
responsable.
Este eje se
trabaja a través
de trabajos y
proyectos para
fomentar el
sentido critico a
la hora de
diferenciar
contenidos
reales de los
bulos, asi como
realizar una
correcta
blsqueda de
informaciones,
contrastarlas y
crear un
argumento
propio y
consolidado
evitando que, en
la época en la
que se tiene mas
acceso a la
informacion, el
alumno se pueda
encontrar,
paradojicamente,
mas
desinformado
que nunca.

Estrategias e instrumentos para la evaluacion del aprendizaje del
alumnado

DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 2°
Trimestre Trimestre

EVALUACION: Se evaluaragn cada uno de los contenidos
programados con la temporizacion programada y asignandole a cada
uno un valor igual a los demag,s. En esta asignatura se trabajara;n
muchos de los contenidos a travess de actividades u/o proyectos.
Dichos actividades serag,n el instrumento de evaluaciogn. Augn asi;,
algunos de los contenidos o saberes basicos sobre contenidos
relacionados con la creatividad, la forma de trabajo y el cuidado de
materiales, se valoraran con la observacio¢ n directa, el trabajo, el
esfuerzo y la participacion. La totalidad de los contenidos seran
evaluados a través de ejercicios practicos, actividades y proyectos.
(Algunos contenidos sera;n evaluados a trave s de una prueba escrita
sobre el lenguaje de la imagen fija, los alumnos realizara¢n una o
varias pruebas escritas con un ejemplo pra¢ctico. La nota final vendra
definida por un 50% lo ejercicios practico y 50% los examenes
realizados)

RECUPERACION DE ALUMNO EN EVALUACION ORDINARIA Cuando

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion
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Trimestre
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la calificacion sea negativa (inferior a 5 sobre 10), el profesor fijara una
fecha en cada evaluacion en la que realizara una prueba teérico
practica y recogera de nuevo aquellos ejercicios o proyectos con
calificacion negativa..

ALUMNOS ABSENTISTAS RECUPERACION DE ALUMNOS
ABSENTISTAS Los alumnos absentistas realzara,n los mismos
ejercicios que sus companyeros y realizaragn una prueba teogrico-
pragctica en junio

RECUPERACION DE ALUMNOS EN EVALUACION EXTRAORDINARIA
Aquellos alumnos con la materia suspensa hara;n una prueba
teogrico-praj.ctica. La prueba decidira¢, el 100% de la nota.

Estrategias e instrumentos para la evaluacion del proceso de ensenanza y
la practica docente

DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 2° 3°
Trimestre Trimestre Trimestre

La evaluacion de la practica docente se realizara en el departamento a
través de un documento propuesto por el centro en el que se analizan
los resultados, las diferencias de los grupos dentro de cada nivel y se

analizan las causas.

Medidas previstas para estimular el interés y el habito de la lecturay la
mejora de expression oral y escrita

DESCRIPCION OBSERVACIONES

LECTURA -Para poder tomar perspectiva sobre la
evolucion de la imagen, vy, con ella, de las
sociedades que dan lugar a dichas
producciones, los alumnos abordaran estos
aspectos por medio de producciones que
requeriran leer documentos y entenderlos. De
esta forma se potenciara la lectura comprensiva.
Deberan realizar investigaciones en las que
tendran que leer de forma comprensiva distintas
fuentes.

ORAL -Una vez que los alumnos creen sus propias
producciones fruto de la investigacion y de la
correcta redaccion, tendran que exponer sus
presentaciones en las que se expresen
oralmente los contenidos estudiados, mejorando
su diccion y expresion oral.

ESCRITA -Una vez realizadas las investigaciones los
alumnos elaborardn documentos propios en los
que redactaran lo aprendido. - Cada vez que los
alumnos realizan un proyecto han de redactar un
documento justificativo basandose en un guién
preestablecido por la profesora.
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IES EDUARDO LINARES LUMERAS

Programacion

Curso Escolar: 2023/24

Materia: NMA2BA - Nuevos Curso: ETAPA: Bachillerato de Artes

Medios Audiovisuales

Plan General Anual

UNIDAD UF1: Evolucion de los medios
audiovisuales. Innovaciones. "Desvelando

horizontes"

Saberes basicos

A - Los nuevos medios audiovisuales.

Plasticas, Imagen y Disefo

Fecha inicio prev.:
18/09/2023

Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 11
16/10/2023

0.2 - 0.2 - Nuevos medios: videos in streaming, vlogs, plataformas audiovisuales,(Youtube, Twitch, Netflix...).

0.3 - 0.3 - Nuevas formas de edicion de contenidos y de visualizacion: television interactiva y smartphone como medio
audiovisual individualizado.

Competencias
especificas

1.Conocer y valorar el
concepto, la historia y
evolucioén de los
nuevos medios
audiovisuales,
comprendiendo que
incluso en el
momento actual,
dichos medios
contindan
evolucionando dentro
de la industria digital
emergente en la que
nuestra sociedad se
encuentra inmersa.

2.Utilizar las
herramientas digitales
adecuadas, ya sean
softwares u otras
aplicaciones en
dispositivos como el
smartphone o las
tabletas analizando
sus posibilidades para
desarrollar contenidos

Criterios de evaluacion

#.1.1.Conocer el concepto

del nuevo medio audiovisual

y apreciarlo como forma de

conocimiento y comprension

del mundo, reflexionando
con iniciativa propia sobre
los aspectos esenciales de
estas formas de expresién y

la funcién que cumplen en la

sociedad.

#.1.2.Explorar los nuevos
medios y contemplar las
diversas posibilidades que
nos ofrecen, tanto por su
capacidad expresiva como
por los amplios niveles de
alcance y difusion.

#.2.1.Manipular diversas
herramientas digitales para
poder posteriormente
utilizarlas en la creacion de
producciones audiovisuales.

#.2.2.Determinar, segun el
producto a desarrollar y el
medio de exposicion y
difusion, la herramienta mas

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

Instrumentos

Eval.

Eval.

Eval

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval

Ordinaria:
e Exposiciones:70%
e Investigaciones:30%

Extraordinaria:

e Prueba escrita:100%

. Ordinaria:

e Exposiciones:30%
e Trabajos:70%

Extraordinaria:

Ordinaria:
e Trabajos:100%

Extraordinaria:

e Prueba escrita:100%

Ordinaria:
e Trabajos:100%

. Extraordinaria:

Valor max.
criterio de
calificacion

Competencias

0,500 e CC
e CCEC
e CCL
e CD
o CPSAA

0,500 e CC
e CCEC
e CCL
e CD
e CPSAA

0,500 e CCEC
e CCL

0,500 e CCEC
e CCL

17/10/23 18:53
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audiovisuales, para
presentar los mismos
de manera éptima, y
para difundirlos
cumpliendo con las
premisas éticas y
consideraciones
legales vigentes.

adecuada, justificando su
eleccion.

UNIDAD UF2: Expresion a través de la creacion

artistica.

Saberes basicos

A - Los nuevos medios audiovisuales.

Fecha inicio prev.:
18/10/2023

Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 15
18/12/2023

0.1 - 0.1 - Concepto y evolucién histérica de los nuevos medios audiovisuales. De los origenes del cine hasta los medios

audiovisuales actuales.

Competencias
especificas

1.Conocer y valorar el
concepto, la historia y
evolucién de los
nuevos medios
audiovisuales,
comprendiendo que
incluso en el
momento actual,
dichos medios
contindan
evolucionando dentro
de la industria digital
emergente en la que
nuestra sociedad se
encuentra inmersa.

2.Utilizar las
herramientas digitales
adecuadas, ya sean
softwares u otras
aplicaciones en
dispositivos como el
smartphone o las
tabletas analizando
sus posibilidades para
desarrollar contenidos
audiovisuales, para
presentar los mismos
de manera éptima, y
para difundirlos
cumpliendo con las
premisas éticas y
consideraciones
legales vigentes.

Criterios de evaluacion

#.1.1.Conocer el concepto

del nuevo medio audiovisual

y apreciarlo como forma de

conocimiento y comprension

del mundo, reflexionando
con iniciativa propia sobre
los aspectos esenciales de
estas formas de expresion y

la funcién que cumplen en la

sociedad.

#.1.2.Explorar los nuevos
medios y contemplar las
diversas posibilidades que
nos ofrecen, tanto por su
capacidad expresiva como
por los amplios niveles de
alcance y difusion.

#.2.1.Manipular diversas
herramientas digitales para
poder posteriormente
utilizarlas en la creacién de

producciones audiovisuales.

#.2.2.Determinar, segun el
producto a desarrollar y el
medio de exposicion y
difusion, la herramienta mas
adecuada, justificando su
eleccion.

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

Instrumentos

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Ordinaria:
e Exposiciones:70%
e Investigaciones:30%

Extraordinaria:

e Prueba escrita:100%

Ordinaria:
e Exposiciones:30%
e Trabajos:70%

Extraordinaria:

Ordinaria:
e Trabajos:100%

Extraordinaria:

e Prueba escrita:100%

Ordinaria:
e Trabajos:100%

Extraordinaria:

Valor max.
criterio de
calificacion

Competencias

0,500 e CC
e CCEC
e CCL
e CD
o CPSAA

0,500 e CC
e CCEC
e CCL
e CD
e CPSAA

0,500 e CCEC
e CCL

0,500 e CCEC
e CCL

17/10/23 18:53
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UNIDAD UF3: Publicidad: transformando las
habilidades audiovisuales.

Saberes basicos

Fecha inicio prev.:
08/01/2024

B - Nuevos ambitos del audiovisual. Publicidad, animacion y videojuegos.

0.1 - 0.1 - Fases de cualquier produccién audiovisual.

Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 12
12/02/2024

0.2 - 0.2 - La Publicidad en nuestros dias. Publicidad offline y publicidad digital. Regulacién de la publicidad y el autocontrol.

0.3 - 0.3 - El spot publicitario.

0.4 - 0.4 - Publicidad institucional, responsabilidad social corporativa, propaganda. Soportes y medios utilizados.

0.5 - 0.5 - Consumidores y usuarios. "Prosumidores". La publicidad a medida.

Competencias
especificas

3.Comprender las
cualidades plasticas,
estéticas y
semanticas de
diferentes
producciones
audiovisuales,
incluyendo las
caracteristicas de sus
lenguajes y elementos
técnicos en la
valoracién de su
resultado final, para
dar lugar a una
recepcion completa
que combine emocion
y comprension de las
dificultades y retos
afrontados.

4.Disefiar de manera
eficaz y ordenada una
produccion
audiovisual,
considerando y
dominando las
destrezas, los

Criterios de evaluacion

#.3.1.Reconocer el lenguaje
audiovisual propio de la
publicidad, la animacién y el
stop motion como medios
para manifestar la
singularidad y afianzar el
conocimiento de si mismo a
través de la experimentacion
y la innovacién en el proceso
de la produccion
audiovisual.

#.3.2.Realizar producciones
audiovisuales creativas que
representen sus ideas,
opiniones y sentimientos a
partir de un tema o motivo
previos, empleando la
expresion audiovisual como
una herramienta de
exploracion del entorno.

#.3.3.Profundizar la
recepcion activa y emocional
del lenguaje audiovisual y de
las conexiones entre sus
elementos técnicos, visuales
y sonoros, valorando los
retos procedimentales,
creativos, y estéticos que
supone toda produccién de
esta clase.

#.4.1.ldentificar las
diferentes habilidades
requeridas en la ejecucion
de una produccion
audiovisual, comprendiendo
la importancia del trabajo
colaborativo en la

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

Instrumentos

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Ordinaria:
e Exposiciones:25%
e Trabajos:75%

Extraordinaria:

Ordinaria:
e Investigaciones:25%
e Trabajos:75%

Extraordinaria:

Ordinaria:
e Exposiciones:25%
e Trabajos:75%

Extraordinaria:

Ordinaria:
e Investigaciones:30%
e Trabajos:70%

Extraordinaria:
e Prueba escrita:100%

Valor max.
criterio de
calificacion

Competencias

0,500 e CC
e CCEC
e CCL
e CD
e CP
o CPSAA

0,500 e CC
e CCEC
e CCL
e CD
e CP
e CPSAA

0,500 e CC
e CCEC
e CCL
e CD
e CP
e CPSAA

0,500 e CC
e CCEC
e CCL
e CD
e CE
o CPSAA

17/10/23 18:53
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lenguajes y los Utiles
necesarios, y
tomando en cuenta a
sus destinatarios,
para valorar las
oportunidades
personales, sociales y
econdmicas que se le
ofrecen, cuya
tematica nunca sea
discriminatoria, sino
que, en la medida de
lo posible, fomente
los valores de
igualdad e inclusion.

5.Utilizar la creacion
audiovisual como un
medio para expresar
ideas, opiniones y
sentimientos de forma
creativa y personal,
empleando su propia
presencia en la
imagen como recurso
comunicativo en
algunos casos, para
implicarse
personalmente en
diversas clases de
producciones
audiovisuales,
incluyendo las
individuales.

6.Comunicar
publicamente
producciones
audiovisuales,
evaluando tanto el
proceso conjunto de
producciéon como el
resultado final, para
reflexionar sobre las
reacciones de sus
espectadores de
forma abierta 'y
respetuosa.

consecucion de un resultado
profesional.

#.4.2.Confeccionar los
elementos propios de las
producciones audiovisuales
objeto, incluyendo tanto los
elementos mas formales
(titulos y créditos) como los
mas subjetivos, personajes y
ambientaciones.

#.5.1.Planificar una
produccion audiovisual de
forma creativa,
determinando los medios y
habilidades necesarios,
justificando razonadamente
su eleccién y profundizando
en el conocimiento de sus
posibilidades expresivas.

#.5.2.Ejecutar producciones
audiovisuales creativas que
representen sus ideas,
opiniones y sentimientos a
partir de un tema o motivo
previos, empleando con
rigor ético y formal la
expresion audiovisual como
una herramienta para
explorar el entorno mediante
métodos de trabajo
pautados.

#.6.1.Exponer el resultado
final de una produccién
audiovisual, compartiendo el
desarrollo de su elaboracion,
las dificultades encontradas,
los progresos realizados y
una valoracion de los logros
alcanzados.

#.6.2.Analizar la recepcion
de las producciones
audiovisuales presentadas
de manera abierta 'y
respetuosa, considerando
tanto las opiniones positivas
como las negativas y
extrayendo de ello un
aprendizaje critico para el
crecimiento artistico y/o
creativo.

UNIDAD UF4: Tejiendo la red. Impacto en la
sociedad de los medios audiovisuales.

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

Eval. Ordinaria: 0,500
e Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria: 0,500
e Investigaciones:50%
e Trabajos:50%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria: 0,500
e Investigaciones:25%
e Trabajos:75%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria: 0,500
e Exposiciones:100%

Eval. Extraordinaria:
e Prueba escrita:100%

Eval. Ordinaria: 0,500
e Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:

Fecha inicio prev.:

Fecha fin
15/02/2024 prev.:
14/03/2024

17/10/23 18:53

e CC

e CCEC
e CCL

e CD

e CE

e CPSAA

e CC

e CCEC
e CCL

e CD

e CP

e CPSAA

e CC

e CCEC
e CCL

e CD

e CP

e CPSAA

e CC

e CCEC
e CCL

e CD

e CE

e CPSAA

e CC

e CCEC
e CCL

e CD

e CE

o CPSAA

Sesiones prev.:
9
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Saberes basicos

B - Nuevos ambitos del audiovisual. Publicidad, animacion y videojuegos.

0.6 - 0.6 - Estrategias de marketing online y en las redes sociales. La piramide de Maslow: las necesidades del consumidor.

0.8 - 0.8 - Disefio de personajes.

0.9 - 0.9 - La animacién. Animacion tradicional: stop motion, dibujo animado, claymation, recortes, timelapse...

0.10 - 0.10 - Animacion digital. Industria en alza: Studio Ghibli, Pixar, Dreamworks, Madhouse, entre otros.

0.11 - 0.11 - El videojuego: historia y géneros del videojuego. Evolucion del game play y las principales creadoras: Tencent,
Sony Interactive Entertainment, Xbox Game Studios, entre otros.

Competencias
especificas

3.Comprender las
cualidades plasticas,
estéticas y
semanticas de
diferentes
producciones
audiovisuales,
incluyendo las
caracteristicas de sus
lenguajes y elementos
técnicos en la
valoracion de su
resultado final, para
dar lugar a una
recepcion completa
que combine emocién
y comprensioén de las
dificultades y retos
afrontados.

4.Disefiar de manera
eficaz y ordenada una
produccion
audiovisual,
considerando y
dominando las
destrezas, los
lenguajes y los Utiles
necesarios, y
tomando en cuenta a

Criterios de evaluacion

#.3.1.Reconocer el lenguaje
audiovisual propio de la
publicidad, la animacién y el
stop motion como medios
para manifestar la
singularidad y afianzar el
conocimiento de si mismo a
través de la experimentacion
y la innovacién en el proceso
de la produccion
audiovisual.

#.3.2.Realizar producciones
audiovisuales creativas que
representen sus ideas,
opiniones y sentimientos a
partir de un tema o motivo
previos, empleando la
expresion audiovisual como
una herramienta de
exploracion del entorno.

#.3.3.Profundizar la
recepcion activa y emocional
del lenguaje audiovisual y de
las conexiones entre sus
elementos técnicos, visuales
y sonoros, valorando los
retos procedimentales,
creativos, y estéticos que
supone toda produccién de
esta clase.

#.4.1.ldentificar las
diferentes habilidades
requeridas en la ejecucion
de una produccion
audiovisual, comprendiendo
la importancia del trabajo
colaborativo en la
consecucion de un resultado
profesional.

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
e Exposiciones:25%
e Trabajos:75%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria:
e Investigaciones:25%
e Trabajos:75%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria:
e Exposiciones:25%
e Trabajos:75%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria:
e Investigaciones:30%
e Trabajos:70%

Eval. Extraordinaria:
e Prueba escrita:100%

Valor max.
criterio de
calificacion

Competencias

0,500 e CC
e CCEC
e CCL
e CD
e CP
o CPSAA

0,500 e CC
e CCEC
e CCL
e CD
e CP
e CPSAA

0,500 e CC
e CCEC
e CCL
e CD
e CP
e CPSAA

0,500 e CC
e CCEC
e CCL
e CD
e CE
o CPSAA

17/10/23 18:53
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sus destinatarios,
para valorar las
oportunidades
personales, sociales y
econdmicas que se le
ofrecen, cuya
tematica nunca sea
discriminatoria, sino
que, en la medida de
lo posible, fomente
los valores de
igualdad e inclusion.

5.Utilizar la creacion
audiovisual como un
medio para expresar
ideas, opiniones y
sentimientos de forma
creativa y personal,
empleando su propia
presencia en la
imagen como recurso
comunicativo en
algunos casos, para
implicarse
personalmente en
diversas clases de
producciones
audiovisuales,
incluyendo las
individuales.

6.Comunicar
publicamente
producciones
audiovisuales,
evaluando tanto el
proceso conjunto de
producciéon como el
resultado final, para
reflexionar sobre las
reacciones de sus
espectadores de
forma abierta y
respetuosa.

#.4.2.Confeccionar los
elementos propios de las
producciones audiovisuales
objeto, incluyendo tanto los
elementos mas formales
(titulos y créditos) como los
mas subjetivos, personajes y
ambientaciones.

#.5.1.Planificar una
produccion audiovisual de
forma creativa,
determinando los medios y
habilidades necesarios,
justificando razonadamente
su eleccioén y profundizando
en el conocimiento de sus
posibilidades expresivas.

#.5.2.Ejecutar producciones
audiovisuales creativas que
representen sus ideas,
opiniones y sentimientos a
partir de un tema o motivo
previos, empleando con
rigor ético y formal la
expresion audiovisual como
una herramienta para
explorar el entorno mediante
métodos de trabajo
pautados.

#.6.1.Exponer el resultado
final de una produccién
audiovisual, compartiendo el
desarrollo de su elaboracién,
las dificultades encontradas,
los progresos realizados y
una valoracion de los logros
alcanzados.

#.6.2.Analizar la recepcion
de las producciones
audiovisuales presentadas
de manera abierta 'y
respetuosa, considerando
tanto las opiniones positivas
como las negativas y
extrayendo de ello un
aprendizaje critico para el
crecimiento artistico y/o
creativo.

Eval. Ordinaria: 0,500
e Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria: 0,500
e Investigaciones:50%
e Trabajos:50%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria: 0,500
e Investigaciones:25%
e Trabajos:75%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria: 0,500
e Exposiciones:100%

Eval. Extraordinaria:
e Prueba escrita:100%

Eval. Ordinaria: 0,500
e Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:

e CC

e CCEC
e CCL

e CD

e CE

o CPSAA

e CC

e CCEC
e CCL

e CD

e CP

e CPSAA

e CC

e CCEC
e CCL

e CD

e CP

e CPSAA

e CC

e CCEC
e CCL

e CD

e CE

e CPSAA

e CC

e CCEC
e CCL

e CD

e CE

o CPSAA

UNIDAD UF5: Intenet y legalidad. EXPLORANDO
LA MANIPULACION Y EL CONSUMO
RESPONSABLE.

Saberes basicos

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

Fecha inicio prev.:

Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 6
25/04/2024

17/10/23 18:53
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C - Sociedad y consumo audiovisual.

0.1 - 0.1 - Andlisis critico de la comunicacién audiovisual en nuestra sociedad.

0.2 - 0.2 - Informacién y desinformacion. Bulos y fake news. Comportamiento en red: Netiqueta. Fast-checking.

0.3 - 0.3 - Estrategias de busqueda de informacion, de andlisis y de lectura critica de mensajes audiovisuales. Polisemia en la

imagen.

0.4 - 0.4 - Redes sociales y creacion de contenido.

0.5 - Estereotipos y referentes. Influencers. Youtubers.

Competencias
especificas

7.Tomar conciencia
del papel que
desempeiian los
nuevos medios
audiovisuales en
nuestra sociedad, asi
como desarrollar
argumentos
discriminatorios y
criticos acerca del
flujo constante de
contenido digital al
que esta se encuentra
expuesta.

8.Comprender y llevar
a cabo las premisas
éticas y legales en
cuanto a la difusion
de producciones
audiovisuales en
internet como base
del desarrollo
personal y civico del
alumnado que forma
parte de una
sociedad basada en
el respeto hacia los
demas.

Criterios de evaluacion

#.7.1.1dentificar el peso que
hoy en dia tienen en nuestra
sociedad los medios
audiovisuales analizando los
beneficios y los perjuicios
de los mismos.

#.7.2.Discriminar la
informacién que llega a
través de diversas
plataformas y en redes
sociales en el ambito de los
diversos productos
audiovisuales digitales para
discernir entre la
informacién y la
desinformacion.

#.7.3.Analizar los
estereotipos sociales
vigentes como modelo de
las nuevas generaciones.

#.8.1.Conocer la legislacion
vigente en la difusién y
reproduccién de contenidos
audiovisuales.

#.8.2.Valorar la imagen
personal y los riesgos de
exposicion en plataformas
interactivas.

#.8.3.1dentificar la posible
manipulaciéon de masas
desde distintas fuentes ya
sea con intenciones
comerciales o ideoldgicas.

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

Instrumentos

Eval.

Eval

Eval.

Eval.

Eval.

Eval

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Ordinaria:

e Exposiciones:25%

e Investigaciones:25%
e Trabajos:50%

. Extraordinaria:

Ordinaria:

e Investigaciones:100%

Extraordinaria:
e Prueba escrita:100%

Ordinaria:

e Exposiciones:25%

e Investigaciones:25%
e Trabajos:50%

. Extraordinaria:

Ordinaria:
e Investigaciones:50%
e Trabajos:50%

Extraordinaria:

Ordinaria:
e Exposiciones:50%
e Investigaciones:50%

Extraordinaria:

Ordinaria:
e Exposiciones:30%
e Trabajos:70%

Extraordinaria:
e Prueba escrita:100%

Valor max.
criterio de
calificacion

Competencias

0,500 e CCEC
e CCL

o CPSAA

0,500 e CCEC
e CCL

o CPSAA

0,500 e CCEC
e CCL

e CPSAA

0,500 e CC
e CCEC
e CCL
e CD
o CPSAA

0,500 e CC
e CCEC
e CCL
e CD
o CPSAA

0,500 e CC
e CCEC
e CCL
e CD
e CPSAA

17/10/23 18:53
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#.8.4.Distinguir uso, abuso y
adiccion en el consumo de
productos audiovisuales.

UNIDAD UF6: Transformacion sociocultural en la

era digital

Saberes basicos

C - Sociedad y consumo audiovisual.

0.6 - Selfie, autoestima y ciberseguridad.

0.7 - Etica, uso, abuso y adiccion.

0.8 - Legislacion y derechos. Politicas de privacidad.

Eval. Ordinaria:
e Exposiciones:50%
e Investigaciones:50%

Eval. Extraordinaria:

Fecha inicio prev.:
29/04/2024

0.9 - Pirateria, copyright, propiedad intelectual de contenido digital, etc.

0.10 - Internet: Vigilancia y manipulacién de masas.

Competencias
especificas

7.Tomar conciencia
del papel que
desempeifian los
nuevos medios
audiovisuales en
nuestra sociedad, asi
como desarrollar
argumentos
discriminatorios y
criticos acerca del
flujo constante de
contenido digital al
que esta se encuentra
expuesta.

Criterios de evaluacion

#.7.1.1dentificar el peso que
hoy en dia tienen en nuestra
sociedad los medios
audiovisuales analizando los
beneficios y los perjuicios
de los mismos.

#.7.2.Discriminar la
informacioén que llega a
través de diversas
plataformas y en redes
sociales en el ambito de los
diversos productos
audiovisuales digitales para
discernir entre la
informacioén y la
desinformacion.

#.7.3.Analizar los
estereotipos sociales
vigentes como modelo de
las nuevas generaciones.

#.8.1.Conocer la legislacion
vigente en la difusién y
reproduccién de contenidos
audiovisuales.

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
e Exposiciones:25%
e Investigaciones:25%
e Trabajos:50%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria:
e Investigaciones:100%

Eval. Extraordinaria:
e Prueba escrita:100%

Eval. Ordinaria:
e Exposiciones:25%
e Investigaciones:25%
e Trabajos:50%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria:
e Investigaciones:50%
e Trabajos:50%

Eval. Extraordinaria:

0,500

Fecha fin
prev.:
13/05/2024

Valor max.
criterio de
calificacion

0,500

0,500

0,500

0,500

17/10/23 18:53

CC
CCEC
CCL
CD
CPSAA

Sesiones prev.:

Competencias

CCEC
CCL
CD
CPSAA

CCEC
CCL
CD
CPSAA

CCEC
CCL
CD
CPSAA

CcC
CCEC
CCL
CD
CPSAA
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8.Comprender y llevar

17/10/23 18:53

) #.8.2.Valorar la imagen Eval. Ordinaria: 0,500 e CC
"fl f:abo las premisas personal y los riesgos de e Exposiciones:50% e CCEC
eticas y legales en exposicién en plataformas e Investigaciones:50% e CCL
cuanto a la difusion interactivas e CD
de producciones Eval. Extraordinaria: e CPSAA
audiovisuales en
internet como base
del desarrollo #.8.3.dentificar la posible Eval. Ordinaria: 0,500 . CC
personal y civico del manipulacién de masas e Exposiciones:30% e CCEC
alumnado que forma  yege distintas fuentes ya e Trabajos:70% e CCL
parte de una sea con intenciones e CD
sociedad basada en comerciales o ideoldgicas. Eval. Extraordinaria: e CPSAA
el respeto hacia los e Prueba escrita:100%
demas.
#.8.4.Distinguir uso, abusoy  Eval. Ordinaria: 0,500 e CC
adiccion en el consumo de e Exposiciones:50% e CCEC
productos audiovisuales. e Investigaciones:50% e CCL
e CD
Eval. Extraordinaria: e CPSAA
Revision de la Programacion
Otros elementos de la programacion
Decisiones metodoldgicas y didacticas. Situaciones de aprendizaje
DESCRIPCION OBSERVACIONES
Curso 1° 2° 3°
Trimestre Trimestre Trimestre
Trabajaran las técnicas de planificacion, produccion y postproduccion
de proyectos de imagenes fijas y en movimiento. La ensefianza sera
individualizada dentro de su caracter grupal, teniendo en cuenta las
motivaciones del alumno y sus intereses, orientando al alumno a
buscar su forma de expresién. Se estimulara la imaginacién de los
alumnos, su autoestima y capacidad innovadora para que actden con
iniciativa y espiritu critico, aprendan por si mismos y se comuniquen
correctamente. El caracter lidico prevalecera en toda actividad
creadora en la que la capacidad de disfrutar y transmitir este gozo
potencie el aprendizaje del hecho audiovisual, integrando los
diferentes aprendizajes, tanto formales como no formales.
Medidas de atencion a la diversidad
DESCRIPCION OBSERVACIONES
Curso 1° 2° 3°
Trimestre Trimestre Trimestre

Se trabajara coordinado con los tutores y el departamento de
orientacién a través de los PAP con aquellos alumnos que lo necesiten

Materiales y recursos didacticos

DESCRIPCION OBSERVACIONES

En esta materia no se dispone de libro de texto. La profesora trabajara
sobre materiales de elaboracién propia que pondra a disposicion del
alumno en Classroom. En dicha plataforma se subiran enlaces a videos,
explicaciones y herramientas que el profesor estime oportuno. En todo
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momento el alumno podra disponer de informacion sobre lo trabajado a
través de dicha plataforma. Es esencial para una materia tan practica
como esta que los alumnos traigan el material necesario a clase para
poder trabajar en los ejercicios planteados.

17/10/23 18:53

Relacion de actividades complementarias y extraescolares para el curso

escolar
DESCRIPCION MOMENTO DEL CURSO RESPONSABLES OBSERVACIONES
10 20 30

Trimestre Trimestre Trimestre
Se expondran tanto fisicamente como V V V
en las redes sociales del centro los
trabajos de los alumnos.
Concrecion de los elementos transversales
DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 2° 3°

Trimestre Trimestre

Es necesario
promover en los
alumnos una
conciencia
critica acerca del
consumo de
contenido
audiovisual y
digital de cara a
propiciar una
buena salud
digital. La
autolimitacion, el
correcto uso en
tiempo y forma
de las
conexiones a la
red, asi como la
eleccion de sitios
seguros de
navegacion, hara
que la
informacion
procedente de
los medios
audiovisuales,
sea lo méas
fidedigna
posible. Se trata
pues de acceder
a los medios,
pero de manera
controlada y
responsable.
Este eje se
trabaja a través
de trabajos y
proyectos para
fomentar el
sentido critico a

Consumo responsable y desarrollo sostenible en el &ambito
digital.

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

Trimestre
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Educacioén para la salud

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

la hora de
diferenciar
contenidos
reales de los
bulos, asi como
realizar una
correcta
blUsqueda de
informaciones,
contrastarlas y
crear un
argumento
propio y
consolidado
evitando que, en
la época en la
que se tiene mas
acceso ala
informacion, el
alumno se pueda
encontrar,
paraddjicamente,
mas
desinformado
que nunca.

Se dara a los
contenidos
técnicos un
enfoque
inclusivo, no
sexista 'y
haciendo
especial hincapié
en la superacion
de la brecha de
género que
existe
actualmente en
los estudios
técnicos. Valores
tales como el
respeto y el
aprecio de la
riqueza inherente
a la diversidad
cultural y
artistica, o la
necesidad de
proteger la
propiedad
intelectual propia
y ajena deben
ser tenidos
también cuenta,
sin olvidar la
perspectiva de
géneroy la
perspectiva
intercultural, Se
usara
especialmente
referencias de
mujeres
creativas para

17/10/23 18:53
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poner en valor el
trabajo realizado
por estas o por
personas
pertenecientes a
culturas que no
pertenecen al
ambito
occidental
dominante. En
EBP los temas
sobre los que se
trabaja estan
relacionados con
valores
esenciales como
la educacién
para la salud,
que sirven como
excusa para
aprender los
saberes basicos
de la materia. En
contenidos
audiovisuales se
haran reflexiones
sobre el uso
excesivo de
redes sociales
que suponen un
riesgo para la
salud, haciendo
ejercicios que
invitan a la
reflexion sobre el
tiempo que
dedican a ellas.

Estrategias e instrumentos para la evaluacion del aprendizaje del
alumnado

DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 2°
Trimestre Trimestre

EVALUACION ORDINARIA En esta asignatura se trabajaran muchos de
los contenidos a través de actividades u/o proyectos. Dichas
actividades seran el instrumento de evaluacién. Aln asi, algunos de
los contenidos o saberes basicos sobre contenidos relacionados con
la creatividad, la forma de trabajo y el cuidado de materiales, se
valoraran con la observacion directa, el trabajo , el esfuerzoy la
participacion. La totalidad de los contenidos seran evaluados a través
de ejercicios préacticos, actividades y proyectos. (Algunos contenidos
seran evaluados a través de una prueba escrita sobre el lenguaje de la
imagen fija, los alumnos realizaran una o varias pruebas escritas con
un ejemplo practico. Todas las actividades realizadas se ponderaran
de la misma forma. La nota final vendra definida por un 50% lo
ejercicios practico y 50% los examenes realizados)

RECUPERACION DE ALUMNO EN EVALUACION ORDINARIA Cuando
la calificacion sea negativa (inferior a 5 sobre 10), el profesor fijara una
fecha en cada evaluacion en la que realizard una prueba tedrico
préctica y recogera de nuevo aquellos ejercicios o proyectos con

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

17/10/23 18:53

30
Trimestre
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calificacion negativa. Ademas se hara una prueba tedrico practica en
junio

RECUPERACION DE ALUMNOS ABSENTISTAS Los alumnos
absentistas realzaras n los mismos ejercicios que sus compangeros y
realizaragn una prueba teogrico-prajctica en junio

RECUPERACION DE ALUMNOS EN EVALUACION EXTRAORDINARIA
Aquellos alumnos con la materia suspensa hara;n una prueba
teogrico-pragctica. La prueba decidirag, el 100% de la nota.

Estrategias e instrumentos para la evaluacion del proceso de ensehanza y
la practica docente

DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 2° 3°
Trimestre Trimestre Trimestre

La evaluacion de la practica docente se realizara en el
departamento a través de un documento propuesto por el
centro en el que se analizan los resultados, las diferencias de
los grupos dentro de cada nivel y se analizan las causas.

RECUPERACION ORDINARIA RECUPERACION
DE ALUMNO EN
EVALUACION
ORDINARIA
Cuando la
calificacion sea
negativa (inferior a
5 sobre 10), el
profesor fijara una
fecha en cada
evaluacion en la
que realizara una
prueba tedrico
practica y
recogera de nuevo
aquellos ejercicios
0 proyectos con
calificacion
negativa. Ademas
se hara una
prueba tedrico
practica en junio.

ALUMNOS ABSENTISTAS RECUPERACION
DE ALUMNOS
ABSENTISTAS Los
alumnos
absentistas
realzaran los
mismos ejercicios
que sus
companeros y
realizaran una
prueba tedrico-
practica en junio

RECUPERACION DE ALUMNOS EN EVALUACION RECUPERACION

EXTRAORDINARIA DE ALUMNOS EN
EVALUACION
EXTRAORDINARIA

Aquellos alumnos

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion Pagina 13 de 14
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con la materia
suspensa haran

tedrico-practica.
La prueba decidira
el 100% de la

Medidas previstas para estimular el interés y el habito de la lectura y la

mejora de expression oral y escrita

DESCRIPCION

Lectura

Oral

Escrita

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

OBSERVACIONES

-Para poder tomar perspectiva sobre la
evolucion de la imagen, vy, con ella, de las
sociedades que dan lugar a dichas
producciones, los alumnos abordaran estos
aspectos por medio de producciones que
requeriran leer documentos y entenderlos. De
esta forma se potenciaré la lectura comprensiva.
Deberan realizar investigaciones en las que
tendran que leer de forma comprensiva distintas
fuentes.

-Una vez que los alumnos creen sus propias
producciones fruto de la investigacion y de la
correcta redaccion, tendran que exponer sus
presentaciones en las que se expresen
oralmente los contenidos estudiados, mejorando
su diccion y expresion oral.

-Una vez realizadas las investigaciones los
alumnos elaboraran documentos propios en los
que redactaran lo aprendido. - Cada vez que los
alumnos realizan un proyecto han de redactar un
documento justificativo basandose en un guién
preestablecido por la profesora.

17/10/23 18:53
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IES EDUARDO LINARES LUMERAS

Programacion

Materia: TEG2BA - Técnicas
de Expresion Grafico-Plastica

Plan General Anual

UNIDAD UF1: Teoria del color y la composicion y

materiales

Saberes basicos

A - Aspectos generales.

20

Fecha inicio prev.:
20/09/2023

Fecha fin
prev.:
04/10/2023

17/10/23 18:54

Curso Escolar: 2023/24

Curso: ETAPA: Bachillerato de
Artes Plasticas, Imageny
Diseno

Sesiones prev.:
15

0.3 - Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos. Soportes y materiales

sostenibles.

0.4 - La conservacion de las obras grafico-plasticas.

0.5 - La proteccion de la creatividad. Aspectos fundamentales de la propiedad intelectual. Copias y falsificaciones.

Competencias
especificas

1.Analizar obras gréafico-
plasticas, valorando sus
aspectos formales,
comparando las
técnicas, materiales y
procedimientos
empleados en su
ejecucion y
conservacion, y
reflexionando sobre su
posible impacto
medioambiental, para
conformar un marco
personal de referencia
que potencie la
creatividad y fomente
una actitud positiva
hacia el patrimonio, a la
par que comprometida
con la sostenibilidad.

Criterios de evaluacion

#.1.1.Analizar obras grafico-
plasticas de distintos tipos y
épocas, identificando los
materiales, técnicas y
procedimientos utilizados,
valorando sus efectos
expresivos e incorporando
juicios de valor estético a partir
del estudio de sus aspectos
formales.

#.1.2.Comparar los elementos,
técnicas y procedimientos
empleados en distintas
producciones gréfico-plésticas,
identificando diferencias y
aspectos comunes, y
estableciendo relaciones entre
ellos.

UNIDAD UF2: Dibujo basico: lineas, formas y

sombreado.

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

Instrumentos

Eval. Ordinaria:

e Bloc de
esb0z0.:40%

e Listade
control:20%
e Trabajos:40%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria:

e Bloc de
esb0z0.:40%

e Listade
control:20%
e Trabajos:40%

Eval. Extraordinaria:

Fecha inicio prev.:
10/10/2023

Valor max.
criterio de
calificacion

0,833

0,833

Fecha fin
prev.:
24/10/2023

Competencias

e CC

e CCEC
e CCL

e CD

o CPSAA
e STEM

e CC

e CCEC
e CCL

e CD

e CPSAA
e STEM

Sesiones prev.:
17
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Saberes basicos

B - Técnicas de dibujo.

0.1 - Materiales, Utiles y soportes asociados al dibujo. Caracteristicas y terminologia especifica.

0.2 - Procedimientos y técnicas secas: lapices de grafito, carboncillo, lapices compuestos, sanguinas, barras grasas, de color

y pasteles.

0.3 - Procedimientos y técnicas himedas y mixtas. La tinta y sus herramientas.

Competencias
especificas

1.Analizar obras gréafico-
plasticas, valorando sus
aspectos formales,
comparando las
técnicas, materiales y
procedimientos
empleados en su
ejecucion y
conservacion, y
reflexionando sobre su
posible impacto
medioambiental, para
conformar un marco
personal de referencia
que potencie la
creatividad y fomente
una actitud positiva
hacia el patrimonio, a la
par que comprometida
con la sostenibilidad.

4 .Desarrollar proyectos
grafico-plasticos
individuales y
colaborativos, utilizando
con destreza diversos
materiales, técnicas y
procedimientos, para
integrar el proceso
creativo y responder de
manera eficaz,
sostenible y creativa a
unos objetivos de
desempefio
determinados.

Criterios de evaluacion

#.1.1.Analizar obras gréafico-
plasticas de distintos tipos y
épocas, identificando los
materiales, técnicas y
procedimientos utilizados,
valorando sus efectos
expresivos e incorporando
juicios de valor estético a partir
del estudio de sus aspectos
formales.

#.1.2.Comparar los elementos,
técnicas y procedimientos
empleados en distintas
producciones grafico-plasticas,
identificando diferencias y
aspectos comunes, y
estableciendo relaciones entre
ellos.

#.4.1.Expresar ideas, opiniones
y sentimientos mediante la
creacién de producciones
gréafico-plasticas individuales y
colaborativas de distintos
tipos, referidas a distintos
motivos o planteamientos,
aplicando con solvencia y
dominio técnico los distintos
procedimientos.

#.4.3.Realizar composiciones
gréfico-plasticas individuales o
colaborativas, integrando el
uso de materiales reciclados
cuando sea posible y
aplicando criterios de inclusion
y sostenibilidad.

UNIDAD UF3: Introduccién a la pintura: acrilico y dleo.

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

Instrumentos

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Ordinaria:

e Bloc de
esb0z0.:40%

e Listade
control:20%

e Trabajos:40%

Extraordinaria:

Ordinaria:

e Bloc de
esb0z0.:40%

e Listade
control:20%

e Trabajos:40%

Extraordinaria:

Ordinaria:

e Bloc de
esb0z0.:40%

e Listade
control:20%

e Trabajos:40%

Extraordinaria:

e Prueba escrita

tedrico-

practica:100%

Ordinaria:

e Bloc de
esb0z0.:40%

e Listade
control:20%

e Trabajos:40%

Extraordinaria:

e Prueba escrita

tedrico-

préctica:100%

Fecha inicio prev.:

Valor max.
criterio de
calificacion

Competencias

0,833 e CC
e CCEC
e CCL
e CD
o CPSAA
e STEM

0,833 e CC
e CCEC
e CCL
e CD
o CPSAA
e STEM

0,833 e CCEC

o CPSAA
e STEM

0,833 e CCEC

e CPSAA
e STEM

Fecha fin Sesiones prev.:

17/10/23 18:54
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25/10/2023

Saberes basicos

A - Aspectos generales.

0.6 - Perspectiva de género, perspectiva intercultural y perspectiva inclusiva en las producciones grafico-plasticas.

0.7 - Estrategias de investigacion, andlisis, interpretacion y valoracion critica de productos culturales vy artisticos.

C - Técnicas de pintura.

0.1 - Materiales, Utiles y soportes. Caracteristicas y terminologia especifica.

0.2 - Técnicas al agua: acuarela, témpera y acrilico.

0.3 - Técnicas sélidas, oleosas y mixtas. Temple al huevo. Encaustos. Pasteles. Oleos.

Competencias
especificas

1.Analizar obras gréafico-
plasticas, valorando sus
aspectos formales,
comparando las
técnicas, materiales y
procedimientos
empleados en su
ejecucion y
conservacion, y
reflexionando sobre su
posible impacto
medioambiental, para
conformar un marco
personal de referencia
que potencie la
creatividad y fomente
una actitud positiva
hacia el patrimonio, a la
par que comprometida
con la sostenibilidad.

2.Utilizar los distintos
elementos y
procedimientos propios
del lenguaje gréfico-
plastico, manifestando
dominio técnico y
experimentando de
manera creativa e
innovadora con sus
posibilidades y
combinaciones, para
desarrollar una
capacidad de expresion
autébnoma y personal y
para responder a unos
objetivos determinados.

Criterios de evaluacion

#.1.1.Analizar obras grafico-
plasticas de distintos tipos y
épocas, identificando los
materiales, técnicas y
procedimientos utilizados,
valorando sus efectos
expresivos e incorporando
juicios de valor estético a partir
del estudio de sus aspectos
formales.

#.1.3.Valorar criticamente la
sostenibilidad y el impacto
medioambiental de los
procedimientos y materiales
utilizados en la creacion
gréfico-plastica en distintos
momentos histéricos,
proponiendo alternativas
respetuosas con el
medioambiente.

#.2.1.Seleccionar
creativamente los recursos
grafico-plasticos adecuados en
funcién de la situacion
expresiva o la intencionalidad
del desempefio solicitado.

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

Instrumentos

Eval. Ordinaria:

e Bloc de
esb0z0.:40%

e Listade
control:20%
e Trabajos:40%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria:

e Bloc de
esb0z0.:40%

e Listade
control:20%
e Trabajos:40%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria:

e Bloc de
esb0z0.:40%

e Listade
control:20%
e Trabajos:40%

Eval. Extraordinaria:

e Prueba escrita

tedrico-

practica:100%

prev.:
06/12/2023

Valor max.
criterio de
calificacion

0,833

0,833

0,833

17/10/23 18:54

Competencias

CC
CCEC
CCL
CD
CPSAA
STEM

CC
CCEC
CCL
CD
CPSAA
STEM

CC
CCEC
CE
CPSAA
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4 .Desarrollar proyectos
gréfico-plasticos
individuales y
colaborativos, utilizando
con destreza diversos
materiales, técnicas y
procedimientos, para
integrar el proceso
creativo y responder de
manera eficaz,
sostenible y creativa a
unos objetivos de
desempefio
determinados.

#.4.1.Expresar ideas, opiniones
y sentimientos mediante la
creacion de producciones
gréafico-plasticas individuales y
colaborativas de distintos
tipos, referidas a distintos
motivos o planteamientos,
aplicando con solvencia y
dominio técnico los distintos
procedimientos.

UNIDAD UF4: Técnicas de grabado

Saberes basicos

D - Técnicas de grabado y estampacion.

Eval. Ordinaria:

e Bloc de
esb0z0.:40%

e Listade
control:20%
e Trabajos:40%

Eval. Extraordinaria:

e Prueba escrita

tedrico-

practica:100%

Fecha inicio prev.:
10/01/2024

0.1 - Materiales, Utiles, maquinaria y soportes. Terminologia especifica.

0.2 - Monoimpresion y reproduccion multiple. La obra grafica. Monotipia plana.

0.3 - Estampacion en relieve. Xilografia. Lindleo.

Competencias
especificas

2.Utilizar los distintos
elementos y
procedimientos propios
del lenguaje gréfico-
plastico, manifestando
dominio técnico y
experimentando de
manera creativa e
innovadora con sus
posibilidades y
combinaciones, para
desarrollar una
capacidad de expresion
autébnoma y personal y
para responder a unos
objetivos determinados.

3.Planificar el proceso
de realizacion individual
y colectiva de obras
gréfico-plasticas,
valorando las
posibilidades que
ofrecen las distintas
técnicas, materiales y
procedimientos, asi
como su adecuacion a
una determinada
propuesta, para

Criterios de evaluacion

#.2.2.Utilizar de manera
creativa y autbnoma las
técnicas, materiales y
procedimientos de la expresion
grafico-plastica en la
resolucion de distintas
necesidades expresivas y
comunicativas, incidiendo en el
rigor en la ejecucion y en la
sostenibilidad del producto
final.

#.3.1.Planificar el proceso
completo de realizacion de
obras gréafico-plasticas
variadas, individuales o
colectivas, estableciendo las
fases de realizacion y
argumentando la seleccién de
las técnicas, materiales,
procedimientos y lenguajes
mas adecuados en funcién de
las distintas intenciones
comunicativas o creativas.

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

Instrumentos

Eval. Ordinaria:

e Bloc de
esb0z0.:40%

e Listade
control:20%
e Trabajos:40%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria:

e Bloc de
esb0z0.:40%

e Listade
control:20%
e Trabajos:40%

Eval. Extraordinaria:

0,833 e CCEC
e CE
o CPSAA
e STEM
Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 20
14/02/2024
Valor max. Competencias
criterio de
calificacion
0,833 e CC
e CCEC
e CE
o CPSAA
0,833 e CCEC
e CE
e CPSAA
e STEM

17/10/23 18:54
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responder con eficacia
y creatividad a cualquier
desemperio relacionado
con la produccién
cultural o artistica.

4.Desarrollar proyectos
gréfico-plasticos
individuales y
colaborativos, utilizando
con destreza diversos
materiales, técnicas y
procedimientos, para
integrar el proceso
creativo y responder de
manera eficaz,
sostenible y creativa a
unos objetivos de
desempeio
determinados.

#.4.1.Expresar ideas, opiniones
y sentimientos mediante la
creacion de producciones
gréfico-plasticas individuales y
colaborativas de distintos
tipos, referidas a distintos
motivos o planteamientos,
aplicando con solvencia y
dominio técnico los distintos
procedimientos.

#.4.2.Interactuar coordinada y
colaborativamente en el
desarrollo de producciones
gréfico-plasticas colectivas,
manifestando una actitud
respetuosa, creativa 'y
conciliadora cuando se
produzcan diferencias de
opiniéon entre los miembros del
grupo.

UNIDAD UF5: Técnicas mixtas: collage y ensamblaje.

Saberes basicos

D - Técnicas de grabado y estampacion.

Eval. Ordinaria:

e Bloc de
esb0z0.:40%

e Listade
control:20%
e Trabajos:40%

Eval. Extraordinaria:

e Prueba escrita

tedrico-

practica:100%

Eval. Ordinaria:

e Bloc de
esboz0.:40%

e Listade
control:20%
e Trabajos:40%

Eval. Extraordinaria:

Fecha inicio prev.:
20/03/2024

0,833 e CCEC
e CE
e CPSAA
e STEM
0,833 e CCEC
e CE
o CPSAA
e STEM
Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 16
21/03/2024

0.6 - Evolucion de las técnicas de grabado a lo largo de la historia del arte. Andlisis técnico y procedimental de obra grafica
realizada con técnicas de grabado y estampacion por artistas de diferentes épocas y estilos.

0.7 - Aplicacion de las técnicas de grabado y estampacion en la realizacién de proyectos propios y trabajos.

0.8 - Adecuacién entre técnica e intencion comunicativa y expresiva.

Competencias
especificas

2.Utilizar los distintos
elementos y
procedimientos propios
del lenguaje gréfico-
plastico, manifestando
dominio técnico y
experimentando de
manera creativa e
innovadora con sus
posibilidades y
combinaciones, para
desarrollar una
capacidad de expresion
auténoma y personal y

Criterios de evaluacion

#.2.2.Utilizar de manera
creativa y auténoma las
técnicas, materiales y
procedimientos de la expresion
gréfico-plastica en la
resolucion de distintas
necesidades expresivas y
comunicativas, incidiendo en el
rigor en la ejecucion y en la
sostenibilidad del producto
final.

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

Instrumentos

Eval. Ordinaria:

e Bloc de
esb0z0.:40%

e Listade
control:20%
e Trabajos:40%

Eval. Extraordinaria:

Valor max. Competencias
criterio de
calificacion
0,833 e CC
e CCEC
e CE
o CPSAA

17/10/23 18:54
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para responder a unos
objetivos determinados.

3.Planificar el proceso
de realizacion individual
y colectiva de obras
gréfico-plésticas,
valorando las
posibilidades que
ofrecen las distintas
técnicas, materiales y
procedimientos, asi
como su adecuacion a
una determinada
propuesta, para
responder con eficacia
y creatividad a cualquier
desempefio relacionado
con la produccién
cultural o artistica.

4 .Desarrollar proyectos
gréfico-plasticos
individuales y
colaborativos, utilizando
con destreza diversos
materiales, técnicas y
procedimientos, para
integrar el proceso
creativo y responder de
manera eficaz,
sostenible y creativa a
unos objetivos de
desempefio
determinados.

#.3.1.Planificar el proceso
completo de realizacion de
obras gréafico-plasticas
variadas, individuales o
colectivas, estableciendo las
fases de realizacion y
argumentando la seleccién de
las técnicas, materiales,
procedimientos y lenguajes
mas adecuados en funcién de
las distintas intenciones
comunicativas o creativas.

#.3.2.Planificar de manera
adecuada la organizacion de
las fases y de los equipos de
trabajo en las propuestas
colaborativas, identificando las
habilidades requeridas en cada
caso y repartiendo y
asumiendo las tareas con
criterio.

#.4.1.Expresar ideas, opiniones
y sentimientos mediante la
creacién de producciones
gréfico-plasticas individuales y
colaborativas de distintos
tipos, referidas a distintos
motivos o planteamientos,
aplicando con solvencia y
dominio técnico los distintos
procedimientos.

UNIDAD UF10: Técnicas digitales en el arte

Saberes basicos

A - Aspectos generales.

Eval. Ordinaria:

e Bloc de
esb0z0.:40%

e Listade
control:20%
e Trabajos:40%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria:

e Bloc de
esb0z0.:40%

e Listade
control:20%
e Trabajos:40%

Eval. Extraordinaria:

e Prueba escrita

tedrico-

practica:100%

Eval. Ordinaria:

e Bloc de
esb0z0.:40%

e Listade
control:20%
e Trabajos:40%

Eval. Extraordinaria:

e Prueba escrita

tedrico-

préctica:100%

Fecha inicio prev.:
09/04/2024

0,833 e CCEC
e CE
o CPSAA
e STEM
0,833 e CCEC
e CE
e CPSAA
e STEM
0,833 e CCEC
e CE
e CPSAA
e STEM
Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 20
30/04/2024

0.7 - Estrategias de investigacion, analisis, interpretacion y valoracion critica de productos culturales y artisticos.

E - Técnicas mixtas y alternativas.

0.1 - Otras técnicas, materiales y procedimientos en la expresion grafico-plastica.

0.2 - Sistemas contemporaneos de estampacion. Método electrénico. Copy Art.

0.3 - La imagen digital. Arte digital. Programas y aplicaciones digitales de creacion artistica.

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion
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0.4 - Técnicas contemporaneas de artistas de diferentes estilos: andlisis de sus obras y procedimientos.

Competencias
especificas

4 .Desarrollar proyectos
gréfico-plasticos
individuales y
colaborativos, utilizando
con destreza diversos
materiales, técnicas y
procedimientos, para
integrar el proceso
creativo y responder de
manera eficaz,
sostenible y creativa a
unos objetivos de
desempefio
determinados.

5.Evaluar los productos
gréfico-plasticos
propios y ajenos,
valorando su posible
impacto social y
cultural, para potenciar
una actitud critica y
responsable que
favorezca el desarrollo
personal y profesional
en el campo de la
expresion grafico-
plastica.

Criterios de evaluacion

#.4.2.Interactuar coordinada y
colaborativamente en el
desarrollo de producciones
grafico-plasticas colectivas,
manifestando una actitud
respetuosa, creativa y
conciliadora cuando se
produzcan diferencias de
opinién entre los miembros del
grupo.

#.4.3.Realizar composiciones
gréfico-plasticas individuales o
colaborativas, integrando el
uso de materiales reciclados
cuando sea posible y
aplicando criterios de inclusion
y sostenibilidad.

#.5.2.Identificar y valorar las
oportunidades de desarrollo
personal y profesional que se
derivan del conocimiento de
las técnicas de expresion
gréfico-plastica.

UNIDAD UF12: Semana 23-24: Evaluacion y
presentacion de los proyectos finales.

Saberes basicos

F - Proyectos grafico-plasticos.

0.3 - Proceso de elaboracion de una obra pictérica.

0.4 - Exposicion y difusion de proyectos grafico-plasticos.

Competencias
especificas

Criterios de evaluacion

#.5.1.Evaluar diferentes
productos grafico-plésticos,

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

Instrumentos

Eval. Ordinaria:

e Bloc de
esb0z0.:40%

e Listade
control:20%
e Trabajos:40%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria:

e Bloc de
esb0z0.:40%

e Listade
control:20%
e Trabajos:40%

Eval. Extraordinaria:

e Prueba escrita

tedrico-

préctica:100%

Eval. Ordinaria:

e Bloc de
esb0z0.:40%

e Listade
control:20%
e Trabajos:40%

Eval. Extraordinaria:

Fecha inicio prev.:
09/04/2024

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
e Bloc de

Valor max. Competencias
criterio de
calificacion
0,833 e CCEC
e CE
e CPSAA
e STEM
0,833 e CCEC
e CE
e CPSAA
e STEM
0,833 e CC
e CCEC
e CE
o CPSAA
Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 16
14/05/2024
Valor max. Competencias
criterio de
calificacion
0,833 e CC

e CCEC

17/10/23 18:54
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argumentando, con la esb0z0.:40% CE
terminologia especifica, el e Listade CPSAA
5.Evaluar los productos grado de adecuacion a la control:20%
grafico-plésticos intencién prevista de los o Trabajos:40%
. ; lenguajes, técnicas, materiales
propios y ajenos, s
valorando su posible y procedimientos utilizados, Eval. Extraordlnarla..
impacto social y valorando el rigor y la calidad . Pr&]efba escrita
cultural, para potenciar de la ejecucion, asi como te(?rlcjo—
una act;tud oritica y aspectos relacionados con la practica:100%
responsable que sostenibilidad y la propiedad
favorezca el desarrollo intelectual.
personal y profesional
en el campo de la #.5.2.1dentificar y valorar las Eval. Ordinaria: 0,833 CC
expresion grafico- oportunidades de desarrollo e Blocde CCEC
plastica. personal y profesional que se esboz0.:40% e CE
derivan del conocimiento de e Listade e CPSAA
las técnicas de expresion control:20%
grafico-plastica. e Trabajos:40%
Eval. Extraordinaria:
Revision de la Programacion
Otros elementos de la programacion
Decisiones metodoldgicas y didacticas. Situaciones de aprendizaje
DESCRIPCION OBSERVACIONES
Curso 1° 2° 3°

Trimestre Trimestre Trimestre

Esta asignatura es eminentemente practica por lo que los contenidos
se abordaran a través de actividades sobre lo explicado.

El aprendizaje se realiza con la continua practica del dibujo y con la
propuesta de proyectos globales para poder desarrollar las destrezas
individuales y los intereses creativos del discente. Desarrolla de esta
forma las competencias clave con aprendizajes significativos.

Se potenciara la interdisciplinaridad y la bisqueda de intereses del
alumno para que busque su expresion de las competencias de la
materia.

En todo momento se incidira en el buen uso y limpieza de los
materiales, herramientas y otros utensilios del taller

Medidas de atencion a la diversidad
DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 2° 3°
Trimestre Trimestre Trimestre
Se elaboran junto con el departamento de orientacién los documentos

necesarios individualizados para aquellos alumnos que requieran una
atencion especial.

Materiales y recursos didacticos
DESCRIPCION OBSERVACIONES

En esta materia no se dispone de libro de texto. La profesora trabajara
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sobre materiales de elaboracién propia que pondra a disposicion del
alumno en Classroom. En dicha plataforma se subiran enlaces a videos,
explicaciones y herramientas que el profesor estime oportuno. En todo
momento el alumno podra disponer de informacién sobre lo trabajado a
través de dicha plataforma. Es esencial para una materia tan practica
como esta que los alumnos traigan el material necesario a clase para
poder trabajar en los ejercicios planteados.

Relacion de actividades complementarias y extraescolares para el curso

escolar
DESCRIPCION MOMENTO DEL CURSO RESPONSABLES OBSERVACIONES
10 2° 3°
Trimestre Trimestre Trimestre
Se expondran los ejercicios realizados V V V

por los alumnos tanto en el centro
como en redes sociales.

Concrecion de los elementos transversales
DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 2°
Trimestre Trimestre

Se especifica en un apartado especifico en esta programacién como
se trabajan los temas transversales.

Estrategias e instrumentos para la evaluacion del aprendizaje del
alumnado

DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 2°
Trimestre Trimestre

EVALUACION: En esta asignatura se trabajara¢n muchos de los
contenidos a traves de actividades u/o proyectos. Dichas actividades
serag,n el instrumento de evaluaciogn. Aug,n asi¢, algunos de los
contenidos o saberes basicos sobre contenidos relacionados con la
creatividad, la forma de trabajo y el cuidado de materiales, se
valoraran con la observaciogn directa, el trabajo , el esfuerzoy la
participacio¢n. La totalidad de los contenidos seran evaluados a través
de ejercicios practicos, actividades y proyectos. (Algunos contenidos
seraj n evaluados a trave; s de una prueba escrita sobre el lenguaje de
la imagen fija, los alumnos realizara,n una o varias pruebas escritas
con un ejemplo pra¢ctico. Todas las actividades realizadas se
ponderaran de la misma forma. La nota final vendra definida por un
50% lo ejercicios practico y 50% los examenes realizados)

RECUPERACION DE ALUMNO EN EVALUACION ORDIANRIA Cuando
la calificacion sea negativa (inferior a 5 sobre 10), el profesor fijara una
fecha en cada evaluacion en la que realizara una prueba teérico
practica y recogera de nuevo aquellos ejercicios o proyectos con
calificacion negativa. Ademas se hara una prueba tedrico practica en
junio.

RECUPERACION DE ALUMNOS ABSENTISTAS Los alumnos
absentistas realzarain los mismos ejercicios que sus companyeros y
realizaragn una prueba teogrico-prasctica en junio

RECUPERACION DE ALUMNOS EN EVALUACION EXTRAORDINARIA

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion
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Aquellos alumnos con la materia suspensa hara;n una prueba
teogrico-pragctica. La prueba decidira¢, el 100% de la nota.

Estrategias e instrumentos para la evaluacion del proceso de ensehanza y
la practica docente

DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 2° 3°
Trimestre Trimestre Trimestre

La evaluacion de la practica docente se realizara en el departamento a
través de un documento propuesto por el centro en el que se analizan
los resultados, las diferencias de los grupos dentro de cada nivel y se

analizan las causas.

Medidas previstas para estimular el interés y el habito de la lectura y la
mejora de expression oral y escrita

DESCRIPCION OBSERVACIONES

LECTURA -Para poder contextualizar la produccion artistica
y para poder valorarla adecuadamente, asi como
para tomar perspectiva sobre la evolucion de la
historia del arte y la cultura, y, con ella, de las
sociedades que dan lugar a dichas
producciones, los alumnos abordaran estos
aspectos por medio de producciones que
requeriran leer documentos y entenderlos. De
esta forma se potenciara la lectura comprensiva.

ESCRITA -Una vez realizadas las investigaciones los
alumnos elaboraran documentos propios en los
que redactaran lo aprendido - Del mismo modo
que para valorar la evolucion de la historia del
arte y la cultura se potencia la lectura, los
alumnos crearan producciones que seran
redactadas, potenciando de esta forma la
expresion escrita.

ORAL -Los alumnos explicaran las producciones
propias, comparandolas con las de sus iguales y
con algunas de las que conforman el patrimonio
cultural y artistico, justificando las opiniones. -Se
defenderan las producciones creativas propias y
se abrird un debate en el aula en el que los
alumnos tendran que expresar sus opiniones de
forma ordenada fomentando de esta manera el
respeto de los turnos de palabra y la expresion
de sus ideas de manera ordenada, respetuosa y
correcta. De esta manera los alumnos
potenciaran su expresion oral.
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Curso Escolar: 2023/24

) IES EDUARDO LINARES LUMERAS
Programacion

Materia: DIT2BA - Dibujo Curso: ETAPA: Bachillerato de
Técnico ll 2° Ciencias y Tecnologia

Plan General Anual

UNIDAD UF1: Fundamentos geométricos Fecha inicio prev.: Fecha fin Sesiones prev.:
12/09/2023 prev.: 7
21/09/2023

Saberes basicos

A - Fundamentos geométricos.

0.1 - La geometria en la arquitectura e ingenieria desde la revolucion industrial. Los avances en el desarrollo tecnoldgico y en
las técnicas digitales aplicadas a la construccion de nuevas formas.

0.2 - Resolucién de problemas geométricos.
0.3 - Proporcionalidad. El rectangulo aureo. Aplicaciones.

0.4 - Arco capaz. Relacion entre los angulos y la circunferencia. Aplicaciones.

Competencias Criterios de evaluacion Instrumentos Valor max. Competencias
especificas criterio de

calificacion
1.Interpretar #.1.1.Analizar la evolucién Eval. Ordinaria: 0,909 e CC
elementos o de las estructuras e Exposiciones:30% e CCEC
conjuntos geométricas y elementos e Investigaciones:70% e CCL
arquitecténicos y de técnicos en la arquitectura e e CD
ingenieria, empleando ingenieria contemporaneas, Eval. Extraordinaria: e CPSAA
recursos asociados a valorando la influencia del e STEM
la percepcion, progreso tecnoldgico y de
estudio, construccion las técnicas digitales de
e investigacion de representacioén y modelado
formas para analizar en los campos de la
las estructuras arquitectura y la ingenieria.
geométricas y los
elementos técnicos
utilizados.
3.Desarrollar la vision #.3.5.Valorar el rigor gréafico Eval. Ordinaria: 0,909 e CE
espacial, utilizando la del proceso; la claridad, la e Actividades:20% e CPSAA
geometria descriptiva precision y el proceso de e Prueba teorico- e STEM

en proyectos
sencillos,
considerando la
importancia del dibujo
en arquitectura e
ingenierias para
resolver problemas e

resolucién y construccion
gréfica.

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

practica:80%

Eval. Extraordinaria:
e Prueba teorico-
practica:100%
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interpretar y recrear
gréficamente la
realidad tridimensional
sobre la superficie del
plano.

UNIDAD UF2: Homologia y afinidad

Saberes basicos

A - Fundamentos geométricos.

0.5 - Transformaciones geométricas: homologia y afinidad.

representacion.

0.6 - Construccion de la elipse afin a una circunferencia.

Competencias
especificas

1.Interpretar
elementos o
conjuntos
arquitecténicos y de
ingenieria, empleando
recursos asociados a
la percepcion,
estudio, construccion
e investigacion de
formas para analizar
las estructuras
geométricas y los
elementos técnicos
utilizados.

2.Utilizar
razonamientos
inductivos, deductivos
y légicos en
problemas de indole
grafico-matematicos,
aplicando
fundamentos de la
geometria plana para
resolver graficamente
operaciones
matematicas,
relaciones,
construcciones y
transformaciones.

3.Desarrollar la vision
espacial, utilizando la
geometria descriptiva
en proyectos
sencillos,
considerando la
importancia del dibujo
en arquitectura e

Criterios de evaluacion

#.1.1.Analizar la evolucién
de las estructuras
geométricas y elementos

técnicos en la arquitectura e

ingenieria contemporaneas,
valorando la influencia del
progreso tecnoldgico y de
las técnicas digitales de
representacién y modelado
en los campos de la
arquitectura y la ingenieria.

#.2.1.Construir figuras
planas aplicando
transformaciones
geométricas y valorando su
utilidad en los sistemas de
representacion.

#.3.5.Valorar el rigor gréafico
del proceso; la claridad, la
precision y el proceso de
resolucién y construccion
gréfica.

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

Fecha inicio prev.:
22/09/2023

Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 12
13/10/2023

Aplicacion para la resolucién de problemas en los sistemas de

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
e Exposiciones:30%

e Investigaciones:70%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria:
e Actividades:20%
e Prueba teorico-
practica:80%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria:
e Actividades:20%
e Prueba teorico-
préctica:80%

Eval. Extraordinaria:
e Prueba teorico-
practica:100%

Valor max.
criterio de
calificacion

Competencias

0,909 e CC
e CCEC
e CCL
e CD
e CPSAA
e STEM

0,909 e CCL

e CPSAA
e STEM

0,909 o CE
e CPSAA
e STEM

17/10/23 18:55
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ingenierias para
resolver problemas e
interpretar y recrear
gréficamente la
realidad tridimensional
sobre la superficie del
plano.

UNIDAD UF3: Tangencias

Saberes basicos

A - Fundamentos geométricos.

0.7 - Potencia de un punto respecto a una circunferencia. Eje radical y centro radical. Aplicaciones en tangencias.

0.8 - Inversion. Determinacion de figuras inversas. Aplicacion a la resolucion de tangencias.

D - Sistemas CAD.

Fecha inicio prev.:
16/10/2023

0.1 - Aplicaciones CAD. Construcciones graficas en soporte digital.

Competencias
especificas

1.Interpretar
elementos o
conjuntos
arquitecténicos y de
ingenieria, empleando
recursos asociados a
la percepcion,
estudio, construccion
e investigacion de
formas para analizar
las estructuras
geométricas y los
elementos técnicos
utilizados.

2.Utilizar
razonamientos
inductivos, deductivos
y légicos en
problemas de indole
gréfico-matematicos,
aplicando
fundamentos de la
geometria plana para
resolver graficamente
operaciones
matematicas,
relaciones,
construcciones y
transformaciones.

3.Desarrollar la vision
espacial, utilizando la
geometria descriptiva

Criterios de evaluacion

#.1.1.Analizar la evolucién
de las estructuras
geométricas y elementos
técnicos en la arquitectura e
ingenieria contemporaneas,
valorando la influencia del
progreso tecnolégico y de
las técnicas digitales de
representacién y modelado
en los campos de la
arquitectura y la ingenieria.

#.2.2.Resolver tangencias
aplicando los conceptos de
potencia e inversién con una
actitud de rigor en la
ejecucion.

#.3.5.Valorar el rigor gréfico
del proceso; la claridad, la
precision y el proceso de

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
e Exposiciones:30%
e Investigaciones:70%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria:
e Actividades:20%
e Prueba teorico-
préctica:80%

Eval. Extraordinaria:
e Prueba teorico-
practica:100%

Eval. Ordinaria:
e Actividades:20%
e Prueba teorico-

Fecha fin
prev.:
15/11/2023

Valor max.
criterio de
calificacion

0,909

0,909

0,909

17/10/23 18:55

Sesiones prev.:

Competencias

e CCEC
e CCL

e CD

o CPSAA
e STEM

e CCL

e CPSAA
e STEM

e CPSAA
e STEM
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en proyectos
sencillos,
considerando la
importancia del dibujo
en arquitectura e
ingenierias para
resolver problemas e
interpretar y recrear
graficamente la
realidad tridimensional
sobre la superficie del
plano.

5.Investigar,
experimentar y
representar
digitalmente
elementos, planos y
esquemas técnicos
mediante el uso de
programas
especificos CAD de
manera individual o
grupal, apreciando su
uso en las profesiones
actuales, para
virtualizar objetos y
espacios en dos
dimensiones y tres
dimensiones.

resolucion y construccion
gréfica.

#.5.1.Integrar el soporte
digital en la representacion
de objetos y construcciones
mediante aplicaciones CAD
valorando las posibilidades
que estas herramientas
aportan al dibujo y al trabajo
colaborativo.

UNIDAD UF4: Curvas conicas

Saberes basicos

A - Fundamentos geométricos.

practica:80%

Eval. Extraordinaria:
e Prueba teorico-
practica:100%

Eval. Ordinaria:
e Actividades:100%

Eval. Extraordinaria:

Fecha inicio prev.:
16/11/2023

0,909 e CCEC
e CD
e CE
e STEM
Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 12
07/12/2023

0.9 - Curvas cénicas: elipse, hipérbola y parabola. Propiedades y métodos de construccién. Rectas tangentes. Trazado con y

sin herramientas digitales.

0.10 - Problemas de pertenencia e interseccion entre lineas rectas y curvas conicas.

Competencias
especificas

1.Interpretar
elementos o
conjuntos
arquitecténicos y de
ingenieria, empleando
recursos asociados a
la percepcion,
estudio, construccion
e investigacion de
formas para analizar
las estructuras
geométricas y los
elementos técnicos
utilizados.

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info

Criterios de evaluacion

#.1.1.Analizar la evolucién
de las estructuras
geométricas y elementos
técnicos en la arquitectura e
ingenieria contemporaneas,
valorando la influencia del
progreso tecnoldgico y de
las técnicas digitales de
representacion y modelado
en los campos de la
arquitectura y la ingenieria.

-programacion

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
e Exposiciones:30%
e Investigaciones:70%

Eval. Extraordinaria:

Valor max. Competencias

criterio de

calificacion

0,909 e CC
e CCEC
e CCL
e CD
e CPSAA
e STEM

17/10/23 18:55
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2.Utilizar #.2.3.Trazar curvas conicasy  Eval. Ordinaria: 0,909 e CCL
razonamientos sus rectas tangentes o Actividades:20% e CE
inductivos, deductivos  aplicando propiedades y e Prueba teorico- e CPSAA
y légicos en métodos de construccion, préctica:80% e STEM
problemas de indole mostrando interés por la
grafico-matematicos, precision. Eval. Extraordinaria:
aplicando e Prueba teorico-
fundamentos de la practica:100%
geometria plana para
resolver graficamente
operaciones
matematicas,
relaciones,
construcciones y
transformaciones.
3.Desarrollar la vision #.3.5.Valorar el rigor gréafico Eval. Ordinaria: 0,909 e CE
espacial, utilizando la del proceso; la claridad, la o Actividades:20% o CPSAA
geometria descriptiva precision y el proceso de e Prueba teorico- e STEM
en proyectos resolucion y construccion practica:80%
sencillos, gréfica.
considerando la Eval. Extraordinaria:
importancia del dibujo e Prueba teorico-
en arquitectura e préctica:100%
ingenierias para
resolver problemas e
interpretar y recrear
graficamente la
realidad tridimensional
sobre la superficie del
plano.
UNIDAD UF5: Sistema diédrico Fecha inicio prev.: Fecha fin Sesiones prev.:
12/12/2023 prev.: 27
09/02/2024

17/10/23 18:55

Saberes basicos

B - Geometria proyectiva.

0.1 - Sistema diédrico: resolucion de problemas de pertenencia, incidencia, paralelismo, perpendicularidad y minima
distancia.

0.2 - Sistema diédrico: figuras contenidas en planos. Abatimientos y verdaderas magnitudes. Giros y cambios de plano.
Aplicaciones. Representacion de cuerpos geométricos: prismas y piramides. Secciones planas y verdaderas magnitudes de
la seccion. Representacion de cuerpos de revolucion rectos: cilindros y conos. Representacién de poliedros regulares:
tetraedro, hexaedro y octaedro.

0.3 - Representacion y seccion de la superficie esférica.
0.4 - Interseccion entre lineas rectas y superficies poliédricas, cilindricas, conicas y esféricas.

0.10 - Sistema de planos acotados. Resolucién de problemas de cubiertas sencillas. Representacion de perfiles o secciones
de terreno a partir de sus curvas de nivel.

D - Sistemas CAD.
0.1 - Aplicaciones CAD. Construcciones gréaficas en soporte digital.

Valor max.
criterio de

Competencias Criterios de evaluacion Instrumentos

especificas

Competencias
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1.Interpretar
elementos o
conjuntos
arquitecténicos y de
ingenieria, empleando
recursos asociados a
la percepcion,
estudio, construccion
e investigacion de
formas para analizar
las estructuras
geométricas y los
elementos técnicos
utilizados.

2.Utilizar
razonamientos
inductivos, deductivos
y légicos en
problemas de indole
grafico-matematicos,
aplicando
fundamentos de la
geometria plana para
resolver graficamente
operaciones
matematicas,
relaciones,
construcciones y
transformaciones.

3.Desarrollar la vision
espacial, utilizando la
geometria descriptiva
en proyectos
sencillos,
considerando la
importancia del dibujo
en arquitectura e
ingenierias para
resolver problemas e
interpretar y recrear
gréficamente la
realidad tridimensional
sobre la superficie del
plano.

#.1.1.Analizar la evolucion
de las estructuras
geométricas y elementos
técnicos en la arquitectura e
ingenieria contemporaneas,
valorando la influencia del
progreso tecnoldgico y de
las técnicas digitales de
representacién y modelado
en los campos de la
arquitectura y la ingenieria.

#.2.1.Construir figuras
planas aplicando
transformaciones
geométricas y valorando su
utilidad en los sistemas de
representacion.

#.3.1.Resolver problemas
geométricos mediante
abatimientos, giros y
cambios de plano,
reflexionando sobre los
métodos utilizados y los
resultados obtenidos.

#.3.2.Representar cuerpos
geométricos y de revolucion
aplicando los fundamentos
del sistema diédrico.

#.3.4.Desarrollar proyectos
gréaficos sencillos mediante
el sistema de planos
acotados.

#.3.5.Valorar el rigor gréafico
del proceso; la claridad, la
precision y el proceso de
resolucion y construccion
gréfica.

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

calificacion

Ordinaria: 0,909
e Exposiciones:30%
e Investigaciones:70%

Extraordinaria:

Ordinaria: 0,909
e Actividades:20%
e Prueba teorico-

practica:80%

Extraordinaria:

Ordinaria: 0,909
e Actividades:20%
e Prueba teorico-

practica:80%

Extraordinaria:
e Prueba teorico-
practica:100%

Ordinaria: 0,909
e Actividades:20%
e Prueba teorico-

practica:80%

Extraordinaria:

Ordinaria: 0,909
e Actividades:100%

Extraordinaria:

Ordinaria: 0,909
e Actividades:20%
e Prueba teorico-

practica:80%

Extraordinaria:
e Prueba teorico-
practica:100%

CC
CCEC
CCL
CD
CPSAA
STEM

CCL
CE
CPSAA
STEM

CE
CPSAA
STEM

CE
CPSAA
STEM

CE
CPSAA
STEM

CE
CPSAA
STEM

17/10/23 18:55
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5.Investigar, #.5.1.Integrar el soporte Eval. Ordinaria: 0,909 e CCEC
experimentar y digital en la representacion e Actividades:100% e CD
representar de objetos y construcciones e CE
digitalmente mediante aplicaciones CAD Eval. Extraordinaria: e STEM
elementos, planos y valorando las posibilidades

esquemas técnicos que estas herramientas

mediante el uso de aportan al dibujo y al trabajo

programas colaborativo.

especificos CAD de
manera individual o
grupal, apreciando su
uso en las profesiones
actuales, para
virtualizar objetos y
espacios en dos
dimensiones y tres
dimensiones.

UNIDAD UF6: Sistema axonométrico Fecha inicio prev.: Fecha fin Sesiones prev.:
12/02/2024 prev.: 15
07/03/2024

Saberes basicos

B - Geometria proyectiva.

0.5 - Fundamentos del sistema axonométrico ortogonal: posicion del triedro fundamental, relacion entre el triangulo de trazas
y los ejes del sistema, y determinacion de los coeficientes de reduccion. Tipologias de axonometrias: ventajas e
inconvenientes.

0.6 - Fundamentos del sistema axonométrico oblicuo: proyectividad del triedro fundamental, relacién con los ejes del
sistema, y determinacion del coeficiente de reduccion.

0.7 - Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo. Representacion de figuras y sdlidos.
0.8 - Representacion simplificada de la circunferencia.

0.9 - Secciones planas e intersecciones en la representacion de cuerpos geométricos y espacios arquitecténicos mediante
sistemas axonomeétricos.

Competencias Criterios de evaluacion Instrumentos Valor max. Competencias
especificas criterio de

calificacion
1.Interpretar #.1.1.Analizar la evolucion Eval. Ordinaria: 0,909 e CC
elementos o de las estructuras e Exposiciones:30% e CCEC
conjuntos geométricas y elementos e Investigaciones:70% e CCL
arquitecténicos y de técnicos en la arquitectura e e CD
ingenieria, empleando  ingenieria contemporaneas, Eval. Extraordinaria: e CPSAA
recursos asociados a valorando la influencia del e STEM
la percepcion, progreso tecnoldgico y de
estudio, construccion las técnicas digitales de
e investigacion de representacion y modelado
formas para analizar en los campos de la
las estructuras arquitectura y la ingenieria.

geométricas y los
elementos técnicos

utilizados.
2.Utilizar #.2.1.Construir figuras Eval. Ordinaria: 0,909 e CCL
razonamientos planas aplicando e Actividades:20% e CE
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inductivos, deductivos
y légicos en
problemas de indole
gréfico-matematicos,
aplicando
fundamentos de la
geometria plana para
resolver graficamente
operaciones
matematicas,
relaciones,
construcciones y
transformaciones.

3.Desarrollar la vision
espacial, utilizando la
geometria descriptiva
en proyectos
sencillos,
considerando la
importancia del dibujo
en arquitectura e
ingenierias para
resolver problemas e
interpretar y recrear
gréficamente la
realidad tridimensional
sobre la superficie del
plano.

transformaciones
geométricas y valorando su
utilidad en los sistemas de
representacion.

#.3.3.Recrear la realidad
tridimensional mediante la
representacion de solidos en
perspectivas axonométricas
y conica, aplicando los
conocimientos especificos
de dichos sistemas de
representacion.

#.3.5.Valorar el rigor gréafico
del proceso; la claridad, la
precision y el proceso de
resolucién y construccion
gréfica.

UNIDAD UF7: Perspectiva conica

Saberes basicos

B - Geometria proyectiva.

e Prueba teorico-
préactica:80%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria:
e Actividades:20%
e Prueba teorico-
practica:80%

Eval. Extraordinaria:
e Prueba teorico-
practica:100%

Eval. Ordinaria:
e Actividades:20%
e Prueba teorico-
préctica:80%

Eval. Extraordinaria:
e Prueba teorico-
préactica:100%

Fecha inicio prev.:
08/03/2024

e CPSAA
e STEM

0,909 e CE
e CPSAA
e STEM

0,909 o CE
e CPSAA
e STEM

Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 12
10/04/2024

0.11 - Perspectiva cénica. Representacion de solidos y formas tridimensionales a partir de sus vistas.

0.12 - Representacién simplificada de la circunferencia.

Competencias
especificas

1.Interpretar
elementos o
conjuntos
arquitectdnicos y de
ingenieria, empleando
recursos asociados a
la percepcion,
estudio, construccion
e investigacion de
formas para analizar
las estructuras
geométricas y los
elementos técnicos

Criterios de evaluacion

#.1.1.Analizar la evolucién
de las estructuras
geométricas y elementos
técnicos en la arquitectura e
ingenieria contemporaneas,
valorando la influencia del
progreso tecnoldgico y de
las técnicas digitales de
representacioén y modelado
en los campos de la
arquitectura y la ingenieria.

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
e Exposiciones:30%
e Investigaciones:70%

Eval. Extraordinaria:

Valor max. Competencias

criterio de

calificacion

0,909 e CC
e CCEC
e CCL
e CD
e CPSAA
e STEM

17/10/23 18:55
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utilizados.

3.Desarrollar la vision
espacial, utilizando la
geometria descriptiva
en proyectos
sencillos,
considerando la
importancia del dibujo
en arquitectura e
ingenierias para
resolver problemas e
interpretar y recrear
graficamente la
realidad tridimensional
sobre la superficie del
plano.

#.3.3.Recrear la realidad
tridimensional mediante la
representacion de solidos en
perspectivas axonométricas
y conica, aplicando los
conocimientos especificos
de dichos sistemas de
representacion.

#.3.5.Valorar el rigor gréafico
del proceso; la claridad, la
precision y el proceso de
resolucion y construccion
gréfica.

UNIDAD UF8: Normalizacion y documentacion

Saberes basicos

Eval. Ordinaria:
e Actividades:20%
e Prueba teorico-
practica:80%

Eval. Extraordinaria:
e Prueba teorico-
practica:100%

Eval. Ordinaria:
e Actividades:20%
e Prueba teorico-
practica:80%

Eval. Extraordinaria:
e Prueba teorico-
practica:100%

Fecha inicio prev.:
11/04/2024

C - Normalizacién y documentacién grafica de proyectos.

0.1 - Disefio, ecologia y sostenibilidad.

0,909 e CE
e CPSAA
e STEM
0,909 e CE
e CPSAA
e STEM
Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 17
10/05/2024

0.2 - El proyecto como documento de disefio: perspectiva histérica y situacion actual del proceso de disefio y fabricacion.
Tipos y elementos. Planificacién de fases y tareas.

0.3 - El proceso de disefio y su grafismo: primeras ideas, bocetos y esquemas a mano alzada; croquis acotados de piezas y
conjuntos; tipos de planos.

0.4 - Representacion de cuerpos y piezas industriales sencillas. Croquis y planos de taller. Cortes, secciones y roturas.
Perspectivas normalizadas.

Competencias
especificas

1.Interpretar
elementos o
conjuntos
arquitecténicos y de
ingenieria, empleando
recursos asociados a
la percepcion,
estudio, construccion
e investigacion de
formas para analizar
las estructuras
geométricas y los
elementos técnicos
utilizados.

3.Desarrollar la visiéon
espacial, utilizando la
geometria descriptiva

Criterios de evaluacion

#.1.1.Analizar la evolucion
de las estructuras
geométricas y elementos
técnicos en la arquitectura e
ingenieria contemporaneas,
valorando la influencia del
progreso tecnoldgico y de
las técnicas digitales de
representacién y modelado
en los campos de la
arquitectura y la ingenieria.

#.3.5.Valorar el rigor gréafico
del proceso; la claridad, la
precision y el proceso de

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
e Exposiciones:30%
e Investigaciones:70%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria:
e Actividades:20%
e Prueba teorico-

Valor max. Competencias
criterio de
calificacion
0,909 e CC
e CCEC
e CCL
e CD
e CPSAA
e STEM
0,909 e CE
e CPSAA
e STEM

17/10/23 18:55
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en proyectos
sencillos,
considerando la
importancia del dibujo
en arquitectura e
ingenierias para
resolver problemas e
interpretar y recrear
gréficamente la
realidad tridimensional
sobre la superficie del
plano.

4.Formalizar y definir
disefos técnicos
aplicando las normas
UNE e ISO de manera
apropiada, valorando
la importancia que
tiene el croquis para
documentar
graficamente
proyectos
arquitecténicos e
ingenieriles.

resolucién y construccion
gréfica.

#.4.1.Elaborar la
documentacion gréafica
apropiada a proyectos de
diferentes campos,
formalizando y definiendo
disefos técnicos empleando
croquis y planos conforme a
la normativa UNE e ISO.

UNIDAD UF9: Sistemas CAD

Saberes basicos

D - Sistemas CAD.

practica:80%

Eval. Extraordinaria:
e Prueba teorico-
practica:100%

Eval. Ordinaria:
e Actividades:20%
e Prueba teorico-
practica:80%

Eval. Extraordinaria:
e Prueba teorico-
practica:100%

Fecha inicio prev.:
13/05/2024

0.1 - Aplicaciones CAD. Construcciones graficas en soporte digital.

Competencias
especificas

1.Interpretar
elementos o
conjuntos
arquitecténicos y de
ingenieria, empleando
recursos asociados a
la percepcion,
estudio, construccion
e investigacion de
formas para analizar
las estructuras
geométricas y los
elementos técnicos
utilizados.

3.Desarrollar la vision
espacial, utilizando la
geometria descriptiva
en proyectos
sencillos,
considerando la
importancia del dibujo

Criterios de evaluacion

#.1.1.Analizar la evolucién
de las estructuras
geométricas y elementos
técnicos en la arquitectura e
ingenieria contemporaneas,
valorando la influencia del
progreso tecnoldgico y de
las técnicas digitales de
representacién y modelado
en los campos de la
arquitectura y la ingenieria.

#.3.5.Valorar el rigor gréafico
del proceso; la claridad, la
precision y el proceso de
resolucién y construccién
gréfica.

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
e Exposiciones:30%
e Investigaciones:70%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria:
e Actividades:20%
e Prueba teorico-
practica:80%

Eval. Extraordinaria:
e Prueba teorico-

0,909 e CCL
e CD
e CE
e CPSAA
e STEM
Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 9
28/05/2024
Valor max. Competencias
criterio de
calificacion
0,909 e CC
e CCEC
e CCL
e CD
e CPSAA
e STEM
0,909 e CE
o CPSAA
e STEM

17/10/23 18:55
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en arquitectura e practica:100%

ingenierias para
resolver problemas e
interpretar y recrear
graficamente la
realidad tridimensional
sobre la superficie del

17/10/23 18:55

plano.

5.Investigar, #.5.1.Integrar el soporte Eval. Ordinaria: 0,909 e CCEC
experimentar y digital en la representacion e Actividades:100% e CD
representar de objetos y construcciones e CE
digitalmente mediante aplicaciones CAD Eval. Extraordinaria: e STEM
elementos, planos y valorando las posibilidades

esquemas técnicos que estas herramientas

mediante el uso de aportan al dibujo y al trabajo

programas colaborativo.

especificos CAD de
manera individual o
grupal, apreciando su
uso en las profesiones
actuales, para
virtualizar objetos y
espacios en dos
dimensiones y tres
dimensiones.

Revision de la Programacion

Otros elementos de la programacion

Decisiones metodoldgicas y didacticas. Situaciones de aprendizaje

DESCRIPCION

Se mantendra un permanente didlogo entre teoria y experimentacion.
Para ello, la elaboracion de bocetos a mano alzada, el dibujo con
herramientas convencionales y la introduccién en el uso de
aplicaciones informaticas seran la base para conseguir los objetivos de
la forma mas procedimental posible.

Se facilitara el trabajo auténomo a partir de la reflexién e indagacién
comenzando por los procedimientos y conceptos mas simples para
posteriormente abordar otros mas complejos. De esta forma, el
aprendizaje se ira desarrollando paulatinamente a lo largo de todo el
procedimiento de forma significativa.

La resolucion de problemas geométricos de manera gréfica, el andlisis
de las relaciones entre diferentes objetos planos o tridimensionales y el
estudio del espacio y la forma seran la base conceptual y
procedimental del proceso de ensefianza-aprendizaje.

El uso de las nuevas tecnologias de la informacién a partir de
herramientas de dibujo en 2D y 3D servira como apoyo en el proceso
de ensefianza-aprendizaje de los contenidos a través de
documentacion audiovisual. Igualmente, se iniciara al alumnado en su
utilizacion para la aplicacion de las técnicas y conceptos geométricos
de representacién gréafica adquiridos.

Por dltimo, sera esencial la comunicacién con la Universidad, ya que
ésta serd la que proponga las lineas a seguir en la preparacion de los

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

Curso

OBSERVACIONES

10 20 30
Trimestre Trimestre Trimestre
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alumnos para la EBAU. De esta forma la metodologia en el aula se vera
condicionada una vez que se disponga de toda la informacién
referente a esta prueba.

Medidas de atencion a la diversidad
DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 2°
Trimestre Trimestre

Se elaboran junto con el departamento de orientacion los documentos
necesarios individualizados para aquellos alumnos que requieran una
atencion especial.

Materiales y recursos didacticos

DESCRIPCION OBSERVACIONES

En esta materia no se dispone de libro de texto. El profesor trabajara sobre
materiales digitales de elaboracion propia que pondréa a disposicién del
alumno a través de Google Classroom. En dicha plataforma se subiran
material tedrico, ejercicios, explicaciones y herramientas que el profesor
estime oportuno. En todo momento el alumno podra disponer de la
informacion relacionada con lo trabajado en clase a través de dicha
plataforma.

Se usaran herramientas digitales tanto en 3D como en 2D como soporte
de ensefianza-aprendizaje.

Debido al caracter eminentemente practico de la materia, sera esencial
que los alumnos traigan el material necesario a clase (escuadra, cartabdn,
compas, regla milimetrada, portaminas, etc.) para poder trabajar en los
ejercicios planteados.

17/10/23 18:55

30
Trimestre

Relacion de actividades complementarias y extraescolares para el curso

escolar

DESCRIPCION MOMENTO DEL CURSO RESPONSABLES OBSERVACIONES

1° Trimestre 2° Trimestre 3° Trimestre

Concrecion de los elementos transversales
DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 2°
Trimestre Trimestre

Se especifica en un apartado concreto en esta programaciéon cémo se
trabajan los temas transversales.

Estrategias e instrumentos para la evaluacion del aprendizaje del
alumnado

DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 2°
Trimestre Trimestre

Anteriormente se especifican en la programacién los instrumentos para
la evaluacion, siendo en este curso tanto ejercicios realizados por los
alumnos siguiendo las instrucciones del profesor como pruebas

https://anota.murciaeduca.es/anota/#/info-programacion

30
Trimestre

30
Trimestre
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précticas sobre lo explicado los instrumentos que usara el profesor.

EVALUACION: En el caso de tener alguna duda, la relacién de saberes
basicos esta detallada en Decreto n.o 251/2022, de 22 de diciembre,
por el que se establece la ordenacion y el curriculo de Bachillerato en
la Comunidad Auténoma de la Regién de Murcia, su ponderacion
instrumentos de evaluacién y temporizacién se especifica en la
programacion del departamento y en la PGA.

EVALUACION ORDINARIA: Los instrumentos de evaluacion seran
actividades propuestas por los profesores sobre los contenidos del
area, valorando el profesor si el ejercicio se ajusta a lo propuesto. En
cada evaluacion se realizard una o varias pruebas practicas
relacionadas con dichas actividades. La ponderacién de la nota se
hara valorando los criterios de evaluacion, un 80% las pruebas
préacticas y un 20% las actividades propuestas y realizadas por el
alumno a lo largo del curso.

RECUPERACION DE ALUMNO EN EVALUACION ORDINARIA Cuando
la calificacion final sea negativa (inferior a 5 sobre 10), el profesor fijara
prueba tedrico practica que recoja los contenidos fundamentales de la
materia en mayo.

RECUPERACION DE ALUMNOS ABSENTISTAS Los alumnos
absentistas entregaran los mismos ejercicios y realizaran las mismas
pruebas tedrico-practicas que sus companieros. Su profesor fijara una
fecha para entregar los ejercicios.

RECUPERACION DE ALUMNOS EN EVALUACION EXTRAORDINARIA
(JUNIO) Aquellos alumnos con la materia suspensa haran una prueba
tedrico-practica en junio. Dicha prueba decidira el 100% de la nota.

Estrategias e instrumentos para la evaluacion del proceso de ensenanza y
la practica docente

DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 2° 3°
Trimestre Trimestre Trimestre

La evaluacion de la practica docente se realizara en el departamento a
través de un documento propuesto por el centro en el que se analizan
los resultados, las diferencias de los grupos dentro de cada nivel y se

analizan las causas.

Medidas previstas para estimular el interés y el habito de la lecturay la
mejora de expression oral y escrita

DESCRIPCION OBSERVACIONES

LECTURA Para poder analizar la evolucién de las estructuras geométricas
y elementos técnicos en la arquitectura e ingenieria contemporanea,
valorando adecuadamente la influencia del progreso tecnoldgico y de las
técnicas digitales de representacion, los alumnos abordaran estos
aspectos por medio de producciones que requeriran leer documentos y
entenderlos. De esta forma se potenciard la lectura comprensiva.

ESCRITA Una vez realizadas las investigaciones, los alumnos elaboraran
documentos propios escritos en los que redactaran y sintetizan las ideas
principales de lo aprendido.

ORAL Una vez que los alumnos creen sus propias producciones fruto de la
investigacion y de la correcta redaccion, tendran que exponer sus
presentaciones en las que se expresen oralmente los contenidos
estudiados, mejorando su diccidn y expresion oral. Se trabajara dentro de

17/10/23 18:55
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lo posible en proyectos en los que los alumnos trabajaran en grupos. Para
dichas actividades, los alumnos tendran que expresar sus opiniones e
ideas al resto del grupo y lo deberan hacer de forma ordenada y correcta,
fomentando de este modo la expresion oral. Del mismo modo, se
potenciara que ante un problema el alumno intente buscar soluciones y
que sea capaz de expresarlas oralmente.
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PLAN DE REFUERZOS EDUCATIVOS

1. En el proceso de evaluacion continua, cuando el progreso de un alumno
no sea el adecuado, se estableceran medidas de refuerzo educativo.
Estas medidas se llevaran a cabo una vez se detecte que el alumno no
puede continuar con el proceso educativo. Constan de un seguimiento
personalizado de la tarea del alumno varias veces por trimestre
ayudandole a organizar los ejercicios y ofreciendo nuevas fechas de
entrega. Ademas se informara a las familias usando los cauces
oportunos sobre la situacion del alumno.

2. Quienes promocionen sin haber superado todas las materias o0 &mbitos
seguiran los planes de refuerzo que se establecen en esta programacion
en el apartado de pendientes.

3. Se establece un plan especifico personalizado para aquellos alumnos
que permanezcan en el mismo curso. En dicho plan aquellos alumnos
que se detecte que son capaces de superar la materia sin dificultad
seguiran el ritmo normal de la clase. Aquellos alumnos que se detecte
que tengan dificultades se hara un seguimiento personalizado de la
tarea del alumno varias veces por trimestre ayudandole a organizar los
ejercicios y ofreciendo nuevas fechas de entrega. Ademas se informara
a las familias usando los cauces oportunos sobre la situacion del
alumno.
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CONCRECION DE ELEMENTOS TRANSVERSALES

1.- Comprensién lectora, oral y escrita.

LECTURA

Para poder contextualizar la produccion artistica y para poder valorarla
adecuadamente, asi como para tomar perspectiva sobre la evolucién de la
historia del arte y la cultura, y, con ella, de las sociedades que dan lugar a
dichas producciones, los alumnos abordaran estos aspectos por medio de
producciones que requeriran leer documentos y entenderlos. De esta forma se
potenciara la lectura comprensiva.

Se fomentara la lectura en los alumnos a través de la lectura de cémics.
ESCRITA

Una vez realizadas las investigaciones los alumnos elaboraran
documentos propios en los que redactaran lo aprendido - Del mismo modo que
para valorar la evolucion de la historia del arte y la cultura se potencia la
lectura,los alumnos crearan producciones que seran redactadas, potenciando
de esta forma la expresién escrita.

Para crear sus producciones audiovisuales y comics redactaran sus
propios guiones literarios y técnicos por lo que tendran que redactar la narrativa
de sus historias y expresar por escrito como se grabaran las acciones de sus
producciones cinematograficas. Dicha actividad potenciara la expresion escrita
del alumno.

ORAL

Una vez que los alumnos creen sus propias producciones fruto de la
investigacion y de la correcta redaccion, tendran que exponer sus
presentaciones al resto de la clase en las que se expresen oralmente los
contenidos estudiados, mejorando su diccion y expresion oral.
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Se trabajara dentro de lo posible en proyectos en los que los alumnos
trabajaran en grupos. Para dichas actividades, los alumnos tendran que
expresar sus opiniones e ideas al resto del grupo y lo deberan hacer de forma
ordenada y correcta, fomentando de este modo la expresion oral.

Los alumnos explicaran las producciones plasticas, visuales vy
audiovisuales propias, comparandolas con las de sus iguales y con algunas de
las que conforman el patrimonio cultural y artistico, justificando las opiniones.

Se defenderan las producciones creativas propias y se abrird un debate
en el aula en el que los alumnos tendran que expresar sus opiniones de forma
ordenada fomentando de esta manera el respeto de los turnos de palabray la
expresion de sus ideas de manera ordenada, respetuosa y correcta. De esta
manera los alumnos potenciaran su expresion oral.

Se visualizaran producciones audiovisuales y posteriormente se abrira
un debate sobre los contenidos que se quieren trabajar fomentando la
expresion oral con orden y respeto.

Comunicacion audiovisual y TIC.

La materia contribuye a este eje transversal ya que por un lado, facilita al
alumnado unas herramientas validas para el procesamiento critico de la
informacion audiovisual que le llega desde multiples vias y, por otro, le
proporciona los conocimientos, destrezas y actitudes necesarios para elaborar
sus propias producciones audiovisuales.

La busqueda de informacion en diversas fuentes y creacion y publicacion
de contenidos. Se analizan las “fake news” y se buscan fuentes fiables.

La alfabetizacion digital que trabajamos en esta materia permite una
adecuada decodificacion de las imagenes y el desarrollo de un juicio critico
sobre las mismas.

El estudio de contenidos relacionados con los géneros cinematograficos,
hacen que esta materia contribuya a la competencia en conciencia y expresion
cultural. Los contenidos relacionados con los elementos técnicos del lenguaje
audiovisual y cinematografico, que refuerzan las capacidades mentales de
comprensidon y estructuracién loégica, de ordenacién y clasificacion, tienen
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estrecha relacion con la competencia matematica y competencia en ciencia,
tecnologia e ingenieria.
Educacién emocional y valores.

La alfabetizacion visual permite una adecuada decodificacion de las
imagenes y el desarrollo de un juicio critico sobre las mismas. Ademas, dado
que la expresion personal se nutre de las aportaciones que se han realizado a
lo largo de la historia, favorece la educacién en el respeto y la puesta en valor
del patrimonio cultural y artistico.

Las situaciones en las que los alumnos crean sus propias creaciones
permitan desarrollar su identidad personal y su autoestima.

Esta materia incluye contenidos que fomentan la colaboraciéon en grupo
con todo lo que supone en cuanto a fomentar el respeto a los demas.

La expresion plastica, visual y audiovisual, ademas de servir para
realizar las primeras exteriorizaciones de pensamientos y emociones, es intimo
y directo, liberador en su inmediatez; siendo una via esencial para expresar
emociones de una forma creativa.

En cuanto a los trabajos por proyectos, los temas sobre los que se
trabaja estan relacionados con valores esenciales que sirven como excusa para
aprender los saberes basicos de la materia.

En cuestiones relacionadas con producciones audiovisuales se incidira
en valores relacionados con la necesidad de proteger la propiedad intelectual
propia y ajena.

Fomento de la creatividad y del espiritu cientifico.

Para la adquisicion de las competencias especificas de la materia seran
necesarias unas situaciones de aprendizaje que permitan al alumnado explorar
una amplia gama de experiencias de expresion a través del lenguaje visual y
audiovisual.

Se busca promover una sensibilidad estética hacia las obras propias y
las de los demas, descubriendo la creacion visual y audiovisual como medio
independiente de expresion personal.
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La materia proporciona al alumno la oportunidad de experimentar con los
medios del mundo visual, audiovisual y multimediatico, y de esa forma ser
capaz de crear y expresarse de manera creativa, utilizando como herramientas
las de los distintos lenguajes plasticos.

Esta materia contribuye a la formacion del alumnado en el desarrollo de
la sensibilidad artistica y el disfrute estético, la creatividad y la expresividad, sin
olvidar el progreso en la capacidad de observacién, el anadlisis y la reflexion
sobre la realidad. Crear conjuga tanto la intuicion como la idea y el
conocimiento previos, fomentando una dinamica creativa de retroalimentacion
que estimula el pensamiento divergente y facilita la conexion de la imaginacion
con la realidad.

En los contenidos en los que se trabaja el dibujo técnico la resolucion de
problemas, el razonamiento logico, la vision espacial, el uso de la terminologia
especifica, la toma de datos y la interpretacion de resultados fomenta el espiritu
cientifico.

La comprension y representacion mediante la realizacidén de bocetos, croquis a

mano alzada, planos o modelizaciones digitales, es de gran importancia para
desarrollar la creatividad del alumnado y una comunicacion mas efectiva,
favoreciendo ademas el desarrollo del pensamiento divergente, la
observacion,la transferencia a otras situaciones, asi como la comprensioén de su
entorno.

Se buscara que el alumno experimente con diversas técnicas innovadoras,
desarrollando asi su creatividad mediante proyectos colaborativos,
enriquecedores y multidisciplinares.

Educacion para la salud (incluida la sexual).

Se dara a los contenidos técnicos un enfoque inclusivo, no sexista y
haciendo especial hincapié en la superacion de la brecha de género que existe
actualmente en los estudios técnicos.

Valores tales como el respeto y el aprecio de la riqueza inherente a la
diversidad cultural y artistica, o la necesidad de proteger la propiedad intelectual
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propia y ajena deben ser tenidos también cuenta, sin olvidar la perspectiva de
género y la perspectiva intercultural,

Se usara especialmente referencias de mujeres creativas para poner en
valor el trabajo realizado por estas o por personas pertenecientes a culturas
que no pertenecen al ambito occidental dominante.

En EBP los temas sobre los que se trabaja estan relacionados con
valores esenciales como la educacion para la salud, que sirven como excusa
para aprender los saberes basicos de la materia.

En contenidos audiovisuales se haran reflexiones sobre el uso excesivo
de redes sociales que suponen un riesgo para la salud, haciendo ejercicios que
invitan a la reflexion sobre el tiempo que dedican a ellas.

Educacion para la paz.

Durante los debates surgidos en el aula y la exposicion de los trabajos
de investigacion de los alumnos se incidira en la necesidad de respetar
opiniones ajenas y expresar de forma respetuosa las propias opiniones
intentando crear una ambiente de respeto que promueva una actitud pacifica
dentro del aula.

En EBP los temas sobre los que se trabaja estan relacionados con
valores esenciales como la educacion para la paz, que sirven como excusa
para aprender los saberes basicos de la materia.

Consumo responsable y desarrollo sostenible.

Se trabaja siempre la sostenibilidad, la seguridad de los proyectos,asi
como la prevencion y la gestion responsable de los residuos, el estudio de la
toxicidad y el impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos,asi
como sobre la seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los materiales
utilizados en los proyectos.

En EBP los temas sobre los que se trabaja estan relacionados con
valores esenciales como el consumo responsable, que sirven como excusa
para aprender los saberes basicos de la materia.

El uso de objetos reciclados para realizar determinadas tareas fomenta
la reflexidon sobre el consumo responsable y el desarrollo sostenible.

La incidencia diaria en el aula del uso adecuado del aire acondicionado, la
iluminacion natural y artificial es un pilar esencial para que los alumnos
interioricen habitos correctos para el ahorro energético.
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Al trabajar el disefio se hace necesaria una reflexion acerca de cémo
optimizar los recursos disponibles y llevar a cabo un disefio sostenible que
posibilite el equilibrio entre la calidad de vida y la modificacién del entorno sin
deteriorar el medioambiente y sin comprometer los recursos naturales.

Aprendizaje significativo que promueva la autonomia y la reflexién

En toda expresioén artistica el alumnado se convierte en emisor y a la vez
receptor del mensaje audiovisual, lo que contribuira a su formacion integral,
desarrollando la humildad, la madurez emocional, personal y académica, la
autoconfianza y la socializacion; en definitiva, su inteligencia emocional.

Con la metodologia presente en esta materia, la gestion del aprendizaje
por parte de los alumnos de forma auténoma y la evaluacién de su propio
trabajo, contribuyen a la adquisicion de la competencia personal, social y de
aprender a aprender.

Se debe fomentar el trabajo en equipo y la critica constructiva, de su
trabajo y de sus compainieros, lo que desarrollara las competencias sociales y
civicas.
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PRUEBAS EXTRAORDINARIAS PARA LA OBTENCION DEL TiTULO DE
GRADUADO EN EDUCACION SECUNDARIA

Para aquellos alumnos que hayan abandonado el sistema educativo y que
decidan matricularse de esta prueba extraordinaria por materias para la
obtencidn del titulo en Educacion Secundaria, se realizara una prueba
extraordinaria que sera consensuada por el departamento bajo la coordinacion
de la jefa de departamento en las fechas que se ajusten a la orden y que sean
propuestas por Jefatura de Estudios.



