
INDICE 

 

 

Materia: TYD1EA - Tecnología y Digitalización. 1º ESO 2 

Plan General Anual 2 

Otros elementos de la programación 12 

Decisiones metodológicas y didácticas. Situaciones de aprendizaje 12 

Medidas de atención a la diversidad 13 

Materiales y recursos didácticos 14 

Relación de actividades complementarias y extraescolares para el curso escolar 14 

Concreción de los elementos transversales 14 

Estrategias e instrumentos para la evaluación del aprendizaje del alumnado 15 

Estrategias e instrumentos para la evaluación del proceso de enseñanza y la práctica docente 15 

Medidas previstas para estimular el interés y el hábito de la lectura y la mejora de expresion oral y 
escrita 16 

Materia: TYD3EA - Tecnología y Digitalización 17 

Plan General Anual 17 

Decisiones metodológicas y didácticas. Situaciones de aprendizaje 22 

Medidas de atención a la diversidad 23 

Materiales y recursos didácticos 24 

Relación de actividades complementarias y extraescolares para el curso escolar 24 

Concreción de los elementos transversales 24 

Estrategias e instrumentos para la evaluación del aprendizaje del alumnado 24 

Estrategias e instrumentos para la evaluación del proceso de enseñanza y la práctica docente 25 

Medidas previstas para estimular el interés y el hábito de la lectura y la mejora de expresion oral y 
escrita 26 

Materia: DCR3EA - Digitalización Creativa 27 

Plan General Anual 27 

Decisiones metodológicas y didácticas. Situaciones de aprendizaje 30 

Medidas de atención a la diversidad 31 

Materiales y recursos didácticos 32 

Relación de actividades complementarias y extraescolares para el curso escolar 32 

Estrategias e instrumentos para la evaluación del aprendizaje del alumnado 32 

Estrategias e instrumentos para la evaluación del proceso de enseñanza y la práctica docente 33 

Medidas previstas para estimular el interés y el hábito de la lectura y la mejora de expresion oral y 
escrita 34 

Materia: DIG4EA - Digitalización. 35 

Decisiones metodológicas y didácticas. Situaciones de aprendizaje 39 

Medidas de atención a la diversidad 40 

Materiales y recursos didácticos 41 

Relación de actividades complementarias y extraescolares para el curso escolar 41 

Estrategias e instrumentos para la evaluación del aprendizaje del alumnado 42 

Estrategias e instrumentos para la evaluacion del proceso de enseñanza y la práctica docente 43 

Medidas previstas para estimular el interés y el hábito de la lectura y la mejora de expresion oral y 
escrita 43 

Materia: TEC4EA - Tecnología 44 

Plan General Anual 44 

Decisiones metodológicas y didácticas. Situaciones de aprendizaje 50 

Medidas de atención a la diversidad 50 

Materiales y recursos didácticos 51 

Relación de actividades complementarias y extraescolares para el curso escolar 51 

Concreción de los elementos transversales 51 

Estrategias e instrumentos para la evaluación del aprendizaje del alumnado 51 

Estrategias e instrumentos para la evaluación del proceso de enseñanza y la práctica docente 52 



Medidas previstas para estimular el interés y el hábito de la lectura y la mejora de expresion oral y 
escrita 53 

Saberes básicos 71 

E - Sistemas informáticos. Programación. 71 

F - Sistemas automáticos. 71 

Otros elementos de la programación 72 

Saberes básicos 96 

A - Programación. 96 

 

 

  



 

 

 

IES EDUARDO LINARES LUMERAS 

Curso Escolar: 2023/24 

Programación 
 

Materia: TYD1EA - Tecnología 

y Digitalización. 1º ESO 
Curso: 

1º 

ETAPA: Educación 

Secundaria Obligatoria 

Plan General Anual 

UNIDAD UF1: Digitalización del entorno personal de aprendizaje I Fecha inicio 

prev.: 12/09/2023 

Fecha fin 

prev.: 

10/10/2023 

Sesiones 

prev.: 12 

Saberes básicos 

D - Digitalización del entorno personal de aprendizaje. 

0.1 - Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software. Identificación y resolución de problemas técnicos sencillos.  

0.2 - Sistemas de comunicación digital de uso común. Transmisión de datos. Tecnologías inalámbricas para la comunicación.  

0.3 - Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuración, mantenimiento y uso crítico.  

0.4 - Herramientas de edición y creación de contenidos: instalación, configuración y uso responsable. Propiedad intelectual.  

0.5 - Técnicas de tratamiento, organización y almacenamiento seguro de la información. Copias de seguridad.  

0.6 - Seguridad en la red: amenazas y ataques. Medidas de protección de datos y de información. Bienestar digital: prácticas seguras y riesgos 

(ciberacoso, sextorsión, vulneración de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos inadecuados, adicciones, etc). 

Competencias específicas Criterios de evaluación Instrumentos Valor máx. 

criterio de 

calificación 

Competencias 

1.Buscar y seleccionar la 

información adecuada 

proveniente de diversas 

fuentes, de manera crítica y 

segura, aplicando procesos de 

investigación, métodos de 

análisis de productos y 

experimentando con 

herramientas de simulación, 

para definir problemas 

tecnológicos e iniciar procesos 

de creación de soluciones a 

partir de la información 

obtenida. 

#.1.3.Adoptar medidas preventivas para 

la protección de los dispositivos, los 

datos y la salud personal, identificando 

problemas y riesgos relacionados con el 

uso de la tecnología y analizándolos de 

manera ética y crítica. 

Eval. Ordinaria: 

Escala de 

observación:50% 

Trabajos:50% 

0,769 CCL 

CD 

CE 

CPSAA 

STEM 

  



 

 

 

 

 

 

 

 
6.Comprender los fundamentos 

del funcionamiento de los 

dispositivos y aplicaciones 

habituales de su entorno digital 

de aprendizaje, analizando sus 

componentes y funciones y 

ajustándolos a sus 

necesidades, para hacer un 

uso más eficiente y seguro de 

los mismos y para detectar y 

resolver problemas técnicos 

sencillos. 

#.6.1.Usar de manera eficiente y segura 

los dispositivos digitales de uso 

cotidiano en la resolución de problemas 

sencillos, analizando los componentes y 

los sistemas de comunicación, 

conociendo los riesgos y adoptando 

medidas de seguridad para la 

protección de datos y equipos. 

Eval. Ordinaria: 

Escala de 

observación:50% 

Trabajos:50% 

0,769 CD 

CP 
CPSAA 

#.6.2.Crear contenidos, elaborar 

materiales y difundirlos en distintas 

plataformas, configurando 

correctamente las herramientas 

digitales habituales del entorno de 

aprendizaje, ajustándolas a sus 

necesidades y respetando los derechos 

de autor y la etiqueta digital. 

Eval. Ordinaria: 

Escala de 

observación:33% 

Juegos de 

simulación:33% 

Trabajos:34% 

0,769 CD 

CP 
CPSAA 

#.6.3.Organizar la información de 

manera estructurada, aplicando 

técnicas de almacenamiento seguro. 

Eval. Ordinaria: 

Escala de 

observación:50% 

Trabajos:50% 

0,769 CD 

CP 

CPSAA 

UNIDAD UF2: Proceso de resolución de problemas I Fecha inicio prev.: 10/10/2023 Fecha fin 

prev.: 

21/10/2023 

Sesiones prev.: 

6 

Saberes básicos 

A - Proceso de resolución de problemas. 

0.1 - Estrategias, técnicas y marcos de resolución de problemas en diferentes contextos y sus fases.  

0.2 - Medidas preventivas para: la protección de los dispositivos, los datos y la salud personal. Problemas, riesgos y análisis del  uso de la 

tecnología. 

0.3 - Estrategias de búsqueda crítica de información durante la investigación y definición de problemas planteados.  

0.11 - Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.  

Competencias específicas Criterios de evaluación Instrumentos Valor máx. 

criterio de 

calificación 

Competencias 

1.Buscar y seleccionar la 

información adecuada 

proveniente de diversas 

fuentes, de manera crítica y 

segura, aplicando procesos 

de investigación, métodos de 

análisis de productos y 

experimentando con 

herramientas de simulación, 

para definir problemas 

tecnológicos e iniciar 

procesos de creación de 

soluciones a partir de la 
información obtenida. 

#.1.1.Definir problemas o necesidades 

planteadas, buscando y contrastando 

información procedente de diferentes 

fuentes de manera crítica y segura, 

evaluando su fiabilidad y pertinencia. 

Eval. Ordinaria: 

Investigaciones:100% 

0,769 CCL 

CD 

CE 

CPSAA 

STEM 

#.1.2.Comprender y examinar 

productos tecnológicos de uso 

habitual a través del análisis de 

objetos y sistemas, empleando el 

método científico y utilizando 

herramientas de simulación en la 

construcción de conocimiento. 

Eval. Ordinaria: 

Trabajos:100% 

0,769 CCL 

CD 

CE 

CPSAA 

STEM 



 

 

 

 

 
2.Abordar problemas 

tecnológicos con autonomía y 

actitud creativa, aplicando 

conocimientos 

interdisciplinares y trabajando 

de forma cooperativa y 

colaborativa, para diseñar y 

planificar soluciones a un 

problema o necesidad de 

forma eficaz, innovadora y 

sostenible. 

#.2.1.Idear y diseñar soluciones 

eficaces, innovadoras y sostenibles a 

problemas definidos, aplicando 

conceptos, técnicas y procedimientos 

interdisciplinares, así como criterios 

de sostenibilidad con actitud 

emprendedora, perseverante y 

creativa. 

Eval. Ordinaria: 

Cuestionario:30% 

Escala de 

observación:20% 

Investigaciones:20% 

Presentaciones:10% 

Trabajos:20% 

0,769 CCL 

CD 

CE 

CPSAA 

STEM 

#.2.2.Seleccionar, planificar y 

organizar los materiales y 

herramientas, así como las tareas 

necesarias para la construcción de 

una solución a un problema 

planteado, trabajando individualmente 

o en grupo de manera cooperativa y 

colaborativa. 

Eval. Ordinaria: 

Escala de 

observación:50% 

Trabajos:50% 

0,769 CCL 

CD 

CE 

CPSAA 

STEM 

3.Aplicar de forma apropiada 

y segura distintas técnicas y 

conocimientos 

interdisciplinares utilizando 

operadores, sistemas 

tecnológicos y herramientas, 

teniendo en cuenta la 

planificación y el diseño 

previo, para construir o 

fabricar soluciones 

tecnológicas y sostenibles 

que den respuesta a 

necesidades en diferentes 

contextos. 

#.3.1.Fabricar objetos o modelos 

mediante la manipulación y 

conformación de materiales, 

empleando herramientas y máquinas 

adecuadas, aplicando los 

fundamentos de estructuras, 

mecanismos, electricidad y electrónica 

y respetando las normas de seguridad 

y salud correspondientes. 

Eval. Ordinaria: 

Cuestionario:30% 

Escala de 

observación:20% 

Exposiciones:20% 

Portfolios:10% 

Trabajos:20% 

0,769 CCEC 

CD 

CE 

CPSAA 

STEM 

4.Describir, representar 

e intercambiar ideas o 

soluciones a problemas 

tecnológicos o digitales, 

utilizando medios de 

representación, simbología y 

vocabulario adecuados, así 

como los instrumentos y 

recursos disponibles y 

valorando la utilidad de las 

herramientas digitales, para 

comunicar y difundir 
información y propuestas. 

#.4.1.Representar y comunicar el 

proceso de creación de un producto 

desde su diseño hasta su difusión, 

elaborando documentación técnica y 

gráfica con la ayuda de herramientas 

digitales, empleando los formatos y el 

vocabulario técnico adecuados, de 

manera colaborativa, tanto 

presencialmente como en remoto. 

Eval. Ordinaria: 

Escala de 

observación:25% 

Exposiciones:25% 

Portfolios:25% 
Presentaciones:25% 

0,769 CCEC 

CCL 

CD 
STEM 

UNIDAD UF3: Pensamiento computacional y robótica Fecha inicio prev.: 24/10/2023 Fecha fin 

prev.: 

22/12/2023 

Sesiones 

prev.: 27 

Saberes básicos 

C - Pensamiento computacional, programación y robótica. 

0.1 - Iniciación a la algoritmia y diagramas de flujo. 

0.2 - Aplicaciones informáticas sencillas, para ordenador y dispositivos móviles, e introducción a la inteligencia artificial.  

0.3 - Fundamentos de la robótica: montaje y control programado de robots de manera física o por medio de simuladores.  

0.4 - La importancia de la autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluación y la depuración de errores como parte del proceso de aprendizaje. 

Competencias específicas Criterios de evaluación Instrumentos Valor máx. 

criterio de 

calificación 

Competencias 



 

 

5.Desarrollar algoritmos y 

aplicaciones informáticas en 

distintos entornos, aplicando 

los principios del pensamiento 

computacional e incorporando 

las tecnologías emergentes, 

para crear soluciones a 

problemas concretos, 

automatizar procesos y 

aplicarlos en sistemas de 

control o en robótica. 

#.5.1.Describir, interpretar y diseñar 

soluciones a problemas informáticos a 

través de algoritmos y diagramas de 

flujo, aplicando los elementos y 

técnicas de programación de manera 

creativa. 

Eval. Ordinaria: 

Investigaciones:33% 

Juegos de 

simulación:33% 

Presentaciones:34% 

0,769 CD 

CE 

CP 

CPSAA 

STEM 

#.5.2.Automatizar procesos, máquinas 

y objetos de manera autónoma, con 

conexión a internet, mediante el 

análisis, construcción y programación 

de robots y sistemas de control. 

Eval. Ordinaria: 

Investigaciones:33% 

Juegos de 

simulación:33% 
Presentaciones:34% 

0,769 CD 

CE 

CP 

CPSAA 

STEM 

UNIDAD UF4: Digitalización del entorno personal de aprendizaje II Fecha inicio 

prev.: 09/01/2024 

Fecha fin 

prev.: 

07/04/2024 

Sesiones 

prev.: 3 

Saberes básicos 

D - Digitalización del entorno personal de aprendizaje. 

0.3 - Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuración, mantenimiento y uso crítico.  

0.4 - Herramientas de edición y creación de contenidos: instalación, configuración y uso responsable. Propiedad intelectual.  

0.5 - Técnicas de tratamiento, organización y almacenamiento seguro de la información. Copias de seguridad.  

Competencias específicas Criterios de evaluación Instrumentos Valor máx. 

criterio de 

calificación 

Competencias 

1.Buscar y seleccionar la 

información adecuada 

proveniente de diversas 

fuentes, de manera crítica y 

segura, aplicando procesos de 

investigación, métodos de 

análisis de productos y 

experimentando con 

herramientas de simulación, 

para definir problemas 

tecnológicos e iniciar procesos 

de creación de soluciones a 

partir de la información 

obtenida. 

#.1.3.Adoptar medidas preventivas para 

la protección de los dispositivos, los 

datos y la salud personal, identificando 

problemas y riesgos relacionados con el 

uso de la tecnología y analizándolos de 

manera ética y crítica. 

Eval. Ordinaria: 

Escala de 

observación:50% 

Trabajos:50% 

0,769 CCL 

CD 

CE 

CPSAA 

STEM 

 

 

 

 

 

 

 
6.Comprender los fundamentos 

del funcionamiento de los 

dispositivos y aplicaciones 

habituales de su entorno digital 

de aprendizaje, analizando sus 

componentes y funciones y 

ajustándolos a sus 

necesidades, para hacer un 

uso más eficiente y seguro de 

los mismos y para detectar y 

resolver problemas técnicos 

sencillos. 

#.6.1.Usar de manera eficiente y segura 

los dispositivos digitales de uso 

cotidiano en la resolución de problemas 

sencillos, analizando los componentes y 

los sistemas de comunicación, 

conociendo los riesgos y adoptando 

medidas de seguridad para la 

protección de datos y equipos. 

Eval. Ordinaria: 

Escala de 

observación:50% 

Trabajos:50% 

0,769 CD 

CP 

CPSAA 

#.6.2.Crear contenidos, elaborar 

materiales y difundirlos en distintas 

plataformas, configurando 

correctamente las herramientas 

digitales habituales del entorno de 

aprendizaje, ajustándolas a sus 

necesidades y respetando los derechos 

de autor y la etiqueta digital. 

Eval. Ordinaria: 

Escala de 

observación:33% 

Juegos de 

simulación:33% 

Trabajos:34% 

0,769 CD 

CP 

CPSAA 

#.6.3.Organizar la información de 

manera estructurada, aplicando 

técnicas de almacenamiento seguro. 

Eval. Ordinaria: 

Escala de 

observación:50% 

Trabajos:50% 

0,769 CD 

CP 
CPSAA 

UNIDAD UF5: Proceso de resolución de problemas II Fecha inicio prev.: 09/01/2024 Fecha fin 

prev.: 

07/04/2024 

Sesiones prev.: 

18 

 



Saberes básicos 

A - Proceso de resolución de problemas. 

0.1 - Estrategias, técnicas y marcos de resolución de problemas en diferentes contextos y sus fases.  

0.3 - Estrategias de búsqueda crítica de información durante la investigación y definición de problemas planteados.  

0.4 - Análisis de productos y de sistemas tecnológicos: construcción de conocimiento desde distintos enfoques y ámbitos.  

0.6 - Sistemas mecánicos básicos: montajes físicos o uso de simuladores. 

0.7 - Iniciación a la electricidad y electrónica: montaje de esquemas y circuitos físicos o simulados. Interpretación, cálculo, diseño y aplicación en 

proyectos. 

0.8 - Materiales tecnológicos y su impacto ambiental. 

0.9 - Impacto ambiental sobre el patrimonio tecnológico industrial en la Región de Murcia.  

0.10 - Herramientas y técnicas de manipulación y mecanizado de materiales en la construcción de objetos y prototipos. Introducción a la fabricación 

digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene. 

0.11 - Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.  

Competencias específicas Criterios de evaluación Instrumentos Valor máx. 

criterio de 

calificación 

Competencias 

1.Buscar y seleccionar la 

información adecuada 

proveniente de diversas 

fuentes, de manera crítica y 

segura, aplicando procesos 

de investigación, métodos de 

análisis de productos y 

experimentando con 

herramientas de simulación, 

para definir problemas 

tecnológicos e iniciar 

procesos de creación de 

soluciones a partir de la 
información obtenida. 

#.1.1.Definir problemas o necesidades 

planteadas, buscando y contrastando 

información procedente de diferentes 

fuentes de manera crítica y segura, 

evaluando su fiabilidad y pertinencia. 

Eval. Ordinaria: 

Investigaciones:100% 

0,769 CCL 

CD 

CE 

CPSAA 

STEM 

#.1.2.Comprender y examinar 

productos tecnológicos de uso 

habitual a través del análisis de 

objetos y sistemas, empleando el 

método científico y utilizando 

herramientas de simulación en la 

construcción de conocimiento. 

Eval. Ordinaria: 

Trabajos:100% 

0,769 CCL 

CD 

CE 

CPSAA 

STEM 

 

 

 

 
2.Abordar problemas 

tecnológicos con autonomía y 

actitud creativa, aplicando 

conocimientos 

interdisciplinares y trabajando 

de forma cooperativa y 

colaborativa, para diseñar y 

planificar soluciones a un 

problema o necesidad de 

forma eficaz, innovadora y 

sostenible. 

#.2.1.Idear y diseñar soluciones 

eficaces, innovadoras y sostenibles a 

problemas definidos, aplicando 

conceptos, técnicas y procedimientos 

interdisciplinares, así como criterios 

de sostenibilidad con actitud 

emprendedora, perseverante y 

creativa. 

Eval. Ordinaria: 

Cuestionario:30% 

Escala de 

observación:20% 

Investigaciones:20% 

Presentaciones:10% 

Trabajos:20% 

0,769 CCL 

CD 

CE 

CPSAA 

STEM 

#.2.2.Seleccionar, planificar y 

organizar los materiales y 

herramientas, así como las tareas 

necesarias para la construcción de 

una solución a un problema 

planteado, trabajando individualmente 

o en grupo de manera cooperativa y 

colaborativa. 

Eval. Ordinaria: 

Escala de 

observación:50% 

Trabajos:50% 

0,769 CCL 

CD 

CE 

CPSAA 

STEM 



 

3.Aplicar de forma apropiada 

y segura distintas técnicas y 

conocimientos 

interdisciplinares utilizando 

operadores, sistemas 

tecnológicos y herramientas, 

teniendo en cuenta la 

planificación y el diseño 

previo, para construir o 

fabricar soluciones 

tecnológicas y sostenibles 

que den respuesta a 

necesidades en diferentes 

contextos. 

#.3.1.Fabricar objetos o modelos 

mediante la manipulación y 

conformación de materiales, 

empleando herramientas y máquinas 

adecuadas, aplicando los 

fundamentos de estructuras, 

mecanismos, electricidad y electrónica 

y respetando las normas de seguridad 

y salud correspondientes. 

Eval. Ordinaria: 

Cuestionario:30% 

Escala de 

observación:20% 

Exposiciones:20% 

Portfolios:10% 

Trabajos:20% 

0,769 CCEC 

CD 
CE 

CPSAA 

STEM 

4.Describir, representar 

e intercambiar ideas o 

soluciones a problemas 

tecnológicos o digitales, 

utilizando medios de 

representación, simbología y 

vocabulario adecuados, así 

como los instrumentos y 

recursos disponibles y 

valorando la utilidad de las 

herramientas digitales, para 

comunicar y difundir 
información y propuestas. 

#.4.1.Representar y comunicar el 

proceso de creación de un producto 

desde su diseño hasta su difusión, 

elaborando documentación técnica y 

gráfica con la ayuda de herramientas 

digitales, empleando los formatos y el 

vocabulario técnico adecuados, de 

manera colaborativa, tanto 

presencialmente como en remoto. 

Eval. Ordinaria: 

Escala de 

observación:25% 

Exposiciones:25% 

Portfolios:25% 
Presentaciones:25% 

0,769 CCEC 

CCL 

CD 
STEM 

UNIDAD UF6: Tecnología sostenible Fecha inicio prev.: 09/01/2024 Fecha fin 

prev.: 

07/04/2024 

Sesiones 

prev.: 4 

Saberes básicos 

E - Tecnología sostenible. 

0.1 - Desarrollo tecnológico: creatividad, innovación, investigación, obsolescencia e impacto social y ambiental.  

0.2 - Tecnología sostenible. 

0.3 - Actividad tecnológica en la Región de Murcia: impacto social.  

Competencias específicas Criterios de evaluación Instrumentos Valor máx. 

criterio de 

calificación 

Competencias 

3.Aplicar de forma apropiada 

y segura distintas técnicas y 

conocimientos 

interdisciplinares utilizando 

operadores, sistemas 

tecnológicos y herramientas, 

teniendo en cuenta la 

planificación y el diseño 

previo, para construir o 

fabricar soluciones 

tecnológicas y sostenibles que 

den respuesta a necesidades 

en diferentes contextos. 

#.3.1.Fabricar objetos o modelos 

mediante la manipulación y 

conformación de materiales, 

empleando herramientas y máquinas 

adecuadas, aplicando los fundamentos 

de estructuras, mecanismos, 

electricidad y electrónica y respetando 

las normas de seguridad y salud 

correspondientes. 

Eval. Ordinaria: 

Cuestionario:30% 

Escala de 

observación:20% 

Exposiciones:20% 

Portfolios:10% 

Trabajos:20% 

0,769 CCEC 

CD 
CE 

CPSAA 

STEM 

7.Hacer un uso responsable y 

ético de la tecnología, 

mostrando interés por un 

desarrollo sostenible, 

identificando sus 

repercusiones y valorando la 

contribución de las 

tecnologías emergentes, para 

identificar las aportaciones y 

el impacto del desarrollo 

tecnológico en la sociedad y 

en el entorno. 

#.7.1.Reconocer la influencia de la 

actividad tecnológica en la sociedad y 

en la sostenibilidad ambiental a lo 

largo de su historia, identificando sus 

aportaciones y repercusiones y 

valorando su importancia para el 

desarrollo sostenible. 

Eval. Ordinaria: 

Cuestionario:30% 

Investigaciones:20% 

Trabajos:50% 

0,769 CC 

CD 
STEM 



 

UNIDAD UF7: Comunicación y difusión de ideas I Fecha inicio prev.: 16/01/2024 Fecha fin 

prev.: 

07/04/2024 

Sesiones prev.: 

10 

Saberes básicos 

B - Comunicación y difusión de ideas. 

0.2 - Técnicas de representación gráfica: acotación y escalas. 

0.3 - Introducción a las aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones para la representación de esquemas, circuitos, planos y 

objetos. 

Competencias específicas Criterios de evaluación Instrumentos Valor máx. 

criterio de 

calificación 

Competencias 

2.Abordar problemas 

tecnológicos con autonomía y 

actitud creativa, aplicando 

conocimientos 

interdisciplinares y trabajando 

de forma cooperativa y 

colaborativa, para diseñar y 

planificar soluciones a un 

problema o necesidad de 

forma eficaz, innovadora y 

sostenible. 

#.2.1.Idear y diseñar soluciones 

eficaces, innovadoras y sostenibles a 

problemas definidos, aplicando 

conceptos, técnicas y procedimientos 

interdisciplinares, así como criterios de 

sostenibilidad con actitud 

emprendedora, perseverante y 

creativa. 

Eval. Ordinaria: 

Cuestionario:30% 

Escala de 

observación:20% 

Investigaciones:20% 

Presentaciones:10% 

Trabajos:20% 

0,769 CCL 

CD 

CE 

CPSAA 

STEM 

4.Describir, representar 

e intercambiar ideas o 

soluciones a problemas 

tecnológicos o digitales, 

utilizando medios de 

representación, simbología y 

vocabulario adecuados, así 

como los instrumentos y 

recursos disponibles y 

valorando la utilidad de las 

herramientas digitales, para 

comunicar y difundir 
información y propuestas. 

#.4.1.Representar y comunicar el 

proceso de creación de un producto 

desde su diseño hasta su difusión, 

elaborando documentación técnica y 

gráfica con la ayuda de herramientas 

digitales, empleando los formatos y el 

vocabulario técnico adecuados, de 

manera colaborativa, tanto 

presencialmente como en remoto. 

Eval. Ordinaria: 

Escala de 

observación:25% 

Exposiciones:25% 

Portfolios:25% 
Presentaciones:25% 

0,769 CCEC 

CCL 

CD 
STEM 

UNIDAD UF8: Digitalización del entorno personal de aprendizaje III Fecha inicio 

prev.: 24/04/2024 

Fecha fin 

prev.: 

26/06/2024 

Sesiones 

prev.: 5 

Saberes básicos 

D - Digitalización del entorno personal de aprendizaje. 

0.2 - Sistemas de comunicación digital de uso común. Transmisión de datos. Tecnologías inalámbricas para la comunicación.  

0.3 - Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuración, mantenimiento y uso crítico.  

0.4 - Herramientas de edición y creación de contenidos: instalación, configuración y uso responsable. Propiedad intelectual.  

0.5 - Técnicas de tratamiento, organización y almacenamiento seguro de la información. Copias de seguridad. 

Competencias específicas Criterios de evaluación Instrumentos Valor máx. 

criterio de 

calificación 

Competencias 



 

1.Buscar y seleccionar la 

información adecuada 

proveniente de diversas 

fuentes, de manera crítica y 

segura, aplicando procesos de 

investigación, métodos de 

análisis de productos y 

experimentando con 

herramientas de simulación, 

para definir problemas 

tecnológicos e iniciar procesos 

de creación de soluciones a 

partir de la información 

obtenida. 

#.1.3.Adoptar medidas preventivas para 

la protección de los dispositivos, los 

datos y la salud personal, identificando 

problemas y riesgos relacionados con el 

uso de la tecnología y analizándolos de 

manera ética y crítica. 

Eval. Ordinaria: 

Escala de 

observación:50% 

Trabajos:50% 

0,769 CCL 

CD 

CE 

CPSAA 

STEM 

 

 

 

 

 

 

 
6.Comprender los fundamentos 

del funcionamiento de los 

dispositivos y aplicaciones 

habituales de su entorno digital 

de aprendizaje, analizando sus 

componentes y funciones y 

ajustándolos a sus 

necesidades, para hacer un 

uso más eficiente y seguro de 

los mismos y para detectar y 

resolver problemas técnicos 

sencillos. 

#.6.1.Usar de manera eficiente y segura 

los dispositivos digitales de uso 

cotidiano en la resolución de problemas 

sencillos, analizando los componentes y 

los sistemas de comunicación, 

conociendo los riesgos y adoptando 

medidas de seguridad para la 

protección de datos y equipos. 

Eval. Ordinaria: 

Escala de 

observación:50% 

Trabajos:50% 

0,769 CD 

CP 
CPSAA 

#.6.2.Crear contenidos, elaborar 

materiales y difundirlos en distintas 

plataformas, configurando 

correctamente las herramientas 

digitales habituales del entorno de 

aprendizaje, ajustándolas a sus 

necesidades y respetando los derechos 

de autor y la etiqueta digital. 

Eval. Ordinaria: 

Escala de 

observación:33% 

Juegos de 

simulación:33% 

Trabajos:34% 

0,769 CD 

CP 
CPSAA 

#.6.3.Organizar la información de 

manera estructurada, aplicando 

técnicas de almacenamiento seguro. 

Eval. Ordinaria: 

Escala de 

observación:50% 

Trabajos:50% 

0,769 CD 

CP 

CPSAA 

UNIDAD UF9: Proceso de resolución de problemas III Fecha inicio prev.: 24/04/2024 Fecha fin 

prev.: 

26/06/2024 

Sesiones prev.: 

15 

Saberes básicos 

A - Proceso de resolución de problemas. 

0.5 - Estructuras para la construcción de modelos. 

0.6 - Sistemas mecánicos básicos: montajes físicos o uso de simuladores. 

0.7 - Iniciación a la electricidad y electrónica: montaje de esquemas y circuitos físicos o simulados. Interpretación, cálculo, diseño y aplicación en 

proyectos. 

0.8 - Materiales tecnológicos y su impacto ambiental. 

0.9 - Impacto ambiental sobre el patrimonio tecnológico industrial en la Región de Murcia.  

0.10 - Herramientas y técnicas de manipulación y mecanizado de materiales en la construcción de objetos y prototipos. Introducción a la fabricación 

digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene. 

0.11 - Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.  

Competencias específicas Criterios de evaluación Instrumentos Valor máx. 

criterio de 

calificación 

Competencias 



 

1.Buscar y seleccionar la 

información adecuada 

proveniente de diversas 
fuentes, de manera crítica y 

#.1.1.Definir problemas o necesidades 
planteadas, buscando y contrastando 
información procedente de diferentes 
fuentes de manera crítica y segura, 

Eval. Ordinaria: 

Investigaciones:100% 

0,769 CCL 

CD 

CE 
CPSAA 

segura, aplicando procesos 

de investigación, métodos de 

análisis de productos y 

experimentando con 

herramientas de simulación, 

para definir problemas 

tecnológicos e iniciar 

evaluando su fiabilidad y pertinencia.  STEM 

#.1.2.Comprender y examinar 
productos tecnológicos de uso 
habitual a través del análisis de 
objetos y sistemas, empleando el 

Eval. Ordinaria: 

Trabajos:100% 

0,769 CCL 

CD 

CE 
CPSAA 

procesos de creación de 

soluciones a partir de la 

información obtenida. 

método científico y utilizando 

herramientas de simulación en la 

construcción de conocimiento. 

 STEM 

 
#.2.1.Idear y diseñar soluciones Eval. Ordinaria: 0,769 CCL 

 

 
2.Abordar problemas 

tecnológicos con autonomía y 

actitud creativa, aplicando 

conocimientos 

interdisciplinares y trabajando 

de forma cooperativa y 

colaborativa, para diseñar y 

planificar soluciones a un 

problema o necesidad de 

forma eficaz, innovadora y 

sostenible. 

eficaces, innovadoras y sostenibles a 

problemas definidos, aplicando 

conceptos, técnicas y procedimientos 

interdisciplinares, así como criterios 

de sostenibilidad con actitud 

emprendedora, perseverante y 

creativa. 

Cuestionario:30% 

Escala de 

observación:20% 

Investigaciones:20% 

Presentaciones:10% 

Trabajos:20% 

 CD 

CE 

CPSAA 

STEM 

#.2.2.Seleccionar, planificar y 

organizar los materiales y 

herramientas, así como las tareas 

necesarias para la construcción de 

una solución a un problema 

planteado, trabajando individualmente 

o en grupo de manera cooperativa y 

Eval. Ordinaria: 

Escala de 

observación:50% 

Trabajos:50% 

0,769 CCL 

CD 

CE 

CPSAA 

STEM 

 colaborativa.   

3.Aplicar de forma apropiada 

y segura distintas técnicas y 

#.3.1.Fabricar objetos o modelos 

mediante la manipulación y 

Eval. Ordinaria: 

Cuestionario:30% 

0,769 CCEC 

CD 

conocimientos 

interdisciplinares utilizando 

operadores, sistemas 

tecnológicos y herramientas, 

conformación de materiales, 

empleando herramientas y máquinas 

adecuadas, aplicando los 

fundamentos de estructuras, 

Escala de 

observación:20% 

Exposiciones:20% 

Portfolios:10% 

 CE 

CPSAA 

STEM 

teniendo en cuenta la 

planificación y el diseño 

previo, para construir o 

fabricar soluciones 

mecanismos, electricidad y electrónica 

y respetando las normas de seguridad 

y salud correspondientes. 

Trabajos:20%   

tecnológicas y sostenibles 

que den respuesta a 

necesidades en diferentes 

    

contextos.     

4.Describir, representar 

e intercambiar ideas o 

soluciones a problemas 

#.4.1.Representar y comunicar el 

proceso de creación de un producto 

desde su diseño hasta su difusión, 

Eval. Ordinaria: 

Escala de 

observación:25% 

0,769 CCEC 

CCL 

CD 

tecnológicos o digitales, 

utilizando medios de 

representación, simbología y 

elaborando documentación técnica y 

gráfica con la ayuda de herramientas 

digitales, empleando los formatos y el 

Exposiciones:25% 

Portfolios:25% 
Presentaciones:25% 

 STEM 

vocabulario adecuados, así 

como los instrumentos y 

recursos disponibles y 

valorando la utilidad de las 

vocabulario técnico adecuados, de 

manera colaborativa, tanto 

presencialmente como en remoto. 

   

herramientas digitales, para 

comunicar y difundir 
información y propuestas. 

    

UNIDAD UF10: Comunicación y difusión de ideas II Fecha inicio prev.: 24/04/2024 Fecha fin 

prev.: 

26/06/2024 

Sesiones 

prev.: 10 

Saberes básicos 

B - Comunicación y difusión de ideas. 

0.1 - Habilidades básicas de comunicación interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta 

digital). 

0.2 - Técnicas de representación gráfica: acotación y escalas. 

 



0.3 - Introducción a las aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones para la representación de esquemas, circuitos, planos y 

objetos. 

Competencias específicas Criterios de evaluación Instrumentos Valor máx. 

criterio de 

calificación 

Competencias 

4.Describir, representar e #.4.1.Representar y comunicar el Eval. Ordinaria: 

Escala de 

observación:25% 

Exposiciones:25% 

Portfolios:25% 
Presentaciones:25% 

0,769 CCEC 

intercambiar ideas o 

soluciones a problemas 
tecnológicos o digitales, 

proceso de creación de un producto 

desde su diseño hasta su difusión, 
elaborando documentación técnica y 

 CCL 

CD 
STEM 

utilizando medios de 

representación, simbología y 

vocabulario adecuados, así 
como los instrumentos y 

gráfica con la ayuda de herramientas 

digitales, empleando los formatos y el 

vocabulario técnico adecuados, de 
manera colaborativa, tanto 

  

recursos disponibles y 

valorando la utilidad de las 
herramientas digitales, para 

presencialmente como en remoto.   

comunicar y difundir 

información y propuestas. 
   

6.Comprender los 

fundamentos del 

#.6.2.Crear contenidos, elaborar 

materiales y difundirlos en distintas 

Eval. Ordinaria: 

Escala de 

0,769 CD 

CP 

funcionamiento de los 

dispositivos y aplicaciones 

habituales de su entorno 

digital de aprendizaje, 

plataformas, configurando 

correctamente las herramientas 

digitales habituales del entorno de 

aprendizaje, ajustándolas a sus 

observación:33% 

Juegos de 

simulación:33% 

Trabajos:34% 

 CPSAA 

analizando sus componentes 

y funciones y ajustándolos a 

sus necesidades, para hacer 

necesidades y respetando los 

derechos de autor y la etiqueta digital. 

   

un uso más eficiente y seguro 

de los mismos y para detectar 

y resolver problemas técnicos 

sencillos. 

    

Revisión de la Programación 

Otros elementos de la programación 

Decisiones metodológicas y didácticas. Situaciones de aprendizaje 

DESCRIPCIÓN OBSERVACIONES 

Curso 1º 

Trimestre 

2º 

Trimestre 

3º 

Trimestre 

El carácter práctico de la materia y el enfoque competencial del currículo, requieren 

metodologías específicas que lo fomenten, como la resolución de problemas basada en 

el desarrollo de proyectos, la implementación de sistemas tecnológicos (eléctricos, 

mecánicos, robóticos, etc.), la construcción de prototipos y otras estrategias que 

favorezcan el uso de aplicaciones digitales para el diseño, la simulación, el 

dimensionado, la comunicación o la difusión de ideas o soluciones, por ejemplo. La 

diversidad de situaciones de aprendizaje que intervienen en la materia, deben promover 

la participación del alumnado, favoreciendo una visión integral de la disciplina que 

resalte el trabajo colectivo como forma de afrontar los desafíos de la sociedad del siglo 

XXI, para reducir la brecha digital y la desaparición de estereotipos que dificultan la 

adquisición de competencias digitales en condiciones de igualdad. 

    

Las decisiones metodológicas y didácticas que se adopten tendrán un enfoque 

globalizador, a partir del nivel inicial de desarrollo competencial del alumno. Partiendo 

de los conocimientos previos de los alumnos para conseguir un aprendizaje 

significativo. Se establecen procesos de enseñanza aprendizaje graduales y 

progresivos; creando un adecuado clima de confianza y afectividad en las relaciones 

entre el alumno y el docente. Así como una comunicación fluida y constructiva con las 

familias del alumnado. 

    

Se diseñan situaciones de aprendizaje que atiendan la inclusión educativa mediante los 

principios del Diseño Universal de Aprendizaje (DUA). Gracias al gran peso que tiene la 

competencia digital en la materia, el acceso a los apoyos que precisa el alumnado, se 

ve favorecido por la versatilidad de las herramientas digitales disponibles. Indicar que el 

Kit Digital DigitalProf, es un gran recurso organizado por competencias.  

    

SITUACIONES DE APRENDIZAJE: 1. Entorno digital de aprendizaje. Ciberseguridad. 2. 

¿Qué es la Tecnología? 3. El ordenador. 4. Diseño de videojuegos 5. 

Competición Hebocón. ( UF: Materiales, estructuras, taller, electricidad, 

máquinas) 

    

 



En el diseño de estas situaciones de aprendizaje se han tenido en cuenta las siguientes 

características: - Ser estimulantes, interdisciplinares, integradoras e inclusivas. - Estar 

bien contextualizadas y conectadas con la realidad. - Ser respetuosas con las 

experiencias del alumnado. - Su resolución debe conllevar la construcción de nuevos 

aprendizajes. - Deben ajustarse a las necesidades, características y diferentes ritmos de 

aprendizaje del alumnado. - Transferible. Deben suponer la transferencia de los 

aprendizajes adquiridos por parte del alumnado. - Favorecer diferentes tipos de 

agrupamientos. - Fomentar aspectos relacionados con el interés común, la 

sostenibilidad o la convivencia democrática. 

    

Medidas de atención a la diversidad 

DESCRIPCIÓN OBSERVACIONES 

Curso 1º 

Trimestre 

2º 

Trimestre 

3º 

Trimestre 

Estas medidas quedarán reflejadas en el plan de atención a la diversidad y estarán 

dirigidas a aquellos alumnos que requieran una atención educativa diferente a la 

ordinaria, por presentar necesidades educativas especiales, por retraso madurativo, por 

trastornos del desarrollo del lenguaje y la comunicación, por trastornos de atención o de 

aprendizaje, por desconocimiento grave de la lengua de aprendizaje, por encontrarse en 

situación de vulnerabilidad socioeducativa, por sus altas capacidades. 

    

Medidas de atención a la diversidad respecto a los objetivos y contenidos: 1) 

Seleccionar y priorizar los contenidos básicos de la materia para alcanzar los objetivos y 

criterios de evaluación mínimos de la etapa. 2) Ampliación de contenidos. (Altas 

capacidades) 

    

Respecto a la metodología y las actividades: 1) Utilizar múltiples medios, tanto para la 

representación y acceso a la información como para que el alumno pueda hacer las 

tareas y mostrar los resultados de su aprendizaje. 2) Adecuar las estrategias de 

enseñanza a las peculiaridades del alumno: estilo y ritmo de aprendizaje, modo 

preferente de acceso y de representación de la información. 3) Consensuar reglas y 

procedimientos comunes para ayudar al alumno a regular su conducta. 4) Utilizar 

estrategias compensadoras con un mayor soporte auditivo y visual para facilitar el 

acceso a la información. 5) Graduar la presentación de las actividades en función de su 

dificultad e incidir más en las informaciones nuevas, que se presenten por primera vez.  

    

6) Fragmentar la tarea en pasos que permitan mantener la concentración y resolver las 

actividades correctamente. 7) Procurar, dada la mayor lentitud de este alumnado para 

escribir con respecto a sus compañeros, concederle un tiempo extra para la realización 

de las tareas, si fuese necesario. 8) Contemplar qué ubicación en el aula es más 

adecuada para el alumno y qué agrupamientos favorecen su participación efectiva en 

los procesos de enseñanza y aprendizaje. 9) Cambiar de actividades o tareas más a 

menudo que sus compañeros y permitir breves descansos. 10) Comprobar que el 

alumno en cuestión ha comprendido la tarea o actividad que debe hacer. 11) 

Proyectos de investigación individual que le motiven( Alumnos de Altas capacidades) 

12) 
Nombrarlo alumno colaborador con un compañero. 

    

Respecto a los materiales y su organización: 1) Utilizar material manipulativo para iniciar 

y afianzar los aprendizajes, como: proyectos anteriores, maquetas, materiales, 

herramientas y su manipulación 2) Asignatura completamente digital. Utilizar 

aplicaciones adecuadas, o herramientas digitales para facilitar la comprensión de textos 

escritos ( Enunciados de tareas de Classroom). Programas que para la lectura de 

textos, Lector inmersivo de Microsoft, herramientas de accesibilidad de diferentes 

programas correctores, conversores de texto a voz y viceversa, notas de voz, 

realización de mapas conceptuales, audiovisuales, etc. También se puede enseñar a 

crear notas de voz con la herramienta TalKandcomment.com 3) Acordar el uso de 

agendas de tipo digital, para favorecer la organización de las tareas del alumnado. 

    

Respecto a la Evaluación: a) Adoptar los procedimientos, técnicas e instrumentos de 

evaluación más adecuados que permitan valorar ajustadamente los conocimientos del 

alumno a pesar de sus limitaciones. b) Referir la evaluación del alumno a los contenidos 

básicos de la materia o área que resulten esenciales para alcanzar las competencias 

básicas y los objetivos de la etapa educativa. c) Adaptar los exámenes a las 

posibilidades del alumno, sin que esto suponga reducir la exigencia con respecto a los 

contenidos mínimos. En el caso de los alumnos que presentan disortografía se 

flexibilizará la exactitud en la corrección de las faltas de ortografía y gramaticales fruto 

de la dificultad de aprendizaje, así como el uso del corrector ortográfico digital. d) 

Favorecer que el alumno se encuentre en un lugar libre de distracciones que favorezca 

su concentración. 

    



 

e) Procurar realizar exámenes cortos y frecuentes, propiciando una evaluación 

continuada que también tenga en cuenta el esfuerzo por aprender del alumno. Formato 

tipo test y empleando gran contenido gráfico. f) Compensar las dificultades que el 

alumno tiene para calcular y organizar su tiempo, recordándole durante el examen el 

control del tiempo, e incluso darle más tiempo, antes y durante el examen para 

prepararse y revisar lo realizado. g) Recordar al alumno que revise cada pregunta del 

examen antes de contestarlo y de entregarlo. h) Facilitar que, en cualquier momento, el 

alumno pueda preguntar o acceder a las instrucciones dadas al comienzo de la prueba.  

    

Materiales y recursos didácticos 

DESCRIPCIÓN OBSERVACIONES 

No hay libro de texto, los recursos digitales son elaboración del profesorado. 

Disponemos de dos aulas de informática y un amplio taller que estamos dotando según 

necesidades. El aula virtual utilizada es Classroom, a la que podemos conectar otras 

plataformas de edición de video interactivos, Edpuzzle o Flip, fichas interactivas 

(Livewoersheets) , quizziz, , crucigramas, programación, edición de imagen y sonido... y 

un largo etc de herramientas online gratuitas usadas en clase. En el Currículo de todas 

las materias del departamento de Tecnología tiene un gran peso la competencia digital, 

por lo que son muchos y variados los recursos didácticos digitales utilizados. Mencionar 

que muchos pertenecen al Kit digital Educarm, Kit digital Intef y a la recopilación 

realizada por Raúl Diego. 

 

Relación de actividades complementarias y extraescolares para el curso escolar 

DESCRIPCIÓN MOMENTO DEL CURSO RESPONSABLES OBSERVACIONES 

1º 

Trimestre 

2º 

Trimestre 

3º 

Trimestre 

Los videojuegos programados por los alumnos 

son parte de una de las pruebas de la Ginkana en 

las actividades de Santo Tomás 

  

 
 

Joana Rufete, 

Charo Lucas y 

Gero Carbonell 

25 de enero de 2024 

Competición Hebocón. 
   

 
Joana Rufete, 

Charo Lucas y 

Gero Carbonell 

15 de junio de 2024 

1ª Jornada de Robótica Educativa. Programación 

de videojuegos 

 

 
  

Joana Rufete, 

Charo Lucas y 

Gero Carbonell 

16 de octubre de 2023 

Visita al MUDIC: Una mirada al mundo a través 

de la Tecnología. 

  

 
 

Joana Rufete, 

Charo Lucas y 

Gero Carbonell 

2 de febrero de 2024 

Concreción de los elementos transversales 

DESCRIPCIÓN OBSERVACIONES 

Curso 1º 

Trimestre 

2º 

Trimestre 

3º 

Trimestre 

Los Ejes Transversales LOMLOE: 1. Comprensión lectora. -Tareas de lecturas 

tecnológicas. -Búsqueda de información en revistas técnicas, científicas o webs 

específicas de forma eficiente y segura. -Fomentar la importancia de realizar la lectura 

comprensiva del enunciado de las tareas digitales. 2. Expresión oral y escrita. - 

Importancia de la correcta expresión oral en las exposiciones o grabaciones digitales. - 

En una sociedad tan visual intentaremos fomentar el uso y creación de podcast. 3. 

Comunicación audiovisual y TIC. - Materia 100% digital. Todas las tareas se publican y 

entregan en formato digital a través del aula virtual Classroom. 4. Educación emocional 

y valores. Fomentar el respeto a los compañeros, a través del trabajo en grupo; a los 

recursos como ordenadores y taller y al medioambiente a través del ahorro de 

materiales, ahorro de energía y uso de materiales de reciclado o segunda mano y la 
importancia de "reparar" nuestros objetos. 

    

5. Fomento de la creatividad y del espíritu científico. Con el uso de las Fases del  

Proceso Tecnológico, el alumno aprende a resolver problemas, retos o necesidades lo 

más próximas a ellos. 6. Educación para la salud (incluida la sexual). Los grupos para la 

realización de los proyectos serán mixtos y equitativos. 7. Educación para la paz. Se 

fomenta la resolución de conflictos y la toma de decisiones con el diálogo y el uso de 

herramientas digitales como pizarras digitales online, ruletas o dados para las 

elecciones al azar. 8. Consumo responsable y desarrollo sostenible. Desde nuestra 

materia queremos investigar y hacer propuestas sobre digitalización sostenible. 9.  

Aprendizaje significativo que promueva la autonomía y la reflexión. Digitalizar el entorno 

de aprendizaje para que sean autónomos. 

    

 



Estrategias e instrumentos para la evaluación del aprendizaje del alumnado 

DESCRIPCIÓN OBSERVACIONES 

Curso 1º 

Trimestre 

2º 

Trimestre 

3º 

Trimestre 

INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN: La evaluación en la ESO es continua, formativa e 

integradora. Evaluamos el aprendizaje del alumno, los procesos de enseñanza 

aprendizaje y la práctica docente. Los instrumentos deben ser variados, accesibles y 

adaptados a las situaciones de aprendizaje, como: Rúbricas de evaluación. Formularios 

Libreta digital (Drive) Captura de pantalla de evidencias digitales, entregadas en 

Classroom. Lista de cotejo u observación. Trabajos. Tareas en Classroom. Las 

herramientas digitales utilizadas para la evaluación: Formularios de Google. Fichas 

interactivas (Lifewordsheet) Vídeos interactivos (Edpuzzle). Muro colaborativo: Padlet 

Kahoot. Quizizz. Diseño 3D:Sketchup for School. y Tinkercad. 

    

Las actividades, PRODUCTOS o ideas para evaluar a los alumnos: Videojuegos 

( Arcade y Scratch) Actividades interactivas Vídeos interactivos. Infografías 
Presentaciones Videos. Exposiciones Podcast. Cómic Maqueta. Evidencias de retos. 

    

CRITERIOS DE CALIFICACIÓN: Todo esto organizado en situaciones de aprendizajes, 

en tres evaluaciones ordinarias; siendo superadas con un valor a partir de 5. Siendo los 

criterios de calificación 30% exámenes y 70% tareas. La nota final del curso será la 

media de las evaluaciones. 

    

MATERIAS PENDIENTES (Planes de Refuerzo) No procede 
    

RECUPERACIÓN Y EVALUACIÓN. El alumno realiza las tareas en el Classroom. Las 

tareas son evaluadas y publicadas las notas en el Classroom, dicho Classroom será 

configurado para que el alumno pueda ver la media de su nota. Se recupera la materia 

con una nota igual o superior a 5. Para recuperar la materia el alumno debe entregar las 

tareas no entregadas y repetir las calificadas negativamente. 

    

ALUMNOS AUSENCIA TEMPORAL: Las tareas son publicadas en Classroom. Los 

alumnos que falten a clase pueden seguir el desarrollo de la clase realizando desde 

casa las tareas. Si las faltas de asistencia son justificadas no se tendrá en cuenta la 

fecha de entrega de tareas. El seguimiento del proceso se realizará por email y en los 

comentarios de Classroom así como cualquier duda. 

    

ALUMNOS ABSENTISTAS: Todos aquellos alumnos que superen el 33 % de las faltas 

de asistencia, es decir, absentistas durante un trimestre serán calificados como alumno 

suspenso.Los alumnos que no asistan a clase y se encuentren en situación de 

absentismo y falten de forma injustificada serán calificados con 0, 1 o NP. Los alumnos 

que falten de forma justificada o que hayan rectificado de forma fehaciente su actitud 

absentista, serán evaluados con los mismos procedimientos e instrumentos que el 

resto, calificados con la nota de 0 en aquellos criterios de evaluación que no hayan 

podido ser calificados. No obstante, si el alumno tiene debidamente justificadas las 

faltas y muestra que ha rectificado de forma fehaciente su actitud absentista, el profesor 

realizará las actuaciones oportunas para que el alumno recupere criterios de evaluación 

que solo pueden ser evaluados cuando él alumno asiste a clase. 

    

ALUMNOS REPETIDORES. Los alumnos que no promocionan de curso, hayan 

aprobado o no nuestra materia, llevarán el Plan Específico Personalizado 

    

Estrategias e instrumentos para la evaluación del proceso de enseñanza y la 

práctica docente 

DESCRIPCIÓN OBSERVACIONES 

Curso 1º 

Trimestre 

2º 

Trimestre 

3º 

Trimestre 

Se evalúa el aprendizaje del alumnado, los procesos de enseñanza y la práctica 

docente, con unos instrumentos variados, accesibles y adaptados a la situación de 

aprendizaje. 

    

Dicha evaluación incluirá al menos los siguientes elementos: La concreción del currículo 

sin olvidar los ejes transversales. La organización y gestión de los espacios, tiempos y 

recursos del centro. La acción coherente, coordinada y progresiva del equipo docente, 

de acuerdo con la planificación correspondiente. El funcionamiento coordinado del 

departamentos y tutorías La regularidad y adecuación en el intercambio de información 

con el alumnado y con sus familias en lo relativo a los procesos de enseñanza y 

aprendizaje, con especial referencia a la valoración de dichos procesos.  

    

 



Estrategias e instrumentos: Formular cuestiones dentro de las propias tareas sobre el 

proceso de enseñanza-aprendizaje, del estilo como ¿Qué proceso/tarea/pregunta te ha 

resultado más difícil?, ¿Cómo te resulta más fácil determinada tarea? Entrevistas con 

los padres. Realizar cuestionario. Las estadísticas ofrecidas por las diferentes 

plataformas utilizadas que las ofrecen como: Formularios de Google, Edpuzzle y 

Classroom. 

    

Medidas previstas para estimular el interés y el hábito de la lectura y la 

mejora de expresion oral y escrita 

DESCRIPCIÓN OBSERVACIONES 

Dentro del Plan de Fomento de la Lectura del Centro, desde el departamento de 

Tecnología se realiza el Programa Lecturas Tecnológicas que incluye: -Descripción de 

tareas con lenguaje técnico. -Tareas de lectura comprensiva de textos técnicos. - 

Fomento de búsquedas de información de forma segura. Palabras clave en buscadores 

seguros. -Exposición oral de presentaciones. - Realización de vídeos, tutoriales y 

podcast, así como el empleo de notas de voz. Además del cumplimiento de calendario 

rotativo de lectura libre establecido por el centro. 

 



 

 

IES EDUARDO LINARES LUMERAS 

Curso Escolar: 2023/24 

Programación 
 

Materia: TYD3EA - Tecnología 

y Digitalización 

Curso: 

3º 

ETAPA: Educación 

Secundaria Obligatoria 

Plan General Anual 

UNIDAD UF1: El Proceso Tecnológico. El Proyecto 

Técnico (HOLOGRAMA) 

Fecha inicio 

prev.: 12/09/2023 

Fecha fin 

prev.: 

11/10/2023 

Sesiones prev.: 

10 

Saberes básicos 

A - Proceso de resolución de problemas. 

0.1 - Estrategias, técnicas y marcos de resolución de problemas en diferentes contextos y sus fases.  

0.2 - Medidas preventivas para: la protección de los dispositivos, los datos y la salud personal. Problemas, riesgos y análisis del  uso de la 

tecnología. 

0.3 - Estrategias de búsqueda crítica de información durante la investigación y definición de problemas planteados.  

0.6 - Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.  

Competencias específicas Criterios de evaluación Instrumentos Valor máx. 

criterio de 

calificación 

Competencias 

1.Buscar y seleccionar la 

información adecuada 

proveniente de diversas 

fuentes, de manera crítica y 

segura, aplicando procesos de 

investigación, métodos de 

análisis de productos y 

experimentando con 

herramientas de simulación, 

para definir problemas 

tecnológicos e iniciar procesos 

de creación de soluciones a 

partir de la información 

obtenida. 

#.1.1.Definir problemas o necesidades 

planteadas, buscando y contrastando 

información procedente de diferentes 

fuentes de manera crítica y segura, 

evaluando su fiabilidad y pertinencia. 

Eval. Ordinaria: 

Tareas:100% 

0,769 CCL 

CD 

CE 

CPSAA 

STEM 

 

 

 

2.Abordar problemas 

tecnológicos con autonomía y 

actitud creativa, aplicando 

conocimientos interdisciplinares 

y trabajando de forma 

cooperativa y colaborativa, 

para diseñar y planificar 

soluciones a un problema o 

necesidad de forma eficaz, 

innovadora y sostenible. 

#.2.1.Idear y diseñar soluciones 

originales a problemas definidos, 

aplicando conceptos, técnicas y 

procedimientos interdisciplinares, así 

como criterios de sostenibilidad con 

actitud emprendedora, perseverante y 

creativa. 

Eval. Ordinaria: 

Tareas:100% 

0,769 CCL 

CD 

CE 

CPSAA 

STEM 

#.2.2.Seleccionar, planificar y organizar 

los materiales y herramientas, así como 

las tareas necesarias para la 

construcción de una solución a un 

problema planteado, trabajando 

individualmente o en grupo de manera 

cooperativa. 

Eval. Ordinaria: 

Proyectos:100% 

0,769 CCL 

CD 

CE 

CPSAA 

STEM 



 

3.Aplicar de forma apropiada y 

segura distintas técnicas y 

conocimientos interdisciplinares 

utilizando operadores, sistemas 

tecnológicos y herramientas, 

teniendo en cuenta la 

planificación y el diseño previo, 

para construir o fabricar 

soluciones tecnológicas y 

sostenibles que den respuesta 

a necesidades en diferentes 

contextos. 

#.3.1.Fabricar objetos o modelos 

mediante la manipulación y 

conformación de materiales, empleando 

herramientas y máquinas adecuadas, 

aplicando los fundamentos de 

estructuras, mecanismos, electricidad y 

electrónica y respetando las normas de 

seguridad y salud. 

Eval. Ordinaria: 

Exámenes:33% 

Proyectos:33% 

Tareas:34% 

0,769 CCEC 

CD 
CE 

CPSAA 

STEM 

UNIDAD UF2: Dibujo Técnico Fecha inicio 

prev.: 14/11/2023 

Fecha fin 

prev.: 

23/12/2023 

Sesiones 

prev.: 10 

Saberes básicos 

B - Comunicación y difusión de ideas. 

0.1 - Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones para la representación de esquemas, circuitos, planos y objetos.  

0.2 - Herramientas digitales para la elaboración, publicación y difusión de documentación técnica e información multimedia relativa a proyectos. 

Competencias específicas Criterios de evaluación Instrumentos Valor máx. 

criterio de 

calificación 

Competencias 

4.Describir, representar e 

intercambiar ideas o soluciones 

a problemas tecnológicos o 

digitales, utilizando medios de 

representación, simbología y 

vocabulario adecuados, así 

como los instrumentos y 

recursos disponibles y 

valorando la utilidad de las 

herramientas digitales, para 

comunicar y difundir información 

y propuestas. 

#.4.1.Representar y comunicar el 

proceso de creación de un producto 

desde su diseño hasta su difusión, 

elaborando documentación técnica y 

gráfica con la ayuda de herramientas 

digitales, empleando los formatos y el 

vocabulario técnico adecuados, de 

manera colaborativa, tanto 

presencialmente como en remoto. 

Eval. Ordinaria: 

Exámenes:33% 

Proyectos:33% 

Tareas:34% 

0,769 CCEC 

CCL 

CD 
STEM 

UNIDAD UF3: La web. Trabajo colaborativo. Seguridad informática Fecha inicio 

prev.: 12/09/2023 

Fecha fin 

prev.: 

23/12/2023 

Sesiones prev.: 

8 

Saberes básicos 

B - Comunicación y difusión de ideas. 

0.2 - Herramientas digitales para la elaboración, publicación y difusión de documentación técnica e información multimedia relativa a proyectos. 

D - Digitalización del entorno personal de aprendizaje. 

0.1 - Dispositivos digitales. Identificación y resolución de problemas técnicos. 

0.2 - Sistemas de comunicación digital de uso común. Transmisión de datos. Tecnologías inalámbricas para la comunicación.  

0.3 - Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuración, mantenimiento y uso crítico. 

0.4 - Herramientas de edición y creación de contenidos: instalación, configuración y uso responsable. Propiedad intelectual.  

0.5 - Técnicas de tratamiento, organización y almacenamiento seguro de la información. Copias de seguridad.  

0.6 - Seguridad en la red: amenazas y ataques. Medidas de protección de datos y de información. Bienestar digital: prácticas seguras y riesgos 

(ciberacoso, sextorsión, vulneración de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos inadecuados, adicciones, etc.).  



Competencias específicas Criterios de evaluación Instrumentos Valor máx. 

criterio de 

calificación 

Competencias 

 

1.Buscar y seleccionar la 

información adecuada 

proveniente de diversas fuentes, 

de manera crítica y segura, 

aplicando procesos de 

investigación, métodos de 

análisis de productos y 

experimentando con 

herramientas de simulación, 

para definir problemas 

tecnológicos e iniciar procesos 

de creación de soluciones a 

partir de la información obtenida. 

#.1.2.Adoptar medidas preventivas para 

la protección de los dispositivos, los datos 

y la salud personal, identificando 

problemas y riesgos relacionados con el 

uso de la tecnología y analizándolos de 

manera ética y crítica. 

Eval. Ordinaria: 

Tareas:100% 

0,769 CCL 

CD 

CE 

CPSAA 

STEM 

 

 

 

 

 

 
6.Comprender los fundamentos 

del funcionamiento de los 

dispositivos y aplicaciones 

habituales de su entorno digital 

de aprendizaje, analizando sus 

componentes y funciones y 

ajustándolos a sus necesidades, 

para hacer un uso más eficiente 

y seguro de los mismos y para 

detectar y resolver problemas 

técnicos sencillos. 

#.6.1.Usar de manera eficiente y segura 

los dispositivos digitales de uso cotidiano 

en la resolución de problemas sencillos, 

analizando los componentes y los 

sistemas de comunicación, conociendo 

los riesgos y adoptando medidas de 

seguridad para la protección de datos y 

equipos. 

Eval. Ordinaria: 

Tareas:100% 

0,769 CD 

CP 

CPSAA 

#.6.2.Crear contenidos, elaborar 

materiales y difundirlos en distintas 

plataformas, configurando correctamente 

las herramientas digitales habituales del 

entorno de aprendizaje, ajustándolas a 

sus necesidades y respetando los 

derechos de autor y la etiqueta digital. 

Eval. Ordinaria: 

Tareas:100% 

0,769 CD 

CP 
CPSAA 

#.6.3.Organizar la información de manera 

estructurada, aplicando técnicas de 

almacenamiento seguro. 

Eval. Ordinaria: 

Tareas:100% 

0,769 CD 

CP 

CPSAA 

UNIDAD UF4: Sistemas mecánicos (CUCARACHA) Fecha inicio 

prev.: 09/01/2024 

Fecha fin 

prev.: 

07/02/2024 

Sesiones 

prev.: 9 

Saberes básicos 

A - Proceso de resolución de problemas. 

0.1 - Estrategias, técnicas y marcos de resolución de problemas en diferentes contextos y sus fases.  

0.3 - Estrategias de búsqueda crítica de información durante la investigación y definición de problemas planteados.  

0.4 - Electricidad y electrónica básica: montaje de esquemas y circuitos físicos o simulados. Interpretación, cálculo, diseño y apl icación en 

proyectos. 

0.5 - Herramientas y técnicas avanzadas de manipulación y mecanizado de materiales para la construcción de objetos y prototipos. Desarrollo de la 

fabricación digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene. 

0.6 - Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.  

Competencias específicas Criterios de evaluación Instrumentos Valor máx. 

criterio de 

calificación 

Competencias 



3.Aplicar de forma apropiada y 

segura distintas técnicas y 

conocimientos interdisciplinares 

utilizando operadores, sistemas 

tecnológicos y herramientas, 

teniendo en cuenta la 

planificación y el diseño previo, 

para construir o fabricar 

soluciones tecnológicas y 

sostenibles que den respuesta 

a necesidades en diferentes 

contextos. 

#.3.1.Fabricar objetos o modelos 

mediante la manipulación y 

conformación de materiales, empleando 

herramientas y máquinas adecuadas, 

aplicando los fundamentos de 

estructuras, mecanismos, electricidad y 

electrónica y respetando las normas de 

seguridad y salud. 

Eval. Ordinaria: 

Exámenes:33% 

Proyectos:33% 

Tareas:34% 

0,769 CCEC 

CD 
CE 

CPSAA 

STEM 

 

UNIDAD UF5: Sistemas eléctricos (CUCARACHA) Fecha inicio 

prev.: 13/02/2024 

Fecha fin 

prev.: 

20/03/2024 

Sesiones 

prev.: 11 

Saberes básicos 

A - Proceso de resolución de problemas. 

0.1 - Estrategias, técnicas y marcos de resolución de problemas en diferentes contextos y sus fases.  

0.3 - Estrategias de búsqueda crítica de información durante la investigación y definición de problemas planteados.  

0.4 - Electricidad y electrónica básica: montaje de esquemas y circuitos físicos o simulados. Interpretación, cálculo, diseño y apl icación en 

proyectos. 

0.5 - Herramientas y técnicas avanzadas de manipulación y mecanizado de materiales para la construcción de objetos y prototipos. Desarrollo de la 

fabricación digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene. 

0.6 - Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.  

Competencias específicas Criterios de evaluación Instrumentos Valor máx. 

criterio de 

calificación 

Competencias 

3.Aplicar de forma apropiada y 

segura distintas técnicas y 

conocimientos interdisciplinares 

utilizando operadores, sistemas 

tecnológicos y herramientas, 

teniendo en cuenta la 

planificación y el diseño previo, 

para construir o fabricar 

soluciones tecnológicas y 

sostenibles que den respuesta 

a necesidades en diferentes 

contextos. 

#.3.1.Fabricar objetos o modelos 

mediante la manipulación y 

conformación de materiales, empleando 

herramientas y máquinas adecuadas, 

aplicando los fundamentos de 

estructuras, mecanismos, electricidad y 

electrónica y respetando las normas de 

seguridad y salud. 

Eval. Ordinaria: 

Exámenes:33% 

Proyectos:33% 

Tareas:34% 

0,769 CCEC 

CD 
CE 

CPSAA 

STEM 

UNIDAD UF6: Tecnología y sostenibilidad (DOMÓTICA) Fecha inicio 

prev.: 09/04/2024 

Fecha fin 

prev.: 

16/04/2024 

Sesiones prev.: 

3 

Saberes básicos 

E - Tecnología sostenible. 

0.1 - Desarrollo tecnológico. Ética y aplicaciones de las tecnologías emergentes. 

0.2 - Tecnología sostenible. Valoración crítica de la contribución a la consecución de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.  

0.3 - Actividad tecnológica en la Región de Murcia: impacto ambiental. 

Competencias específicas Criterios de evaluación Instrumentos Valor máx. 

criterio de 

calificación 

Competencias 



 

 

 

2.Abordar problemas 

tecnológicos con autonomía y 

actitud creativa, aplicando 

conocimientos interdisciplinares 

y trabajando de forma 

cooperativa y colaborativa, 

para diseñar y planificar 

soluciones a un problema o 

necesidad de forma eficaz, 
innovadora y sostenible. 

#.2.1.Idear y diseñar soluciones 

originales a problemas definidos, 

aplicando conceptos, técnicas y 

procedimientos interdisciplinares, así 

como criterios de sostenibilidad con 

actitud emprendedora, perseverante y 

creativa. 

Eval. Ordinaria: 

Tareas:100% 

0,769 CCL 

CD 

CE 

CPSAA 

STEM 

#.2.2.Seleccionar, planificar y organizar 

los materiales y herramientas, así como 

las tareas necesarias para la 

construcción de una solución a un 

problema planteado, trabajando 

individualmente o en grupo de manera 

cooperativa. 

Eval. Ordinaria: 

Proyectos:100% 

0,769 CCL 

CD 

CE 

CPSAA 

STEM 

 

 
 

7.Hacer un uso responsable y 

ético de la tecnología, 

mostrando interés por un 

desarrollo sostenible, 

identificando sus repercusiones 

y valorando la contribución de 

las tecnologías emergentes, 

para identificar las aportaciones 

y el impacto del desarrollo 

tecnológico en la sociedad y en 

el entorno. 

#.7.1.Reconocer la influencia de la 

actividad tecnológica en la sociedad y 

en la sostenibilidad ambiental a lo largo 

de su historia, identificando sus 

aportaciones y repercusiones y 

valorando su importancia para el 

desarrollo sostenible. 

Eval. Ordinaria: 

Exámenes:50% 

Tareas:50% 

0,769 CC 

CD 
STEM 

#.7.2.Identificar las aportaciones de las 

tecnologías emergentes al bienestar, a 

la igualdad social y a la disminución del 

impacto ambiental, haciendo un uso 

responsable y ético de las mismas. 

Eval. Ordinaria: 

Exámenes:50% 

Tareas:50% 

0,769 CC 

CD 

STEM 

UNIDAD UF7: Sistemas electrónicos Fecha inicio 

prev.: 17/04/2024 

Fecha fin 

prev.: 

30/04/2024 

Sesiones 

prev.: 4 

Saberes básicos 

A - Proceso de resolución de problemas. 

0.1 - Estrategias, técnicas y marcos de resolución de problemas en diferentes contextos y sus fases.  

0.3 - Estrategias de búsqueda crítica de información durante la investigación y definición de problemas planteados.  

0.4 - Electricidad y electrónica básica: montaje de esquemas y circuitos físicos o simulados. Interpretación, cálculo, diseño y apl icación en 

proyectos. 

0.5 - Herramientas y técnicas avanzadas de manipulación y mecanizado de materiales para la construcción de objetos y prototipos. Desarrollo de la 

fabricación digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene. 

Competencias específicas Criterios de evaluación Instrumentos Valor máx. 

criterio de 

calificación 

Competencias 

3.Aplicar de forma apropiada y 

segura distintas técnicas y 

conocimientos interdisciplinares 

utilizando operadores, sistemas 

tecnológicos y herramientas, 

teniendo en cuenta la 

planificación y el diseño previo, 

para construir o fabricar 

soluciones tecnológicas y 

sostenibles que den respuesta 

a necesidades en diferentes 

contextos. 

#.3.1.Fabricar objetos o modelos 

mediante la manipulación y 

conformación de materiales, empleando 

herramientas y máquinas adecuadas, 

aplicando los fundamentos de 

estructuras, mecanismos, electricidad y 

electrónica y respetando las normas de 

seguridad y salud. 

Eval. Ordinaria: 

Exámenes:33% 

Proyectos:33% 

Tareas:34% 

0,769 CCEC 

CD 
CE 

CPSAA 

STEM 

UNIDAD UF8: Pensamiento computacional, programación y robótica 

(CUCARACHA) 

Fecha inicio 

prev.: 07/05/2024 

Fecha fin 

prev.: 

12/06/2024 

Sesiones 

prev.: 12 

Saberes básicos 



C - Pensamiento computacional, programación y robótica. 

0.1 - Algorítmica y diagramas de flujo. 

0.2 - Aplicaciones informáticas para ordenador y dispositivos móviles y desarrollo de la inteligencia artificial.  

0.3 - Sistemas de control programado: montaje físico y uso de simuladores y programación sencilla de dispositivos. Internet de las cosas. 

0.4 - Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluación y la depuración de errores como parte del proceso de aprendizaje.  

Competencias específicas Criterios de evaluación Instrumentos Valor máx. 

criterio de 

calificación 

Competencias 

 

 

 
 

5.Desarrollar algoritmos y 

aplicaciones informáticas en 

distintos entornos, aplicando 

los principios del pensamiento 

computacional e incorporando 

las tecnologías 

emergentes, para crear 

soluciones a problemas 

concretos, automatizar 

procesos y aplicarlos en 

sistemas de control o en 

robótica. 

#.5.1.Programar aplicaciones sencillas 

para distintos dispositivos (ordenadores, 

dispositivos móviles y otros) empleando, 

los elementos de programación de 

manera apropiada y aplicando 

herramientas de edición, así como 

módulos de inteligencia artificial que 

añadan funcionalidades a la solución. 

Eval. Ordinaria: 

Proyectos:50% 

Tareas:50% 

0,769 CD 

CE 

CP 

CPSAA 

STEM 

#.5.2.Automatizar procesos, máquinas y 

objetos de manera autónoma, con 

conexión a internet, mediante el análisis, 

construcción y programación de robots y 

sistemas de control. 

Eval. Ordinaria: 

Exámenes:33% 

Proyectos:33% 

Tareas:34% 

0,769 CD 

CE 

CP 

CPSAA 

STEM 

Revisión de la Programación 

Otros elementos de la programación 

Decisiones metodológicas y didácticas. Situaciones de aprendizaje 

DESCRIPCIÓN OBSERVACIONES 

Curso 1º 

Trimestre 

2º 

Trimestre 

3º 

Trimestre 

El carácter práctico de la materia y el enfoque competencial del currículo, requieren 

metodologías específicas que lo fomenten, como la resolución de problemas basada en 

el desarrollo de proyectos, la implementación de sistemas tecnológicos (eléctricos, 

mecánicos, robóticos, etc.), la construcción de prototipos y otras estrategias que 

favorezcan el uso de aplicaciones digitales para el diseño, la simulación, el 

dimensionado, la comunicación o la difusión de ideas o soluciones, por ejemplo. La 

diversidad de situaciones de aprendizaje que intervienen en la materia, deben 

promover la participación del alumnado, favoreciendo una visión integral de la disciplina 

que resalte el trabajo colectivo como forma de afrontar los desafíos de la sociedad del 

siglo XXI, para reducir la brecha digital y la desaparición de estereotipos que dificultan 

la adquisición de competencias digitales en condiciones de igualdad. 

    

Las decisiones metodológicas y didácticas que se adopten tendrán un enfoque 

globalizador, a partir del nivel inicial de desarrollo competencial del alumno. 

Partiendo de los conocimientos previos de los alumnos para conseguir un 

aprendizaje significativo. Se establecen procesos de enseñanza aprendizaje 

graduales y progresivos; creando un adecuado clima de confianza y afectividad en 

las relaciones entre el alumno y el docente. Así como una comunicación fluida y 

constructiva con las familias del alumnado. 

    

Se diseñan situaciones de aprendizaje que atiendan la inclusión educativa mediante 

los principios del Diseño Universal de Aprendizaje (DUA). Gracias al gran peso que 

tiene la competencia digital en la materia, el acceso a los apoyos que precisa el 

alumnado, se ve favorecido por la versatilidad de las herramientas digitales 

disponibles. Indicar que el Kit Digital DigitalProf, es un gran recurso organizado por 

competencias. 

    

SITUACIONES DE APRENDIZAJES: 1. Entorno personal de aprendizaje. 2. El 

proceso Tecnológico. El Proyecto Técnico. 3. Diseñar y soñar. Proyector de 

Hologramas. 4. 

Diseñar y montar. La cucaracha. 5. Diseñar y programar. Autómata. 

    



En el diseño de estas situaciones de aprendizaje se han tenido en cuenta las 

siguientes características: - Ser estimulantes, interdisciplinares, integradoras e 

inclusivas. - Estar bien contextualizadas y conectadas con la realidad. - Ser 

respetuosas con las experiencias del alumnado. - Su resolución debe conllevar la 

construcción de nuevos aprendizajes. - Deben ajustarse a las necesidades, 

características y diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado. - Transferible. Deben 

suponer la transferencia de los aprendizajes adquiridos por parte del alumnado. - 

Favorecer diferentes tipos de agrupamientos. - Fomentar aspectos relacionados con el 

interés común, la sostenibilidad o la convivencia democrática. 

    

Medidas de atención a la diversidad 

DESCRIPCIÓN OBSERVACIONES 

Curso 1º 

Trimestre 

2º 

Trimestre 

3º 

Trimestre 

 

Estas medidas quedarán reflejadas en el plan de atención a la diversidad y estarán 

dirigidas a aquellos alumnos que requieran una atención educativa diferente a la 

ordinaria, por presentar necesidades educativas especiales, por retraso madurativo, por 

trastornos del desarrollo del lenguaje y la comunicación, por trastornos de atención o de 

aprendizaje, por desconocimiento grave de la lengua de aprendizaje, por encontrarse en 

situación de vulnerabilidad socioeducativa, por sus altas capacidades. 

    

Medidas de atención a la diversidad respecto a los objetivos y contenidos: 1) 

Seleccionar y priorizar los contenidos básicos de la materia para alcanzar los objetivos y 

criterios de evaluación mínimos de la etapa. 2) Ampliación de contenidos. (Altas 

capacidades) 

    

Respecto a la metodología y las actividades: 1) Utilizar múltiples medios, tanto para la 

representación y acceso a la información como para que el alumno pueda hacer las 

tareas y mostrar los resultados de su aprendizaje. 2) Adecuar las estrategias de 

enseñanza a las peculiaridades del alumno: estilo y ritmo de aprendizaje, modo 

preferente de acceso y de representación de la información. 3) Consensuar reglas y 

procedimientos comunes para ayudar al alumno a regular su conducta. 4) Utilizar 

estrategias compensadoras con un mayor soporte auditivo y visual para facilitar el 

acceso a la información. 5) Graduar la presentación de las actividades en función de su 

dificultad e incidir más en las informaciones nuevas, que se presenten por primera vez.  

    

6) Fragmentar la tarea en pasos que permitan mantener la concentración y resolver las 

actividades correctamente. 7) Procurar, dada la mayor lentitud de este alumnado para 

escribir con respecto a sus compañeros, concederle un tiempo extra para la realización 

de las tareas, si fuese necesario. 8) Contemplar qué ubicación en el aula es más 

adecuada para el alumno y qué agrupamientos favorecen su participación efectiva en 

los procesos de enseñanza y aprendizaje. 9) Cambiar de actividades o tareas más a 

menudo que sus compañeros y permitir breves descansos. 10) Comprobar que el 

alumno en cuestión ha comprendido la tarea o actividad que debe hacer. 11) 

Proyectos de investigación individual que le motiven( Alumnos de Altas capacidades) 

12) 
Nombrarlo alumno colaborador con un compañero. 

    

Respecto a los materiales y su organización: 1) Utilizar material manipulativo para iniciar 

y afianzar los aprendizajes, como: proyectos anteriores, maquetas, materiales, 

herramientas y su manipulación 2) Asignatura completamente digital. Utilizar 

aplicaciones adecuadas, o herramientas digitales para facilitar la comprensión de textos 

escritos ( Enunciados de tareas de Classroom). Programas que para la lectura de 

textos, Lector inmersivo de Microsoft, herramientas de accesibilidad de diferentes 

programas correctores, conversores de texto a voz y viceversa, notas de voz, 

realización de mapas conceptuales, audiovisuales, etc. También se puede enseñar a 

crear notas de voz con la herramienta TalKandcomment.com 3) Acordar el uso de 

agendas de tipo digital, para favorecer la organización de las tareas del alumnado. 

    

Respecto a la Evaluación: a) Adoptar los procedimientos, técnicas e instrumentos de 

evaluación más adecuados que permitan valorar ajustadamente los conocimientos del 

alumno a pesar de sus limitaciones. b) Referir la evaluación del alumno a los contenidos 

básicos de la materia o área que resulten esenciales para alcanzar las competencias 

básicas y los objetivos de la etapa educativa. c) Adaptar los exámenes a las 

posibilidades del alumno, sin que esto suponga reducir la exigencia con respecto a los 

contenidos mínimos. En el caso de los alumnos que presentan disortografía se 

flexibilizará la exactitud en la corrección de las faltas de ortografía y gramaticales fruto 

de la dificultad de aprendizaje, así como el uso del corrector ortográfico digital. d) 

Favorecer que el alumno se encuentre en un lugar libre de distracciones que favorezca 

su concentración. 

    



e) Procurar realizar exámenes cortos y frecuentes, propiciando una evaluación 

continuada que también tenga en cuenta el esfuerzo por aprender del alumno. Formato 

tipo test y empleando gran contenido gráfico. f) Compensar las dificultades que el 

alumno tiene para calcular y organizar su tiempo, recordándole durante el examen el 

control del tiempo, e incluso darle más tiempo, antes y durante el examen para 

prepararse y revisar lo realizado. g) Recordar al alumno que revise cada pregunta del 

examen antes de contestarlo y de entregarlo. h) Facilitar que, en cualquier momento, el 

alumno pueda preguntar o acceder a las instrucciones dadas al comienzo de la prueba.  

    

Materiales y recursos didácticos 

DESCRIPCIÓN OBSERVACIONES 

Disponemos de dos aulas de informática y un amplio taller que estamos dotando según 

necesidades. El aula virtual utilizada es Classroom, a la que podemos conectar otra 

plataforma de edición de video interactivos, Edpuzzle o Flip, usadas en clase. En el  

Currículo de todas las materias del departamento de Tecnología tiene un gran peso la 

competencia digital, por lo que son muchos y variados los recursos didácticos digitales 

utilizados. Mencionar que muchos pertenecen al Kit digital Educarm, Kit digital Intef y a 

la recopilación realizada por Raúl Diego. 

 

Relación de actividades complementarias y extraescolares para el curso escolar 

 

DESCRIPCIÓN MOMENTO DEL CURSO RESPONSABLES OBSERVACIONES 

1º 

Trimestre 

2º 

Trimestre 

3º 

Trimestre 

Visita Museo de la Ciencia de Orihuela, Alicante. 

MUDIC 

 

 
  

Joana Rufete Sáez Taller de Electromagnetismo. Visita 

a 9 módulos tecnológicos 

Concreción de los elementos transversales 

DESCRIPCIÓN OBSERVACIONES 

Curso 1º 

Trimestre 

2º 

Trimestre 

3º 

Trimestre 

Los Ejes Transversales LOMLOE: 1. Comprensión lectora. -Tareas de lecturas 

tecnológicas. -Búsqueda de información en revistas técnicas, científicas o webs 

específicas de forma eficiente y segura. -Fomentar la importancia de realizar la lectura 

comprensiva del enunciado de las tareas digitales. 2. Expresión oral y escrita. - 

Importancia de la correcta expresión oral en las exposiciones o grabaciones digitales. - 

En una sociedad tan visual intentaremos fomentar el uso y creación de podcast. 3. 

Comunicación audiovisual y TIC. - Materia 100% digital. Todas las tareas se publican y 

entregan en formato digital a través del aula virtual Classroom. 4. Educación emocional 

y valores. Fomentar el respeto a los compañeros, a través del trabajo en grupo; a los 

recursos como ordenadores y taller y al medioambiente a través del ahorro de 

materiales, ahorro de energía y uso de materiales de reciclado o segunda mano y la 
importancia de "reparar" nuestros objetos. 

    

5. Fomento de la creatividad y del espíritu científico. Con el uso de las Fases del  

Proceso Tecnológico, el alumno aprende a resolver problemas, retos o necesidades lo 

más próximas a ellos. 6. Educación para la salud (incluida la sexual). Los grupos para la 

realización de los proyectos serán mixtos y equitativos. 7. Educación para la paz. Se 

fomenta la resolución de conflictos y la toma de decisiones con el diálogo y el uso de 

herramientas digitales como pizarras digitales online, ruletas o dados para las 

elecciones al azar. 8. Consumo responsable y desarrollo sostenible. Desde nuestra 

materia queremos investigar y hacer propuestas sobre digitalización sostenible. 9.  

Aprendizaje significativo que promueva la autonomía y la reflexión. Digitalizar el entorno 

de aprendizaje para que sean autónomos. 

    

Estrategias e instrumentos para la evaluación del aprendizaje del alumnado 

DESCRIPCIÓN OBSERVACIONES 

Curso 1º 

Trimestre 

2º 

Trimestre 

3º 

Trimestre 



INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN La evaluación en la ESO es continua, formativa e 

integradora. Evaluamos el aprendizaje del alumno, los procesos de enseñanza 

aprendizaje y la práctica docente. Los instrumentos deben ser variados, accesibles y 

adaptados a las situaciones de aprendizaje, como: Rúbricas de evaluación. Formularios 

Libreta digital (Drive) Captura de pantalla de evidencias digitales, entregadas en 

Classroom. Lista de cotejo u observación Trabajos Tareas en Classroom. Las 

herramientas digitales utilizadas para la evaluación: Formularios de Google. Fichas 

interactivas (Lifewordsheet) Vídeos interactivos (Edpuzzle). Muro colaborativo: Padlet 

Kahoot. Quizizz. Las actividades, productos o ideas para evaluar a los alumnos: 

Actividades interactivas Simuladores Infografías Presentaciones Videos. Exposiciones 

Podcast. Cómic Maqueta. Evidencias de retos. Todo esto organizado en situaciones 

de aprendizajes. 

    

Las actividades, PRODUCTOS o ideas para evaluar a los alumnos: Actividades 

interactivas Vídeos interactivos. Infografías Presentaciones Videos. Exposiciones 

Podcast. Cómic Juego de mesa, Scape room, Breakout Maquetas. Evidencias de retos. 

    

CRITERIOS DE CALIFICACIÓN: Todo esto organizado en situaciones de aprendizajes, 

en tres evaluaciones ordinarias; siendo superadas con un valor a partir de 5. Siendo los 

criterios de calificación 30% exámenes y 70% tareas. La nota final del curso será la 

media de las evaluaciones. 

    

MATERIAS PENDIENTES (Planes de Refuerzo) 1. Procedimientos de seguimiento. 

1.1. Se crea una clase en Classroom por materia pendiente: Materia Pendiente 1º ESO 

Tecnología y Digitalización.(tt2fzxy) Materia Pendiente 3º ESO Tecnología y 

digitalización.(otcz625) 1.2. Se les invita al Classroom, se le informa en el Tablón la 

forma de recuperación y las fechas de entrega de las tareas por evaluaciones. 1.3. En 

cada evaluación se informará a los tutores en el Acta de Evaluación de seguimiento de 

la materia pendiente del alumno. 1.4. El seguimiento del proceso se realizará por el 

profesor del departamento si le da clase, por el tutor y por la jefa de Departamento en 

los comentarios de Classroom. 1.5. Se invita a los padres a Classroom, para que 

reciban un resumen de la actividad del aula. 

 
1ª 

Evaluación: 

15 de 

diciembre 

2ª 

Evaluación: 

6 de marzo. 

3ª 

Evaluación: 

9 de junio 

 

EVALUACIÓN Y RECUPERACIÓN El alumno realiza las tareas en el Classroom. Las 

tareas son evaluadas y publicadas las notas en el Classroom, dicho Classroom será 

configurado para que el alumno pueda ver la media de su nota. La matera se aprueba 

con una nota igual o superior a 5. La nota final de curso es la media de las tres 

evaluaciones. Se recupera la materia con una nota igual o superior a 5. Para recuperar 

la materia el alumno debe entregar las tareas no entregadas y repetir las calificadas 

negativamente. 

    

ALUMNOS AUSENCIA TEMPORAL: Las tareas son publicadas en Classroom. Los 

alumnos que falten a clase pueden seguir el desarrollo de la clase realizando desde 

casa las tareas. Si las faltas de asistencia son justificadas no se tendrá en cuenta la 

fecha de entrega de tareas. El seguimiento del proceso se realizará por email y en los 

comentarios de Classroom así como la resolución de cualquier duda. 

    

ALUMNOS ABSENTISTAS: Todos aquellos alumnos que superen el 33 % de las faltas 

de asistencia, es decir, absentistas durante un trimestre serán calificados como alumno 

suspenso.Los alumnos que no asistan a clase y se encuentren en situación de 

absentismo y falten de forma injustificada serán calificados con 0, 1 o NP. Los alumnos 

que falten de forma justificada o que hayan rectificado de forma fehaciente su actitud 

absentista, serán evaluados con los mismos procedimientos e instrumentos que el 

resto, calificados con la nota de 0 en aquellos criterios de evaluación que no hayan 

podido ser calificados. No obstante, si el alumno tiene debidamente justificadas las 

faltas y muestra que ha rectificado de forma fehaciente su actitud absentista, el profesor 

realizará las actuaciones oportunas para que el alumno recupere criterios de evaluación 

que solo pueden ser evaluados cuando él alumno asiste a clase. 

    

ALUMNOS REPETIDORES. Los alumnos que no promocionan de curso, hayan 

aprobado o no la materia del departamento, llevarán el Plan Específico Personalizado 

    

Estrategias e instrumentos para la evaluación del proceso de enseñanza y la 

práctica docente 

DESCRIPCIÓN OBSERVACIONES 

Curso 1º 

Trimestre 

2º 

Trimestre 

3º 

Trimestre 

Se evalúa el aprendizaje del alumnado, los procesos de enseñanza y la práctica 

docente, con unos instrumentos variados, accesibles y adaptados a la situación de 

aprendizaje. 

    



Dicha evaluación incluirá al menos los siguientes elementos: La concreción del currículo 

sin olvidar los ejes transversales. La organización y gestión de los espacios, tiempos y 

recursos del centro. La acción coherente, coordinada y progresiva del equipo docente, 

de acuerdo con la planificación correspondiente. El funcionamiento coordinado del 

departamentos y tutorías La regularidad y adecuación en el intercambio de información 

con el alumnado y con sus familias en lo relativo a los procesos de enseñanza y 

aprendizaje, con especial referencia a la valoración de dichos procesos.  

    

Estrategias e instrumentos: Formular cuestiones dentro de las propias tareas sobre el 

proceso de enseñanza-aprendizaje, del estilo como ¿Qué proceso/tarea/pregunta te ha 

resultado más difícil?, ¿Cómo te resulta más fácil determinada tarea? Entrevistas con 

los padres. Realizar cuestionario. Las estadísticas ofrecidas por las diferentes 

plataformas utilizadas que las ofrecen como: Formularios de Google, Edpuzzle y 

Classroom. 

    

Medidas previstas para estimular el interés y el hábito de la lectura y la 

mejora de expresion oral y escrita 

DESCRIPCIÓN OBSERVACIONES 

Dentro del Plan de Fomento de la Lectura del Centro, desde el departamento de 

Tecnología se realiza el Programa Lecturas Tecnológicas que incluye: -Descripción de 

tareas con lenguaje técnico. -Tareas de lectura comprensiva de textos técnicos. - 

Fomento de búsquedas de información de forma segura. Palabras clave en buscadores 

seguros y prompts en Inteligencia Artificial -Exposición oral de presentaciones. - 

Realización de vídeos, tutoriales y podcast, así como el empleo de notas de voz. 

Además del cumplimiento de calendario rotativo de lectura libre establecido por el 

centro. 

 

  



 

 

IES EDUARDO LINARES LUMERAS 

Curso Escolar: 2023/24 

Programación 
 

Materia: DCR3EA - 

Digitalización Creativa 

Curso: 

3º 

ETAPA: Educación 

Secundaria Obligatoria 

Plan General Anual 

UNIDAD UF1: Programación, ciencia de datos e inteligencia artificial Fecha inicio 

prev.: 12/09/2023 

Fecha fin 

prev.: 

14/11/2023 

Sesiones 

prev.: 19 

Saberes básicos 

C - Programación, ciencia de datos e inteligencia artificial. 

0.1 - Introducción al diseño e impresión 3D de prototipos y a la programación creativa.  

0.2 - Introducción a la ciencia de datos. Interpretación de los resultados científicos, matemáticos y tecnológicos en diferentes formatos. Sesgos 

algorítmicos. 

0.3 - Desarrollo de aplicaciones informáticas sencillas e inteligencia artificial.  

0.4 - Iniciación a la programación de videojuegos y simulación con drones. 

Competencias específicas Criterios de evaluación Instrumentos Valor máx. 

criterio de 

calificación 

Competencias 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
3.Desarrollar soluciones 

automatizadas a problemas 

planteados, incorporando el 

pensamiento computacional y 

las tecnologías emergentes 

para diseñar y construir 

sistemas de control 

programables y robótica. 

#.3.1.Diseñar e imprimir en 3D 

prototipos, programar empleando los 

elementos de programación de manera 

creativa y aplicando herramientas de 

edición y módulos de sistemas de 

control que añadan funcionalidades. 

Eval. Ordinaria: 

Trabajos:100% 

0,667 CD 

CE 

CP 

CPSAA 

STEM 

#.3.2.Seleccionar, preparar, tratar e 

interpretar los resultados científicos, 

matemáticos y tecnológicos en 

diferentes formatos. Identificar y reducir 

sesgos en los algoritmos. 

Eval. Ordinaria: 

Trabajos:100% 

0,667 CD 

CE 

CP 

CPSAA 

STEM 

#.3.3.Programar espacios virtuales 

simulados que permitan la interacción 

entre el usuario y sistema virtual. 

Eval. Ordinaria: 

Trabajos:100% 

0,667 CD 

CE 

CP 

CPSAA 

STEM 

#.3.4.Programar aplicaciones 

informáticas capaces de interaccionar 

con objetos mediante la utilización de 

tecnologías emergentes empleando los 

elementos de programación de manera 

creativa y aplicando herramientas de 

edición y módulos de inteligencia 

artificial que añadan funcionalidades y 

soluciones tecnológicas sostenibles para 

resolver problemas. 

Eval. Ordinaria: 

Juegos de 

simulación:50% 

Trabajos:50% 

0,667 CD 

CE 

CP 

CPSAA 

STEM 

UNIDAD UF2: Reto tecnológico creativo 1 Fecha inicio prev.: 

20/11/2023 

Fecha fin prev.: 

19/12/2023 

Sesiones prev.: 10 



Saberes básicos 

 

A - Retos tecnológicos creativos. 

0.3 - Estrategias de gamificación educativas: Escape Room, break out digital, eSports.  

Competencias específicas Criterios de evaluación Instrumentos Valor máx. 

criterio de 

calificación 

Competencias 

1.Abordar problemas 

relacionados con el servicio a 

la comunidad fomentando un 

nuevo uso creativo y lúdico de 

la tecnología en una nueva era 

digital de pensamiento y 

creatividad. 

#.1.3.Desarrollar y aplicar estrategias de 

gamificación educativas con tecnologías 

digitales. 

Eval. Ordinaria: 

Juegos de 

simulación:100% 

0,667 CCEC 

CCL 

CD 

CE 

CPSAA 

STEM 

UNIDAD UF3: Digitalización del entorno personal de aprendizaje Fecha inicio 

prev.: 08/01/2024 

Fecha fin 

prev.: 

13/02/2024 

Sesiones 

prev.: 11 

Saberes básicos 

B - Digitalización del entorno personal de aprendizaje. 

0.1 - Alfabetización mediática y en el tratamiento de la información y datos. 

0.2 - Comunicación y colaboración digital. 

0.3 - Creación de contenidos digitales. Licencias y derechos autor. Propiedad intelectual. 

0.4 - Aplicación de herramientas digitales para: crear, desarrollar, investigar, explorar, interactuar y presentar en nuevos espacios educativos. 

0.5 - Uso responsable, saludable y bienestar digital. 

Competencias específicas Criterios de evaluación Instrumentos Valor máx. 

criterio de 

calificación 

Competencias 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
2.Configurar y digitalizar el 

entorno personal de 

aprendizaje interactuando y 

aprovechando los recursos 

#.2.1.Alfabetizar en información y 

tratamiento datos para analizar cómo los 

resultados de las búsquedas son 

condicionados por los datos personales 

obtenidos por los motores de búsqueda y 

por el uso que de ellos hacen sus 

algoritmos. 

Eval. Ordinaria: 

Trabajos:100% 

0,667 CD 

CE 
CPSAA 

#.2.2.Interaccionar, compartir contenidos 

y comunicar a través de plataformas, 

foros y redes sociales usando 

habilidades sociales, pautas de cortesía 

y una utilización inclusiva del lenguaje en 

entornos digitales. Además del 

compromiso con una ciudadanía activa 

en el ámbito digital y de la construcción 

de la identidad digital, desde los perfiles 

creados en redes sociales hasta los 

registros de la huella digital. 

Eval. Ordinaria: 

Trabajos:100% 

0,667 CD 

CE 
CPSAA 



digitales para crear y reutilizar 

contenidos digitales generando 

nuevo conocimiento y 

contenidos digitales de manera 

creativa, respetando derechos 

de autor y licencias. 

#.2.3.Crear y modificar contenidos 

digitales, incluyendo programas 

informáticos, de forma individual o 

colectiva respetando los derechos de 

autor y de propiedad intelectual. 

Gestionar el aprendizaje en el ámbito 

digital, configurando el entorno personal 

de aprendizaje mediante la integración 

de recursos digitales de manera 

autónoma. 

Eval. Ordinaria: 

Trabajos:100% 

0,667 CD 

CE 
CPSAA 

#.2.4.Proteger los dispositivos digitales, 

los datos personales y la privacidad, 

adoptar de medidas de uso saludable y 

de bienestar digital para la prevención de 

riesgos en la salud, tanto física como 

mental, y la concienciación y promoción 

de actuaciones conducentes a la 

protección medioambiental que permita 

evitar o mitigar el impacto de las 

tecnologías digitales. 

Eval. Ordinaria: 

Trabajos:100% 

0,667 CD 

CE 

CPSAA 

UNIDAD UF4: Reto tecnológico creativo 2 Fecha inicio 

prev.: 19/02/2024 

Fecha fin 

prev.: 

12/03/2024 

Sesiones 

prev.: 8 

Saberes básicos 

A - Retos tecnológicos creativos. 

0.1 - Desarrollo del pensamiento crítico a través de la resolución de problemas o retos comunitarios relacionados con la vida real.  Metodología de 

aprendizaje-servicio. 

Competencias específicas Criterios de evaluación Instrumentos Valor máx. 

criterio de 

calificación 

Competencias 

1.Abordar problemas 

relacionados con el servicio a la 

comunidad fomentando un 

nuevo uso creativo y lúdico de 

la tecnología en una nueva era 

digital de pensamiento y 

creatividad. 

#.1.1.Abordar problemas o retos 

comunitarios relacionados con la vida 

real a través de la metodología de 

aprendizaje-servicio. 

Eval. Ordinaria: 

Trabajos:100% 

0,667 CCEC 

CCL 

CD 
CE 

CPSAA 

STEM 

UNIDAD UF5: Derechos de autor, derecho al olvido digital, 

ciudadanía digital, bienestar y seguridad digital 

Fecha inicio 

prev.: 08/04/2024 

Fecha fin 

prev.: 

14/05/2024 

Sesiones 

prev.: 12 

Saberes básicos 

D - Ciudadanía, seguridad y bienestar digital 

 

0.1 - Iniciación a las gestiones administrativas: servicios públicos en línea, registros digitales y certificados oficiales.  

0.2 - Uso seguro, responsable, crítico, saludable y sostenible de las tecnologías digitales y redes sociales. Huella digital. Gestión de identidades 

virtuales. 

0.3 - Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques. Medidas de protección de datos y de información. 

0.4 - Garantía de los derechos digitales. Derecho al olvido digital. 

Competencias específicas Criterios de evaluación Instrumentos Valor máx. 

criterio de 

calificación 

Competencias 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
4.Construir una ciudadanía 

digital crítica conociendo las 

posibles gestiones 

administrativas, e identificando 

sus repercusiones para hacer 

un uso activo, seguro, crítico, 

saludable y sostenible de las 

tecnologías digitales y redes 

sociales y un uso ético de la 

tecnología. 

#.4.1.Reconocer las aportaciones de las 

tecnologías digitales en las gestiones 

administrativas y el comercio electrónico, 

siendo conscientes de la brecha social 

de acceso, uso y aprovechamiento de 

dichas tecnologías para diversos 

colectivos. Conocer y utilizar los medios 

de comunicación con las 

administraciones regionales. 

Eval. Ordinaria: 

Trabajos:100% 

0,667 CC 

CD 

CE 
CPSAA 

#.4.2.Hacer un uso ético de los datos y 

las herramientas digitales, aplicando las 

normas de etiqueta digital y respetando 

las licencias de uso y propiedad 

intelectual en la comunicación, 

colaboración y participación activa en la 

red. 

Eval. Ordinaria: 

Trabajos:100% 

0,667 CC 

CD 

CE 

CPSAA 

#.4.3.Identificar y saber reaccionar ante 

situaciones que representan una 

amenaza a la seguridad en la red, 

escogiendo la mejor solución entre 

diversas opciones y valorando el 

bienestar personal y colectivo. 

Eval. Ordinaria: 

Trabajos:100% 

0,667 CC 

CD 

CE 

CPSAA 

#.4.4.Analizar las diferentes formas de 

protección del derecho al olvido digital 

emergente en los sistemas codificados. 

Eval. Ordinaria: 

Trabajos:100% 

0,667 CC 

CD 

CE 
CPSAA 

UNIDAD UF6: Reto tecnológico creativo 3 Fecha inicio 

prev.: 20/05/2024 

Fecha fin 

prev.: 

18/06/2024 

Sesiones 

prev.: 10 

Saberes básicos 

A - Retos tecnológicos creativos. 

0.2 - Uso de las tecnologías digitales para resolver problemas cotidianos de forma creativa y crítica. 

Competencias específicas Criterios de evaluación Instrumentos Valor máx. 

criterio de 

calificación 

Competencias 

1.Abordar problemas 

relacionados con el servicio a la 

comunidad fomentando un 

nuevo uso creativo y lúdico de 

la tecnología en una nueva era 

digital de pensamiento y 

creatividad. 

#.1.2.Comprender y desarrollar la 

capacidad para aplicar las tecnologías 

digitales a la hora de afrontar situaciones 

de la vida cotidiana y trabajar el uso 

creativo y eficiente de las tecnologías en 

un mundo digitalizado. 

Eval. Ordinaria: 

Trabajos:100% 

0,667 CCEC 

CCL 

CD 
CE 

CPSAA 

STEM 

Revisión de la Programación 

Otros elementos de la programación 

Decisiones metodológicas y didácticas. Situaciones de aprendizaje 
 

DESCRIPCIÓN OBSERVACIONES 

Curso 1º 

Trimestre 

2º 

Trimestre 

3º 

Trimestre 



La adquisición y desarrollo de las competencias específicas de la materia se verán 

favorecidos por el desarrollo de una metodología didáctica que reconozca al alumnado 

como agente de su propio aprendizaje. Además Digitalización Creativa tendrá en 

especial consideración las siguientes recomendaciones: -Se potenciarán metodologías 

activas. -Se implementarán propuestas pedagógicas que, a partir de retos y desafíos del 

siglo XXI -Estrategias metodológicas que tengan en cuenta los diferentes ritmos de 

aprendizaje, -Se diseñarán situaciones de aprendizaje -Se promoverá, el desarrollo de 

una ciudadanía digital crítica, -La enseñanza será secuenciada -Trabajo en grupos -Se 

destacará la resolución de problemas interdisciplinares -Se fomentará la reflexión e 

investigación -La puesta en práctica deberá implicar la producción y la integración 

verbal - Se fomentarán aspectos relacionados con el interés común, la sostenibilidad o 

la convivencia democrática, -Aprendizaje por proyectos 

    

SITUACIONES DE APRENDIZAJE: 1. Introducción al diseño 3D en Tinkercad. 2. 

Diseño de aplicaciones informáticas sencillas con App Inventor. 3. Entorno digital de 

aprendizaje. 4. Ciberseguridad (UF: Programación, ciencia de datos e inteligencia 

artificial, Digitalización del entorno personal de aprendizaje, Ciudadanía, seguridad y 

bienestar digital). 

    

Medidas de atención a la diversidad 

DESCRIPCIÓN OBSERVACIONES 

Curso 1º 

Trimestre 

2º 

Trimestre 

3º 

Trimestre 

Estas medidas quedarán reflejadas en el plan de atención a la diversidad y estarán 

dirigidas a aquellos alumnos que requieran una atención educativa diferente a la 

ordinaria, por presentar necesidades educativas especiales, por retraso madurativo, por 

trastornos del desarrollo del lenguaje y la comunicación, por trastornos de atención o de 

aprendizaje, por desconocimiento grave de la lengua de aprendizaje, por encontrarse en 

situación de vulnerabilidad socioeducativa, por sus altas capacidades intelectuales, por 

haberse incorporado tarde al sistema educativo o por condiciones personales o de 

historia escolar, así como alumnos que realicen una movilidad de larga estancia dentro 

del proyecto de acreditación Erasmus+. Ver programación de atención educativa.  

    

Medidas de atención a la diversidad respecto a los objetivos y contenidos: 1) 

Seleccionar y priorizar los contenidos básicos de la materia para alcanzar los objetivos y 

criterios de evaluación mínimos de la etapa. 2) Ampliación de contenidos. (Altas 

capacidades) 

    

Respecto a la metodología y las actividades: 1) Utilizar múltiples medios, tanto para la 

representación y acceso a la información como para que el alumno pueda hacer las 

tareas y mostrar los resultados de su aprendizaje. 2) Adecuar las estrategias de 

enseñanza a las peculiaridades del alumno: estilo y ritmo de aprendizaje, modo 

preferente de acceso y de representación de la información. 3) Consensuar reglas y 

procedimientos comunes para ayudar al alumno a regular su conducta. 4) Utilizar 

estrategias compensadoras con un mayor soporte auditivo y visual para facilitar el 

acceso a la información. 5) Graduar la presentación de las actividades en función de su 

dificultad e incidir más en las informaciones nuevas, que se presenten por primera vez.  

    

6) Fragmentar la tarea en pasos que permitan mantener la concentración y resolver las 

actividades correctamente. 7) Procurar, dada la mayor lentitud de este alumnado para 

escribir con respecto a sus compañeros, concederle un tiempo extra para la realización 

de las tareas, si fuese necesario. 8) Contemplar qué ubicación en el aula es más 

adecuada para el alumno y qué agrupamientos favorecen su participación efectiva en 

los procesos de enseñanza y aprendizaje. 9) Cambiar de actividades o tareas más a 

menudo que sus compañeros y permitir breves descansos. 10) Comprobar que el 

alumno en cuestión ha comprendido la tarea o actividad que debe hacer. 11) 

Proyectos de investigación individual que le motiven( Alumnos de Altas capacidades) 

12) 

Nombrarlo alumno colaborador con un compañero. 

    

Respecto a los materiales y su organización: 1) Utilizar material manipulativo para iniciar 

y afianzar los aprendizajes, como: proyectos anteriores, maquetas, materiales, 

herramientas y su manipulación 2) Asignatura completamente digital. Utilizar 

aplicaciones adecuadas, o herramientas digitales para facilitar la comprensión de textos 

escritos ( Enunciados de tareas de Classroom). Programas que para la lectura de 

textos, Lector inmersivo de Microsoft, herramientas de accesibilidad de diferentes 

programas correctores, conversores de texto a voz y viceversa, notas de voz, 

realización de mapas conceptuales, audiovisuales, etc. También se puede enseñar a 

crear notas de voz con la herramienta TalKandcomment.com 3) Acordar el uso de 

agendas de tipo digital, para favorecer la organización de las tareas del alumnado. 

    



 

Respecto a la Evaluación: a) Adoptar los procedimientos, técnicas e instrumentos de 

evaluación más adecuados que permitan valorar ajustadamente los conocimientos del 

alumno a pesar de sus limitaciones. b) Referir la evaluación del alumno a los contenidos 

básicos de la materia o área que resulten esenciales para alcanzar las competencias 

básicas y los objetivos de la etapa educativa. c) Adaptar los exámenes a las 

posibilidades del alumno, sin que esto suponga reducir la exigencia con respecto a los 

contenidos mínimos. En el caso de los alumnos que presentan disortografía se 

flexibilizará la exactitud en la corrección de las faltas de ortografía y gramaticales fruto 

de la dificultad de aprendizaje, así como el uso del corrector ortográfico digital. d) 

Favorecer que el alumno se encuentre en un lugar libre de distracciones que favorezca 

su concentración. 

    

Materiales y recursos didácticos 

DESCRIPCIÓN OBSERVACIONES 

Disponemos de dos aulas de informática y un amplio taller que estamos dotando según 

necesidades. El aula virtual utilizada es Classroom, a la que podemos conectar otra 

plataforma de edición de video interactivos, Edpuzzle o Flip, usadas en clase. En el  

Currículo de todas las materias del departamento de Tecnología tiene un gran peso la 

competencia digital, por lo que son muchos y variados los recursos didácticos digitales 

utilizados. Mencionar que muchos pertenecen al Kit digital Educarm, Kit digital Intef y a 

la recopilación realizada por Raúl Diego. 

 

Relación de actividades complementarias y extraescolares para el curso escolar 

DESCRIPCIÓN MOMENTO DEL CURSO RESPONSABLES OBSERVACIONES 

1º Trimestre 2º Trimestre 3º Trimestre 

Concreción de los elementos transversales 

DESCRIPCIÓN OBSERVACIONES 

Curso 1º 

Trimestre 

2º 

Trimestre 

3º 

Trimestre 

Los Ejes Transversales LOMLOE: 1. Comprensión lectora. -Tareas de lecturas 

tecnológicas. -Búsqueda de información en revistas técnicas, científicas o webs 

específicas de forma eficiente y segura. -Fomentar la importancia de realizar la lectura 

comprensiva del enunciado de las tareas digitales. 2. Expresión oral y escrita. - 

Importancia de la correcta expresión oral en las exposiciones o grabaciones digitales. - 

En una sociedad tan visual intentaremos fomentar el uso y creación de podcast. 3. 

Comunicación audiovisual y TIC. - Materia 100% digital. Todas las tareas se publican y 

entregan en formato digital a través del aula virtual Classroom. 4. Educación emocional 

y valores. Fomentar el respeto a los compañeros, a través del trabajo en grupo; a los 

recursos como ordenadores y taller y al medioambiente a través del ahorro de 

materiales, ahorro de energía y uso de materiales de reciclado o segunda mano y la 
importancia de "reparar" nuestros objetos. 

    

5. Fomento de la creatividad y del espíritu científico. Con el uso de las Fases del  

Proceso Tecnológico, el alumno aprende a resolver problemas, retos o necesidades lo 

más próximas a ellos. 6. Educación para la salud (incluida la sexual). Los grupos para la 

realización de los proyectos serán mixtos y equitativos. 7. Educación para la paz. Se 

fomenta la resolución de conflictos y la toma de decisiones con el diálogo y el uso de 

herramientas digitales como pizarras digitales online, ruletas o dados para las 

elecciones al azar. 8. Consumo responsable y desarrollo sostenible. Desde nuestra 

materia queremos investigar y hacer propuestas sobre digitalización sostenible. 9.  

Aprendizaje significativo que promueva la autonomía y la reflexión. Digitalizar el entorno 

de aprendizaje para que sean autónomos. 

    

Estrategias e instrumentos para la evaluación del aprendizaje del alumnado 

DESCRIPCIÓN OBSERVACIONES 

Curso 1º 

Trimestre 

2º 

Trimestre 

3º 

Trimestre 



 

INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN La evaluación en la ESO es continua, formativa 

e integradora. Evaluamos el aprendizaje del alumno, los procesos de enseñanza 

aprendizaje y la práctica docente, utilizando las tecnologías digitales en la 

autoevaluación y en la evaluación entre iguales. Los instrumentos deben ser variados, 

accesibles y adaptados a las situaciones de aprendizaje, como: Rúbricas de evaluación. 

Formularios Libreta digital (Drive) Captura de pantalla de evidencias digitales, 

entregadas en Classroom. Lista de cotejo u observación Trabajos Tareas en Classroom. 

Las herramientas digitales utilizadas para la evaluación: Formularios de Google. Fichas 

interactivas (Liveworksheet) Vídeos interactivos (Edpuzzle) Kahoot. Quizizz. Las 

actividades, productos o ideas para evaluar a los alumnos: Actividades interactivas 

Vídeos interactivos. Infografías Presentaciones Videos. Exposiciones Podcast. Cómic 

Maqueta. Evidencias de retos. Todo esto organizado en situaciones de aprendizajes. 

    

Las actividades, PRODUCTOS o ideas para evaluar a los alumnos: Actividades 

interactivas Vídeos interactivos. Infografías Presentaciones Videos. Exposiciones 

Podcast. Cómic Juego de mesa, Scape room, Breakaut Maqueta. Evidencias de retos. 

Todo esto organizado en situaciones de aprendizajes, en tres evaluaciones ordinarias 

y la extraordinaria; siendo superadas con un valor a partir de 5. 

    

CRITERIOS DE CALIFICACIÓN: Todo esto organizado en situaciones de aprendizajes, 

en tres evaluaciones ordinarias; siendo superadas con un valor a partir de 5. Siendo los 

criterios de calificación 100% tareas presentadas en Classroom. La nota final del curso 

será la media de las evaluaciones. 

    

MATERIAS PENDIENTES (Planes de Refuerzo) 1. Procedimientos de seguimiento. 

1.1. Se crea una clase en Classroom por materia pendiente: Materia Pendiente 1º ESO 

Tecnología y Digitalización.(tt2fzxy) Materia Pendiente 3º ESO Tecnología y 

digitalización.(otcz625) 1.2. Se les invita al Classroom, se le informa en el Tablón la 

forma de recuperación y las fechas de entrega de las tareas por evaluaciones. 1.3. En 

cada evaluación se informará a los tutores en el Acta de Evaluación de seguimiento de 

la materia pendiente del alumno. 1.4. El seguimiento del proceso se realizará por el 

profesor del departamento si le da clase, por el tutor y por la jefa de Departamento en 

los comentarios de Classroom. 1.5. Se invita a los padres a Classroom, para que 

reciban un resumen de la actividad del aula. 

    

EVALUACIÓN Y RECUPERACIÓN El alumno realiza las tareas en fecha en el 

Classroom. Las tareas son evaluadas y publicadas las notas en el Classroom, dicho 

Classroom será configurado para que el alumno pueda ver la media de su nota. La 

matera se aprueba con una nota igual o superior a 5. La nota final de curso es la media 

de las tres evaluaciones. Se recupera la materia con una nota igual o superior a 5. Para 

recuperar la materia el alumno debe entregar las tareas no entregadas y repetir las 

calificadas negativamente. 

    

ALUMNOS AUSENCIA TEMPORAL: Las tareas son publicadas en Classroom. Los 

alumnos que falten a clase pueden seguir el desarrollo de la clase realizando desde 

casa las tareas. Si las faltas de asistencia son justificadas no se tendrá en cuenta la 

fecha de entrega de tareas. El seguimiento del proceso se realizará por email y en los 

comentarios de Classroom así como la resolución de cualquier duda. 

    

ALUMNOS ABSENTISTAS: Todos aquellos alumnos que superen el 33 % de las faltas 

de asistencia, es decir, absentistas durante un trimestre serán calificados como alumno 

suspenso.Los alumnos que no asistan a clase y se encuentren en situación de 

absentismo y falten de forma injustificada serán calificados con 0, 1 o NP. Los alumnos 

que falten de forma justificada o que hayan rectificado de forma fehaciente su actitud 

absentista, serán evaluados con los mismos procedimientos e instrumentos que el 

resto, calificados con la nota de 0 en aquellos criterios de evaluación que no hayan 

podido ser calificados. No obstante, si el alumno tiene debidamente justificadas las 

faltas y muestra que ha rectificado de forma fehaciente su actitud absentista, el profesor 

realizará las actuaciones oportunas para que el alumno recupere criterios de evaluación 

que solo pueden ser evaluados cuando él alumno asiste a clase. 

    

ALUMNOS REPETIDORES. Los alumnos que no promocionan de curso, hayan 

aprobado o no la materia del departamento, llevarán el Plan Específico Personalizado.  

    

Estrategias e instrumentos para la evaluación del proceso de enseñanza y la 

práctica docente 

DESCRIPCIÓN OBSERVACIONES 

Curso 1º 

Trimestre 

2º 

Trimestre 

3º 

Trimestre 

Se evalúa el aprendizaje del alumnado, los procesos de enseñanza y la práctica 

docente, con unos instrumentos variados, accesibles y adaptados a la situación de 

aprendizaje. 

    



 

Dicha evaluación incluirá al menos los siguientes elementos: La concreción del currículo 

sin olvidar los ejes transversales. La organización y gestión de los espacios, tiempos y 

recursos del centro. La acción coherente, coordinada y progresiva del equipo docente, 

de acuerdo con la planificación correspondiente. El funcionamiento coordinado del 

departamentos y tutorías La regularidad y adecuación en el intercambio de información 

con el alumnado y con sus familias en lo relativo a los procesos de enseñanza y 

aprendizaje, con especial referencia a la valoración de dichos procesos.  

    

Estrategias e instrumentos: Formular cuestiones dentro de las propias tareas sobre el 

proceso de enseñanza-aprendizaje, del estilo como ¿Qué proceso/tarea/pregunta te ha 

resultado más difícil?, ¿Cómo te resulta más fácil determinada tarea? Entrevistas con 

los padres. Realizar cuestionario. Las estadísticas ofrecidas por las diferentes 

plataformas utilizadas que las ofrecen como: Formularios de Google, Edpuzzle y 

Classroom. 

    

Medidas previstas para estimular el interés y el hábito de la lectura y la 

mejora de expresion oral y escrita 

DESCRIPCIÓN OBSERVACIONES 

1. Comprensión lectora. -Tareas de lecturas tecnológicas. -Búsqueda de información en 

revistas técnicas, científicas o webs específicas de forma eficiente y segura. -Fomentar 

la importancia de realizar la lectura comprensiva del enunciado de las tareas digitales. 

 

Dentro del Plan de Fomento de la Lectura del Centro, desde el departamento de 

Tecnología se realiza el Programa ¿Lecturas Tecnológicas¿ que incluye: Descripción 

de tareas con lenguaje técnico. Tareas de lectura comprensiva de textos técnicos. 

Fomento de búsquedas de información de forma segura. Exposición oral de 

presentaciones. 
Vídeo, tutoriales y podcast 

 

-Importancia de la correcta expresión oral en las exposiciones o grabaciones digitales.- 

En una sociedad tan visual intentaremos fomentar el uso y creación de podcast.  

 

  



 

 

IES EDUARDO LINARES LUMERAS 

Curso Escolar: 2023/24 

Programación 
 

Materia: DIG4EA 

- Digitalización.  

Curso: 

4º 

ETAPA: Educación 

Secundaria Obligatoria 

Plan General Anual 

UNIDAD UF1: Hardware y software Fecha inicio 

prev.: 13/09/2023 

Fecha fin 

prev.: 

29/09/2023 

Sesiones prev.: 

9 

Saberes básicos 

A - Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicación. 

0.1 - Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje, configuración y resolución de problemas. 

0.2 - Sistemas operativos: instalación y configuración de usuario. 

C - Seguridad y bienestar digital. 

0.1 - Seguridad de dispositivos: medidas preventivas y correctivas para hacer frente a riesgos, amenazas y ataques a dispositivos.  

Competencias específicas Criterios de evaluación Instrumentos Valor máx. 

criterio de 

calificación 

Competencias 

 

 

 

 

 

 
1.Identificar y resolver 

problemas técnicos sencillos, 

conectar y configurar 

dispositivos a redes 

domésticas, aplicando los 

conocimientos de hardware y 

sistemas operativos para 

gestionar las herramientas e 

instalaciones informáticas y de 

comunicación de uso cotidiano. 

#.1.1.Conectar dispositivos y gestionar 

redes locales aplicando los 

conocimientos y procesos asociados a 

sistemas de comunicación alámbrica e 

inalámbrica con una actitud proactiva. 

Eval. Ordinaria: 

Prácticas:100% 

0,714 CD 

CE 

CPSAA 

STEM 

#.1.2.Instalar y mantener sistemas 

operativos configurando sus 

características en función de sus 

necesidades personales. 

Eval. Ordinaria: 

Prácticas:100% 

0,714 CD 

CE 

CPSAA 

STEM 

#.1.3.Identificar y resolver problemas 

técnicos sencillos analizando 

componentes y funciones de los 

dispositivos digitales, evaluando las 

soluciones de manera crítica y 

reformulando el procedimiento, en caso 

necesario. 

Eval. Ordinaria: 

Prácticas:100% 

0,714 CD 

CE 

CPSAA 

STEM 

UNIDAD UF2: Creación de contenido multimedia Fecha inicio 

prev.: 04/10/2023 

Fecha fin 

prev.: 

22/12/2023 

Sesiones prev.: 

22 

Saberes básicos 

B - Digitalización del entorno personal de aprendizaje. 

0.1 - Búsqueda, selección y archivo de información. 

0.2 - Edición y creación de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas para dispositivos móvil es y web, realidad 

virtual, aumentada y mixta. 

D - Ciudadanía digital crítica. 



0.1 - Interactividad en la red: libertad de expresión, etiqueta digital, propiedad intelectual y licencias de uso.  

 

0.6 - Activismo en línea: plataformas de iniciativa ciudadana y cibervoluntariado y comunidades de hardware y software libres.  

Competencias específicas Criterios de evaluación Instrumentos Valor máx. 

criterio de 

calificación 

Competencias 

 

2.Configurar el entorno 

personal de aprendizaje, 

interactuando y aprovechando 

los recursos del ámbito digital, 

para optimizar y gestionar el 

aprendizaje permanente. 

#.2.3.Crear, programar, integrar y 

reelaborar contenidos digitales de forma 

individual o colectiva, seleccionando las 

herramientas más apropiadas para 

generar nuevo conocimiento y 

contenidos digitales de manera creativa, 

respetando los derechos de autor y 
licencias de uso. 

Eval. Ordinaria: 

Prácticas:100% 

0,714 CD 

CE 

CPSAA 

4.Ejercer una ciudadanía digital 

crítica conociendo las posibles 

acciones que realizar en la red, 

e identificando sus 

repercusiones para hacer un 

uso activo, responsable y ético 

de la tecnología. 

#.4.1.Hacer un uso ético de los datos y 

las herramientas digitales, aplicando las 

normas de etiqueta digital y respetando 

la privacidad y las licencias de uso y 

propiedad intelectual en la 

comunicación, colaboración y 

participación activa en la red. 

Eval. Ordinaria: 

Prácticas:100% 

0,714 CC 

CD 

CE 
CPSAA 

UNIDAD UF3: Redes Fecha inicio 

prev.: 10/01/2024 

Fecha fin 

prev.: 

31/01/2024 

Sesiones prev.: 

9 

Saberes básicos 

A - Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicación. 

0.3 - Sistemas de comunicación e internet: dispositivos de red y funcionamiento. Procedimiento de configuración de una red doméstic a y conexión 

de dispositivos. 

0.4 - Dispositivos conectados (IoT+Wearables): configuración y conexión de dispositivos.  

B - Digitalización del entorno personal de aprendizaje. 

0.3 - Comunicación y colaboración en red configurando el entorno personal de aprendizaje.  

0.4 - Publicación y difusión responsable en redes. 

Competencias específicas Criterios de evaluación Instrumentos Valor máx. 

criterio de 

calificación 

Competencias 

 

 
1.Identificar y resolver 

problemas técnicos sencillos, 

conectar y configurar 

dispositivos a redes 

domésticas, aplicando los 

conocimientos de hardware y 

sistemas operativos para 

gestionar las herramientas e 

instalaciones informáticas y de 

comunicación de uso cotidiano. 

#.1.1.Conectar dispositivos y gestionar 

redes locales aplicando los 

conocimientos y procesos asociados a 

sistemas de comunicación alámbrica e 

inalámbrica con una actitud proactiva. 

Eval. Ordinaria: 

Prácticas:100% 

0,714 CD 

CE 

CPSAA 

STEM 

#.1.3.Identificar y resolver problemas 

técnicos sencillos analizando 

componentes y funciones de los 

dispositivos digitales, evaluando las 

soluciones de manera crítica y 

reformulando el procedimiento, en caso 

necesario. 

Eval. Ordinaria: 

Prácticas:100% 

0,714 CD 

CE 

CPSAA 

STEM 

UNIDAD UF4: Seguridad informática Fecha inicio 

prev.: 01/02/2024 

Fecha fin 

prev.: 

23/02/2024 

Sesiones prev.: 

11 

Saberes básicos 

C - Seguridad y bienestar digital. 



0.1 - Seguridad de dispositivos: medidas preventivas y correctivas para hacer frente a riesgos, amenazas y ataques a dispositivos.  

 

0.2 - Seguridad y protección de datos: identidad, reputación digital, privacidad y huella digital. Medidas preventivas en la configuración de redes 

sociales y la gestión de identidades virtuales. 

0.3 - Seguridad en la salud física y mental. Riesgos y amenazas al bienestar personal. Opciones de respuesta y prácticas de uso saludable. 

Situaciones de violencia y de riesgo en la red (ciberacoso, sextorsión, acceso a contenidos inadecuados, dependencia tecnológica, etc.). 

Competencias específicas Criterios de evaluación Instrumentos Valor máx. 

criterio de 

calificación 

Competencias 

1.Identificar y resolver 

problemas técnicos sencillos, 

conectar y configurar 

dispositivos a redes 

domésticas, aplicando los 

conocimientos de hardware y 

sistemas operativos para 

gestionar las herramientas e 

instalaciones informáticas y de 

comunicación de uso cotidiano. 

#.1.3.Identificar y resolver problemas 

técnicos sencillos analizando 

componentes y funciones de los 

dispositivos digitales, evaluando las 

soluciones de manera crítica y 

reformulando el procedimiento, en caso 

necesario. 

Eval. Ordinaria: 

Prácticas:100% 

0,714 CD 

CE 

CPSAA 

STEM 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
3.Desarrollar hábitos que 

fomenten el bienestar digital 

aplicando medidas preventivas 

y correctivas para proteger 

dispositivos, datos personales y 

la propia salud. 

#.3.1.Proteger los datos personales y la 

huella digital generada en internet, 

configurando las condiciones de 

privacidad de las redes sociales y 

espacios virtuales de trabajo. 

Eval. Ordinaria: 

Prácticas:100% 

0,714 CC 

CCL 

CD 

CPSAA 

STEM 

#.3.2.Configurar y actualizar, 

contraseñas, sistemas operativos y 

antivirus de forma periódica en los 

distintos dispositivos digitales de uso 

habitual. 

Eval. Ordinaria: 

Prácticas:100% 

0,714 CC 

CCL 

CD 

CPSAA 

STEM 

#.3.3.Identificar y saber reaccionar ante 

situaciones que representan una 

amenaza en la red escogiendo la mejor 

solución entre diversas opciones, 

desarrollando prácticas saludables y 

seguras, y valorando el bienestar físico 

y mental, tanto personal como colectivo. 

Eval. Ordinaria: 

Prácticas:100% 

0,714 CC 

CCL 

CD 

CPSAA 

STEM 

 
4.Ejercer una ciudadanía digital 

crítica conociendo las posibles 

acciones que realizar en la red, 

e identificando sus 

repercusiones para hacer un 

uso activo, responsable y ético 

de la tecnología. 

#.4.3.Valorar la importancia de la 

oportunidad, facilidad y libertad de 

expresión que suponen los medios 

digitales conectados, analizando de 

forma crítica los mensajes que se 

reciben y transmiten teniendo en cuenta 

su objetividad, ideología, 

intencionalidad, sesgos y caducidad. 

Eval. Ordinaria: 

Cuestioario:50% 

Prácticas:50% 

0,714 CC 

CD 

CE 
CPSAA 

UNIDAD UF5: Interactúa en la red Fecha inicio 

prev.: 28/02/2024 

Fecha fin 

prev.: 

22/03/2024 

Sesiones prev.: 

12 

Saberes básicos 

D - Ciudadanía digital crítica. 

0.1 - Interactividad en la red: libertad de expresión, etiqueta digital, propiedad intelectual y licencias de uso.  

0.2 - Educación mediática: periodismo digital, blogosfera, estrategias comunicativas y uso crítico de la red. Herramientas para det ectar noticias 

falsas y fraudes. 

0.3 - Gestiones administrativas: servicios públicos en línea, registros digitales y certificados oficiales. 

0.4 - Comercio electrónico: facturas digitales, formas de pago y criptomonedas. 



0.5 - Ética en el uso de datos y herramientas digitales: inteligencia artificial, sesgos, algorítmicos e ideológicos, obsolescencia programada, 

soberanía tecnológica y digitalización sostenible. 

0.6 - Activismo en línea: plataformas de iniciativa ciudadana y cibervoluntariado y comunidades de hardware y software libres. 

 

0.7 - Análisis del uso y desarrollo ecosocialmente responsable de las tecnologías digitales. Criterios de accesibilidad, sostenibil idad e impacto. 

Competencias específicas Criterios de evaluación Instrumentos Valor máx. 

criterio de 

calificación 

Competencias 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2.Configurar el entorno 

personal de aprendizaje, 

interactuando y aprovechando 

los recursos del ámbito digital, 

para optimizar y gestionar el 

aprendizaje permanente. 

#.2.1.Gestionar el aprendizaje en el 

ámbito digital, configurando el entorno 

personal de aprendizaje mediante la 

integración de recursos digitales de 

manera autónoma. 

Eval. Ordinaria: 

Prácticas:100% 

0,714 CD 

CE 

CPSAA 

#.2.2.Buscar y seleccionar y archivar 

información en función de sus 

necesidades haciendo uso de las 

herramientas del entorno personal de 

aprendizaje con sentido crítico y 

siguiendo normas básicas de seguridad 

en la red. 

Eval. Ordinaria: 

Prácticas:100% 

0,714 CD 

CE 
CPSAA 

#.2.4.Interactuar en espacios virtuales 

de comunicación y plataformas de 

aprendizaje colaborativo, compartiendo 

y publicando información y datos, 

adaptándose a diferentes audiencias 

con una actitud participativa y 

respetuosa. 

Eval. Ordinaria: 

Prácticas:100% 

0,714 CD 

CE 
CPSAA 

 
3.Desarrollar hábitos que 

fomenten el bienestar digital 

aplicando medidas preventivas 

y correctivas para proteger 

dispositivos, datos personales 

y la propia salud. 

#.3.3.Identificar y saber reaccionar ante 

situaciones que representan una 

amenaza en la red escogiendo la mejor 

solución entre diversas opciones, 

desarrollando prácticas saludables y 

seguras, y valorando el bienestar físico 

y mental, tanto personal como colectivo. 

Eval. Ordinaria: 

Prácticas:100% 

0,714 CC 

CCL 

CD 

CPSAA 

STEM 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
4.Ejercer una ciudadanía 

digital crítica conociendo las 

posibles acciones que realizar 

en la red, e identificando sus 

repercusiones para hacer un 

uso activo, responsable y ético 

de la tecnología. 

#.4.2.Reconocer las aportaciones de las 

tecnologías digitales en las gestiones 

administrativas y el comercio 

electrónico, siendo consciente de la 

brecha social de acceso, uso y 

aprovechamiento de dichas tecnologías 

para diversos colectivos. 

Eval. Ordinaria: 

Prácticas:100% 

0,714 CC 

CD 

CE 
CPSAA 

#.4.3.Valorar la importancia de la 

oportunidad, facilidad y libertad de 

expresión que suponen los medios 

digitales conectados, analizando de 

forma crítica los mensajes que se 

reciben y transmiten teniendo en cuenta 

su objetividad, ideología, 
intencionalidad, sesgos y caducidad. 

Eval. Ordinaria: 

Cuestioario:50% 

Prácticas:50% 

0,714 CC 

CD 

CE 
CPSAA 

#.4.4.Analizar la necesidad y los 

beneficios globales de un uso y 

desarrollo ecosocialmente responsable 

de las tecnologías digitales, teniendo en 

cuenta criterios de accesibilidad, 

sostenibilidad e impacto. 

Eval. Ordinaria: 

Cuestioario:100% 

0,714 CC 

CD 

CE 

CPSAA 

UNIDAD UF6: Crea tus propias aplicaciones Fecha inicio 

prev.: 05/04/2024 

Fecha fin 

prev.: 

17/05/2024 

Sesiones prev.: 

17 

Saberes básicos 

B - Digitalización del entorno personal de aprendizaje. 



0.1 - Búsqueda, selección y archivo de información. 

0.2 - Edición y creación de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas para dispositivos móvil es y web, realidad 

virtual, aumentada y mixta. 

 

0.3 - Comunicación y colaboración en red configurando el entorno personal de aprendizaje.  

0.4 - Publicación y difusión responsable en redes. 

Competencias específicas Criterios de evaluación Instrumentos Valor máx. 

criterio de 

calificación 

Competencias 

 
 

2.Configurar el entorno 

personal de aprendizaje, 

interactuando y aprovechando 

los recursos del ámbito digital, 

para optimizar y gestionar el 

aprendizaje permanente. 

#.2.3.Crear, programar, integrar y 

reelaborar contenidos digitales de forma 

individual o colectiva, seleccionando las 

herramientas más apropiadas para 

generar nuevo conocimiento y 

contenidos digitales de manera creativa, 

respetando los derechos de autor y 
licencias de uso. 

Eval. Ordinaria: 

Prácticas:100% 

0,714 CD 

CE 

CPSAA 

UNIDAD UF7: Aplicaciones ofimática Fecha inicio 

prev.: 22/05/2024 

Fecha fin 

prev.: 

14/06/2024 

Sesiones prev.: 

12 

Saberes básicos 

B - Digitalización del entorno personal de aprendizaje. 

0.1 - Búsqueda, selección y archivo de información. 

0.2 - Edición y creación de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas para dispositivos móvil es y web, realidad 

virtual, aumentada y mixta. 

0.3 - Comunicación y colaboración en red configurando el entorno personal de aprendizaje.  

0.4 - Publicación y difusión responsable en redes. 

Competencias específicas Criterios de evaluación Instrumentos Valor máx. 

criterio de 

calificación 

Competencias 

2.Configurar el entorno 

personal de aprendizaje, 

interactuando y aprovechando 

los recursos del ámbito digital, 

para optimizar y gestionar el 

aprendizaje permanente. 

#.2.1.Gestionar el aprendizaje en el 

ámbito digital, configurando el entorno 

personal de aprendizaje mediante la 

integración de recursos digitales de 

manera autónoma. 

Eval. Ordinaria: 

Prácticas:100% 

0,714 CD 

CE 
CPSAA 

Revisión de la Programación 

Otros elementos de la programación 

Decisiones metodológicas y didácticas. Situaciones de aprendizaje 

DESCRIPCIÓN OBSERVACIONES 

Curso 1º 

Trimestre 

2º 

Trimestre 

3º 

Trimestre 

Para llevar a cabo un enfoque competencial, el alumnado realizará proyectos 

cooperativos en un marco de trabajo digital, que se encuadren en los bloques de 

contenidos de la materia, y que tengan como objetivo la creación y publicación de 

contenidos digitales, la resolución de problemas mediante el uso de aplicaciones, la 

implantación de hardware y software dados unos requisitos de usuario, un caso práctico 

sencillo, etc. En la medida de lo posible, los proyectos deben desarrollarse en base a 

los intereses del alumnado, promoviéndose la inclusión de temáticas multidisciplinares,  

de aplicación a otras materias y de los elementos transversales del currículo. 

    

 



SITUACIONES DE APRENDIZAJE. Instalación de sistemas operativos. Manejo y 

configuración del sistema operativo. Uso de la consola, comandos. Crar disco de 

arraque , imágen y copia de seguridad Instalación de software. Manejo de aplicaciones 

de edición de contenidos: Gimp, Inkscape, Audacity, movie maker. Usar herramientas 

de inteligencia artificial, configuración. Usar software de realidad aumentada. Halo AR.  

Crear aplicacioes con APP imventor. Certificado digital, dni eletrónico y firma de 

documentos con firma digital. DNI 3.0, Autofirma,instalación de tarjetero, actualización 

de software. Uso y configuración de las aplicaciones de ofimática. Gestión y diseño de 

redes informáticas LAN. 

    

Medidas de atención a la diversidad 

DESCRIPCIÓN OBSERVACIONES 

Curso 1º 

Trimestre 

2º 

Trimestre 

3º 

Trimestre 

Entre las medidas de atención a la diversidad se encuentran: Las medidas de apoyo 

ordinario - Referir los objetivos a distintos tipos de capacidades y tener en cuenta que 

éstas se pueden alcanzar en distinto grado. - Priorizar capacidades. - Definir los 

objetivos y contenidos mínimos. - Secuenciar los objetivos y contenidos atendiendo a la 

lógica de la disciplina y a la lógica del aprendizaje de los alumnos. - Ponderar 

suficientemente los contenidos procedimentales. Las medidas de apoyo específico - 

Alumnos extranjeros, con formación inicial diferente, escasa o nula y en la mayoría de 

los casos desconocedores de la lengua (no sólo aulas A.T.A.L.). - Alumnos con 

necesidades educativas especiales, asociado a sus capacidades personales 

(discapacidad de orden físico, psíquico o sensorial) y motivadas por su entorno social 

(grupos marginales). 

    

Estas medidas quedarán reflejadas en el plan de atención a la diversidad y estarán 

dirigidas a aquellos alumnos que requieran una atención educativa diferente a la 

ordinaria, por presentar necesidades educativas especiales, por retraso madurativo, por 

trastornos del desarrollo del lenguaje y la comunicación, por trastornos de atención o de 

aprendizaje, por desconocimiento grave de la lengua de aprendizaje, por encontrarse en 

situación de vulnerabilidad socioeducativa, por sus altas capacidades. 

    

Medidas de atención a la diversidad respecto a los objetivos y contenidos: 1) 

Seleccionar y priorizar los contenidos básicos de la materia para alcanzar los objetivos y 

criterios de evaluación mínimos de la etapa. 2) Ampliación de contenidos. (Altas 

capacidades) 

    

Respecto a la metodología y las actividades: 1) Utilizar múltiples medios, tanto para la 

representación y acceso a la información como para que el alumno pueda hacer las 

tareas y mostrar los resultados de su aprendizaje. 2) Adecuar las estrategias de 

enseñanza a las peculiaridades del alumno: estilo y ritmo de aprendizaje, modo 

preferente de acceso y de representación de la información. 3) Consensuar reglas y 

procedimientos comunes para ayudar al alumno a regular su conducta. 4) Utilizar 

estrategias compensadoras con un mayor soporte auditivo y visual para facilitar el 

acceso a la información. 5) Graduar la presentación de las actividades en función de su 

dificultad e incidir más en las informaciones nuevas, que se presenten por primera vez.  

    

6) Fragmentar la tarea en pasos que permitan mantener la concentración y resolver las 

actividades correctamente. 7) Procurar, dada la mayor lentitud de este alumnado para 

escribir con respecto a sus compañeros, concederle un tiempo extra para la realización 

de las tareas, si fuese necesario. 8) Contemplar qué ubicación en el aula es más 

adecuada para el alumno y qué agrupamientos favorecen su participación efectiva en 

los procesos de enseñanza y aprendizaje. 9) Cambiar de actividades o tareas más a 

menudo que sus compañeros y permitir breves descansos. 10) Comprobar que el 

alumno en cuestión ha comprendido la tarea o actividad que debe hacer. 11) 

Proyectos de investigación individual que le motiven( Alumnos de Altas capacidades) 

12) 
Nombrarlo alumno colaborador con un compañero. 

    

Respecto a los materiales y su organización: 1) Utilizar material manipulativo para iniciar 

y afianzar los aprendizajes, como: proyectos anteriores, maquetas, materiales, 

herramientas y su manipulación 2) Asignatura completamente digital. Utilizar 

aplicaciones adecuadas, o herramientas digitales para facilitar la comprensión de textos 

escritos ( Enunciados de tareas de Classroom). Programas que para la lectura de 

textos, Lector inmersivo de Microsoft, herramientas de accesibilidad de diferentes 

programas correctores, conversores de texto a voz y viceversa, notas de voz, 

realización de mapas conceptuales, audiovisuales, etc. También se puede enseñar a 

crear notas de voz con la herramienta TalKandcomment.com 3) Acordar el uso de 

agendas de tipo digital, para favorecer la organización de las tareas del alumnado. 

    

 



Respecto a la Evaluación: a) Adoptar los procedimientos, técnicas e instrumentos de 

evaluación más adecuados que permitan valorar ajustadamente los conocimientos del 

alumno a pesar de sus limitaciones. b) Referir la evaluación del alumno a los contenidos 

básicos de la materia o área que resulten esenciales para alcanzar las competencias 

básicas y los objetivos de la etapa educativa. c) Adaptar los exámenes a las 

posibilidades del alumno, sin que esto suponga reducir la exigencia con respecto a los 

contenidos mínimos. En el caso de los alumnos que presentan disortografía se 

flexibilizará la exactitud en la corrección de las faltas de ortografía y gramaticales fruto 

de la dificultad de aprendizaje, así como el uso del corrector ortográfico digital. d) 

Favorecer que el alumno se encuentre en un lugar libre de distracciones que favorezca 

su concentración. 

    

e) Procurar realizar exámenes cortos y frecuentes, propiciando una evaluación 

continuada que también tenga en cuenta el esfuerzo por aprender del alumno. Formato 

tipo test y empleando gran contenido gráfico. f) Compensar las dificultades que el 

alumno tiene para calcular y organizar su tiempo, recordándole durante el examen el 

control del tiempo, e incluso darle más tiempo, antes y durante el examen para 

prepararse y revisar lo realizado. g) Recordar al alumno que revise cada pregunta del 

examen antes de contestarlo y de entregarlo. h) Facilitar que, en cualquier momento, el 

alumno pueda preguntar o acceder a las instrucciones dadas al comienzo de la prueba.  

    

Materiales y recursos didácticos 

DESCRIPCIÓN OBSERVACIONES 

Se le facilitará al alumnado la documentación necesaria para el seguimiento y 

realización de las tareas del curso. El material se encontrará disponible en Classroom. 

Se dispone de proyector y 12 ordenadores para dichas tareas. El alumnado deberá 

disponer de una memoria extraíble (pendrive) para guardar la información y las 

prácticas realizadas o almacenarlo en la nube. 

 

Relación de actividades complementarias y extraescolares para el curso escolar 

DESCRIPCIÓN MOMENTO DEL CURSO RESPONSABLES OBSERVACIONES 

1º Trimestre 2º Trimestre 3º Trimestre 

Concreción de los elementos transversales 

DESCRIPCIÓN OBSERVACIONES 

Curso 1º 

Trimestre 

2º 

Trimestre 

3º 

Trimestre 

Los Ejes Transversales LOMLOE: 1. Comprensión lectora. -Tareas de lecturas 

tecnológicas. -Búsqueda de información en revistas técnicas, científicas o webs 

específicas de forma eficiente y segura. -Fomentar la importancia de realizar la lectura 

comprensiva del enunciado de las tareas digitales. 2. Expresión oral y escrita. - 

Importancia de la correcta expresión oral en las exposiciones o grabaciones digitales. - 

En una sociedad tan visual intentaremos fomentar el uso y creación de podcast. 3. 

Comunicación audiovisual y TIC. - Todas las tareas se publican y entregan en formato 

digital a través del aula virtual Classroom. 4. Educación emocional y valores. Fomentar 

el respeto a los compañeros, a través del trabajo en grupo; a los recursos como 

ordenadores y taller y al medioambiente a través del ahorro de materiales, ahorro de 

energía y uso de materiales de reciclado o segunda mano y la importancia de "reparar" 

nuestros objetos. 

    

5. Fomento de la creatividad y del espíritu científico. Con el uso de las Fases del  

Proceso Tecnológico, el alumno aprende a resolver problemas, retos o necesidades lo 

más próximas a ellos. 6. Educación para la salud (incluida la sexual). Los grupos para la 

realización de los proyectos serán mixtos y equitativos. 7. Educación para la paz. Se 

fomenta la resolución de conflictos y la toma de decisiones con el diálogo y el uso de 

herramientas digitales como pizarras digitales online, ruletas o dados para las 

elecciones al azar. 8. Consumo responsable y desarrollo sostenible. Desde nuestra 

materia queremos investigar y hacer propuestas sobre digitalización sostenible. 9.  

Aprendizaje significativo que promueva la autonomía y la reflexión. Digitalizar el entorno 

de aprendizaje para que sean autónomos. 

    

Estrategias e instrumentos para la evaluación del aprendizaje del alumnado 

DESCRIPCIÓN OBSERVACIONES 

Curso 1º 

Trimestre 

2º 

Trimestre 

3º 

Trimestre 

 



La evaluación continua requiere la asistencia regular a clase y la realización de las 

tareas propuestas. El curso constará de tres evaluaciones, delimitado perfectamente en 

el tiempo por los periodos vacacionales de navidad, Semana Santa y vacaciones de 

verano. 

    

INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN La evaluación en la ESO es continua, formativa e 

integradora. Evaluamos el aprendizaje del alumno, los procesos de enseñanza 

aprendizaje y la práctica docente. Los instrumentos deben ser variados, accesibles y 

adaptados a las situaciones de aprendizaje, como: Rúbricas de evaluación. Formularios 

Libreta digital (Drive) Captura de pantalla de evidencias digitales, entregadas en 

Classroom. Lista de cotejo u observación Trabajos Tareas en Classroom. Las 

herramientas digitales utilizadas para la evaluación: Formularios de Google. Fichas 

interactivas (Lifewordsheet) Vídeos interactivos (Edpuzzle). Muro colaborativo: Padlet 

Kahoot. Quizizz. Las actividades, productos o ideas para evaluar a los alumnos: 

Actividades interactivas Simuladores Infografías Presentaciones Videos. Exposiciones 

Podcast. Cómic Maqueta. Evidencias de retos. Todo esto organizado en situaciones 

de aprendizajes. 

    

Las actividades, PRODUCTOS o ideas para evaluar a los alumnos: Actividades 

interactivas Vídeos interactivos. Infografías Presentaciones Videos. Exposiciones 

Podcast. Cómic Juego de mesa, Scape room, Breakout Maquetas. Evidencias de retos. 

    

CRITERIOS DE CALIFICACIÓN: Todo esto organizado en situaciones de aprendizajes, 

en tres evaluaciones ordinarias; siendo superadas con un valor a partir de 5. Siendo los 

criterios de calificación 30% exámenes y 70% tareas. La nota final del curso será la 

media de las evaluaciones. 

    

MATERIAS PENDIENTES (Planes de Refuerzo) 1. Procedimientos de seguimiento. 

1.1. Se crea una clase en Classroom por materia pendiente: Materia Pendiente 1º ESO 

Tecnología y Digitalización.(tt2fzxy) Materia Pendiente 3º ESO Tecnología y 

digitalización.(otcz625) 1.2. Se les invita al Classroom, se le informa en el Tablón la 

forma de recuperación y las fechas de entrega de las tareas por evaluaciones. 1.3. En 

cada evaluación se informará a los tutores en el Acta de Evaluación de seguimiento de 

la materia pendiente del alumno. 1.4. El seguimiento del proceso se realizará por el 

profesor del departamento si le da clase, por el tutor y por la jefa de Departamento en 

los comentarios de Classroom. 1.5. Se invita a los padres a Classroom, para que 

reciban un resumen de la actividad del aula. 

    

EVALUACIÓN Y RECUPERACIÓN El alumno realiza las tareas en el Classroom. Las 

tareas son evaluadas y publicadas las notas en el Classroom, dicho Classroom será 

configurado para que el alumno pueda ver la media de su nota. La matera se aprueba 

con una nota igual o superior a 5. La nota final de curso es la media de las tres 

evaluaciones. Se recupera la materia con una nota igual o superior a 5. Para recuperar 

la materia el alumno debe entregar las tareas no entregadas y repetir las calificadas 

negativamente. 

    

ALUMNOS AUSENCIA TEMPORAL: Las tareas son publicadas en Classroom. Los 

alumnos que falten a clase pueden seguir el desarrollo de la clase realizando desde 

casa las tareas. Si las faltas de asistencia son justificadas no se tendrá en cuenta la 

fecha de entrega de tareas. El seguimiento del proceso se realizará por email y en los 

comentarios de Classroom así como la resolución de cualquier duda. 

    

ALUMNOS ABSENTISTAS: Todos aquellos alumnos que superen el 33 % de las faltas 

de asistencia, es decir, absentistas durante un trimestre serán calificados como alumno 

suspenso.Los alumnos que no asistan a clase y se encuentren en situación de 

absentismo y falten de forma injustificada serán calificados con 0, 1 o NP. Los alumnos 

que falten de forma justificada o que hayan rectificado de forma fehaciente su actitud 

absentista, serán evaluados con los mismos procedimientos e instrumentos que el 

resto, calificados con la nota de 0 en aquellos criterios de evaluación que no hayan 

podido ser calificados. No obstante, si el alumno tiene debidamente justificadas las 

faltas y muestra que ha rectificado de forma fehaciente su actitud absentista, el profesor 

realizará las actuaciones oportunas para que el alumno recupere criterios de evaluación 

que solo pueden ser evaluados cuando él alumno asiste a clase. 

    

Estrategias e instrumentos para la evaluacion del proceso de enseñanza y la 

práctica docente 

DESCRIPCIÓN OBSERVACIONES 

Curso 1º 

Trimestre 

2º 

Trimestre 

3º 

Trimestre 

Se evalúa el aprendizaje del alumnado, los procesos de enseñanza y la práctica 

docente, con unos instrumentos variados, accesibles y adaptados a la situación de 

aprendizaje. 

    

 



Dicha evaluación incluirá al menos los siguientes elementos: La concreción del currículo 

sin olvidar los ejes transversales. La organización y gestión de los espacios, tiempos y 

recursos del centro. La acción coherente, coordinada y progresiva del equipo docente, 

de acuerdo con la planificación correspondiente. El funcionamiento coordinado del 

departamentos y tutorías La regularidad y adecuación en el intercambio de información 

con el alumnado y con sus familias en lo relativo a los procesos de enseñanza y 

aprendizaje, con especial referencia a la valoración de dichos procesos.  

    

Estrategias e instrumentos: Formular cuestiones dentro de las propias tareas sobre el 

proceso de enseñanza-aprendizaje, del estilo como ¿Qué proceso/tarea/pregunta te ha 

resultado más difícil?, ¿Cómo te resulta más fácil determinada tarea? Entrevistas con 

los padres. Realizar cuestionario. Las estadísticas ofrecidas por las diferentes 

plataformas utilizadas que las ofrecen como: Formularios de Google, Edpuzzle y 

Classroom. 

    

Medidas previstas para estimular el interés y el hábito de la lectura y la 

mejora de expresion oral y escrita 

DESCRIPCIÓN OBSERVACIONES 

Dentro del Plan de Fomento de la Lectura del Centro, desde el departamento de 

Tecnología se realiza el Programa Lecturas Tecnológicas que incluye: -Descripción de 

tareas con lenguaje técnico. -Tareas de lectura comprensiva de textos técnicos. - 

Fomento de búsquedas de información de forma segura. Palabras clave en buscadores 

seguros y prompts en Inteligencia Artificial -Exposición oral de presentaciones. - 

Realización de vídeos, tutoriales y podcast, así como el empleo de notas de voz. 

Además del cumplimiento de calendario rotativo de lectura libre establecido por el 

centro. 

 

  



 

 

IES EDUARDO LINARES LUMERAS 

Curso Escolar: 2023/24 

Programación 
 

Materia: TEC4EA 

- Tecnología.4 

ESO 

Curso: 

4º 

ETAPA: Educación 

Secundaria Obligatoria 

Plan General Anual 

UNIDAD UF1: Emprendimiento tecnológico Fecha inicio prev.: 08/01/2023 Fecha fin 

prev.: 

04/10/2024 

Sesiones 

prev.: 11 

Saberes básicos 

A - Proceso de resolución de problemas. 

1 - Estrategias y técnicas: 1.1 - Estrategias de gestión de proyectos colaborativos y técnicas de resolución de problemas iterativas.  

1 - Estrategias y técnicas: 1.2 - Estudio de necesidades del centro, locales, regionales, etc. Planteamiento de proyectos colaborativos o 

cooperativos. 

1 - Estrategias y técnicas: 1.3 - Técnicas de ideación. 

1 - Estrategias y técnicas: 1.4 - Emprendimiento, perseverancia y creatividad en la resolución de problemas desde una perspectiva interdisciplinar 

de la actividad tecnológica y satisfacción e interés por el trabajo y la calidad del mismo. 

Competencias específicas Criterios de evaluación Instrumentos Valor máx. 

criterio de 

calificación 

Competencias 

 
#.1.1.Idear y planificar soluciones 
tecnológicas emprendedoras que 

Eval. Ordinaria: 

Proyectos:50% 

Trabajos:50% 

0,769 CD 
CE 

 generen un valor para la comunidad, a 

partir de la observación y el análisis 
del entorno más cercano, estudiando 

 CPSAA 

STEM 

1.Identificar y proponer 

problemas tecnológicos con 

iniciativa y creatividad, 

estudiando las necesidades 
de su entorno próximo y 

sus necesidades, requisitos y 

posibilidades de mejora. 

  

#.1.2.Aplicar con iniciativa estrategias 
colaborativas de gestión de proyectos 

Eval. Ordinaria: 

Prácticas:50% 

Proyectos:50% 

0,769 CD 
CE 

aplicando estrategias y 
procesos colaborativos e 
iterativos relativos a 

con una perspectiva interdisciplinar y 
siguiendo un proceso iterativo de 
validación, desde la fase de ideación 

 CPSAA 

STEM 

proyectos, para idear y 

planificar soluciones de 

manera eficiente, accesible, 

sostenible e innovadora. 

hasta la difusión de la solución.   

#.1.3.Abordar la gestión del proyecto 
de forma creativa, aplicando 
estrategias y técnicas colaborativas 

Eval. Ordinaria: 

Prácticas:50% 

Proyectos:50% 

0,769 CD 

CE 
CPSAA 

 adecuadas, así como métodos de 

investigación en la ideación de 
soluciones lo más eficientes, 

 STEM 

 accesibles e innovadoras posibles.   

3.Expresar, comunicar y 
difundir ideas, propuestas o 
soluciones tecnológicas en 

#.3.2.Presentar y difundir las 
propuestas o soluciones tecnológicas 
de manera efectiva, empleando la 

Eval. Ordinaria: 

Presentaciones:50% 

Trabajos:50% 

0,769 CCEC 
CCL 
CD 

diferentes foros de manera 

efectiva usando un lenguaje 

inclusivo y no sexista, 
empleando los recursos 

entonación, expresión, gestión del 

tiempo y adaptación adecuada del 

discurso, así como un lenguaje 
inclusivo y no sexista. 

 CPSAA 

STEM 

disponibles y aplicando los 

elementos y técnicas 
necesarias para intercambiar 

   



la información de manera 

responsable y fomentar el 

trabajo en equipo. 

   

 

 

 

 

 

 
6.Analizar procesos 

tecnológicos, teniendo en 

cuenta su impacto en la 

sociedad y el entorno y 

aplicando criterios de 

sostenibilidad y accesibilidad, 

para hacer un uso ético y 

ecosocialmente responsable 

de la tecnología. 

#.6.1.Hacer un uso responsable de la 

tecnología, mediante el análisis y 

aplicación de criterios de sostenibilidad 

y accesibilidad en la selección de 

materiales y en el diseño de estos, así 

como en los procesos de fabricación 

de productos tecnológicos, 

minimizando el impacto negativo en la 

sociedad y en el planeta. 

Eval. Ordinaria: 

Prácticas:50% 

Proyectos:50% 

0,769 CC 

CD 
STEM 

#.6.3.Identificar y valorar la 

repercusión y los beneficios del 

desarrollo de proyectos tecnológicos 

de carácter social por medio de 

comunidades abiertas, acciones de 

voluntariado o proyectos de servicio a 

la comunidad. 

Eval. Ordinaria: 

Cuestionario:33% 

Proyectos:33% 

Trabajos:34% 

0,769 CC 

CD 

STEM 

UNIDAD UF2: Operadores neumáticos e hidráulicos Fecha inicio 

prev.: 09/10/2023 

Fecha fin 

prev.: 

20/11/2023 

Sesiones prev.: 

18 

Saberes básicos 

B - Operadores tecnológicos. 

0.3 - Neumática básica. Circuitos. 

0.4 - Elementos mecánicos, electrónicos y neumáticos aplicados a la robótica. Montaje físico o simulado.  

Competencias específicas Criterios de evaluación Instrumentos Valor máx. 

criterio de 

calificación 

Competencias 

2.Aplicar de forma apropiada y 

segura distintas técnicas y 

conocimientos interdisciplinares 

utilizando procedimientos y 

recursos tecnológicos y 

analizando el ciclo de vida de 

productos para fabricar 

soluciones tecnológicas 

accesibles y sostenibles que 

den respuesta a necesidades 

planteadas. 

#.2.2.Fabricar productos y soluciones 

tecnológicas, aplicando herramientas de 

diseño asistido, técnicas de elaboración 

manual, mecánica y digital y utilizando 

los materiales y recursos mecánicos, 

eléctricos, electrónicos y digitales 

adecuados. 

Eval. Ordinaria: 

Prácticas:50% 

Proyectos:50% 

0,769 CC 

CCEC 

CD 

CPSAA 

STEM 

3.Expresar, comunicar y 

difundir ideas, propuestas o 

soluciones tecnológicas en 

diferentes foros de manera 

efectiva usando un lenguaje 

inclusivo y no sexista, 

empleando los recursos 

disponibles y aplicando los 

elementos y técnicas 

necesarias para intercambiar la 

información de manera 

responsable y fomentar el 

trabajo en equipo. 

#.3.1.Intercambiar información y 

fomentar el trabajo en equipo de manera 

asertiva, empleando las herramientas 

digitales adecuadas junto con el 

vocabulario técnico, símbolos y 

esquemas de sistemas tecnológicos 

apropiados. 

Eval. Ordinaria: 

Prácticas:50% 

Proyectos:50% 

0,769 CCEC 

CCL 

CD 

CPSAA 

STEM 



 
4.Desarrollar soluciones 

automatizadas a problemas 

planteados, aplicando los 

conocimientos necesarios e 

incorporando tecnologías 

emergentes, para diseñar y 

construir sistemas de control 

programables y robóticos. 

#.4.1.Diseñar, construir, controlar o 

simular sistemas automáticos 

programables y robots que sean 

capaces de realizar tareas de forma 

autónoma, aplicando conocimientos de 

mecánica, electrónica, neumática y 

componentes de los sistemas de control, 

así como otros conocimientos 

interdisciplinares. 

Eval. Ordinaria: 

Prácticas:50% 

Proyectos:50% 

0,769 CD 

CE 

CP 

CPSAA 

STEM 

 

5.Aprovechar y emplear de 

manera responsable las 

posibilidades de las 

herramientas digitales, 

adaptándolas a sus 

necesidades, configurándolas y 

aplicando conocimientos 

interdisciplinares, para la 

resolución de tareas de una 

manera más eficiente. 

#.5.1.Resolver tareas propuestas de 

manera eficiente mediante el uso y 

configuración de diferentes aplicaciones 

y herramientas digitales, aplicando 

conocimientos interdisciplinares con 

autonomía. 

Eval. Ordinaria: 

Prácticas:100% 

0,769 CD 

CP 
CPSAA 

UNIDAD UF3: Diseño y fabricación de objetos Fecha inicio 

prev.: 21/11/2023 

Fecha fin 

prev.: 

20/12/2023 

Sesiones prev.: 

12 

Saberes básicos 

A - Proceso de resolución de problemas. 

1 - Estrategias y técnicas: 1.3 - Técnicas de ideación. 

B - Operadores tecnológicos. 

0.1 - Electrónica analógica. Componentes básicos, simbología, análisis y montaje físico y simulado de circuitos elementales.  

0.2 - Electrónica digital básica. 

0.3 - Neumática básica. Circuitos. 

0.4 - Elementos mecánicos, electrónicos y neumáticos aplicados a la robótica. Montaje físico o simulado.  

C - Pensamiento computacional, automatización y robótica. 

0.4 - Robótica. Diseño, construcción y control de robots sencillos de manera física o simulada, integrando aplicaciones informáticas y tecnologías 

digitales emergentes de control y simulación. 

Competencias específicas Criterios de evaluación Instrumentos Valor máx. 

criterio de 

calificación 

Competencias 

 

 
2.Aplicar de forma apropiada y 

segura distintas técnicas y 

conocimientos interdisciplinares 

utilizando procedimientos y 

recursos tecnológicos y 

analizando el ciclo de vida de 

productos para fabricar 

soluciones tecnológicas 

accesibles y sostenibles que 

den respuesta a necesidades 

planteadas. 

#.2.1.Analizar el diseño de un producto 

que dé respuesta a una necesidad 

planteada, evaluando su demanda, 

evolución y previsión de fin de ciclo de 

vida con un criterio ético, responsable e 

inclusivo. 

Eval. Ordinaria: 

Proyectos:50% 

Trabajos:50% 

0,769 CC 

CCEC 

CD 

CPSAA 

STEM 

#.2.2.Fabricar productos y soluciones 

tecnológicas, aplicando herramientas de 

diseño asistido, técnicas de elaboración 

manual, mecánica y digital y utilizando 

los materiales y recursos mecánicos, 

eléctricos, electrónicos y digitales 

adecuados. 

Eval. Ordinaria: 

Prácticas:50% 

Proyectos:50% 

0,769 CC 

CCEC 

CD 
CPSAA 

STEM 



3.Expresar, comunicar y 

difundir ideas, propuestas o 

soluciones tecnológicas en 

diferentes foros de manera 

efectiva usando un lenguaje 

inclusivo y no sexista, 

empleando los recursos 

disponibles y aplicando los 

elementos y técnicas 

necesarias para intercambiar la 

información de manera 

responsable y fomentar el 

trabajo en equipo. 

#.3.1.Intercambiar información y 

fomentar el trabajo en equipo de manera 

asertiva, empleando las herramientas 

digitales adecuadas junto con el 

vocabulario técnico, símbolos y 

esquemas de sistemas tecnológicos 

apropiados. 

Eval. Ordinaria: 

Prácticas:50% 

Proyectos:50% 

0,769 CCEC 

CCL 

CD 

CPSAA 

STEM 

 

5.Aprovechar y emplear de 

manera responsable las 

posibilidades de las 

herramientas digitales, 

adaptándolas a sus 

necesidades, configurándolas y 

aplicando conocimientos 

interdisciplinares, para la 

resolución de tareas de una 

manera más eficiente. 

#.5.1.Resolver tareas propuestas de 

manera eficiente mediante el uso y 

configuración de diferentes aplicaciones 

y herramientas digitales, aplicando 

conocimientos interdisciplinares con 

autonomía. 

Eval. Ordinaria: 

Prácticas:100% 

0,769 CD 

CP 
CPSAA 

UNIDAD UF5: Electronica analógica y digital Fecha inicio 

prev.: 08/01/2023 

Fecha fin 

prev.: 

05/02/2024 

Sesiones prev.: 

11 

Saberes básicos 

B - Operadores tecnológicos. 

0.1 - Electrónica analógica. Componentes básicos, simbología, análisis y montaje físico y simulado de circuitos elementales.  

0.2 - Electrónica digital básica. 

0.4 - Elementos mecánicos, electrónicos y neumáticos aplicados a la robótica. Montaje físico o simulado.  

Competencias específicas Criterios de evaluación Instrumentos Valor máx. 

criterio de 

calificación 

Competencias 

2.Aplicar de forma apropiada y 

segura distintas técnicas y 

conocimientos interdisciplinares 

utilizando procedimientos y 

recursos tecnológicos y 

analizando el ciclo de vida de 

productos para fabricar 

soluciones tecnológicas 

accesibles y sostenibles que 

den respuesta a necesidades 

planteadas. 

#.2.2.Fabricar productos y soluciones 

tecnológicas, aplicando herramientas de 

diseño asistido, técnicas de elaboración 

manual, mecánica y digital y utilizando 

los materiales y recursos mecánicos, 

eléctricos, electrónicos y digitales 

adecuados. 

Eval. Ordinaria: 

Prácticas:50% 

Proyectos:50% 

0,769 CC 

CCEC 

CD 

CPSAA 

STEM 

3.Expresar, comunicar y 

difundir ideas, propuestas o 

soluciones tecnológicas en 

diferentes foros de manera 

efectiva usando un lenguaje 

inclusivo y no sexista, 

empleando los recursos 

disponibles y aplicando los 

elementos y técnicas 

necesarias para intercambiar la 

información de manera 

responsable y fomentar el 

trabajo en equipo. 

#.3.1.Intercambiar información y 

fomentar el trabajo en equipo de manera 

asertiva, empleando las herramientas 

digitales adecuadas junto con el 

vocabulario técnico, símbolos y 

esquemas de sistemas tecnológicos 

apropiados. 

Eval. Ordinaria: 

Prácticas:50% 

Proyectos:50% 

0,769 CCEC 

CCL 

CD 

CPSAA 

STEM 



 
4.Desarrollar soluciones 

automatizadas a problemas 

planteados, aplicando los 

conocimientos necesarios e 

incorporando tecnologías 

emergentes, para diseñar y 

construir sistemas de control 

programables y robóticos. 

#.4.1.Diseñar, construir, controlar o 

simular sistemas automáticos 

programables y robots que sean 

capaces de realizar tareas de forma 

autónoma, aplicando conocimientos de 

mecánica, electrónica, neumática y 

componentes de los sistemas de control, 

así como otros conocimientos 

interdisciplinares. 

Eval. Ordinaria: 

Prácticas:50% 

Proyectos:50% 

0,769 CD 

CE 

CP 

CPSAA 

STEM 

 

5.Aprovechar y emplear de 

manera responsable las 

posibilidades de las 

herramientas digitales, 

adaptándolas a sus 

necesidades, configurándolas y 

aplicando conocimientos 

interdisciplinares, para la 

resolución de tareas de una 

manera más eficiente. 

#.5.1.Resolver tareas propuestas de 

manera eficiente mediante el uso y 

configuración de diferentes aplicaciones 

y herramientas digitales, aplicando 

conocimientos interdisciplinares con 

autonomía. 

Eval. Ordinaria: 

Prácticas:100% 

0,769 CD 

CP 
CPSAA 

UNIDAD UF6: Control y robótica Fecha inicio 

prev.: 20/11/2023 

Fecha fin 

prev.: 

20/03/2024 

Sesiones prev.: 

19 

Saberes básicos 

C - Pensamiento computacional, automatización y robótica. 

0.1 - Componentes de sistemas de control programado: controladores, sensores y actuadores integrados en las máquinas y sistemas tecnológicos. 

0.2 - El ordenador y los dispositivos móviles como elementos de programación y control. Trabajo con simuladores informáticos en la verificación y 

comprobación del funcionamiento de los sistemas diseñados. Iniciación a la inteligencia artificial y big data: aplicaciones. Espacios compartidos y 

discos virtuales. 

0.4 - Robótica. Diseño, construcción y control de robots sencillos de manera física o simulada, integrando aplicaciones informáticas y tecnologías 

digitales emergentes de control y simulación. 

Competencias específicas Criterios de evaluación Instrumentos Valor máx. 

criterio de 

calificación 

Competencias 

2.Aplicar de forma apropiada y 

segura distintas técnicas y 

conocimientos interdisciplinares 

utilizando procedimientos y 

recursos tecnológicos y 

analizando el ciclo de vida de 

productos para fabricar 

soluciones tecnológicas 

accesibles y sostenibles que 

den respuesta a necesidades 

planteadas. 

#.2.2.Fabricar productos y soluciones 

tecnológicas, aplicando herramientas de 

diseño asistido, técnicas de elaboración 

manual, mecánica y digital y utilizando 

los materiales y recursos mecánicos, 

eléctricos, electrónicos y digitales 

adecuados. 

Eval. Ordinaria: 

Prácticas:50% 

Proyectos:50% 

0,769 CC 

CCEC 

CD 

CPSAA 

STEM 

3.Expresar, comunicar y 

difundir ideas, propuestas o 

soluciones tecnológicas en 

diferentes foros de manera 

efectiva usando un lenguaje 

inclusivo y no sexista, 

empleando los recursos 

disponibles y aplicando los 

elementos y técnicas 

necesarias para intercambiar la 

información de manera 

responsable y fomentar el 

trabajo en equipo. 

#.3.1.Intercambiar información y 

fomentar el trabajo en equipo de manera 

asertiva, empleando las herramientas 

digitales adecuadas junto con el 

vocabulario técnico, símbolos y 

esquemas de sistemas tecnológicos 

apropiados. 

Eval. Ordinaria: 

Prácticas:50% 

Proyectos:50% 

0,769 CCEC 

CCL 

CD 

CPSAA 

STEM 



 

 

 

 

 

 
 

4.Desarrollar soluciones 

automatizadas a problemas 

planteados, aplicando los 

conocimientos necesarios e 

incorporando tecnologías 

emergentes, para diseñar y 

construir sistemas de control 

programables y robóticos. 

#.4.1.Diseñar, construir, controlar o 

simular sistemas automáticos 

programables y robots que sean 

capaces de realizar tareas de forma 

autónoma, aplicando conocimientos de 

mecánica, electrónica, neumática y 

componentes de los sistemas de control, 

así como otros conocimientos 

interdisciplinares. 

Eval. Ordinaria: 

Prácticas:50% 

Proyectos:50% 

0,769 CD 

CE 

CP 

CPSAA 

STEM 

#.4.2.Integrar en las máquinas y 

sistemas tecnológicos aplicaciones 

informáticas y tecnologías digitales 

emergentes de control y simulación 

como el internet de las cosas, big data e 

inteligencia artificial con sentido crítico y 

ético. 

Eval. Ordinaria: 

Prácticas:100% 

0,769 CD 

CE 

CP 

CPSAA 

STEM 

5.Aprovechar y emplear de 

manera responsable las 

posibilidades de las 

herramientas digitales, 

adaptándolas a sus 

necesidades, configurándolas y 

aplicando conocimientos 

interdisciplinares, para la 

resolución de tareas de una 

manera más eficiente. 

#.5.1.Resolver tareas propuestas de 

manera eficiente mediante el uso y 

configuración de diferentes aplicaciones 

y herramientas digitales, aplicando 

conocimientos interdisciplinares con 

autonomía. 

Eval. Ordinaria: 

Prácticas:100% 

0,769 CD 

CP 

CPSAA 

UNIDAD UF7: Telecomunicaciones e internet de las cosas Fecha inicio 

prev.: 08/04/2024 

Fecha fin 

prev.: 

13/05/2024 

Sesiones prev.: 

14 

Saberes básicos 

C - Pensamiento computacional, automatización y robótica. 

0.2 - El ordenador y los dispositivos móviles como elementos de programación y control. Trabajo con simuladores informáticos en la verificación y 

comprobación del funcionamiento de los sistemas diseñados. Iniciación a la inteligencia artificial y big data: aplicaciones. Espacios compartidos y 

discos virtuales. 

0.3 - Telecomunicaciones en sistemas de control digital: internet de las cosas; elementos, comunicaciones y control. Aplicaciones p rácticas. 

Competencias específicas Criterios de evaluación Instrumentos Valor máx. 

criterio de 

calificación 

Competencias 

4.Desarrollar soluciones 

automatizadas a problemas 

planteados, aplicando los 

conocimientos necesarios e 

incorporando tecnologías 

emergentes, para diseñar y 

construir sistemas de control 

programables y robóticos. 

#.4.2.Integrar en las máquinas y 

sistemas tecnológicos aplicaciones 

informáticas y tecnologías digitales 

emergentes de control y simulación 

como el internet de las cosas, big data e 

inteligencia artificial con sentido crítico y 

ético. 

Eval. Ordinaria: 

Prácticas:100% 

0,769 CD 

CE 

CP 

CPSAA 

STEM 

5.Aprovechar y emplear de 

manera responsable las 

posibilidades de las 

herramientas digitales, 

adaptándolas a sus 

necesidades, configurándolas y 

aplicando conocimientos 

interdisciplinares, para la 

resolución de tareas de una 

manera más eficiente. 

#.5.1.Resolver tareas propuestas de 

manera eficiente mediante el uso y 

configuración de diferentes aplicaciones 

y herramientas digitales, aplicando 

conocimientos interdisciplinares con 

autonomía. 

Eval. Ordinaria: 

Prácticas:100% 

0,769 CD 

CP 
CPSAA 

UNIDAD UF8: Tecnología y sociedad Fecha inicio 

prev.: 14/05/2024 

Fecha fin 

prev.: 

18/06/2024 

Sesiones prev.: 

16 

Saberes básicos 
 



D - Tecnología Sostenible. 

0.1 - Sostenibilidad y accesibilidad en la selección de materiales y diseño de procesos, de productos y sistemas tecnológicos.  

0.2 - Arquitectura bioclimática y sostenible. Ahorro energético en edificios. 

0.3 - Transporte y sostenibilidad. 

0.4 - Comunidades abiertas, voluntariado tecnológico y proyectos de servicio a la comunidad.  

0.5 - Contribución de las tecnologías al desarrollo sostenible en la Región de Murcia.  

Competencias específicas Criterios de evaluación Instrumentos Valor máx. 

criterio de 

calificación 

Competencias 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
6.Analizar procesos 

tecnológicos, teniendo en 

cuenta su impacto en la 

sociedad y el entorno y 

aplicando criterios de 

sostenibilidad y accesibilidad, 

para hacer un uso ético y 

ecosocialmente responsable de 

la tecnología. 

#.6.1.Hacer un uso responsable de la 

tecnología, mediante el análisis y 

aplicación de criterios de sostenibilidad 

y accesibilidad en la selección de 

materiales y en el diseño de estos, así 

como en los procesos de fabricación de 

productos tecnológicos, minimizando el 

impacto negativo en la sociedad y en el 

planeta. 

Eval. Ordinaria: 

Prácticas:50% 

Proyectos:50% 

0,769 CC 

CD 

STEM 

#.6.2.Analizar los beneficios que, en el 

cuidado del entorno, que aportan la 

arquitectura bioclimática y el 

ecotransporte eléctrico, valorando la 

contribución de las tecnologías al 

desarrollo sostenible. 

Eval. Ordinaria: 

Cuestionario:50% 

Trabajos:50% 

0,769 CC 

CD 
STEM 

#.6.3.Identificar y valorar la repercusión 

y los beneficios del desarrollo de 

proyectos tecnológicos de carácter 

social por medio de comunidades 

abiertas, acciones de voluntariado o 

proyectos de servicio a la comunidad. 

Eval. Ordinaria: 

Cuestionario:33% 

Proyectos:33% 

Trabajos:34% 

0,769 CC 

CD 
STEM 

Revisión de la Programación 

Otros elementos de la programación 

Decisiones metodológicas y didácticas. Situaciones de aprendizaje 

DESCRIPCIÓN OBSERVACIONES 

Curso 1º 

Trimestre 

2º 

Trimestre 

3º 

Trimestre 

Para llevar a cabo un enfoque competencial, el alumnado realizará proyectos 

cooperativos en un marco de trabajo digital, que se encuadren en los bloques de 

contenidos de la materia, y que tengan como objetivo la creación y publicación de 

contenidos digitales, la resolución de problemas mediante el uso de aplicaciones, la 

implantación de hardware y software dados unos requisitos de usuario, un caso práctico 

sencillo, etc. En la medida de lo posible, los proyectos deben desarrollarse en base a 

los intereses del alumnado, promoviéndose la inclusión de temáticas multidisciplinares, 

de aplicación a otras materias y de los elementos transversales del currículo. 

    

SITUACIONES DE APRENDIZAJE. Gestión colaborativa de proyectos y proceso 

tenológico: proyecto neumático, elevador. Difusión del proyecto. Diseño y fabricacion 

de objetos: diseño 3D con Tinkercad y Freecad, Laminador Cura e impresión 3D uso de 

Artillery. Montaje de circuitos electronicos analógicos: sensor de luz. Simulación de 

circuitos electrónicos: Crocodile. Control y robótica: Arduino, elaboración de prácticas 

guiadas, arduinoblock. Sensor de distancia. Construcción de un brazo robótico 

conrolado desde el móvil: APP inventor. Tecnologías de la comunicación: televisión y 

radio. conectar y controlar disositivos en red: internet de las cosas.  

    

Medidas de atención a la diversidad 



 

DESCRIPCIÓN OBSERVACIONES 

Curso 1º 

Trimestre 

2º 

Trimestre 

3º 

Trimestre 

Entre las medidas de atención a la diversidad se encuentran: Las medidas de apoyo 

ordinario - Referir los objetivos a distintos tipos de capacidades y tener en cuenta que 

éstas se pueden alcanzar en distinto grado. - Priorizar capacidades. - Definir los 

objetivos y contenidos mínimos. - Secuenciar los objetivos y contenidos atendiendo a la 

lógica de la disciplina y a la lógica del aprendizaje de los alumnos. - Ponderar 

suficientemente los contenidos procedimentales. Las medidas de apoyo específico - 

Alumnos extranjeros, con formación inicial diferente, escasa o nula y en la mayoría de 

los casos desconocedores de la lengua (no sólo aulas A.T.A.L.). - Alumnos con 

necesidades educativas especiales, asociado a sus capacidades personales 

(discapacidad de orden físico, psíquico o sensorial) y motivadas por su entorno social 

(grupos marginales). 

    

Materiales y recursos didácticos 

DESCRIPCIÓN OBSERVACIONES 

Se le facilitará al alumnado la documentación necesaria para el seguimiento y 

realización de las tareas del curso. El material se encontrará disponible en Classroom. 

Se dispone de proyector y 12 ordenadores para dichas tareas. El alumnado deberá 

disponer de una memoria extraíble (pendrive) para guardar la información y las 

prácticas realizadas o almacenarlo en la nube. 

 

Relación de actividades complementarias y extraescolares para el curso escolar 

DESCRIPCIÓN MOMENTO DEL CURSO RESPONSABLES OBSERVACIONES 

1º Trimestre 2º Trimestre 3º Trimestre 

Concreción de los elementos transversales 

DESCRIPCIÓN OBSERVACIONES 

Curso 1º 

Trimestre 

2º 

Trimestre 

3º 

Trimestre 

Los Ejes Transversales LOMLOE: 1. Comprensión lectora. -Tareas de lecturas 

tecnológicas. -Búsqueda de información en revistas técnicas, científicas o webs 

específicas de forma eficiente y segura. -Fomentar la importancia de realizar la lectura 

comprensiva del enunciado de las tareas digitales. 2. Expresión oral y escrita. - 

Importancia de la correcta expresión oral en las exposiciones o grabaciones digitales. - 

En una sociedad tan visual intentaremos fomentar el uso y creación de podcast. 3. 

Comunicación audiovisual y TIC. - Materia 100% digital. Todas las tareas se publican y 

entregan en formato digital a través del aula virtual Classroom. 4. Educación emocional 

y valores. Fomentar el respeto a los compañeros, a través del trabajo en grupo, uso de 

netiqueta; a los recursos como ordenadores y al medioambiente a través del ahorro de 

energía y uso racional de los dispositivos electrónicos y el almacenaje de datos 

innecesarios. 

    

5. Fomento de la creatividad y del espíritu científico. A través de retos y participación en 

concurso relacionado con los ODS 6. Educación para la salud (incluida la sexual). Los 

grupos para la realización de los proyectos serán mixtos y equitativos. 7. Educación 

para la paz. Se fomenta la resolución de conflictos y la toma de decisiones con el 

diálogo y el uso de herramientas digitales como pizarras digitales online, ruletas o dados 

para las elecciones al azar. 8. Consumo responsable y desarrollo sostenible. Desde 

nuestra materia queremos investigar y hacer propuestas sobre digitalización sostenible, 

teniendo muy presente los ODS 9. Aprendizaje significativo que promueva la autonomía 

y la reflexión. Digitalizar el entorno de aprendizaje para que sean autónomos. 

    

Estrategias e instrumentos para la evaluación del aprendizaje del alumnado 

DESCRIPCIÓN OBSERVACIONES 

Curso 1º 

Trimestre 

2º 

Trimestre 

3º 

Trimestre 

La evaluación continua requiere la asistencia regular a clase y la realización de las 

tareas propuestas. El curso constará de tres evaluaciones, delimitado perfectamente en 

el tiempo por los periodos vacacionales de navidad, Semana Santa y vacaciones de 

verano. 

    



 

INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN La evaluación en la ESO es continua, formativa e 

integradora. Evaluamos el aprendizaje del alumno, los procesos de enseñanza 

aprendizaje y la práctica docente. Los instrumentos deben ser variados, accesibles y 

adaptados a las situaciones de aprendizaje, como: Rúbricas de evaluación. Formularios 

Libreta digital (Drive) Captura de pantalla de evidencias digitales, entregadas en 

Classroom. Lista de cotejo u observación Trabajos Tareas en Classroom. Las 

herramientas digitales utilizadas para la evaluación: Formularios de Google. Fichas 

interactivas (Lifewordsheet) Vídeos interactivos (Edpuzzle). Muro colaborativo: Padlet 

Kahoot. Quizizz. Las actividades, productos o ideas para evaluar a los alumnos: 
Actividades interactivas Simuladores Infografías Presentaciones Videos. Exposiciones 

Podcast. Cómic Maqueta. Evidencias de retos. Todo esto organizado en situaciones 

de aprendizajes. 

    

Las actividades, PRODUCTOS o ideas para evaluar a los alumnos: Actividades 

interactivas Vídeos interactivos. Infografías Presentaciones Videos. Exposiciones 

Podcast. Cómic Juego de mesa, Scape room, Breakout Maquetas. Evidencias de retos. 

    

CRITERIOS DE CALIFICACIÓN: Todo esto organizado en situaciones de aprendizajes, 

en tres evaluaciones ordinarias; siendo superadas con un valor a partir de 5. Siendo los 

criterios de calificación 30% exámenes y 70% tareas. La nota final del curso será la 

media de las evaluaciones. 

    

MATERIAS PENDIENTES (Planes de Refuerzo) 1. Procedimientos de seguimiento. 

1.1. Se crea una clase en Classroom por materia pendiente: Materia Pendiente 1º ESO 

Tecnología y Digitalización.(tt2fzxy) Materia Pendiente 3º ESO Tecnología y 

digitalización.(otcz625) 1.2. Se les invita al Classroom, se le informa en el Tablón la 

forma de recuperación y las fechas de entrega de las tareas por evaluaciones. 1.3. En 

cada evaluación se informará a los tutores en el Acta de Evaluación de seguimiento de 

la materia pendiente del alumno. 1.4. El seguimiento del proceso se realizará por el 

profesor del departamento si le da clase, por el tutor y por la jefa de Departamento en 

los comentarios de Classroom. 1.5. Se invita a los padres a Classroom, para que 

reciban un resumen de la actividad del aula. 

    

EVALUACIÓN Y RECUPERACIÓN El alumno realiza las tareas en el Classroom. Las 

tareas son evaluadas y publicadas las notas en el Classroom, dicho Classroom será 

configurado para que el alumno pueda ver la media de su nota. La matera se aprueba 

con una nota igual o superior a 5. La nota final de curso es la media de las tres 

evaluaciones. Se recupera la materia con una nota igual o superior a 5. Para recuperar 

la materia el alumno debe entregar las tareas no entregadas y repetir las calificadas 

negativamente. 

    

ALUMNOS AUSENCIA TEMPORAL: Las tareas son publicadas en Classroom. Los 

alumnos que falten a clase pueden seguir el desarrollo de la clase realizando desde 

casa las tareas. Si las faltas de asistencia son justificadas no se tendrá en cuenta la 

fecha de entrega de tareas. El seguimiento del proceso se realizará por email y en los 

comentarios de Classroom así como la resolución de cualquier duda. 

    

ALUMNOS ABSENTISTAS: Todos aquellos alumnos que superen el 33 % de las faltas 

de asistencia, es decir, absentistas durante un trimestre serán calificados como alumno 

suspenso.Los alumnos que no asistan a clase y se encuentren en situación de 

absentismo y falten de forma injustificada serán calificados con 0, 1 o NP. Los alumnos 

que falten de forma justificada o que hayan rectificado de forma fehaciente su actitud 

absentista, serán evaluados con los mismos procedimientos e instrumentos que el 

resto, calificados con la nota de 0 en aquellos criterios de evaluación que no hayan 

podido ser calificados. No obstante, si el alumno tiene debidamente justificadas las 

faltas y muestra que ha rectificado de forma fehaciente su actitud absentista, el profesor 

realizará las actuaciones oportunas para que el alumno recupere criterios de evaluación 

que solo pueden ser evaluados cuando él alumno asiste a clase. 

    

Estrategias e instrumentos para la evaluación del proceso de enseñanza y la 

práctica docente 

DESCRIPCIÓN OBSERVACIONES 

Curso 1º 

Trimestre 

2º 

Trimestre 

3º 

Trimestre 

Se evalúa el aprendizaje del alumnado, los procesos de enseñanza y la práctica 

docente, con unos instrumentos variados, accesibles y adaptados a la situación de 

aprendizaje. 

    



Dicha evaluación incluirá al menos los siguientes elementos: La concreción del currículo 

sin olvidar los ejes transversales. La organización y gestión de los espacios, tiempos y 

recursos del centro. La acción coherente, coordinada y progresiva del equipo docente, 

de acuerdo con la planificación correspondiente. El funcionamiento coordinado del 

departamentos y tutorías La regularidad y adecuación en el intercambio de información 

con el alumnado y con sus familias en lo relativo a los procesos de enseñanza y 

aprendizaje, con especial referencia a la valoración de dichos procesos.  

    

 

Estrategias e instrumentos: Formular cuestiones dentro de las propias tareas sobre el 

proceso de enseñanza-aprendizaje, del estilo como ¿Qué proceso/tarea/pregunta te ha 

resultado más difícil?, ¿Cómo te resulta más fácil determinada tarea? Entrevistas con 

los padres. Realizar cuestionario. Las estadísticas ofrecidas por las diferentes 

plataformas utilizadas que las ofrecen como: Formularios de Google, Edpuzzle y 

Classroom. 

    

Medidas previstas para estimular el interés y el hábito de la lectura y la 

mejora de expresion oral y escrita 

DESCRIPCIÓN OBSERVACIONES 

Dentro del Plan de Fomento de la Lectura del Centro, desde el departamento de 

Tecnología se realiza el Programa Lecturas Tecnológicas que incluye: -Descripción de 

tareas con lenguaje técnico. -Tareas de lectura comprensiva de textos técnicos. - 

Fomento de búsquedas de información de forma segura. Palabras clave en buscadores 

seguros y prompts en Inteligencia Artificial -Exposición oral de presentaciones. - 

Realización de vídeos, tutoriales y podcast, así como el empleo de notas de voz. 

Además del cumplimiento de calendario rotativo de lectura libre establecido por el 

centro. 

 

  



 

 

IES EDUARDO LINARES LUMERAS 

Curso Escolar: 2023/24 

Programación 
 

Materia: DYO1BA - 

Digitalización y Ofimática 

Curso: 

1º 

ETAPA: Bachillerato de 

Ciencias y Tecnología 

Plan General Anual 

UNIDAD UF1: Organizar el entorno digital de aprendizaje Fecha inicio 

prev.: 11/01/2024 

Fecha fin 

prev.: 

21/12/2023 

Sesiones 

prev.: 14 

Saberes básicos 

B - Software para sistemas informáticos. 

0.1 - Tipos de software. "Suites" y aplicaciones ofimáticas: de escritorio y web. 

0.2 - Aplicaciones libres y propietarias: compatibilidad, instalación y prueba de aplicaciones ofimáticas. 

0.3 - Procesadores de texto: Estilos, formatos y plantillas, inserción de tablas, gráficos e imágenes, listas y esquemas, combinación de 

correspondencia y revisión de documentos, trabajo colaborativo, formularios, macros y documentos en línea.  

0.4 - Hojas de cálculo: estructura y organización de los datos a través del uso de tablas dinámicas, creación de fórmulas y funciones avanzadas, 

ilustración y enriquecimiento con imágenes y gráficos, destaque de información a través del formato condicional, auomatización de tareas con 
macros, eliminación de duplicados, limpieza, filtrado y organización de datos, manejo de herramientas de análisis, revisión, protección y restricción 

de la edición del libro. 

0.5 - Generación de gráficos. Bases de datos ofimáticas: tablas, relaciones, consultas sencillas, formularios e informes.  

0.6 - Presentaciones: formatos y plantillas. Texto, imágenes y multimedia. Trabajo en línea colaborativo.  

Competencias específicas Criterios de evaluación Instrumentos Valor máx. 

criterio de 

calificación 

Competencias 

4.Utilizar y describir las 

características de las 

herramientas relacionadas con 

la web social, elaborando y 

publicando contenidos, 

integrando información textual, 

gráfica y multimedia teniendo 

en cuenta a quién va dirigido, 

así como el objetivo que se 

persigue e identificando las 

funciones y posibilidades que 

ofrecen las plataformas de 

trabajo colaborativo. 

#.4.1.Utilizar y describir las 

características de las herramientas 

relacionadas con la web social, 

identificando las funciones y 

posibilidades que ofrecen las 

plataformas de trabajo colaborativo. 

Eval. Ordinaria: 

Trabajos:100% 

 
Eval. Extraordinaria: 

Trabajos:100% 

2,000 CCL 

CD 

CE 

CP 

CPSAA 

STEM 

UNIDAD UF2: Herramientas web social. Web 2.0 Fecha inicio 

prev.: 14/09/2023 

Fecha fin 

prev.: 

21/12/2023 

Sesiones 

prev.: 14 

Saberes básicos 

D - Publicación y difusión de contenidos. 

0.1 - Creación y publicación web. HTML: lenguaje, editores y herramientas. Estándares de accesibilidad: W3C, WAI, WCGA. 

0.2 - Blogs. Utilización y creación. 

0.3 - Integración de contenidos textuales, gráficos y multimedia en publicaciones web. 

 



0.4 - Web 2.0. Evolución, tecnologías, características e impacto social. Redes sociales: usos y retos.  

0.5 - Trabajo colaborativo en la web 2.0: herramientas y tecnologías asociadas. Utilización y creación de producciones colaborativas. 

Competencias específicas Criterios de evaluación Instrumentos Valor máx. 

criterio de 

calificación 

Competencias 

 
2.Utilizar aplicaciones 

informáticas de escritorio o web, 

como instrumentos de 

resolución de problemas 

específicos y aplicaciones de 

uso concreto. 

#.2.1.Utilizar aplicaciones informáticas 

de escritorio o web, como instrumentos 

de resolución de problemas específicos. 

Eval. Ordinaria: 

Trabajos:100% 

 
Eval. Extraordinaria: 

Trabajos:100% 

2,000 CC 

CD 

CE 

CP 

CPSAA 

STEM 

 
4.Utilizar y describir las 

características de las 

herramientas relacionadas con 

la web social, elaborando y 

publicando contenidos, 

integrando información textual, 

gráfica y multimedia teniendo 

en cuenta a quién va dirigido, 

así como el objetivo que se 

persigue e identificando las 

funciones y posibilidades que 

ofrecen las plataformas de 

trabajo colaborativo. 

#.4.1.Utilizar y describir las 

características de las herramientas 

relacionadas con la web social, 

identificando las funciones y 

posibilidades que ofrecen las 

plataformas de trabajo colaborativo. 

Eval. Ordinaria: 

Trabajos:100% 

 
Eval. Extraordinaria: 

Trabajos:100% 

2,000 CCL 

CD 

CE 

CP 

CPSAA 

STEM 

#.4.3.Analizar y utilizar las posibilidades 

que nos ofrecen las tecnologías basadas 

en la web 2.0 y sucesivos desarrollos, 

aplicándolas al desarrollo de trabajos 

colaborativos. 

Eval. Ordinaria: 

Trabajos:100% 

 
Eval. Extraordinaria: 

Trabajos:100% 

2,000 CCL 

CD 

CE 

CP 

CPSAA 

STEM 

UNIDAD UF3: Instalación y utilización de software. Fecha inicio 

prev.: 11/01/2024 

Fecha fin 

prev.: 

29/12/2023 

Sesiones 

prev.: 12 

Saberes básicos 

B - Software para sistemas informáticos. 

0.1 - Tipos de software. "Suites" y aplicaciones ofimáticas: de escritorio y web. 

0.2 - Aplicaciones libres y propietarias: compatibilidad, instalación y prueba de aplicaciones ofimáticas. 

0.3 - Procesadores de texto: Estilos, formatos y plantillas, inserción de tablas, gráficos e imágenes, listas y esquemas, combinación de 

correspondencia y revisión de documentos, trabajo colaborativo, formularios, macros y documentos en línea.  

0.4 - Hojas de cálculo: estructura y organización de los datos a través del uso de tablas dinámicas, creación de fórmulas y funciones avanzadas, 

ilustración y enriquecimiento con imágenes y gráficos, destaque de información a través del formato condicional, auomatización de tareas con 

macros, eliminación de duplicados, limpieza, filtrado y organización de datos, manejo de herramientas de análisis, revisión, protección y restricción 

de la edición del libro. 

0.5 - Generación de gráficos. Bases de datos ofimáticas: tablas, relaciones, consultas sencillas, formularios e informes.  

0.6 - Presentaciones: formatos y plantillas. Texto, imágenes y multimedia. Trabajo en línea colaborativo.  

Competencias específicas Criterios de evaluación Instrumentos Valor máx. 

criterio de 

calificación 

Competencias 



 

 

 

 

 

 

 
1.Investigar la configuración 

más adecuada de los equipos 

informáticos, instalando y 

utilizando el software más 
apropiado para cada aplicación. 

#.1.1.Configurar ordenadores y equipos 

informáticos identificando los 

subsistemas que los componen, 

describiendo sus características y 

relacionando cada elemento con las 

prestaciones del conjunto. 

Eval. Ordinaria: 

Trabajos:100% 

 
Eval. Extraordinaria: 

Trabajos:100% 

0,800 CCEC 

CCL 

CD 
CE 

CPSAA 

STEM 

#.1.2.Instalar y utilizar software de 

propósito general y de aplicación 

evaluando sus características y entornos 

de aplicación. 

Eval. Ordinaria: 

Trabajos:100% 

 
Eval. Extraordinaria: 

Trabajos:100% 

1,000 CCEC 

CCL 

CD 
CE 

CPSAA 

STEM 

UNIDAD UF4: Uso aplicaciones informáticas. Proyecto EduCaixa. 

Programa BIGDATA. BeChallenge. 

Fecha inicio 

prev.: 11/01/2024 

Fecha fin 

prev.: 

29/09/2023 

Sesiones 

prev.: 12 

Saberes básicos 

D - Publicación y difusión de contenidos. 

0.1 - Creación y publicación web. HTML: lenguaje, editores y herramientas. Estándares de accesibilidad: W3C, WAI, WCGA. 

0.2 - Blogs. Utilización y creación. 

0.3 - Integración de contenidos textuales, gráficos y multimedia en publicaciones web. 

0.4 - Web 2.0. Evolución, tecnologías, características e impacto social. Redes sociales: usos y retos.  

Competencias específicas Criterios de evaluación Instrumentos Valor máx. 

criterio de 

calificación 

Competencias 

 

 

 

 

 

 
4.Utilizar y describir las 

características de las 

herramientas relacionadas con 

la web social, elaborando y 

publicando contenidos, 

integrando información textual, 

gráfica y multimedia teniendo 

en cuenta a quién va dirigido, 

así como el objetivo que se 

persigue e identificando las 

funciones y posibilidades que 

ofrecen las plataformas de 

trabajo colaborativo. 

#.4.1.Utilizar y describir las 

características de las herramientas 

relacionadas con la web social, 

identificando las funciones y 

posibilidades que ofrecen las 

plataformas de trabajo colaborativo. 

Eval. Ordinaria: 

Trabajos:100% 

 
Eval. Extraordinaria: 

Trabajos:100% 

2,000 CCL 

CD 

CE 

CP 

CPSAA 

STEM 

#.4.2.Elaborar y publicar contenidos en 

la web integrando información textual, 

gráfica y multimedia teniendo en cuenta 

el destinatario y el objetivo que se 

pretende conseguir, reconociendo 

diferentes perfiles lingüísticos. 

Eval. Ordinaria: 

Trabajos:100% 

 
Eval. Extraordinaria: 

Trabajos:100% 

2,000 CCL 

CD 

CE 

CP 

CPSAA 

STEM 

#.4.3.Analizar y utilizar las posibilidades 

que nos ofrecen las tecnologías basadas 

en la web 2.0 y sucesivos desarrollos, 

aplicándolas al desarrollo de trabajos 

colaborativos. 

Eval. Ordinaria: 

Trabajos:100% 

 
Eval. Extraordinaria: 

Trabajos:100% 

2,000 CCL 

CD 

CE 

CP 

CPSAA 

STEM 

UNIDAD UF5: Arquitectura de ordenadores Fecha inicio 

prev.: 19/04/2024 

Fecha fin 

prev.: 

17/05/2024 

Sesiones 

prev.: 5 

Saberes básicos 

A - Arquitectura de ordenadores. 

0.1 - Equipos y sistemas informáticos. Tipos y clasificación en cuanto a funcionalidad y tamaño.  

0.2 - Arquitectura de ordenadores. Elementos y subsistemas de un ordenador. Alimentación, placa base, procesador, memoria, disposit ivos 

de almacenamiento y periféricos. Interconexión de componentes y funcionalidad. 

 



0.3 - Dispositivos de almacenamiento: características y clasificación atendiendo a tecnología, rendimiento y acceso.  

0.4 - Memoria: tipos y jerarquía de memoria. Impacto en el funcionamiento general del sistema.  

0.5 - Sistemas operativos: tipos y partes funcionales. Sistemas operativos libres y propietarios. Instalación y configuración básic a. 

0.6 - Software de utilidad necesario: "drivers" o controladores. Instalación y gestión.  

Competencias específicas Criterios de evaluación Instrumentos Valor máx. 

criterio de 

calificación 

Competencias 

 

 

 
3.Analizar las principales 

topologías que se utilizan para 

clasificar las redes de 

ordenadores. Describir los 

distintos niveles del modelo OSI 

(Open Systems Interconnection 

Model) y su función en una red 

informática. 

#.3.1.Analizar las principales topologías 

utilizadas en el diseño de redes de 

ordenadores relacionándolas con el área 

de aplicación y con las tecnologías 

empleadas. 

Eval. Ordinaria: 

Trabajos:100% 

 
Eval. Extraordinaria: 

Trabajos:100% 

0,100 CCL 

CD 

CE 

CPSAA 

STEM 

#.3.2.Describir los niveles del modelo 

OSI, relacionándolos con sus funciones 

en una red informática. 

Eval. Ordinaria: 

Trabajos:100% 

 
Eval. Extraordinaria: 

Trabajos:100% 

0,100 CCL 

CD 

CE 

CPSAA 

STEM 

UNIDAD UF6: Redes de ordenadores Fecha inicio 

prev.: 24/05/2024 

Fecha fin 

prev.: 

21/06/2024 

Sesiones 

prev.: 15 

Saberes básicos 

C - Redes de ordenadores. 

0.1 - Modelo de referencia OSI. Niveles y funciones. Protocolos. Comunicación extremo a extremo.  

0.2 - Redes locales: tecnologías y funcionalidad. Cableado: tipos y características. Elementos de conexión. Diseño de la red local y estructuración 

del cableado. 

0.3 - Redes inalámbricas: estándares y elementos de la infraestructura. Comparativa con redes cableadas. 

Competencias específicas Criterios de evaluación Instrumentos Valor máx. 

criterio de 

calificación 

Competencias 

 
2.Utilizar aplicaciones 

informáticas de escritorio o web, 

como instrumentos de 

resolución de problemas 

específicos y aplicaciones de 

uso concreto. 

#.2.1.Utilizar aplicaciones informáticas 

de escritorio o web, como instrumentos 

de resolución de problemas específicos. 

Eval. Ordinaria: 

Trabajos:100% 

 
Eval. Extraordinaria: 

Trabajos:100% 

2,000 CC 

CD 

CE 

CP 

CPSAA 

STEM 

4.Utilizar y describir las 

características de las 

herramientas relacionadas con 

la web social, elaborando y 

publicando contenidos, 

integrando información textual, 

gráfica y multimedia teniendo 

en cuenta a quién va dirigido, 

así como el objetivo que se 

persigue e identificando las 

funciones y posibilidades que 

ofrecen las plataformas de 

trabajo colaborativo. 

#.4.2.Elaborar y publicar contenidos en 

la web integrando información textual, 

gráfica y multimedia teniendo en cuenta 

el destinatario y el objetivo que se 

pretende conseguir, reconociendo 

diferentes perfiles lingüísticos. 

Eval. Ordinaria: 

Trabajos:100% 

 
Eval. Extraordinaria: 

Trabajos:100% 

2,000 CCL 

CD 

CE 

CP 

CPSAA 

STEM 

Revisión de la Programación 

Otros elementos de la programación 



Decisiones metodológicas y didácticas. Situaciones de aprendizaje 
 

DESCRIPCIÓN OBSERVACIONES 

Curso 1º 

Trimestre 

2º 

Trimestre 

3º 

Trimestre 

Metodología didáctica que reconozca al alumnado como agente de su propio 

aprendizaje. Se potenciarán metodologías activas y contextualizadas que faciliten la 

participación e implicación del alumnado y la adquisición y uso de conocimientos 

científicos, matemáticos y tecnológicos (STEM) mediante situaciones de aprendizaje 

reales que ayuden al alumnado a organizar su pensamiento, favoreciendo la reflexión y 

la crítica en la elaboración de hipótesis y las tareas investigadoras a través de un 

proceso en el que cada estudiante asume la responsabilidad de su aprendizaje. 

    

Las decisiones metodológicas y didácticas que se adopten tendrán un enfoque 

globalizador, a partir del nivel inicial de desarrollo competencial del alumno. Partiendo 

de los conocimientos previos de los alumnos para conseguir un aprendizaje 

significativo. Se establecen procesos de enseñanza aprendizaje graduales y 

progresivos; creando un adecuado clima de confianza y afectividad en las relaciones 

entre el alumno y el docente. Así como una comunicación fluida y constructiva con las 

familias del alumnado. 

    

Se diseñan situaciones de aprendizaje que atiendan la inclusión educativa mediante los 

principios del Diseño Universal de Aprendizaje (DUA). Gracias al gran peso que tiene la 

competencia digital en la materia, el acceso a los apoyos que precisa el alumnado, se 

ve favorecido por la versatilidad de las herramientas digitales disponibles. Indicar que el 

Kit Digital DigitalProf, es un gran recurso organizado por competencias.  

    

En el diseño de estas situaciones de aprendizaje se han tenido en cuenta las siguientes 

características: - Ser estimulantes, interdisciplinares, integradoras e inclusivas. - Estar 

bien contextualizadas y conectadas con la realidad. - Ser respetuosas con las 

experiencias del alumnado. - Su resolución debe conllevar la construcción de nuevos 

aprendizajes. - Deben ajustarse a las necesidades, características y diferentes ritmos de 

aprendizaje del alumnado. - Transferible. Deben suponer la transferencia de los 

aprendizajes adquiridos por parte del alumnado. - Favorecer diferentes tipos de 

agrupamientos. - Fomentar aspectos relacionados con el interés común, la 

sostenibilidad o la convivencia democrática. 

    

SITUACIONES DE APRENDIZAJE. 1.Digitalización del entorno personal de 

aprendizaje. 2. Estructura de ordenadores. 3. Creación y difusión de contenidos. Blogs, 

webs, presentaciones, info. 4. Autoría derechos de autor y licencias. 5. Ciudadano 

digital. Seguridad informática 

    

Medidas de atención a la diversidad 

DESCRIPCIÓN OBSERVACIONES 

Curso 1º 

Trimestre 

2º 

Trimestre 

3º 

Trimestre 

Estas medidas quedarán reflejadas en el plan de atención a la diversidad y estarán 

dirigidas a aquellos alumnos que requieran una atención educativa diferente a la 

ordinaria, por presentar necesidades educativas especiales, por retraso madurativo, por 

trastornos del desarrollo del lenguaje y la comunicación, por trastornos de atención o de 

aprendizaje, por desconocimiento grave de la lengua de aprendizaje, por encontrarse en 

situación de vulnerabilidad socioeducativa, por sus altas capacidades intelectuales, por 

haberse incorporado tarde al sistema educativo o por condiciones personales o de 

historia escolar, como alumnos que realicen una movilidad de larga estancia dentro del 

proyecto de acreditación Erasmus+ 

    

Medidas de atención a la diversidad respecto a los objetivos y contenidos: 1) 

Seleccionar y priorizar los contenidos básicos de la materia para alcanzar los objetivos y 

criterios de evaluación mínimos de la etapa. 2) Ampliación de contenidos. (Altas 

capacidades) 

    

Respecto a la metodología y las actividades: 1) Utilizar múltiples medios, tanto para la 

representación y acceso a la información como para que el alumno pueda hacer las 

tareas y mostrar los resultados de su aprendizaje. 2) Adecuar las estrategias de 

enseñanza a las peculiaridades del alumno: estilo y ritmo de aprendizaje, modo 

preferente de acceso y de representación de la información. 3) Consensuar reglas y 

procedimientos comunes para ayudar al alumno a regular su conducta. 4) Utilizar 

estrategias compensadoras con un mayor soporte auditivo y visual para facilitar el 

acceso a la información. 5) Graduar la presentación de las actividades en función de su 

dificultad e incidir más en las informaciones nuevas, que se presenten por primera vez.  

    

 



6) Fragmentar la tarea en pasos que permitan mantener la concentración y resolver las 

actividades correctamente. 7) Procurar, dada la mayor lentitud de este alumnado para 

escribir con respecto a sus compañeros, concederle un tiempo extra para la realización 

de las tareas, si fuese necesario. 8) Contemplar qué ubicación en el aula es más 

adecuada para el alumno y qué agrupamientos favorecen su participación efectiva en 

los procesos de enseñanza y aprendizaje. 9) Cambiar de actividades o tareas más a 

menudo que sus compañeros y permitir breves descansos. 10) Comprobar que el 

alumno en cuestión ha comprendido la tarea o actividad que debe hacer. 11) 

Proyectos de investigación individual que le motiven( Alumnos de Altas capacidades) 

12) 
Nombrarlo alumno colaborador con un compañero. 

    

Respecto a los materiales y su organización: 1) Posibilidad de uso de su propio 

ordenador. 2) Asignatura completamente digital. Utilizar aplicaciones adecuadas, o 

herramientas digitales para facilitar la comprensión de textos escritos ( Enunciados de 

tareas de Classroom). Programas que para la lectura de textos, Lector inmersivo de 

Microsoft, herramientas de accesibilidad de diferentes programas correctores, 

conversores de texto a voz y viceversa, notas de voz, realización de mapas 

conceptuales, audiovisuales, etc. También se puede enseñar a crear notas de voz con 

la herramienta TalKandcomment.com 3) Acordar el uso de agendas de tipo digital, para 

favorecer la organización de las tareas del alumnado. 

    

Respecto a la Evaluación: a) Adoptar los procedimientos, técnicas e instrumentos de 

evaluación más adecuados que permitan valorar ajustadamente los conocimientos del 

alumno a pesar de sus limitaciones. b) Referir la evaluación del alumno a los contenidos 

básicos de la materia o área que resulten esenciales para alcanzar las competencias 

básicas y los objetivos de la etapa educativa. c) Favorecer que el alumno se encuentre 

en un lugar libre de distracciones que favorezca su concentración. 

    

ALUMNOS QUE REALICEN UNA MOVILIDAD DE LARGA ESTANCIA DENTRO 

DEL PROYECTO DE ACREDITACIÓN ERASMUS + PREVIO A LA AUSENCIA DEL 

ALUMNO: El profesor implicado hará una primera reunión junto con el tutor de la 

actividad erasmus y se llevará a cabo un análisis de los contenidos que se impartirán 

durante el periodo de ausencia en el lugar de origen y de destino. Una vez realizado 

este análisis se diseñará el acuerdo de aprendizaje.Dicho acuerdo intentará no 

sobrecargar al alumno con doble trabajo. Es importante seleccionar aquellos contenidos 

imprescindibles de la materia, para evitar cargar a los alumnos con demasiada tarea ya 

que en el centro de acogida también están trabajando con la dificultad añadida que lo 

hacen en otra lengua. Si hay similitud en contenidos el alumno realizará las actividades 

y exámenes en el país en el que está. 

    

En el caso de que no se imparta la materia en el centro de destino se mandará a través 

de plataformas digitales explicaciones y ejercicios sobre los contenidos que se están 

trabajando en clase. Los alumnos realizarán dichas tareas cuando les sea posible y los 

mandará a su profesor para ser evaluado. Se intentará simplificar y facilitar la tarea de 

los alumnos al máximo. DURANTE LA AUSENCIA El tutor de erasmus hará un 

seguimiento comprobando que el acuerdo de aprendizaje se lleva a cabo. Para ello 

tendrá contacto fluido tanto con el alumno como con el tutor de acogida. 

    

AL REGRESO Se incorporarán a las notas del alumno las calificaciones obtenidas en el 

centro de destino para aquellas asignaturas que haya cursado durante su estancia en 

otro país y que coincidan con asignaturas de su centro de origen. En caso de 

reincorporarse al centro de envío antes de finalizado el trimestre, la calificación será la 

media (o el % correspondiente) resultante entre las notas del centro de acogida y las del 

centro de origen. En el resto de asignaturas que no tienen una correspondencia en el 

país de acogida se le pondrá la nota al alumno atendiendo a las tareas realizadas que el 

alumno ha ido enviando durante su ausencia. En caso de que el periodo de estancia 

coincida con un trimestre completo,se le evaluará con la calificación obtenida en el 

centro de acogida. 

    

El profesor facilitará la reincorporación del alumno comprobando que puede seguir el 

ritmo de la clase, apoyándolo si es necesario. Es importante que cuando los alumnos 

regresen no sean evaluados por sus profesores de los contenidos que se han dado en 

su ausencia. Prevalecerá la experiencia vital y el esfuerzo realizado por el alumno que 

estará en un país extranjero impartiendo la materia en otro idioma. 

    

Materiales y recursos didácticos 

DESCRIPCIÓN OBSERVACIONES 

Las situaciones de aprendizaje se diseñan para crear un producto digital desarrollado 

con herramientas digitales de la web 2.0, online y gratuitas, del Kit digital digitalProf de 

Educarm, el kit digital del INTEF y las plataformas de programación de la UMU y de 

Autodesk. Se van a utilizar los recursos didácticos del programa Big Data de EduCaixa 

de la Fundación "La Caixa". Se va a utilizar la Plataforma Bechallenge para la 

realización y presentación al concurso "The Challenge" de la Fundación "La Caixa" 

 

Relación de actividades complementarias y extraescolares para el curso escolar 



 

DESCRIPCIÓN MOMENTO DEL CURSO RESPONSABLES OBSERVACIONES 

1º 

Trimestre 

2º 

Trimestre 

3º 

Trimestre 

Visita UPCT 
  

 
 

Joana Rufete. 

Gerónimo 
Carbonell 

Fomentar el talento STEAM. Conocer 

el programa "quiero ser ingeniera" de 

la UPCT 

Proyecto EduCaixa. Programa BIGDATA 
  

 
 

Joana Rufete Programa BIGDATA. 

Competencia digital. 

Concurso The Challenge de la Fundación "La 

Caixa" 

  

 
 

Joana Rufete Este año la Fundación ha creado una 

plataforma, BeChallenge, con 

recursos de apoyo para la realización 

y entrega del proyecto The Challenge. 

Concreción de los elementos transversales 

DESCRIPCIÓN OBSERVACIONES 

Curso 1º 

Trimestre 

2º 

Trimestre 

3º 

Trimestre 

Los Ejes Transversales LOMLOE: 1. Comprensión lectora. -Tareas de lecturas 

tecnológicas. -Búsqueda de información en revistas técnicas, científicas o webs 

específicas de forma eficiente y segura. -Fomentar la importancia de realizar la lectura 

comprensiva del enunciado de las tareas digitales. 2. Expresión oral y escrita. - 

Importancia de la correcta expresión oral en las exposiciones o grabaciones digitales. - 

En una sociedad tan visual intentaremos fomentar el uso y creación de podcast. 3. 

Comunicación audiovisual y TIC. - Materia 100% digital. Todas las tareas se publican y 

entregan en formato digital a través del aula virtual Classroom. 4. Educación emocional 

y valores. Fomentar el respeto a los compañeros, a través del trabajo en grupo, uso de 

netiqueta; a los recursos como ordenadores y al medioambiente a través del ahorro de 

energía y uso racional de los dispositivos electrónicos y el almacenaje de datos 

innecesarios. 

    

5. Fomento de la creatividad y del espíritu científico. A través de retos y participación en 

concurso relacionado con los ODS 6. Educación para la salud (incluida la sexual). Los 

grupos para la realización de los proyectos serán mixtos y equitativos. 7. Educación 

para la paz. Se fomenta la resolución de conflictos y la toma de decisiones con el 

diálogo y el uso de herramientas digitales como pizarras digitales online, ruletas o dados 

para las elecciones al azar. 8. Consumo responsable y desarrollo sostenible. Desde 

nuestra materia queremos investigar y hacer propuestas sobre digitalización sostenible, 

teniendo muy presente los ODS 9. Aprendizaje significativo que promueva la autonomía 

y la reflexión. Digitalizar el entorno de aprendizaje para que sean autónomos. 

    

Estrategias e instrumentos para la evaluación del aprendizaje del alumnado 

DESCRIPCIÓN OBSERVACIONES 

Curso 1º 

Trimestre 

2º 

Trimestre 

3º 

Trimestre 

INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN La evaluación en el Bachillerato es contínua y 

diferenciada por materias. La evaluación determina el grado de consecución de los 

objetivos y las competencias clave previstas en el perfil de salida. Evaluamos el 

aprendizaje del alumno, los procesos de enseñanza aprendizaje y la práctica docente, 

utilizando las tecnologías digitales en la autoevaluación y en la evaluación entre iguales. 

Los instrumentos deben ser variados, accesibles y adaptados a las situaciones de 

aprendizaje, como: Rúbricas de evaluación. Formularios Libreta digital (Drive) Captura 

de pantalla de evidencias digitales, entregadas en Classroom. Lista de cotejo u 

observación Trabajos Tareas en Classroom. 

    

Las actividades, PRODUCTOS o ideas para evaluar a los alumnos: Actividades 

interactivas Vídeos interactivos. Infografías Presentaciones Videos. Exposiciones 

Podcast. Cómic Juego de mesa, Scape room, Breakout Maqueta. Evidencias de retos. 

Todo esto organizado en situaciones de aprendizajes, en tres evaluaciones ordinarias; 

siendo superadas con un valor a partir de 5. 

    

CRITERIOS DE CALIFICACIÓN: Todo esto organizado en situaciones de aprendizajes, 

en tres evaluaciones ordinarias; siendo superadas con un valor a partir de 5. Siendo los 

criterios de calificación 100% tareas presentadas en Classroom. La nota final del curso 

será la media de las evaluaciones. 

    

MATERIAS PENDIENTES (Planes de Refuerzo) No procede 
    



 

EVALUACIÓN Y RECUPERACIÓN El alumno realiza las tareas, en fecha, en el  

Classroom. Las tareas son evaluadas y publicadas las notas en el Classroom, dicho 

Classroom será configurado para que el alumno pueda ver la media de su nota. La 

matera se aprueba con una nota igual o superior a 5. La nota final de curso es la media 

de las tres evaluaciones. Se recupera la materia con una nota igual o superior a 5. Para 

recuperar la materia el alumno debe entregar las tareas no entregadas y repetir las 

calificadas negativamente. 

    

EVALUACIÓN EXTRAORDINARIA. En la evaluación extraordinaria se solicitará una 

prueba que evidencie los criterios de evaluación establecidos en el currículo. Dicha 

prueba estará formada por pequeñas tareas debido a la limitación de tiempo de la 

prueba. La prueba tendrá un valor de 0-10 y se supera con una nota igual o superior a 

5. 

    

ALUMNOS AUSENCIA TEMPORAL: Las tareas son publicadas en Classroom. Los 

alumnos que falten a clase pueden seguir el desarrollo de la clase realizando desde 

casa las tareas. Si las faltas de asistencia son justificadas no se tendrá en cuenta la 

fecha de entrega de tareas. El seguimiento del proceso se realizará por email y en los 

comentarios de Classroom así como la resolución de cualquier duda. 

    

ALUMNOS ABSENTISTAS: Todos aquellos alumnos que superen el 33 % de las faltas 

de asistencia, es decir, absentistas durante un trimestre serán calificados como alumno 

suspenso.Los alumnos que no asistan a clase y se encuentren en situación de 

absentismo y falten de forma injustificada serán calificados con 0, 1 o NP. Los alumnos 

que falten de forma justificada o que hayan rectificado de forma fehaciente su actitud 

absentista, serán evaluados con los mismos procedimientos e instrumentos que el 

resto, calificados con la nota de 0 en aquellos criterios de evaluación que no hayan 

podido ser calificados. No obstante, si el alumno tiene debidamente justificadas las 

faltas y muestra que ha rectificado de forma fehaciente su actitud absentista, el profesor 

realizará las actuaciones oportunas para que el alumno recupere criterios de evaluación 

que solo pueden ser evaluados cuando él alumno asiste a clase. 

    

Estrategias e instrumentos para la evaluacion del proceso de enseñanza y la 

práctica docente 

DESCRIPCIÓN OBSERVACIONES 

Curso 1º 

Trimestre 

2º 

Trimestre 

3º 

Trimestre 

Se evalúa el aprendizaje del alumnado, los procesos de enseñanza y la práctica 

docente, con unos instrumentos variados, accesibles y adaptados a la situación de 

aprendizaje. 

    

Dicha evaluación incluirá al menos los siguientes elementos: La concreción del currículo 

sin olvidar los ejes transversales. La organización y gestión de los espacios, tiempos y 

recursos del centro. La acción coherente, coordinada y progresiva del equipo docente, 

de acuerdo con la planificación correspondiente. El funcionamiento coordinado del 

departamentos y tutorías La regularidad y adecuación en el intercambio de información 

con el alumnado y con sus familias en lo relativo a los procesos de enseñanza y 

aprendizaje, con especial referencia a la valoración de dichos procesos.  

    

Estrategias e instrumentos: Formular cuestiones dentro de las propias tareas sobre el 

proceso de enseñanza-aprendizaje, del estilo como ¿Qué proceso/tarea/pregunta te ha 

resultado más difícil?, ¿Cómo te resulta más fácil determinada tarea? Las estadísticas 

ofrecidas por las diferentes plataformas utilizadas que las ofrecen como: Formularios de 

Google, Edpuzzle y Classroom. 

    

Medidas previstas para estimular el interés y el hábito de la lectura y la 

mejora de expresion oral y escrita 

DESCRIPCIÓN OBSERVACIONES 

Dentro del Plan de Fomento de la Lectura del Centro, desde el departamento de 

Tecnología se realiza el Programa Lecturas Digitales que incluye: -Descripción de 

tareas con lenguaje técnico. -Tareas de lectura comprensiva de textos 

digitales.Identificación de Fakenews -Fomento de búsquedas de información de forma 

segura. Palabras clave en buscadores seguros. -Exposición oral de presentaciones. - 

Realización de vídeos, tutoriales y podcast, así como el empleo de notas de voz.  

 

  



 

 

IES EDUARDO LINARES LUMERAS 

Curso Escolar: 2023/24 

Programación 
 

Materia: TEI1BA - Tecnología 

e Ingeniería I 

Curso: 

1º 

ETAPA: Bachillerato de Ciencias 

y Tecnología 

Plan General Anual 

UNIDAD UF1: Materiales Fecha inicio 

prev.: 12/09/2023 

Fecha fin 

prev.: 

02/10/2023 

Sesiones prev.: 

11 

Saberes básicos 

B - Materiales y fabricación. 

0.1 - Materiales técnicos y nuevos materiales. Clasificación y criterios de sostenibilidad. Selección y aplicaciones características. 

0.2 - Técnicas de fabricación: Prototipado rápido y bajo demanda. Fabricación digital aplicada a proyectos.  

0.3 - Normas de seguridad e higiene en el trabajo. 

Competencias específicas Criterios de evaluación Instrumentos Valor máx. 

criterio de 

calificación 

Competencias 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

2.Seleccionar materiales y 

elaborar estudios de impacto, 

aplicando criterios técnicos y 

de sostenibilidad para fabricar 

productos de calidad que den 

respuesta a problemas y tareas 

planteados, desde un enfoque 

responsable y ético. 

#.2.1.Determinar el ciclo de vida de un 

producto, planificando y aplicando 

medidas de control de calidad en sus 

distintas etapas, desde el diseño a la 

comercialización, teniendo en 

consideración estrategias de mejora 

continua. 

Eval. Ordinaria: 

Examenes:60% 

Trabajos:40% 

 

Eval. Extraordinaria: 

Examenes:100% 

0,588 CC 

CD 

CE 

CPSAA 

STEM 

#.2.2.Seleccionar los materiales, 

tradicionales o de nueva generación, 

adecuados para la fabricación de 

productos de calidad basándose en sus 

características técnicas y atendiendo a 

criterios de sostenibilidad de manera 

responsable y ética. 

Eval. Ordinaria: 

Examenes:60% 

Trabajos:40% 

 

Eval. Extraordinaria: 

Examenes:100% 

0,588 CC 

CD 

CE 

CPSAA 

STEM 

#.2.3.Fabricar modelos o prototipos 

empleando las técnicas de fabricación 

más adecuadas y aplicando los criterios 

técnicos y de sostenibilidad necesarios. 

Eval. Ordinaria: 

Examenes:60% 

Trabajos:40% 

 

Eval. Extraordinaria: 

0,588 CC 

CD 

CE 

CPSAA 

STEM 

UNIDAD UF2: Sistemas mecánicos Fecha inicio 

prev.: 03/10/2023 

Fecha fin 

prev.: 

03/11/2023 

Sesiones prev.: 

18 

Saberes básicos 

C - Sistemas mecánicos. 

0.1 - Mecanismos de transmisión y transformación de movimientos. Soportes y unión de elementos mecánicos. Diseño, cálculo, montaje y 

experimentación física o simulada. Aplicación práctica a proyectos. 

Competencias específicas Criterios de evaluación Instrumentos Valor máx. 

criterio de 

calificación 

Competencias 

 



4.Generar conocimientos y 

mejorar destrezas técnicas, 

transfiriendo y aplicando 

saberes de otras disciplinas 

científicas con actitud creativa, 

para calcular, y resolver 

problemas o dar respuesta a 

necesidades de los distintos 

ámbitos de la ingeniería. 

#.4.1.Resolver problemas asociados a 

sistemas e instalaciones mecánicas, 

aplicando fundamentos de mecanismos 

de transmisión y transformación de 

movimientos, soporte y unión al 

desarrollo de montajes o simulaciones. 

Eval. Ordinaria: 

Examenes:60% 

Trabajos:40% 

 

Eval. Extraordinaria: 

Examenes:100% 

0,588 CCL 

CD 

CE 

CPSAA 

STEM 

UNIDAD UF3: Tecnología sostenible e instalaciones en viviendas Fecha inicio 

prev.: 06/11/2023 

Fecha fin 

prev.: 

01/12/2023 

Sesiones prev.: 

16 

Saberes básicos 

G - Tecnología sostenible. 

0.1 - Sistemas y mercados energéticos. Consumo energético sostenible, técnicas y criterios de ahorro. Suministros domésticos.  

0.2 - Instalaciones en viviendas: eléctricas, de agua y climatización, de comunicación y domóticas. Energías renovables, eficiencia energética y 

sostenibilidad. 

Competencias específicas Criterios de evaluación Instrumentos Valor máx. 

criterio de 

calificación 

Competencias 

 

 

 

6.Analizar y comprender 

sistemas tecnológicos de los 

distintos ámbitos de la 

ingeniería, estudiando sus 

características, consumo y 

eficiencia energética, para 

evaluar el uso responsable y 

sostenible que se hace de la 

tecnología. 

#.6.1.Evaluar los distintos sistemas de 

generación de energía eléctrica y 

mercados energéticos, estudiando sus 

características, calculando sus 

magnitudes y valorando su eficiencia. 

Eval. Ordinaria: 

Examenes:60% 

Trabajos:40% 

 

Eval. Extraordinaria: 

Examenes:100% 

0,588 CC 

CD 

CE 

CPSAA 

STEM 

#.6.2.Analizar las diferentes 

instalaciones de una vivienda desde el 

punto de vista de su eficiencia 

energética, buscando aquellas opciones 

más comprometidas con la 

sostenibilidad y fomentando un uso 

responsable de las mismas. 

Eval. Ordinaria: 

Examenes:60% 

Trabajos:40% 

Eval. Extraordinaria: 

Examenes:100% 

0,588 CC 

CD 

CE 

CPSAA 

STEM 

UNIDAD UF4: Proyecto de investigación y desarrollo Fecha inicio prev.: 04/12/2023 Fecha fin 

prev.: 

04/06/2024 

Sesiones prev.: 

36 

Saberes básicos 

A - Proyectos de investigación y desarrollo. 

0.1 - Estrategias de gestión y desarrollo de proyectos: diagramas de Gantt, metodologías Agile. Técnicas de investigación e ideación: 

Design Thinking. Técnicas de trabajo en equipo. 

0.2 - Productos: Ciclo de vida. Estrategias de mejora continua. Planificación y desarrollo de diseño y comercialización. Logística,  transporte y 

distribución. Metrología y normalización. Control de calidad. 

0.3 - Expresión gráfica. Aplicaciones CAD-CAE-CAM. Diagramas funcionales, esquemas y croquis. 

0.4 - Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.  

0.5 - Autoconfianza e iniciativa. Identificación y gestión de emociones. El error y la reevaluación como parte del proceso de aprendizaje.  

Competencias específicas Criterios de evaluación Instrumentos Valor máx. 

criterio de 

calificación 

Competencias 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
1.Coordinar y desarrollar 

proyectos de investigación 

con una actitud crítica y 

emprendedora, 

implementando estrategias y 

técnicas eficientes de 

resolución de problemas y 

comunicando los resultados 

de manera adecuada, para 

crear y mejorar productos y 

sistemas de manera continua. 

#.1.1.Investigar y diseñar proyectos 

que muestren de forma gráfica la 

creación y mejora de un producto, 

seleccionando, referenciando e 

interpretando información relacionada. 

Eval. Ordinaria: 

Trabajos:100% 

 
Eval. Extraordinaria: 

0,588 CCL 

CD 

CE 

CP 

CPSAA 

STEM 

#.1.2.Participar en el desarrollo, 

gestión y coordinación de proyectos 

de creación y mejora continua de 

productos viables y socialmente 

responsables, identificando mejoras y 

creando prototipos mediante un 

proceso iterativo, con actitud crítica, 

creativa y emprendedora. 

Eval. Ordinaria: 

Proyectos:100% 

 
Eval. Extraordinaria: 

0,588 CCL 

CD 

CE 

CP 

CPSAA 

STEM 

#.1.3.Colaborar en tareas 

tecnológicas, escuchando el 

razonamiento de los demás, 

aportando al equipo a través del rol 

asignado y fomentando el bienestar 

grupal y las relaciones saludables e 

inclusivas. 

Eval. Ordinaria: 

Proyectos:100% 

 
Eval. Extraordinaria: 

0,588 CCL 

CD 

CE 

CP 

CPSAA 

STEM 

#.1.4.Elaborar documentación técnica 

con precisión y rigor, generando 

diagramas funcionales y utilizando 

medios manuales y aplicaciones 

digitales. 

Eval. Ordinaria: 

Proyectos:100% 

 
Eval. Extraordinaria: 

Examenes:100% 

0,588 CCL 

CD 

CE 

CP 

CPSAA 

STEM 

#.1.5.Comunicar de manera eficaz y 

organizada las ideas y soluciones 

tecnológicas, empleando el soporte, la 

terminología y el rigor apropiados. 

Eval. Ordinaria: 

Presentaciones:100% 

 
Eval. Extraordinaria: 

0,588 CCL 

CD 

CE 

CP 

CPSAA 

STEM 

 
3.Utilizar las herramientas 

digitales adecuadas, 

analizando sus posibilidades, 

configurándolas de acuerdo a 

sus necesidades y aplicando 

conocimientos 

interdisciplinares, para 

resolver tareas, así como 

para realizar la presentación 

de los resultados de una 

manera óptima. 

#.3.1.Resolver tareas propuestas y 

funciones asignadas, mediante el uso 

y configuración de diferentes 

herramientas digitales de manera 

óptima y autónoma. 

Eval. Ordinaria: 

Trabajos:100% 

 
Eval. Extraordinaria: 

0,588 CCEC 

CD 
CE 

CPSAA 

STEM 

#.3.2.Realizar la presentación de 

proyectos empleando herramientas 

digitales adecuadas. 

Eval. Ordinaria: 

Presentaciones:100% 

 
Eval. Extraordinaria: 

0,588 CCEC 

CD 

CE 

CPSAA 

STEM 

UNIDAD UF5: Sistemas eléctricos y electrónicos Fecha inicio 

prev.: 08/01/2024 

Fecha fin 

prev.: 

23/02/2024 

Sesiones prev.: 

27 

Saberes básicos 

D - Sistemas eléctricos y electrónicos. 

0.1 - Circuitos y máquinas eléctricas de corriente continua. Interpretación y representación esquematizada de circuitos, cálculo, montaje y 

experimentación física o simulada. Aplicación a proyectos. 

Competencias específicas Criterios de evaluación Instrumentos Valor máx. 

criterio de 

calificación 

Competencias 



 

 

4.Generar conocimientos y 

mejorar destrezas técnicas, 

transfiriendo y aplicando 

saberes de otras disciplinas 

científicas con actitud creativa, 

para calcular, y resolver 

problemas o dar respuesta a 

necesidades de los distintos 

ámbitos de la ingeniería. 

#.4.2.Resolver problemas asociados a 

sistemas e instalaciones eléctricas y 

electrónicas, aplicando fundamentos de 

corriente continua y máquinas eléctricas 

al desarrollo de montajes o 

simulaciones. 

Eval. Ordinaria: 

Examenes:60% 

Trabajos:40% 

 

Eval. Extraordinaria: 

Examenes:100% 

0,588 CCL 

CD 

CE 

CPSAA 

STEM 

UNIDAD UF6: Programación y sistemas automáticos Fecha inicio 

prev.: 08/04/2024 

Fecha fin 

prev.: 

17/05/2024 

Sesiones 

prev.: 24 

Saberes básicos 

 
E - Sistemas informáticos. Programación. 

 

0.1 - Fundamentos de la programación textual. Características, elementos y lenguajes.  

 

0.2 - Proceso de desarrollo: edición, compilación o interpretación, ejecución pruebas y depuración. Creación de programas para la resolución de 

problemas. Modularización. 

 
0.3 - Tecnologías emergentes: internet de las cosas, Aplicación a proyectos.  

 

0.4 - Protocolos de comunicación de redes de dispositivos. 

 

F - Sistemas automáticos. 
 

0.1 - Sistemas de control. Conceptos y elementos. Modelización de sistemas sencillos.  

 

0.2 - Automatización programada de procesos. Diseño, programación, construcción y simulación o montaje.  

 

0.3 - Sistemas de supervisión (SCADA). Telemetría y monitorización. 

 

0.4 - Aplicación de las tecnologías emergentes a los sistemas de control.  

 

0.5 - Robótica. Modelización de movimientos y acciones mecánicas. 
 

Competencias específicas Criterios de evaluación Instrumentos Valor máx. 

criterio de 

calificación 

Competencias 

 
 
 

 
 
 

 

 
5.Diseñar, crear y evaluar 

sistemas tecnológicos, 

aplicando conocimientos de 

programación informática, 

regulación automática y 

control, así como las 

posibilidades que ofrecen las 

tecnologías emergentes, para 

estudiar, controlar y 

automatizar tareas. 

#.5.1.Controlar el funcionamiento de 

sistemas tecnológicos y robóticos, 

utilizando lenguajes de programación 

informática y aplicando las posibilidades 

que ofrecen las tecnologías 

emergentes, tales como inteligencia 

artificial, internet de las cosas, big 

data... 

Eval. Ordinaria: 

Examenes:60% 

Trabajos:40% 

 

Eval. Extraordinaria: 

Examenes:100% 

0,588 CD 

CE 

CPSAA 

STEM 

#.5.2.Automatizar, programar y 

evaluar movimientos de robots, 

mediante la modelización, la 

aplicación de algoritmos sencillos y el 

uso de herramientas informáticas. 

Eval. Ordinaria: 

Examenes:60% 

Trabajos:40% 

 

Eval. Extraordinaria: 

Examenes:100% 

0,588 CD 

CE 

CPSAA 

STEM 

#.5.3.Conocer y comprender conceptos 

básicos de programación textual, 

mostrando el progreso paso a paso de 

la ejecución de un programa a partir de 

un estado inicial y prediciendo su estado 

final tras la ejecución. 

Eval. Ordinaria: 

Examenes:60% 

Trabajos:40% 

Eval. Extraordinaria: 

Examenes:100% 

0,588 CD 

CE 

CPSAA 

STEM 

Revisión de la Programación 
 
Otros elementos de la programación 



Decisiones metodológicas y didácticas. Situaciones de aprendizaje 

 

DESCRIPCIÓN OBSERVACIONES 

Curso 1º 

Trimestre 

2º 

Trimestre 

3º 

Trimestre 

La metodología combinará una parte práctica con otra teórica de conocimientos, está 

basada en el desarrollo de proyectos en los que los alumnos diseñan, fabrican y 

programan objetos tecnológicos aplicando los conocimientos específicos de la materia y 

resolviendo problemas que integran distintas materias. 

    

-La adquisición y desarrollo de las competencias específicas de la materia se verán 

favorecidas por el desarrollo de una metodología didáctica que reconozca al alumnado 

como agente de su propio aprendizaje. -Desde el inicio, se requiere de ciertas 

destrezas, por parte del profesorado, a la hora de implementar en el aula unas 

metodologías que con el paso del tiempo han demostrado su eficacia y valía en el 

desarrollo de un aprendizaje guiado con la autonomía necesaria para interiorizarlo, 

formando alumnos con un compromiso cívico y crítico. - Los métodos deben partir de la 

perspectiva del docente como orientador, promotor y facilitador del desarrollo 

competencial en el alumnado. Además, deben enfocarse a la realización de tareas o 

problemas planteados, que el alumnado debe resolver haciendo un uso adecuado de 
los distintos tipos de conocimientos, destrezas, actitudes y valores atendiendo a las 

diferencias personales en el aprendizaje. 

    

- Los conocimientos técnicos y científicos, con identidad propia, que se desarrollan en la 

materia, aplicables a situaciones reales, otorgarán al alumnado los mecanismos 

necesarios para fomentar la investigación y la resolución crítica de los problemas 

tecnológicos. - El carácter innovador de los saberes, contribuirán al desarrollo, gestión y 

coordinación de soluciones y proyectos realizables y responsables, con una actitud 

crítica y emprendedora. -Cada bloque de contenidos se deberá completar con 

actividades o integrarlos en un supuesto con el fin de potenciar la actividad 

investigadora partiendo de unas condiciones iniciales que den respuesta y concluyan 

con una solución ajustada, eficiente y sostenible que aglutine los sabes adquiridos. 

    

-Con la Tecnología e Ingeniería se abordarán y resolverán problemas característicos 

con autonomía y creatividad, analizando distintos sistemas técnicos para identificar los 

elementos que lo constituyen y la función de cada uno, utilizando con precisión la 

terminología, la simbología, los métodos de representación y procedimientos de cálculo 

necesarios. - La indagación, experimentación y simulación propios de la materia, 

implican adquirir capacidades para analizar, proyectar, planificar y construir objetos, 

circuitos, instalaciones y sistemas técnicos, aplicando las técnicas desarrollando 

habilidades para efectuar medidas adecuadamente y realizar pruebas para su 

verificación. - Se fomentará, desde una perspectiva interdisciplinar, la autoconfianza, 

iniciativa, resiliencia y perseverancia como motor fundamental para afrontar los retos 

tecnológicos con el fin de alcanzar soluciones a problemas reales. 

    

- Mediante esta materia se desarrollan saberes relacionados con mecanismos, sistemas 

eléctricos y electrónicos, automatización y tecnología sostenible que se ajustarán al 

nivel competencial inicial de los alumnos para avanzar gradualmente hacia otros más 

complejos siendo el profesor el guía de este proceso. - Se fomentarán aspectos 

relacionados con el interés común, la sostenibilidad o la convivencia democrática, 

esenciales para que el alumnado sea capaz de responder con eficacia a los retos que 

se plantean. - Se podrán planificar estrategias, procedimientos y acciones que permitan 

el aprendizaje por proyectos, la experimentación, los centros de interés, el estudio de 

casos o el aprendizaje basado en problemas o retos y que supongan el uso significativo 

de la lectura, escritura, las tecnologías digitales y la expresión oral mediante debates o 

presentaciones orales. 

    

- Se recomienda el uso del portfolio digital como herramienta de evaluación continua, 

así como para potenciar la autonomía y el pensamiento crítico en los alumnos. - 
Además, se desarrollan competencias de carácter más transversal que consoliden la 

preparación del alumnado para la incorporación a la vida adulta, como son la 

competencia ciudadana y la personal, social y de aprender a aprender.  

    

SITUACIONES DE APRENDIZAJE: 1. Análisis sobre propiedades y usos del grafeno. 

2. Diseño y simulación de esquemas eléctricos y electrónicos con programas 

informáticos. 

3. Diseño y construcción de un invernadero automatizado. (UF: Materiales, sistemas 

eléctricos y electrónicos, programación y sistemas automáticos). 

    

Medidas de atención a la diversidad 

DESCRIPCIÓN OBSERVACIONES 

Curso 1º 

Trimestre 

2º 

Trimestre 

3º 

Trimestre 



Se tendrán en cuenta las características particulares de cada alumno a la hora de 

calificar las pruebas escritas y trabajos y/o exposiciones. 

    

 

Actuaciones de apoyo ordinario (refuerzos en aula). Se refiere a las medidas de 

refuerzo que el profesor prevé que pueda utilizar dentro del aula para aquellos alumnos 

que lo necesiten. Alumnos que necesiten un refuerzo puntual, para los cuales se 

organizarán actividades encaminadas a subsanar la deficiencia detectada y una mayor 

atención a las tareas prácticas. 

    

Actuaciones para el alumnado con necesidades educativas especiales (NEE). Cuando 

sea necesario realizar adaptaciones que se aparten significativamente de los 

contenidos, estándares y criterios de evaluación del currículo a fin de atender al 

alumnado con necesidades educativas especiales, dichas adaptaciones se realizarán 

buscando el máximo desarrollo posible de las competencias básicas y la consecución 

de los objetivos establecidos con carácter general para todo el alumnado. Así pues, y 

de forma general, a los alumnos con dificultades graves de aprendizaje mejor dotados, 

se facilitarán contenidos y material de ampliación. 

    

Para los alumnos con déficit en el aprendizaje se priorizarán los contenidos 

procedimentales sobre los conceptuales, buscando la integración social, ante la 

imposibilidad de lograr un progreso suficiente en contenidos conceptuales. Hay que 

insistir en los contenidos instrumentales o de material considerados como tales. Estas 

adaptaciones serán significativas (supondrán eliminación de contenidos, objetivos y los 

consiguientes criterios de evaluación referidos a aprendizajes que pueden considerarse 

básicos o nucleares). Este alumnado seguiría teniendo en todo momento como 

referencia los objetivos generales de la etapa, pero accedería a ellos a través de otro 

tipo de contenidos y actividades. 

    

Actuaciones para el alumnado con necesidades específicas de apoyo educativo 

(ACNEAE): inteligencia límite, TDAH, dislexia, etc., o que poseen altas capacidades 

intelectuales. Se realizarán adaptaciones curriculares, en colaboración con el  

Departamento de Orientación después de que se haya realizado un informe de 

competencia curricular del alumno. En resumen, para aquellos alumnos que presentan 

una importante lentitud en el aprendizaje y se nota un esfuerzo por su parte por 

aprender, se promoverán actividades adaptadas a su ritmo de aprendizaje y se le 

exigirá según éste, evaluándolos en función de sus avances, explicándoles si es 

necesario individualmente (mientras sus compañeros realizan otras actividades) los 

puntos problemáticos a recuperar. 

    

Se realizarán actividades de ampliación adaptadas a cada caso individual. Incidiremos 

expresamente en el trabajo en equipo, desarrollo de su equilibrio personal en 

comportamientos cooperativos para desarrollar en el alumno sus capacidades 

tecnológicas. Buscaremos que el alumno adquiera conocimientos teóricos a través del 

desarrollo de actividades prácticas. Incidiremos expresamente en el trabajo actitudinal y 

procedimental más adecuado para el desarrollo de su equilibrio personal en 

comportamientos cooperativos para desarrollarles capacidades de socialización y 

aceptación de las limitaciones propias y la tolerancia y respeto a las de los demás en 

igualdad. Por otra parte, le propondremos como actividades de ampliación las de 

profundización de nuestros contenidos teóricos, pero sin anticiparles los siguientes 

niveles y/o desinteresarles excluyéndoles del criterio normativo con el resto.  

    

Actuaciones para el alumnado que se integra tardíamente en el sistema educativo. Se 

contemplan dos posibles supuestos. En primer lugar, aquellos alumnos extranjeros que 

se incorporan al sistema educativo de la Región de Murcia sin conocimiento del español 

y en segundo lugar aquellos alumnos españoles que por cambio de residencia se 

matriculan tardíamente en el centro. En estos casos y en colaboración con el  

Departamento de Orientación se procederá a realizar las adaptaciones y 

diversificaciones curriculares que se consideren convenientes. Incluiremos a los que 

tiene desfase curricular debido a: 1. Su condición personal o situación en ese momento.  
2. Problemas con el idioma. 3. Problemas de disciplina. 4. Problemas de aprendizaje.  

    

Se le informará al alumno sobre los conocimientos y aprendizajes desarrollados hasta 

ese momento, para que el alumno pueda organizarse para ponerse al día. Al principio 

se fomentará la integración del alumno en el grupo, para después pasar a un análisis de 

las capacidades o conocimientos del alumno con respecto a la materia.  

    

Medidas para el alumnado hospitalizado durante un largo período de tiempo. El 

departamento proporcionará a los alumnos hospitalizados el material y las orientaciones 

necesarias para que puedan seguir su proceso formativo. La intervención se realizará a 

petición del educador del hospital y con las características y periodicidad que éste 

considere adecuadas. 

    

Materiales y recursos didácticos 

DESCRIPCIÓN OBSERVACIONES 

 



AULA DE INFORMÁTICA (AULA 211) Trabajaremos todos los aspectos de la programación 

relacionados con las TIC y el tiempo que dedicaremos a 

estas será de un 75 % de la programación. En la entrega 

y trabajo de las actividades utilizaremos la plataforma 

Classroom de GOOGLE. En relación a esto a principio del 

curso suministraremos a cada alumno su número de 

usuario y contraseña y código de clase. Para el desarrollo 

de las actividades cada alumno debe de contar con un 

ordenador o portátil. En caso de que no pudiéramos 

asignar un ordenador por alumno, la mitad de los 

alumnos de clase trabajarán con alguna actividad teórica 

y la otra mitad trabajará con el ordenador. 

AULA TALLER DE TECNOLOGÍA (AULA TB05) Donde se almacenan todos los bancos de trabajo y 

herramientas , trabajaremos aproximadamente un 10 % 

de la programación, básicamente los principios o 

contenidos que se trabajarán principalmente serán el uso 

de las herramientas, las normas de seguridad e higiene, 

el trabajo individual, el orden y la limpieza. Dentro del 

taller trabajaremos por proyectos y estos se realizarán de 

forma individual o en parejas. Cada alumno se encargará 

de desinfectar, limpiar y ordenar las herramientas y el 

puesto de trabajo utilizado al entrar a clase y 5 minutos 

antes de que suene la sirena. 

APUNTES Apuntes de elaboración propia del profesorado. 

Relación de actividades complementarias y extraescolares para el curso escolar 

DESCRIPCIÓN MOMENTO DEL CURSO RESPONSABLES OBSERVACIONES 

1º 

Trimestre 

2º 

Trimestre 

3º 

Trimestre 

Jornada de Robótica Educativa. Programación. 
 

 
  

Miembros del 

departamento de 

Tecnología. 

Taller de App Inventor. 

Visita a la UPCT 
  

 
 

Miembros del 

departamento de 

tecnología 

Vista a la Universidad Politécnica de 

Cartagena. 

Visita a una fábrica de Molina de Segura 
   

 
Miembros del 

departamento de 

tecnología 

 

Concreción de los elementos transversales 

DESCRIPCIÓN OBSERVACIONES 

Curso 1º 

Trimestre 

2º 

Trimestre 

3º 

Trimestre 

Los Ejes Transversales LOMLOE: 1. Comprensión lectora. -Tareas de lecturas 

tecnológicas. -Búsqueda de información en revistas técnicas, científicas o webs 

específicas de forma eficiente y segura. -Fomentar la importancia de realizar la lectura 

comprensiva del enunciado de las tareas digitales. 2. Expresión oral y escrita. - 

Importancia de la correcta expresión oral en las exposiciones o grabaciones digitales. - 

En una sociedad tan visual intentaremos fomentar el uso y creación de podcast. 3. 

Comunicación audiovisual y TIC. - Materia 100% digital. Todas las tareas se publican y 

entregan en formato digital a través del aula virtual Classroom. 4. Educación emocional 

y valores. Fomentar el respeto a los compañeros, a través del trabajo en grupo, uso de 

netiqueta; a los recursos como ordenadores y al medioambiente a través del ahorro de 

energía y uso racional de los dispositivos electrónicos y el almacenaje de datos 
innecesarios. 

    

5. Fomento de la creatividad y del espíritu científico. A través de retos y participación en 

concurso relacionado con los ODS 6. Educación para la salud (incluida la sexual). Los 

grupos para la realización de los proyectos serán mixtos y equitativos. 7. Educación 

para la paz. Se fomenta la resolución de conflictos y la toma de decisiones con el 

diálogo y el uso de herramientas digitales como pizarras digitales online, ruletas o dados 

para las elecciones al azar. 8. Consumo responsable y desarrollo sostenible. Desde 

nuestra materia queremos investigar y hacer propuestas sobre digitalización sostenible, 

teniendo muy presente los ODS 9. Aprendizaje significativo que promueva la autonomía 

y la reflexión. Digitalizar el entorno de aprendizaje para que sean autónomos. 

    

Estrategias e instrumentos para la evaluación del aprendizaje del alumnado 

 



DESCRIPCIÓN OBSERVACIONES 

Curso 1º 

Trimestre 

2º 

Trimestre 

3º 

Trimestre 

Se evalúa el aprendizaje del alumnado, los procesos de enseñanza y la práctica 

docente, con unos instrumentos variados, accesibles y adaptados a la situación de 

aprendizaje. Los instrumentos de evaluación empleados son, realización de proyectos, 

prácticas, trabajos, cuestionarios y exámenes. La evaluación es continua y el alumno ha 

de alcanzar los conocimientos y destrezas especificadas en los criterios de evaluación. 

Para superar la materia, el alumno ha de realizar la actividades propuestas, participar 

de forma activa y aprobar los exámenes. 

    

INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN La evaluación en el Bachillerato es contínua y 

diferenciada por materias. La evaluación determina el grado de consecución de los 

objetivos y las competencias clave previstas en el perfil de salida. Evaluamos el 

aprendizaje del alumno, los procesos de enseñanza aprendizaje y la práctica docente, 

utilizando las tecnologías digitales en la autoevaluación y en la evaluación entre iguales. 

Los instrumentos deben ser variados, accesibles y adaptados a las situaciones de 

aprendizaje, como: Rúbricas de evaluación. Formularios Libreta digital (Drive) Captura 

de pantalla de evidencias digitales, entregadas en Classroom. Lista de cotejo u 

observación Trabajos Tareas en Classroom. 

    

Las actividades, PRODUCTOS o ideas para evaluar a los alumnos: Actividades 

interactivas Vídeos interactivos. Infografías Presentaciones Videos. Exposiciones 

Podcast Maqueta. Evidencias de retos. Todo esto organizado en situaciones de 

aprendizajes, en tres evaluaciones ordinarias; siendo superadas con un valor a partir de 

5. 

    

CRITERIOS DE CALIFICACIÓN: Todo esto organizado en situaciones de aprendizajes, 

en tres evaluaciones ordinarias; siendo superadas con un valor a partir de 5. Siendo los 

criterios de calificación 40% tareas presentadas en Classroom Y 60% exámenes. La 

nota final del curso será la media de las evaluaciones. 

    

MATERIAS PENDIENTES (Planes de Refuerzo) No procede 
    

EVALUACIÓN Y RECUPERACIÓN El alumno realiza las tareas, en fecha, en el  

Classroom. Las tareas son evaluadas y publicadas las notas en el Classroom, dicho 

Classroom será configurado para que el alumno pueda ver la media de su nota. La 

matera se aprueba con una nota igual o superior a 5. La nota final de curso es la media 

de las tres evaluaciones. Se recupera la materia con una nota igual o superior a 5. Para 

recuperar la materia el alumno debe entregar las tareas no entregadas y repetir las 

calificadas negativamente. 

    

EVALUACIÓN EXTRAORDINARIA. En la evaluación extraordinaria se solicitará una 

prueba que evidencie los criterios de evaluación establecidos en el currículo. Dicha 

prueba estará formada por pequeñas tareas debido a la limitación de tiempo de la 

prueba. La prueba tendrá un valor de 0-10 y se supera con una nota igual o superior a 

5. 

    

ALUMNOS AUSENCIA TEMPORAL: Las tareas son publicadas en Classroom. Los 

alumnos que falten a clase pueden seguir el desarrollo de la clase realizando desde 

casa las tareas. Si las faltas de asistencia son justificadas no se tendrá en cuenta la 

fecha de entrega de tareas. El seguimiento del proceso se realizará por email y en los 

comentarios de Classroom así como la resolución de cualquier duda. 

    

ALUMNOS ABSENTISTAS: Todos aquellos alumnos que superen el 33 % de las faltas 

de asistencia, es decir, absentistas durante un trimestre serán calificados como alumno 

suspenso.Los alumnos que no asistan a clase y se encuentren en situación de 

absentismo y falten de forma injustificada serán calificados con 0, 1 o NP. Los alumnos 

que falten de forma justificada o que hayan rectificado de forma fehaciente su actitud 

absentista, serán evaluados con los mismos procedimientos e instrumentos que el 

resto, calificados con la nota de 0 en aquellos criterios de evaluación que no hayan 

podido ser calificados. No obstante, si el alumno tiene debidamente justificadas las 

faltas y muestra que ha rectificado de forma fehaciente su actitud absentista, el profesor 

realizará las actuaciones oportunas para que el alumno recupere criterios de evaluación 

que solo pueden ser evaluados cuando él alumno asiste a clase. 

    

Estrategias e instrumentos para la evaluacion del proceso de enseñanza y la 

práctica docente 

DESCRIPCIÓN OBSERVACIONES 

Curso 1º 

Trimestre 

2º 

Trimestre 

3º 

Trimestre 

 



En las reuniones de Departamento y, en especial, las reuniones después de 

cada evaluación, se evaluará teniendo en cuenta los indicadores anteriores la 

Práctica 

Docente y los Procesos de Enseñanza. Se realizará un informe con las conclusiones y 

mejoras. 

    

Medidas previstas para estimular el interés y el hábito de la lectura y la 

mejora de expresion oral y escrita 

DESCRIPCIÓN OBSERVACIONES 

Durante las clases de teoría en el aula, se leerá por parte de los alumnos, los aspectos 

mas importantes de las presentaciones teóricas y del libro de texto, haciendo hincapié 

en expresiones y vocabulario que los alumnos desconozcan. Cuanto los alumnos estén 

trabajando con el ordenador, realizarán búsquedas de información, para la realización 

de los distintos proyectos que se propongan, con el objeto de que los alumnos lean y 

aprendan a buscar información que les sea útil para desarrollar sus proyectos.  

 

Presentación oral o exposiciones de trabajos realizados por los alumnos 
 

Fomentar puntualmente debates sobre el tema que se esté tratando. 
 

Lectura de textos ( Noticias, publicaciones...) que traten acerca de avances e hitos 

tecnológicos. 

 

  



 

 

IES EDUARDO LINARES LUMERAS 

Curso Escolar: 2023/24 

Programación 
 

Materia: TEI2BA - Tecnología 

e Ingeniería II 

Curso: 

2º 

ETAPA: Bachillerato de Ciencias 

y Tecnología 

Plan General Anual 

UNIDAD UF1: Gestión de proyectos Fecha inicio 

prev.: 11/09/2023 

Fecha fin 

prev.: 

29/09/2023 

Sesiones prev.: 

11 

Saberes básicos 

A - Proyectos de investigación y desarrollo. 

0.1 - Gestión y desarrollo de proyectos. Técnicas y estrategias de trabajo en equipo. Metodologías Agile: tipos, características y aplicaciones. 

0.2 - Difusión y comunicación de documentación técnica. Elaboración, referenciación y presentación. 

0.3 - Autoconfianza e iniciativa. Identificación y gestión de emociones. El error y la reevaluación como parte del proceso de aprendizaje. 

0.4 - Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar. 

Competencias específicas Criterios de evaluación Instrumentos Valor máx. 

criterio de 

calificación 

Competencias 

 
#.1.1.Desarrollar proyectos de 
investigación e innovación con el fin de 
crear y mejorar productos de forma 
continua, utilizando modelos de gestión 

Eval. Ordinaria: 

Trabajos:100% 

 
Eval. Extraordinaria: 

0,714 CCL 

CD 

CE 
CPSAA 

 cooperativos y flexibles.  STEM 

1.Coordinar y desarrollar 
   
 

Eval. Ordinaria: 

Trabajos:100% 

 
Eval. Extraordinaria: 

  

proyectos de investigación con 

una actitud crítica y 

emprendedora, implementando 

estrategias y técnicas 

eficientes de resolución de 

problemas y comunicando los 

resultados de manera 

#.1.2.Comunicar y difundir de forma 

clara y comprensible proyectos 

elaborados y presentarlos con la 

documentación técnica necesaria. 

0,714 CCL 

CD 

CE 

CPSAA 

STEM 

    

adecuada, para crear y mejorar 

productos y sistemas de 

manera continua. 

#.1.3.Perseverar en la consecución de 

objetivos en situaciones de 

incertidumbre, identificando y 

gestionando emociones, aceptando y 

Eval. Ordinaria: 

Prácticas:33% 
Prueba escrita:33% 
Trabajos:34% 

0,714 CCL 

CD 

CE 
CPSAA 

 aprendiendo de la crítica razonada y 

utilizando el error como parte del 

proceso de aprendizaje. 

 
Eval. Extraordinaria: 

Prueba 

escrita:100% 

 STEM 

2.Seleccionar materiales y #.2.2.Elaborar informes sencillos de Eval. Ordinaria: 

Trabajos:100% 

 
Eval. Extraordinaria: 

0,714 CC 

elaborar estudios de impacto, 

aplicando criterios técnicos y 
de sostenibilidad para fabricar 

evaluación de impacto ambiental, de 

manera fundamentada y estructurada. 

 CD 

CE 
CPSAA 

productos de calidad que den 

respuesta a problemas y 

tareas planteados, desde un 

enfoque responsable y ético. 

  STEM 



 

3.Utilizar las herramientas 

digitales adecuadas, 
analizando sus posibilidades, 
configurándolas de acuerdo a 

#.3.1.Resolver problemas asociados a 

las distintas fases del desarrollo y 
gestión de un proyecto (diseño, 
simulación y montaje y presentación), 

Eval. Ordinaria: 

Trabajos:100% 

 
Eval. Extraordinaria: 

0,714 CD 

CE 
CPSAA 

STEM 

sus necesidades y aplicando 

conocimientos 
interdisciplinares, para resolver 

tareas, así como para realizar 

utilizando las herramientas adecuadas 

que proveen las aplicaciones digitales. 

  

la presentación de los 

resultados de una manera 

óptima. 

   

6.Analizar y comprender 

sistemas tecnológicos de los 

distintos ámbitos de la 
ingeniería, estudiando sus 

#.6.1.Analizar los distintos sistemas de 
ingeniería desde el punto de vista de la 
responsabilidad social y la 
sostenibilidad, estudiando las 

Eval. Ordinaria: 

Cuestionario:50% 

Trabajos:50% 

 

Eval. Extraordinaria: 

0,714 CC 

CD 

CE 
CPSAA 

características, consumo y 
eficiencia energética, para 
evaluar el uso responsable y 

características de eficiencia energética 
asociadas a los materiales y a los 
procesos de fabricación. 

 STEM 

sostenible que se hace de la 

tecnología. 
   

UNIDAD UF2: Circuitos digitales Fecha inicio prev.: 

02/10/2023 

Fecha fin 

prev.: 

13/10/2023 

Sesiones prev.: 

8 

Saberes básicos 

D - Sistemas eléctricos y electrónicos. 

0.2 - Electrónica digital combinacional. Diseño y simplificación: mapas de Karnaugh. Experimentación en simuladores.  

Competencias específicas Criterios de evaluación Instrumentos Valor máx. 

criterio de 

calificación 

Competencias 

4.Generar conocimientos y 
mejorar destrezas técnicas, 

#.4.5.Experimentar y diseñar circuitos 
combinacionales y secuenciales físicos y 

Eval. Ordinaria: 

Prácticas:50% 

Prueba 

escrita:50% 

Eval. Extraordinaria: 

Prueba 

escrita:100% 

0,714 CD 
CE 

transfiriendo y aplicando 
saberes de otras disciplinas 
científicas con actitud creativa, 
para calcular, y resolver 

simulados aplicando fundamentos de la 
electrónica digital y comprendiendo su 
funcionamiento en el diseño de 
soluciones tecnológicas. 

 CPSAA 

STEM 

problemas o dar respuesta a 

necesidades de los distintos 

ámbitos de la ingeniería. 

   

UNIDAD UF3: Circuitos combinacionales y secuenciales Fecha inicio prev.: 

16/10/2023 

Fecha fin 

prev.: 

24/10/2023 

Sesiones prev.: 

7 

Saberes básicos 

D - Sistemas eléctricos y electrónicos. 

0.3 - Electrónica digital secuencial. Experimentación en simuladores. 

Competencias específicas Criterios de evaluación Instrumentos Valor máx. 

criterio de 

calificación 

Competencias 

4.Generar conocimientos y 

mejorar destrezas técnicas, 

transfiriendo y aplicando 

saberes de otras disciplinas 

#.4.5.Experimentar y diseñar circuitos 

combinacionales y secuenciales físicos y 

simulados aplicando fundamentos de la 

electrónica digital y comprendiendo su 

Eval. Ordinaria: 

Prácticas:50% 

Prueba 

escrita:50% 

0,714 CD 

CE 

CPSAA 

STEM 

científicas con actitud creativa, 

para calcular, y resolver 

problemas o dar respuesta a 

necesidades de los distintos 

ámbitos de la ingeniería. 

funcionamiento en el diseño de 

soluciones tecnológicas. 

 

Eval. Extraordinaria: 

Prueba 

escrita:100% 

  



 

UNIDAD UF4: Estructuras Fecha inicio prev.: 

27/10/2023 

Fecha fin 

prev.: 

14/11/2023 

Sesiones prev.: 

12 

Saberes básicos 

C - Sistemas mecánicos. 

0.1 - Estructuras sencillas. Tipos de cargas, estabilidad y cálculos básicos. Montaje o simulación de ejemplos sencillos.  

Competencias específicas Criterios de evaluación Instrumentos Valor máx. 

criterio de 

calificación 

Competencias 

4.Generar conocimientos y 

mejorar destrezas técnicas, 

transfiriendo y aplicando 

saberes de otras disciplinas 

científicas con actitud creativa, 

para calcular, y resolver 

problemas o dar respuesta a 

necesidades de los distintos 

ámbitos de la ingeniería. 

#.4.1.Calcular y montar estructuras 

sencillas, estudiando los tipos de cargas 

a los que se puedan ver sometidas y su 

estabilidad. 

Eval. Ordinaria: 

Prácticas:50% 

Prueba 

escrita:50% 

Eval. Extraordinaria: 

Prueba 

escrita:100% 

0,714 CD 

CE 

CPSAA 

STEM 

UNIDAD UF5: Materiales y tratamientos Fecha inicio 

prev.: 17/11/2023 

Fecha fin 

prev.: 

22/12/2023 

Sesiones prev.: 

19 

Saberes básicos 

B - Materiales y fabricación. 

0.1 - Estructura interna. Propiedades y procedimientos de ensayo. 

0.2 - Técnicas de diseño y tratamientos de modificación y mejora de las propiedades y sostenibilidad de los materiales. Técnicas de fabricación 

industrial. 

Competencias específicas Criterios de evaluación Instrumentos Valor máx. 

criterio de 

calificación 

Competencias 

2.Seleccionar materiales y 

elaborar estudios de impacto, 

aplicando criterios técnicos y 

de sostenibilidad para fabricar 

productos de calidad que den 

respuesta a problemas y 

tareas planteados, desde un 

enfoque responsable y ético. 

#.2.1.Analizar la idoneidad de los 

materiales técnicos en la fabricación de 

productos sostenibles y de calidad, 

estudiando su estructura interna, 

propiedades, tratamientos de 

modificación y mejora de sus 

propiedades. 

Eval. Ordinaria: 

Cuestionario:50% 

Prueba escrita:50% 

Eval. Extraordinaria: 

Prueba 

escrita:100% 

0,714 CC 

CD 

CE 

CPSAA 

STEM 

UNIDAD UF6: Automatización Neumática Fecha inicio prev.: 

08/01/2024 

Fecha fin 

prev.: 

23/01/2024 

Sesiones prev.: 

11 

Saberes básicos 

C - Sistemas mecánicos. 

0.3 - Neumática e hidráulica: componentes y principios físicos. Descripción y análisis. Esquemas característicos de aplicación. Diseño y montaje 

físico o simulado. 

Competencias específicas Criterios de evaluación Instrumentos Valor máx. 

criterio de 

calificación 

Competencias 



 

4.Generar conocimientos y 

mejorar destrezas técnicas, 

transfiriendo y aplicando 

saberes de otras disciplinas 

científicas con actitud creativa, 

para calcular, y resolver 

problemas o dar respuesta a 

necesidades de los distintos 

ámbitos de la ingeniería. 

#.4.3.Interpretar y solucionar esquemas 

de sistemas neumáticos e hidráulicos, a 

través de montajes o simulaciones, 

comprendiendo y documentando el 

funcionamiento de cada uno de sus 

elementos y del sistema en su totalidad. 

Eval. Ordinaria: 

Prácticas:50% 

Prueba 

escrita:50% 

 

Eval. Extraordinaria: 

Prueba 

escrita:100% 

0,714 CD 

CE 

CPSAA 

STEM 

UNIDAD UF7: Automatísmos Oleohidraúlicos Fecha inicio prev.: 

26/01/2024 

Fecha fin 

prev.: 

06/02/2024 

Sesiones prev.: 

8 

Saberes básicos 

C - Sistemas mecánicos. 

0.3 - Neumática e hidráulica: componentes y principios físicos. Descripción y análisis. Esquemas característicos de aplicación. Diseño y montaje 

físico o simulado. 

Competencias específicas Criterios de evaluación Instrumentos Valor máx. 

criterio de 

calificación 

Competencias 

4.Generar conocimientos y 

mejorar destrezas técnicas, 

transfiriendo y aplicando 

saberes de otras disciplinas 

científicas con actitud creativa, 

para calcular, y resolver 

problemas o dar respuesta a 

necesidades de los distintos 

ámbitos de la ingeniería. 

#.4.3.Interpretar y solucionar esquemas 

de sistemas neumáticos e hidráulicos, a 

través de montajes o simulaciones, 

comprendiendo y documentando el 

funcionamiento de cada uno de sus 

elementos y del sistema en su totalidad. 

Eval. Ordinaria: 

Prácticas:50% 

Prueba 

escrita:50% 

 

Eval. Extraordinaria: 

Prueba 

escrita:100% 

0,714 CD 

CE 
CPSAA 

STEM 

UNIDAD UF8: Circuitos de corriente alterna Fecha inicio prev.: 

09/02/2024 

Fecha fin 

prev.: 

20/02/2024 

Sesiones prev.: 

8 

Saberes básicos 

D - Sistemas eléctricos y electrónicos. 

0.1 - Circuitos de corriente alterna. Triángulo de potencias. Cálculo, montaje o simulación.  

Competencias específicas Criterios de evaluación Instrumentos Valor máx. 

criterio de 

calificación 

Competencias 

4.Generar conocimientos y 

mejorar destrezas técnicas, 

transfiriendo y aplicando 

saberes de otras disciplinas 

científicas con actitud creativa, 

para calcular, y resolver 

problemas o dar respuesta a 

necesidades de los distintos 

ámbitos de la ingeniería. 

#.4.4.Interpretar y resolver circuitos de 

corriente alterna, mediante montajes o 

simulaciones, identificando sus 

elementos y comprendiendo su 

funcionamiento. 

Eval. Ordinaria: 

Prácticas:50% 

Prueba 

escrita:50% 

Eval. Extraordinaria: 

Prueba 

escrita:100% 

0,714 CD 

CE 

CPSAA 

STEM 

UNIDAD UF9: Máquinas y motores térmicos Fecha inicio 

prev.: 23/02/2024 

Fecha fin 

prev.: 

22/03/2024 

Sesiones prev.: 

15 

Saberes básicos 

C - Sistemas mecánicos. 

0.2 - Máquinas térmicas: máquina frigorífica, bomba de calor y motores térmicos. Cálculos básicos, simulación y aplicaciones.  



 

Competencias específicas Criterios de evaluación Instrumentos Valor máx. 

criterio de 

calificación 

Competencias 

4.Generar conocimientos y 

mejorar destrezas técnicas, 

transfiriendo y aplicando 

saberes de otras disciplinas 

científicas con actitud creativa, 

para calcular, y resolver 

problemas o dar respuesta a 

necesidades de los distintos 

ámbitos de la ingeniería. 

#.4.2.Analizar las máquinas térmicas: 

máquinas frigoríficas, bombas de calor 

y motores térmicos, comprendiendo su 

funcionamiento y realizando 

simulaciones y cálculos básicos sobre 

su eficiencia. 

Eval. Ordinaria: 

Cuestionario:50% 

Prueba escrita:50% 

 

Eval. Extraordinaria: 

Prueba 

escrita:100% 

0,714 CD 

CE 

CPSAA 

STEM 

UNIDAD UF10: Sistemas de control Fecha inicio prev.: 

05/04/2024 

Fecha fin 

prev.: 

19/04/2024 

Sesiones prev.: 

9 

Saberes básicos 

F - Sistemas automáticos. 

0.1 - Álgebra de bloques y simplificación de sistemas. Estabilidad. Experimentación 

Competencias específicas Criterios de evaluación Instrumentos Valor máx. 

criterio de 

calificación 

Competencias 

5.Diseñar, crear y evaluar 

sistemas tecnológicos, 

aplicando conocimientos de 

programación informática, 

regulación automática y control, 

así como las posibilidades que 

ofrecen las tecnologías 

emergentes, para estudiar, 

controlar y automatizar tareas. 

#.5.1.Comprender y simular el 

funcionamiento de los procesos 

tecnológicos basados en sistemas 

automáticos de lazo abierto y cerrado, 

aplicando técnicas de simplificación y 

analizando su estabilidad. 

Eval. Ordinaria: 

Prácticas:50% 

Prueba 

escrita:50% 

 

Eval. Extraordinaria: 

Prueba 

escrita:100% 

0,714 CD 

CE 

CPSAA 

STEM 

UNIDAD UF11: Componentes de los sistemas de control y simulación Fecha inicio prev.: 

22/04/2024 

Fecha fin 

prev.: 

03/05/2024 

Sesiones prev.: 

8 

Saberes básicos 

F - Sistemas automáticos. 

0.1 - Álgebra de bloques y simplificación de sistemas. Estabilidad. Experimentación 

Competencias específicas Criterios de evaluación Instrumentos Valor máx. 

criterio de 

calificación 

Competencias 

5.Diseñar, crear y evaluar 

sistemas tecnológicos, 

aplicando conocimientos de 

programación informática, 

regulación automática y control, 

así como las posibilidades que 

ofrecen las tecnologías 

emergentes, para estudiar, 

controlar y automatizar tareas. 

#.5.1.Comprender y simular el 

funcionamiento de los procesos 

tecnológicos basados en sistemas 

automáticos de lazo abierto y cerrado, 

aplicando técnicas de simplificación y 

analizando su estabilidad. 

Eval. Ordinaria: 

Prácticas:50% 

Prueba 

escrita:50% 

Eval. Extraordinaria: 

Prueba 

escrita:100% 

0,714 CD 

CE 

CPSAA 

STEM 

UNIDAD UF12: Sistemas informáticos Fecha inicio 

prev.: 06/05/2024 

Fecha fin 

prev.: 

20/05/2024 

Sesiones prev.: 

9 

Saberes básicos 

E - Sistemas informáticos emergentes. 

0.1 - Inteligencia artificial, big data, bases de datos distribuidas y ciberseguridad.  

 



Competencias específicas Criterios de evaluación Instrumentos Valor máx. 

criterio de 

calificación 

Competencias 

5.Diseñar, crear y evaluar 

sistemas tecnológicos, 

aplicando conocimientos de 

programación informática, 

regulación automática y 

control, así como las 

posibilidades que ofrecen las 

tecnologías emergentes, para 

estudiar, controlar y 

automatizar tareas. 

#.5.2.Conocer y evaluar sistemas 

informáticos emergentes y sus 

implicaciones en la seguridad de los 

datos, analizando modelos existentes. 

Eval. Ordinaria: 

Cuestionario:50% 

Trabajos:50% 

 

Eval. Extraordinaria: 

0,714 CD 

CE 

CPSAA 

STEM 

Revisión de la Programación 

Otros elementos de la programación 

Decisiones metodológicas y didácticas. Situaciones de aprendizaje 

DESCRIPCIÓN OBSERVACIONES 

Curso 1º 

Trimestre 

2º 

Trimestre 

3º 

Trimestre 

La metodología combinará una parte práctica con otra teórica de conocimientos, está 

basada en el desarrollo de proyectos en los que los alumnos diseñan, fabrican y 

programan objetos tecnológicos aplicando los conocimientos específicos de la materia y 

resolviendo problemas que integran distintas materias. 

    

-La adquisición y desarrollo de las competencias específicas de la materia se verán 

favorecidas por el desarrollo de una metodología didáctica que reconozca al alumnado 

como agente de su propio aprendizaje. -Desde el inicio, se requiere de ciertas 

destrezas, por parte del profesorado, a la hora de implementar en el aula unas 

metodologías que con el paso del tiempo han demostrado su eficacia y valía en el 

desarrollo de un aprendizaje guiado con la autonomía necesaria para interiorizarlo, 

formando alumnos con un compromiso cívico y crítico. - Los métodos deben partir de la 

perspectiva del docente como orientador, promotor y facilitador del desarrollo 

competencial en el alumnado. Además, deben enfocarse a la realización de tareas o 

problemas planteados, que el alumnado debe resolver haciendo un uso adecuado de 

los distintos tipos de conocimientos, destrezas, actitudes y valores atendiendo a las 

diferencias personales en el aprendizaje. 

    

- Los conocimientos técnicos y científicos, con identidad propia, que se desarrollan en la 

materia, aplicables a situaciones reales, otorgarán al alumnado los mecanismos 

necesarios para fomentar la investigación y la resolución crítica de los problemas 

tecnológicos. - El carácter innovador de los saberes, contribuirán al desarrollo, gestión y 

coordinación de soluciones y proyectos realizables y responsables, con una actitud 

crítica y emprendedora. -Cada bloque de contenidos se deberá completar con 

actividades o integrarlos en un supuesto con el fin de potenciar la actividad 

investigadora partiendo de unas condiciones iniciales que den respuesta y concluyan 

con una solución ajustada, eficiente y sostenible que aglutine los sabes adquiridos. 

    

-Con la Tecnología e Ingeniería se abordarán y resolverán problemas característicos 

con autonomía y creatividad, analizando distintos sistemas técnicos para identificar los 

elementos que lo constituyen y la función de cada uno, utilizando con precisión la 

terminología, la simbología, los métodos de representación y procedimientos de cálculo 

necesarios. - La indagación, experimentación y simulación propios de la materia, 

implican adquirir capacidades para analizar, proyectar, planificar y construir objetos, 

circuitos, instalaciones y sistemas técnicos, aplicando las técnicas desarrollando 

habilidades para efectuar medidas adecuadamente y realizar pruebas para su 

verificación. - Se fomentará, desde una perspectiva interdisciplinar, la autoconfianza, 

iniciativa, resiliencia y perseverancia como motor fundamental para afrontar los retos 

tecnológicos con el fin de alcanzar soluciones a problemas reales. 

    



 

- Mediante esta materia se desarrollan saberes relacionados con mecanismos, sistemas 

eléctricos y electrónicos, automatización y tecnología sostenible que se ajustarán al 

nivel competencial inicial de los alumnos para avanzar gradualmente hacia otros más 

complejos siendo el profesor el guía de este proceso. - Se fomentarán aspectos 

relacionados con el interés común, la sostenibilidad o la convivencia democrática, 

esenciales para que el alumnado sea capaz de responder con eficacia a los retos que 

se plantean. ¿ Se podrán planificar estrategias, procedimientos y acciones que permitan 

el aprendizaje por proyectos, la experimentación, los centros de interés, el estudio de 

casos o el aprendizaje basado en problemas o retos y que supongan el uso significativo 

de la lectura, escritura, las tecnologías digitales y la expresión oral mediante debates o 

presentaciones orales. 

    

- Se recomienda el uso del portfolio digital como herramienta de evaluación continua, 

así como para potenciar la autonomía y el pensamiento crítico en los alumnos. - 

Además, se desarrollan competencias de carácter más transversal que consoliden la 

preparación del alumnado para la incorporación a la vida adulta, como son la 

competencia ciudadana y la personal, social y de aprender a aprender.  

    

SITUACIONES DE APRENDIZAJE: El profesor realiza en la pizarra los ejercicios 

correspondientes a cada Bloque de contenidos. En el aula de informática los alunos 

simulan los circuitos neumáticos,digitales, eléctricos, estructuras, máquinas térmicas... 

    

Medidas de atención a la diversidad 

DESCRIPCIÓN OBSERVACIONES 

Curso 1º 

Trimestre 

2º 

Trimestre 

3º 

Trimestre 

Se tendrán en cuenta las características particulares de cada alumno a la hora de 

calificar las pruebas escritas y trabajos y/o exposiciones. 

    

Actuaciones de apoyo ordinario (refuerzos en aula). Se refiere a las medidas de 

refuerzo que el profesor prevé que pueda utilizar dentro del aula para aquellos alumnos 

que lo necesiten. Alumnos que necesiten un refuerzo puntual, para los cuales se 

organizarán actividades encaminadas a subsanar la deficiencia detectada y una mayor 

atención a las tareas prácticas. 

    

Actuaciones para el alumnado con necesidades educativas especiales (NEE). Cuando 

sea necesario realizar adaptaciones que se aparten significativamente de los 

contenidos, estándares y criterios de evaluación del currículo a fin de atender al 

alumnado con necesidades educativas especiales, dichas adaptaciones se realizarán 

buscando el máximo desarrollo posible de las competencias básicas y la consecución 

de los objetivos establecidos con carácter general para todo el alumnado. Así pues, y 

de forma general, a los alumnos con dificultades graves de aprendizaje mejor dotados, 

se facilitarán contenidos y material de ampliación. 

    

Para los alumnos con déficit en el aprendizaje se priorizarán los contenidos 

procedimentales sobre los conceptuales, buscando la integración social, ante la 

imposibilidad de lograr un progreso suficiente en contenidos conceptuales. Hay que 

insistir en los contenidos instrumentales o de material considerados como tales. Estas 

adaptaciones serán significativas (supondrán eliminación de contenidos, objetivos y los 

consiguientes criterios de evaluación referidos a aprendizajes que pueden considerarse 

básicos o nucleares). Este alumnado seguiría teniendo en todo momento como 

referencia los objetivos generales de la etapa, pero accedería a ellos a través de otro 

tipo de contenidos y actividades. 

    

Actuaciones para el alumnado con necesidades específicas de apoyo educativo 

(ACNEAE): inteligencia límite, TDAH, dislexia, etc., o que poseen altas capacidades 

intelectuales. Se realizarán adaptaciones curriculares, en colaboración con el  

Departamento de Orientación después de que se haya realizado un informe de 

competencia curricular del alumno. En resumen, para aquellos alumnos que presentan 

una importante lentitud en el aprendizaje y se nota un esfuerzo por su parte por 

aprender, se promoverán actividades adaptadas a su ritmo de aprendizaje y se le 

exigirá según éste, evaluándolos en función de sus avances, explicándoles si es 

necesario individualmente (mientras sus compañeros realizan otras actividades) los 

puntos problemáticos a recuperar. 

    



Se realizarán actividades de ampliación adaptadas a cada caso individual. Incidiremos 

expresamente en el trabajo en equipo, desarrollo de su equilibrio personal en 

comportamientos cooperativos para desarrollar en el alumno sus capacidades 

tecnológicas. Buscaremos que el alumno adquiera conocimientos teóricos a través del 

desarrollo de actividades prácticas. Incidiremos expresamente en el trabajo actitudinal y 

procedimental más adecuado para el desarrollo de su equilibrio personal en 

comportamientos cooperativos para desarrollarles capacidades de socialización y 

aceptación de las limitaciones propias y la tolerancia y respeto a las de los demás en 

igualdad. Por otra parte, le propondremos como actividades de ampliación las de 

profundización de nuestros contenidos teóricos, pero sin anticiparles los siguientes 

niveles y/o desinteresarles excluyéndoles del criterio normativo con el resto.  

    

 

Actuaciones para el alumnado que se integra tardíamente en el sistema educativo. Se 

contemplan dos posibles supuestos. En primer lugar, aquellos alumnos extranjeros que 

se incorporan al sistema educativo de la Región de Murcia sin conocimiento del español 

y en segundo lugar aquellos alumnos españoles que por cambio de residencia se 

matriculan tardíamente en el centro. En estos casos y en colaboración con el  

Departamento de Orientación se procederá a realizar las adaptaciones y 

diversificaciones curriculares que se consideren convenientes. Incluiremos a los que 

tiene desfase curricular debido a: 1. Su condición personal o situación en ese momento.  

2. Problemas con el idioma. 3. Problemas de disciplina. 4. Problemas de aprendizaje.  

    

Se le informará al alumno sobre los conocimientos y aprendizajes desarrollados hasta 

ese momento, para que el alumno pueda organizarse para ponerse al día. Al principio 

se fomentará la integración del alumno en el grupo, para después pasar a un análisis de 

las capacidades o conocimientos del alumno con respecto a la materia.  

    

Medidas para el alumnado hospitalizado durante un largo período de tiempo. El 

departamento proporcionará a los alumnos hospitalizados el material y las orientaciones 

necesarias para que puedan seguir su proceso formativo. La intervención se realizará a 

petición del educador del hospital y con las características y periodicidad que éste 

considere adecuadas. 

    

Materiales y recursos didácticos 

DESCRIPCIÓN OBSERVACIONES 

AULA DE INFORMÁTICA (AULA 211) Trabajaremos todos los aspectos de la programación 

relacionados con las TIC y el tiempo que dedicaremos a 

estas será de un 20% de la programación. En la entrega y 

trabajo de las actividades utilizaremos la plataforma 

Classroom de GOOGLE. En relación a esto a principio del 

curso suministraremos a cada alumno su número de 

usuario y contraseña y código de clase. Para el desarrollo 

de las actividades cada alumno debe de contar con un 

ordenador o portátil. En caso de que no pudiéramos 

asignar un ordenador por alumno, la mitad de los 

alumnos de clase trabajarán con alguna actividad teórica 

y la otra mitad trabajará con el ordenador. 

AULA TALLER DE TECNOLOGÍA (AULA TB05) Donde se almacenan todos los bancos de trabajo y 

herramientas , trabajaremos aproximadamente un 20%% 

de la programación, básicamente los principios o 

contenidos que se trabajarán principalmente serán el uso 

de las herramientas, las normas de seguridad e higiene, 

el trabajo individual, el orden y la limpieza. Dentro del 

taller trabajaremos por proyectos y estos se realizarán de 

forma individual o en parejas. Cada alumno se encargará 

de desinfectar, limpiar y ordenar las herramientas y el 

puesto de trabajo utilizado al entrar a clase y 5 minutos 

antes de que suene la sirena. 

APUNTES Apuntes de elaboración propia del profesorado. Teoria, 

ejericos y cuestionarios. Debido a que este curso los 

alumnos han de presentarse a la prueba de la EBAU se 

dedicará más tiempo a la realización de ejercicos y 

cuestiones para prepararesta prueba. El profesor de la 

materia mantendrá reunioes periodicas con el 

coordinador Ebau de la materia con el fin de preparar a 

los alumnos. 

Relación de actividades complementarias y extraescolares para el curso escolar 

DESCRIPCIÓN MOMENTO DEL CURSO RESPONSABLES OBSERVACIONES 

1º 

Trimestre 

2º 

Trimestre 

3º 

Trimestre 



Jornada de Robótica Educativa. Programación. 
 

 
  

Miembros del 

departamento de 

Tecnología. 

Taller de App Inventor. 

Visita a la UPC 
   

 Miembros del 

departamento de 

tecnología 

Vista a la Universidad Politécnica de 

Cartagena. 

Concreción de los elementos transversales 

 

DESCRIPCIÓN OBSERVACIONES 

Curso 1º 

Trimestre 

2º 

Trimestre 

3º 

Trimestre 

Los Ejes Transversales LOMLOE: 1. Comprensión lectora. -Tareas de lecturas 

tecnológicas. -Búsqueda de información en revistas técnicas, científicas o webs 

específicas de forma eficiente y segura. -Fomentar la importancia de realizar la lectura 

comprensiva del enunciado de las tareas digitales. 2. Expresión oral y escrita. - 

Importancia de la correcta expresión oral en las exposiciones o grabaciones digitales. - 

En una sociedad tan visual intentaremos fomentar el uso y creación de podcast. 3. 

Comunicación audiovisual y TIC. - Materia 100% digital. Todas las tareas se publican y 

entregan en formato digital a través del aula virtual Classroom. 4. Educación emocional 

y valores. Fomentar el respeto a los compañeros, a través del trabajo en grupo, uso de 

netiqueta; a los recursos como ordenadores y al medioambiente a través del ahorro de 

energía y uso racional de los dispositivos electrónicos y el almacenaje de datos 
innecesarios. 

    

5. Fomento de la creatividad y del espíritu científico. A través de retos y participación en 

concurso relacionado con los ODS 6. Educación para la salud (incluida la sexual). Los 

grupos para la realización de los proyectos serán mixtos y equitativos. 7. Educación 

para la paz. Se fomenta la resolución de conflictos y la toma de decisiones con el 

diálogo y el uso de herramientas digitales como pizarras digitales online, ruletas o dados 

para las elecciones al azar. 8. Consumo responsable y desarrollo sostenible. Desde 

nuestra materia queremos investigar y hacer propuestas sobre digitalización sostenible, 

teniendo muy presente los ODS 9. Aprendizaje significativo que promueva la autonomía 

y la reflexión. Digitalizar el entorno de aprendizaje para que sean autónomos. 

    

Estrategias e instrumentos para la evaluación del aprendizaje del alumnado 

DESCRIPCIÓN OBSERVACIONES 

Curso 1º 

Trimestre 

2º 

Trimestre 

3º 

Trimestre 

Se evalúa el aprendizaje del alumnado, los procesos de enseñanza y la práctica 

docente, con unos instrumentos variados, accesibles y adaptados a la situación de 

aprendizaje. Los instrumentos de evaluación empleados son, realización de proyectos, 

prácticas, trabajos, cuestionarios y exámenes. La evaluación es continua y el alumno ha 

de alcanzar los conocimientos y destrezas especificadas en los criterios de evaluación. 

Para superar la materia, el alumno ha de realizar la actividades propuestas, participar 

de forma activa y aprobar los exámenes. 

    

INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN La evaluación en el Bachillerato es contínua y 

diferenciada por materias. La evaluación determina el grado de consecución de los 

objetivos y las competencias clave previstas en el perfil de salida. Evaluamos el 

aprendizaje del alumno, los procesos de enseñanza aprendizaje y la práctica docente, 

utilizando las tecnologías digitales en la autoevaluación y en la evaluación entre iguales. 

Los instrumentos deben ser variados, accesibles y adaptados a las situaciones de 

aprendizaje, como: Rúbricas de evaluación. Formularios Libreta digital (Drive) Captura 

de pantalla de evidencias digitales, entregadas en Classroom. Lista de cotejo u 

observación Trabajos Tareas en Classroom. 

    

Las actividades, PRODUCTOS o ideas para evaluar a los alumnos: Actividades 

interactivas Vídeos interactivos. Infografías Presentaciones Videos. Exposiciones 

Podcast Maqueta. Evidencias de retos. Todo esto organizado en situaciones de 

aprendizajes, en tres evaluaciones ordinarias; siendo superadas con un valor a partir de 

5. 

    

CRITERIOS DE CALIFICACIÓN: Todo esto organizado en situaciones de aprendizajes, 

en tres evaluaciones ordinarias; siendo superadas con un valor a partir de 5. Siendo los 

criterios de calificación 40% tareas presentadas en Classroom Y 60% exámenes. La 

nota final del curso será la media de las evaluaciones. 

    

MATERIAS PENDIENTES (Planes de Refuerzo) No procede 
    



EVALUACIÓN ORDINARIA Y RECUPERACIÓN El alumno realiza las tareas, en 

fecha, en el Classroom. Las tareas son evaluadas y publicadas las notas en el 

Classroom, dicho Classroom será configurado para que el alumno pueda ver la media 

de su nota. La matera se aprueba con una nota igual o superior a 5. La nota final de 

curso es la media de las tres evaluaciones. Se recupera la materia con una nota igual 

o superior a 

5. Para recuperar la materia el alumno debe entregar las tareas no entregadas y repetir 

las calificadas negativamente. 

    

EVALUACIÓN EXTRAORDINARIA. En la evaluación extraordinaria se solicitará una 

prueba que evidencie los criterios de evaluación establecidos en el currículo. Dicha 

prueba estará formada por pruebas escritas de los distintos contenidos a recuperar. 

La prueba tendrá un valor de 0-10 y se supera con una nota igual o superior a 5. 

    

 

ALUMNOS AUSENCIA TEMPORAL: Las tareas son publicadas en Classroom. Los 

alumnos que falten a clase pueden seguir el desarrollo de la clase realizando desde 

casa las tareas. Si las faltas de asistencia son justificadas no se tendrá en cuenta la 

fecha de entrega de tareas. El seguimiento del proceso se realizará por email y en los 

comentarios de Classroom así como la resolución de cualquier duda. 

    

ALUMNOS ABSENTISTAS: Todos aquellos alumnos que superen el 33 % de las faltas 

de asistencia, es decir, absentistas durante un trimestre serán calificados como alumno 

suspenso.Los alumnos que no asistan a clase y se encuentren en situación de 

absentismo y falten de forma injustificada serán calificados con 0, 1 o NP. Los alumnos 

que falten de forma justificada o que hayan rectificado de forma fehaciente su actitud 

absentista, serán evaluados con los mismos procedimientos e instrumentos que el 

resto, calificados con la nota de 0 en aquellos criterios de evaluación que no hayan 

podido ser calificados. No obstante, si el alumno tiene debidamente justificadas las 

faltas y muestra que ha rectificado de forma fehaciente su actitud absentista, el profesor 

realizará las actuaciones oportunas para que el alumno recupere criterios de evaluación 

que solo pueden ser evaluados cuando él alumno asiste a clase. 

    

ALUMNOS REPETIDORES. Los alumnos que no promocionan de curso, hayan 

aprobado o no nuestra materia, llevarán el Plan Específico Personalizado 

    

Estrategias e instrumentos para la evaluacion del proceso de enseñanza y la 

práctica docente 

DESCRIPCIÓN OBSERVACIONES 

Curso 1º 

Trimestre 

2º 

Trimestre 

3º 

Trimestre 

Se evalúa el aprendizaje del alumnado, los procesos de enseñanza y la práctica 

docente, con unos instrumentos variados, accesibles y adaptados a la situación de 

aprendizaje. En las reuniones de Departamento y, en especial, las reuniones 

después de cada evaluación, se evaluará teniendo en cuenta los indicadores 

anteriores la 

Práctica Docente y los Procesos de Enseñanza. Se realizará un informe con las 

conclusiones y mejoras. 

    

Dicha evaluación incluirá al menos los siguientes elementos: La concreción del currículo 

sin olvidar los ejes transversales. La organización y gestión de los espacios, tiempos y 

recursos del centro. La acción coherente, coordinada y progresiva del equipo docente, 

de acuerdo con la planificación correspondiente. El funcionamiento coordinado del 

departamentos y tutorías La regularidad y adecuación en el intercambio de información 

con el alumnado y con sus familias en lo relativo a los procesos de enseñanza y 

aprendizaje, con especial referencia a la valoración de dichos procesos.  

    

Estrategias e instrumentos: Formular cuestiones dentro de las propias tareas sobre el 

proceso de enseñanza-aprendizaje, del estilo como ¿Qué proceso/tarea/pregunta te ha 

resultado más difícil?, ¿Cómo te resulta más fácil determinada tarea? Las estadísticas 

ofrecidas por las diferentes plataformas utilizadas que las ofrecen como: Formularios de 

Google y Classroom. 

    

Medidas previstas para estimular el interés y el hábito de la lectura y la 

mejora de expresion oral y escrita 

DESCRIPCIÓN OBSERVACIONES 

Durante las clases de teoría en el aula, se leerá por parte de los alumnos, los aspectos 

mas importantes de las presentaciones teóricas, haciendo hincapié en expresiones y 

vocabulario que los alumnos desconozcan. Cuanto los alumnos estén trabajando con el 

ordenador, realizarán búsquedas de información, para la realización de los distintos 

proyectos que se propongan, con el objeto de que los alumnos lean y aprendan a 

buscar información que les sea útil para desarrollar sus proyectos. 

 



Durante las clases de teoría en el aula, se leerá por parte de los alumnos, los aspectos 

mas importantes de las presentaciones teóricas y del libro de texto, haciendo hincapié 

en expresiones y vocabulario que los alumnos desconozcan. Cuanto los alumnos estén 

trabajando con el ordenador, realizarán búsquedas de información, para la realización 

de los distintos proyectos que se propongan, con el objeto de que los alumnos lean y 

aprendan a buscar información que les sea útil para desarrollar sus proyectos.  

 

Presentación oral o exposiciones de trabajos realizados por los alumnos 
 

Fomentar puntualmente debates sobre el tema que se esté tratando. 
 

Lectura de textos ( Noticias, publicaciones...) que traten acerca de avances e hitos 

tecnológicos. 

 

  



 

 

IES EDUARDO LINARES LUMERAS 

Curso Escolar: 2023/24 

Programación 
 

Materia: DYP2BA - Digitalización y 

Programación 

Curso: 

2º 

ETAPA: Bachillerato 

de Ciencias y 

Tecnología 

Plan General Anual 

UNIDAD UF1: ¿Por qué necesitamos aprender programación? Fecha inicio 

prev.: 11/09/2023 

Fecha fin 

prev.: 

25/09/2023 

Sesiones 

prev.: 5 

Saberes básicos 

A - Programación. 

0.1 - Programación. Proceso y metodología. Diseño de algoritmos. Comparativa de lenguajes de programación estructurada frente a lenguajes 

orientados a objetos. Clases, objetos, atributos y métodos. Elementos y construcciones básicas: tipos de datos, constantes, variables, expresiones, 

sentencias condicionales y estructuras iterativas. Estructuras de datos sencillas.  

Competencias específicas Criterios de evaluación Instrumentos Valor máx. 

criterio de 

calificación 

Competencias 

1.Describir las estructuras de 

almacenamiento analizando las 

características, comprendiendo 

la sintaxis y la semántica de las 

construcciones de un lenguaje 

de programación, así como la 

realización de programas 

aplicados a solucionar 

problemas reales empleando 

entornos optimizados. 

#.1.6.Analizar la importancia que el 

aseguramiento de la información posee 

en la sociedad del conocimiento 

valorando las repercusiones de tipo 

económico, social o personal. 

Eval. Ordinaria: 

Trabajos:100% 

 
Eval. Extraordinaria: 

Trabajos:100% 

0,667 CCEC 

CCL 

CD 
CE 

CPSAA 

STEM 

UNIDAD UF2: Diseñamos videojuegos.( Estructuras de programación) Fecha inicio 

prev.: 27/09/2023 

Fecha fin 

prev.: 

18/10/2023 

Sesiones 

prev.: 7 

Saberes básicos 

A - Programación. 

0.1 - Programación. Proceso y metodología. Diseño de algoritmos. Comparativa de lenguajes de programación estructurada frente a lenguajes 

orientados a objetos. Clases, objetos, atributos y métodos. Elementos y construcciones básicas: tipos de datos, constantes, variables, expresiones, 

sentencias condicionales y estructuras iterativas. Estructuras de datos sencillas.  

0.2 - Elaboración de programas concretos partiendo de flujogramas. 

0.3 - Fragmentación de programas complejos en otros más sencillos. 

0.4 - Análisis de problemas concretos. Descomposición y elaboración de diagramas de flujo.  

0.5 - Estructuras de datos y almacenamiento. Clasificación, características y uso en programas. Estructuras secuenciales, de control o decisión e 

iterativas. Diseño y seguimiento de un diagrama. 

0.6 - Entornos integrados de programación. Características y tipos. 

0.7 - Diseño y creación de programas en un entorno integrado de programación determinado.  

0.8 - Proceso de detección de errores y depuración con ayuda de entornos integrados de desarrollo. Pruebas, optimización y validación. 

 



 

Competencias específicas Criterios de evaluación Instrumentos Valor máx. 

criterio de 

calificación 

Competencias 

 
#.1.1.Describir las estructuras de 

almacenamiento analizando las 

características de cada una de ellas. 

Eval. Ordinaria: 

Trabajos:100% 

 
Eval. Extraordinaria: 

Trabajos:100% 

0,667 CCEC 

CCL 

CD 

CE 

CPSAA 

STEM 

 
#.1.2.Conocer y comprender la sintaxis y 

la semántica de las construcciones de 

un lenguaje de programación. 

Eval. Ordinaria: 

Plataformas de 

simulación:20% 

Trabajos:80% 

 

Eval. Extraordinaria: 

Trabajos:100% 

0,667 CCEC 

CCL 

CD 
CE 

CPSAA 

STEM 

1.Describir las estructuras de 

almacenamiento analizando las 

características, comprendiendo 

la sintaxis y la semántica de las 

construcciones de un lenguaje 

de programación, así como la 

realización de programas 

aplicados a solucionar 

problemas reales empleando 

entornos optimizados. 

    

#.1.3.Realizar programas de aplicación 

en un lenguaje de programación 

determinado, aplicándolos a la solución 

de problemas reales. 

Eval. Ordinaria: 

Trabajos:100% 

 
Eval. Extraordinaria: 

Trabajos:100% 

0,667 CCEC 

CCL 

CD 
CE 

CPSAA 

STEM 

 

Eval. Ordinaria: 

Trabajos:100% 

 
Eval. Extraordinaria: 

Trabajos:100% 

  

 #.1.4.Utilizar entornos de programación 

para diseñar programas que resuelvan 

problemas concretos. 

0,667 CCEC 

CCL 

CD 

CE 

CPSAA 

STEM 

 
#.1.5.Depurar programas informáticos, 

optimizándolos para su aplicación. 

Eval. Ordinaria: 

Trabajos:100% 

 
Eval. Extraordinaria: 

Trabajos:100% 

0,667 CCEC 

CCL 

CD 
CE 

CPSAA 

STEM 

UNIDAD UF3: OIRM. Descubre.(Estructuras de programación.II) Fecha inicio 

prev.: 23/10/2023 

Fecha fin 

prev.: 

20/12/2023 

Sesiones 

prev.: 16 

Saberes básicos 

 
A - Programación. 

 

0.1 - Programación. Proceso y metodología. Diseño de algoritmos. Comparativa de lenguajes de programación estructurada frente a lenguajes 

orientados a objetos. Clases, objetos, atributos y métodos. Elementos y construcciones básicas: tipos de datos, constantes, variables, expresiones, 

sentencias condicionales y estructuras iterativas. Estructuras de datos sencillas.  

 
0.2 - Elaboración de programas concretos partiendo de flujogramas. 

 

0.3 - Fragmentación de programas complejos en otros más sencillos. 

 

0.4 - Análisis de problemas concretos. Descomposición y elaboración de diagramas de flujo.  

 

0.5 - Estructuras de datos y almacenamiento. Clasificación, características y uso en programas. Estructuras secuenciales, de control o decisión e 

iterativas. Diseño y seguimiento de un diagrama. 

 
0.6 - Entornos integrados de programación. Características y tipos. 

 

0.7 - Diseño y creación de programas en un entorno integrado de programación determinado.  

 

0.8 - Proceso de detección de errores y depuración con ayuda de entornos integrados de desarrollo. Pruebas, optimización y validación. 
 

  



Competencias específicas Criterios de evaluación Instrumentos Valor máx. 

criterio de 

calificación 

Competencias 

 

 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 

 
1.Describir las estructuras de 

almacenamiento analizando las 

características, comprendiendo 

la sintaxis y la semántica de las 

construcciones de un lenguaje 

de programación, así como la 

realización de programas 

aplicados a solucionar 

problemas reales empleando 

entornos optimizados. 

#.1.1.Describir las estructuras de 

almacenamiento analizando las 

características de cada una de ellas. 

Eval. Ordinaria: 

Trabajos:100% 

 
Eval. Extraordinaria: 

Trabajos:100% 

0,667 CCEC 

CCL 

CD 
CE 

CPSAA 

STEM 

#.1.2.Conocer y comprender la sintaxis y 

la semántica de las construcciones de 

un lenguaje de programación. 

Eval. Ordinaria: 

Plataformas de 

simulación:20% 

Trabajos:80% 

Eval. Extraordinaria: 

Trabajos:100% 

0,667 CCEC 

CCL 

CD 
CE 

CPSAA 

STEM 

#.1.3.Realizar programas de aplicación 

en un lenguaje de programación 

determinado, aplicándolos a la solución 

de problemas reales. 

Eval. Ordinaria: 

Trabajos:100% 

 
Eval. Extraordinaria: 

Trabajos:100% 

0,667 CCEC 

CCL 

CD 

CE 

CPSAA 

STEM 

#.1.4.Utilizar entornos de programación 

para diseñar programas que resuelvan 

problemas concretos. 

Eval. Ordinaria: 

Trabajos:100% 

 
Eval. Extraordinaria: 

Trabajos:100% 

0,667 CCEC 

CCL 

CD 
CE 

CPSAA 

STEM 

#.1.5.Depurar programas informáticos, 

optimizándolos para su aplicación. 

Eval. Ordinaria: 

Trabajos:100% 

 
Eval. Extraordinaria: 

Trabajos:100% 

0,667 CCEC 

CCL 

CD 
CE 

CPSAA 

STEM 

UNIDAD UF4: Programación orientada a la web Fecha inicio 

prev.: 08/01/2024 

Fecha fin 

prev.: 

20/03/2024 

Sesiones 

prev.: 20 

Saberes básicos 

B - Programación orientada a la web. 

0.1 - Desarrollo web: lenguaje de marcas de hipertexto (HTML), estructura, etiquetas y atributos, formularios, multimedia y gráficos. 

0.2 - Hoja de estilo en cascada (CSS), diseño adaptativo y plantillas. 

0.3 - Herramientas de diseño web. 

0.4 - Lenguajes de script (JavaScript/jQuery). 

0.5 - Desarrollo de webs dinámicas-Lenguaje de servidor-Framework. 

0.6 - Posicionamiento SEO. 

Competencias específicas Criterios de evaluación Instrumentos Valor máx. 

criterio de 

calificación 

Competencias 



 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 

 
2.Utilizar un lenguaje de 

programación orientado a la 

creación de web tanto estáticas 

como dinámicas o para puesta 

en producción de aplicativos 

web basándose en los 

estándares de lenguajes del 

W3C tanto de cliente como de 

servidor integrando plantillas de 

estilos y frameworks que 

faciliten el despliegue y 

mantenimiento. 

#.2.1.Utilizar y describir las 

características de lenguajes orientados a 

la creación de sitios web y web dinámica. 

Eval. Ordinaria: 

Trabajos:100% 

 
Eval. Extraordinaria: 

Trabajos:100% 

0,667 CCL 

CD 

CE 

CP 

CPSAA 

STEM 

#.2.2.Desarrollo de sitio web a partir de 

lenguajes HTML, CSS, Javascript y del 

lenguaje de servidor correspondiente 

elegido. 

Eval. Ordinaria: 

Trabajos:100% 

 
Eval. Extraordinaria: 

Trabajos:100% 

0,667 CCL 

CD 

CE 

CP 

CPSAA 

STEM 

#.2.3.Interconectar aplicación o sitio web 

con fuente de datos. 

Eval. Ordinaria: 

Trabajos:100% 

 
Eval. Extraordinaria: 

Trabajos:100% 

0,667 CCL 

CD 

CE 

CP 

CPSAA 

STEM 

#.2.4.Desplegar, depurar y poner en 

producción sitios y aplicaciones 

orientadas a web en entornos locales, 

internet o en cloud. 

Eval. Ordinaria: 

Trabajos:100% 

 
Eval. Extraordinaria: 

Trabajos:100% 

0,667 CCL 

CD 

CE 

CP 

CPSAA 

STEM 

UNIDAD UF5: Almacenamiento y distribución. Base de datos. Fecha inicio 

prev.: 08/04/2024 

Fecha fin 

prev.: 

29/04/2024 

Sesiones 

prev.: 7 

Saberes básicos 

C - Almacenamiento de información y tratamiento. 

0.1 - Almacenamiento de información: tipos de almacenes de datos, similitudes y diferencias. 

0.2 - Bases de datos relacionales. Sistemas Gestores y aplicaciones de escritorio.  

0.3 - Diseño conceptual y específico (lógico) para creación de bases de datos.  

0.4 - Lenguaje de consulta relacional (SQL) y herramientas de manipulación y explotación. Conexión con aplicaciones estándares o de desarrollo 

propio. 

0.5 - Bases de datos NoSQL. Recogida y almacenamiento. 

0.6 - Análisis de datos y visualización. 

Competencias específicas Criterios de evaluación Instrumentos Valor máx. 

criterio de 

calificación 

Competencias 

 

 
 

 
 
 

 
 

3.Analizar y explotar distintos 

tipos de almacenes de datos 

para productividad en entornos 

locales o en internet, desde las 

bases de datos relacionales 

más tradicionales como las 

utilizadas actualmente en 

aplicaciones de escritorio o de 

servidor, hasta llegar a las 

#.3.1.Analizar y realizar comparativas 

entre los distintos tipos de almacenes de 

datos priorizando las bases de datos 

relacionales y las más actuales NoSQL. 

Eval. Ordinaria: 

Trabajos:100% 

 
Eval. Extraordinaria: 

Trabajos:100% 

0,667 CCL 

CD 

CE 

CP 

CPSAA 

STEM 

#.3.2.Diseñar modelados de datos 

conceptuales para cada uno de los 

almacenes de datos analizados para la 

creación de los modelos específicos. 

Eval. Ordinaria: 

Trabajos:100% 

 
Eval. Extraordinaria: 

Trabajos:100% 

0,667 CCL 

CD 

CE 

CP 

CPSAA 

STEM 



bases de datos más modernas 

orientadas a análisis de datos o 

no relacionales, teniendo en 

cuenta la conexión a ellas 

desde lenguajes y programas 

estándares o de desarrollo 

propio para el diseño, consulta, 

manipulación, explotación y 

análisis de datos. 

#.3.3.Explotar y analizar, a través 

de lenguajes, estándares de 

consulta y 

herramientas específicas normalizadas o 

de desarrollo propio, la información y 

datos. 

Eval. Ordinaria: 

Trabajos:100% 

 
Eval. Extraordinaria: 

Trabajos:100% 

0,667 CCL 

CD 

CE 

CP 

CPSAA 

STEM 

#.3.4.Conectar los almacenes de datos a 

programas de creación propia para 

persistencia de información y posterior 

explotación. 

Eval. Ordinaria: 

Trabajos:100% 

 
Eval. Extraordinaria: 

Trabajos:100% 

0,667 CCL 

CD 

CE 

CP 

CPSAA 

STEM 

UNIDAD UF6: Seguridad informática Fecha inicio 

prev.: 06/05/2024 

Fecha fin 

prev.: 

15/05/2024 

Sesiones 

prev.: 4 

Saberes básicos 

D - Seguridad. 

0.1 - Seguridad informática y protección de datos en red. Tipos de software malicioso: virus, troyanos, gusanos y software espía. Impactos 

y consecuencias. 

0.2 - Seguridad en internet. Vulnerabilidades y ataques. 

0.3 - Seguridad activa y pasiva. Contramedidas ante riesgos. Antivirus y cortafuegos personales.  

0.4 - Elementos físicos de la red local para protección contra ataques externos. 

0.5 - Conectividad de redes locales de forma segura a internet: dispositivos hardware y software de interconexión. Cortafuegos corporativos. 

0.6 - Protocolos seguros de interconexión: SSL, HTTPS, IPv6 y similares. Certificados digitales y autoridades de certificación. 

0.7 - Privacidad en la red. Identidad digital y fraude. Firma digital. 

Competencias específicas Criterios de evaluación Instrumentos Valor máx. 

criterio de 

calificación 

Competencias 

4.Adoptar las conductas de 

seguridad informática y 

protección de datos en red que 

posibiliten la protección de los 

mismos, estableciendo 

contramedidas ante los riesgos, 

así como del propio individuo 

en sus interacciones en internet 

y en la gestión de recursos y 

aplicaciones locales. 

#.4.1.Adoptar las conductas de 

seguridad activa y pasiva que posibiliten 

la protección de los datos y del propio 
individuo en sus interacciones en 

internet y en la gestión de recursos y 

aplicaciones locales. 

Eval. Ordinaria: 

Plataformas de 

simulación:20% 

Trabajos:80% 

Eval. Extraordinaria: 

Trabajos:100% 

0,667 CC 

CCL 

CD 

CE 

CPSAA 

STEM 

Revisión de la Programación 

Otros elementos de la programación 
 

Decisiones metodológicas y didácticas. Situaciones de aprendizaje 

DESCRIPCIÓN OBSERVACIONES 

Curso 1º 

Trimestre 

2º 

Trimestre 

3º 

Trimestre 



La metodología didáctica que reconozca al alumnado como agente de su propio 

aprendizaje. Se potenciarán metodologías activas y contextualizadas que faciliten la 

participación e implicación del alumnado y la adquisición y uso de conocimientos 

científicos, matemáticos y tecnológicos (STEM) mediante situaciones de aprendizaje 

reales que ayuden al alumnado a organizar su pensamiento, favoreciendo la reflexión y 

la crítica en la elaboración de hipótesis y las tareas investigadoras a través de un 

proceso en el que cada estudiante asume la responsabilidad de su aprendizaje, 

mediante situaciones de aprendizaje reales y proyectos. Además, destacar la 

importancia de adaptarse a diferentes ritmos de aprendizaje y fomentar el trabajo en 

equipo. 

    

Creatividad y diseño. El carácter esencialmente práctico de la materia y el enfoque 

competencial del currículo, requerirán metodologías específicas que lo fomenten, como 

la resolución de problemas basada en el desarrollo de proyectos, la implementación de 

sistemas tecnológicos (eléctricos, mecánicos, robóticos...), la construcción de 

prototipos, el desarrollo del pensamiento computacional, la incorporación de las 

tecnologías digitales en los procesos de aprendizaje, y otras estrategias que favorezcan 

el uso de aplicaciones digitales para el diseño, la simulación, el dimensionado, la 

comunicación o la difusión de ideas o soluciones. Las propuestas pedagógicas partirán 

de los centros de interés de los alumnos, y les permitirán construir el conocimiento con 

autonomía y creatividad desde sus propios aprendizajes y experiencias. 

    

Se posibilitará al alumnado movilizar conocimientos científicos y técnicos, aplicando 

metodologías de trabajo creativo para desarrollar ideas y soluciones innovadoras y 

sostenibles que den respuesta a necesidades o problemas planteados, aportando 

mejoras significativas con una actitud creativa y emprendedora. 

    

Comunicación y colaboración. Las estrategias metodológicas tendrán en cuenta los 

diferentes ritmos de aprendizaje, favorezcan la capacidad de aprender por sí mismos y 

promoverán el trabajo en equipo. Asimismo, podrán realizarse agrupamientos flexibles 

en función de la tarea y de las características individuales del alumnado con objeto de 

realizar tareas puntuales de enriquecimiento o refuerzo. El diseño de las situaciones de 

aprendizaje se llevará a cabo mediante tareas y actividades significativas y relevantes 

para resolver problemas, diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos, de 

manera creativa y cooperativa, reforzando la autoestima, la autonomía, la reflexión 

crítica y la responsabilidad. 

    

Datos y seguridad. Las estrategias metodológicas tendrán en cuenta los diferentes 

ritmos de aprendizaje, favorezcan la capacidad de aprender por sí mismos y 

promoverán el trabajo en equipo. Asimismo, podrán realizarse agrupamientos flexibles 

en función de la tarea y de las características individuales del alumnado con objeto de 

realizar tareas puntuales de enriquecimiento o refuerzo. El diseño de las situaciones de 

aprendizaje se llevará a cabo mediante tareas y actividades significativas y relevantes 

para resolver problemas, diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos, de 

manera creativa y cooperativa, reforzando la autoestima, la autonomía, la reflexión 

crítica y la responsabilidad. 

    

La propuesta metodológica va más allá del trabajo en equipo o trabajo cooperativo y 

pretende que las formas de proceder de la sociedad del conocimiento se reflejen en las 

actividades desarrolladas en el aula, facilitando el intercambio de opiniones y la 

compartición de ideas y producciones a través de medios digitales. 

    

La propuesta metodológica va más allá del trabajo en equipo o trabajo cooperativo y 

pretende que las formas de proceder de la sociedad del conocimiento se reflejen en las 

actividades desarrolladas en el aula, facilitando el intercambio de opiniones y la 

compartición de ideas y producciones a través de medios digitales. 

    

La enseñanza se estructura de lo simple a lo complejo, con un enfoque en el 

aprendizaje a lo largo de la vida. Se promoverán el uso de espacios educativos flexibles 

y accesibles, y se enfatizará la importancia de la interacción y la comunicación efectiva 

de resultados científicos y tecnológicos. Se aboga por el uso de tecnología y la 

colaboración en red, así como el uso de herramientas de evaluación continua, como el 

portfolio, para fomentar la autonomía y el pensamiento crítico en los estudiantes. Se 

busca preparar a los alumnos para los desafíos tecnológicos de la sociedad actual y 

reducir la brecha digital, eliminando estereotipos que puedan dificultar la igualdad en la 

adquisición de competencias digitales. 

    

SITUACIONES DE APRENDIZAJE. 1. EU Code Week.( Programación videojuegos por 

bloques) 2. 1ªJornadas de robótica educativa en el IES Eduardo Linares( Lenguajes 

Python y App Inventor) 3. OIRM¿24. Olimpiadas Informática de la Región de Murcia 

2024. Descubre la Programación. 4.Diseño páginas webs. 5.Base de datos. 

Almacenamiento de información 6. Ciberseguridad. 

    



 

Medidas de atención a la diversidad 

DESCRIPCIÓN OBSERVACIONES 

Curso 1º 

Trimestre 

2º 

Trimestre 

3º 

Trimestre 

Estas medidas quedarán reflejadas en el plan de atención a la diversidad y 

estarándirigidas a aquellos alumnos que requieran una atención educativa diferente a la 

ordinaria, por presentar necesidades educativas especiales, por retraso madurativo, por 

trastornos del desarrollo del lenguaje y la comunicación, por trastornos de atención o de 

aprendizaje, por desconocimiento grave de la lengua de aprendizaje, por encontrarse en 

situación de vulnerabilidad socioeducativa, por sus altas capacidades intelectuales, por 

haberse incorporado tarde al sistema educativo o por condiciones personales o de 

historia escolar, como alumnos que realicen una movilidad de larga estancia dentro del 

proyecto de acreditación Erasmus+. Se trabajará coordinado con los tutores y el 

departamento de orientación a través de los PAP con aquellos alumnos que lo necesiten 

    

Medidas de atención a la diversidad respecto a los objetivos y contenidos: 1) 

Seleccionar y priorizar los contenidos básicos de la materia para alcanzar los objetivos y 

criterios de evaluación mínimos de la etapa. 2) Ampliación de contenidos. (Altas 

capacidades) 

    

Respecto a la metodología y las actividades: 1) Utilizar múltiples medios, tanto para la 

representación y acceso a la información como para que el alumno pueda hacer las 

tareas y mostrar los resultados de su aprendizaje. 2) Adecuar las estrategias de 

enseñanza a las peculiaridades del alumno: estilo y ritmo de aprendizaje, modo 

preferente de acceso y de representación de la información. 3) Consensuar reglas y 

procedimientos comunes para ayudar al alumno a regular su conducta. 4) Utilizar 

estrategias compensadoras con un mayor soporte auditivo y visual para facilitar el 

acceso a la información. 5) Graduar la presentación de las actividades en función de su 

dificultad e incidir más en las informaciones nuevas, que se presenten por primera vez.  

    

6) Fragmentar la tarea en pasos que permitan mantener la concentración y resolver las 

actividades correctamente. 7) Procurar, dada la mayor lentitud de este alumnado para 

escribir con respecto a sus compañeros, concederle un tiempo extra para la realización 

de las tareas, si fuese necesario. 8) Contemplar qué ubicación en el aula es más 

adecuada para el alumno y qué agrupamientos favorecen su participación efectiva en 

los procesos de enseñanza y aprendizaje. 9) Cambiar de actividades o tareas más a 

menudo que sus compañeros y permitir breves descansos. 10) Comprobar que el 

alumno en cuestión ha comprendido la tarea o actividad que debe hacer. 11) 

Proyectos de investigación individual que le motiven( Alumnos de Altas capacidades) 

12) 
Nombrarlo alumno colaborador con un compañero. 

    

Respecto a los materiales y su organización: 1) Posibilidad de uso de su propio 

ordenador. 2) Asignatura completamente digital. Utilizar aplicaciones adecuadas, o 

herramientas digitales para facilitar la comprensión de textos escritos ( Enunciados de 

tareas de Classroom). Programas que para la lectura de textos, Lector inmersivo de 

Microsoft, herramientas de accesibilidad de diferentes programas correctores, 

conversores de texto a voz y viceversa, notas de voz, realización de mapas 

conceptuales, audiovisuales, etc. También se puede enseñar a crear notas de voz con 

la herramienta TalKandcomment.com 3) Acordar el uso de agendas de tipo digital, para 

favorecer la organización de las tareas del alumnado. 

    

Respecto a la Evaluación: a) Adoptar los procedimientos, técnicas e instrumentos de 

evaluación más adecuados que permitan valorar ajustadamente los conocimientos del 

alumno a pesar de sus limitaciones. b) Referir la evaluación del alumno a los contenidos 

básicos de la materia o área que resulten esenciales para alcanzar las competencias 

básicas y los objetivos de la etapa educativa. c) Favorecer que el alumno se encuentre 

en un lugar libre de distracciones que favorezca su concentración. 

    

ALUMNOS QUE REALICEN UNA MOVILIDAD DE LARGA ESTANCIA DENTRO 

DEL PROYECTO DE ACREDITACIÓN ERASMUS + PREVIO A LA AUSENCIA DEL 

ALUMNO: El profesor implicado hará una primera reunión junto con el tutor de la 

actividad erasmus y se llevará a cabo un análisis de los contenidos que se impartirán 

durante el periodo de ausencia en el lugar de origen y de destino. Una vez realizado 

este análisis se diseñará el acuerdo de aprendizaje.Dicho acuerdo intentará no 

sobrecargar al alumno con doble trabajo. Es importante seleccionar aquellos contenidos 

imprescindibles de la materia, para evitar cargar a los alumnos con demasiada tarea ya 

que en el centro de acogida también están trabajando con la dificultad añadida que lo 

hacen en otra lengua. Si hay similitud en contenidos el alumno realizará las actividades 

y exámenes en el país en el que está. 

    



 

En el caso de que no se imparta la materia en el centro de destino se mandará a través 

de plataformas digitales explicaciones y ejercicios sobre los contenidos que se están 

trabajando en clase. Los alumnos realizarán dichas tareas cuando les sea posible y los 

mandará a su profesor para ser evaluado. Se intentará simplificar y facilitar la tarea de 

los alumnos al máximo. DURANTE LA AUSENCIA El tutor de erasmus hará un 

seguimiento comprobando que el acuerdo de aprendizaje se lleva a cabo. Para ello 

tendrá contacto fluido tanto con el alumno como con el tutor de acogida. 

    

AL REGRESO Se incorporarán a las notas del alumno las calificaciones obtenidas en el 

centro de destino para aquellas asignaturas que haya cursado durante su estancia en 

otro país y que coincidan con asignaturas de su centro de origen. En caso de 

reincorporarse al centro de envío antes de finalizado el trimestre, la calificación será la 

media (o el % correspondiente) resultante entre las notas del centro de acogida y las del 

centro de origen. En el resto de asignaturas que no tienen una correspondencia en el 

país de acogida se le pondrá la nota al alumno atendiendo a las tareas realizadas que el 

alumno ha ido enviando durante su ausencia. En caso de que el periodo de estancia 

coincida con un trimestre completo,se le evaluará con la calificación obtenida en el 

centro de acogida. 

    

El profesor facilitará la reincorporación del alumno comprobando que puede seguir el 

ritmo de la clase, apoyándolo si es necesario. Es importante que cuando los alumnos 

regresen no sean evaluados por sus profesores de los contenidos que se han dado en 

su ausencia. Prevalecerá la experiencia vital y el esfuerzo realizado por el alumno que 

estará en un país extranjero impartiendo la materia en otro idioma. 

    

Materiales y recursos didácticos 

DESCRIPCIÓN OBSERVACIONES 

MakeCode Arcade Plataforma de aprendizaje para la programación por 

bloques y código Python 

Plataforma Descubre Plataforma de aprendizaje de la Universidad de 

Informática de la Región de Murcia 

FormaCARM Plataforma de formación en Ciberseguridad y lenguajes 

HTML5, CSS3 y Java 

Herramientas de seguridad del INCIBE INCIBE. Instituto Nacional de Ciberseguridad es 

ciberseguridad. INCIBE trabaja para afianzar la confianza 

digital, elevar la ciberseguridad y la resiliencia y contribuir 

al mercado digital de manera que se impulse el uso 

seguro del ciberespacio en España. 

Base de datos 
 

Relación de actividades complementarias y extraescolares para el curso escolar 

DESCRIPCIÓN MOMENTO DEL CURSO RESPONSABLES OBSERVACIONES 

1º 

Trimestre 

2º 

Trimestre 

3º 

Trimestre 

Vocaciones STEAM en el aula 
 

 
  

Joana Rufete 
 

EU Code Week 
 

 
  

Joana Rufete La Consejería de Economía, 

Hacienda, Fondos Europeos y 

Administración Digital, a través de la 

Fundación Integra Digital, y en 

colaboración con la Consejería de 

Educación y Cultura, organiza 

diferentes jornadas y talleres en 

centros educativos de la Región de 

Murcia de forma totalmente gratuita. 

OIRM. Olimpiadas Informáticas de la Región de 

Murcia 

  

 
 

Joana Rufete La Facultad de Informa¿tica de la 

Universidad de Murcia organiza la XVI 

Olimpiada Informa¿tica de la Regio¿n 

de Murcia para alumnos de 

Bachillerato y Secundaria (OIRM¿24). 

Esta edición se desarrollará entre los 

meses de enero y junio de 2024. 

Certifica Código en FormaCarm 
  

 
 

 
Joana Rufete Plataforma de cursos gratuitos de 

laRegión de Murcia: -HTML5, CSS3, 

Java. -Ciberseguridad 



Concreción de los elementos transversales 

 

DESCRIPCIÓN OBSERVACIONES 

Curso 1º 

Trimestre 

2º 

Trimestre 

3º 

Trimestre 

Los Ejes Transversales LOMLOE: 1. Comprensión lectora. -Tareas de lecturas 

tecnológicas. -Búsqueda de información en revistas técnicas, científicas o webs 

específicas de forma eficiente y segura. -Fomentar la importancia de realizar la lectura 

comprensiva del enunciado de las tareas digitales. 2. Expresión oral y escrita. - 

Importancia de la correcta expresión oral en las exposiciones o grabaciones digitales. - 

En una sociedad tan visual intentaremos fomentar el uso y creación de podcast. 3. 

Comunicación audiovisual y TIC. - Materia 100% digital. Todas las tareas se publican y 

entregan en formato digital a través del aula virtual Classroom. 4. Educación emocional 

y valores. Fomentar el respeto a los compañeros, a través del trabajo en grupo, uso de 

netiqueta; a los recursos como ordenadores y al medioambiente a través del ahorro de 

energía y uso racional de los dispositivos electrónicos y el almacenaje de datos 
innecesarios. 

    

5. Fomento de la creatividad y del espíritu científico. Sin olvidar potenciar el talento 

femenino. A través de retos y participación en concursos relacionados con los ODS. 6. 
Educación para la salud (incluida la sexual). Los grupos para la realización de los 

proyectos serán mixtos y equitativos. 7. Educación para la paz. Se fomenta la resolución 

de conflictos y la toma de decisiones con el diálogo y el uso de herramientas digitales 

como pizarras digitales online, ruletas o dados para las elecciones al azar. 8. Consumo 

responsable y desarrollo sostenible. Desde nuestra materia queremos investigar y hacer 

propuestas sobre digitalización sostenible, teniendo muy presente los ODS. Analizando 

las posibilidades que ofrece la Domótica y Iot (Internet de las cosas) en el desarrollo 

sostenible. 9. Aprendizaje significativo que promueva la autonomía y la reflexión.  
Digitalizar el entorno de aprendizaje para que sean autónomos. 

    

Estrategias e instrumentos para la evaluación del aprendizaje del alumnado 

DESCRIPCIÓN OBSERVACIONES 

Curso 1º 

Trimestre 

2º 

Trimestre 

3º 

Trimestre 

INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN La evaluación en el Bachillerato es contínua y 

diferenciada por materias. La evaluación determina el grado de consecución de los 

objetivos y las competencias clave previstas en el perfil de salida. Evaluamos el 

aprendizaje del alumno, los procesos de enseñanza aprendizaje y la práctica docente, 

utilizando las tecnologías digitales en la autoevaluación y en la evaluación entre iguales. 

Los instrumentos deben ser variados, accesibles y adaptados a las situaciones de 

aprendizaje, como: Rúbricas de evaluación. Formularios Captura de pantalla de 

evidencias digitales, entregadas en Classroom. Lista de cotejo u observación 

Trabajos/proyectos. Tareas en Classroom. 

    

Las actividades, PRODUCTOS o ideas para evaluar a los alumnos: Maqueta/Proyectos 

Evidencias de retos, concursos, cursos o talleres Todo esto organizado en situaciones 

de aprendizajes, en tres evaluaciones ordinarias; siendo superadas con un valor a partir 

de 5. La nota final del curso será la media de las 3 evaluaciones. 

    

CRITERIOS DE CALIFICACIÓN: Todo esto organizado en situaciones de aprendizajes, 

en tres evaluaciones ordinarias; siendo superadas con un valor a partir de 5. Siendo los 

criterios de calificación 100% tareas presentadas en Classroom. La nota final del curso 

será la media de las evaluaciones. 

    

MATERIAS PENDIENTES (Planes de Refuerzo) 1. Procedimientos de seguimiento. 

1.1. Se crea una clase en Classroom por materia pendiente: 1.2. Se les invita al 

Classroom, se le informa en el Tablón la forma de recuperación y las fechas de entrega 

de las tareas por evaluaciones. 1.3. En cada evaluación se informará a los tutores en el 

Acta de Evaluación de seguimiento de la materia pendiente del alumno. 1.4. El 

seguimiento del proceso se realizará por el profesor del departamento si le da clase, 

por el tutor y por la jefa de Departamento en los comentarios de Classroom. 1.5. Se 

invita a los padres a Classroom, para que reciban un resumen de la actividad del aula.  

    

EVALUACIÓN ORDINARIA Y RECUPERACIÓN El alumno realiza las tareas, en 

fecha, en el Classroom. Las tareas son evaluadas y publicadas las notas en el 

Classroom, dicho Classroom será configurado para que el alumno pueda ver la media 

de su nota. La matera se aprueba con una nota igual o superior a 5. La nota final de 

curso es la media de las tres evaluaciones. Se recupera la materia con una nota igual 

o superior a 

5. Para recuperar la materia el alumno debe entregar las tareas no entregadas y repetir 

las calificadas negativamente. 

    



 

EVALUACIÓN ORDINARIA EXTRAORDINARIA. En la evaluación extraordinaria se 

solicitará una prueba que evidencie los criterios de evaluación establecidos en el 

currículo. Dicha prueba estará formada por pequeñas tareas debido a la limitación de 

tiempo de la prueba. La prueba tendrá un valor de 0-10 y se supera con una nota igual o 

superior a 5. 

    

ALUMNOS AUSENCIA TEMPORAL: Las tareas son publicadas en Classroom. Los 

alumnos que falten a clase pueden seguir el desarrollo de la clase realizando desde 

casa las tareas. Si las faltas de asistencia son justificadas no se tendrá en cuenta la 

fecha de entrega de tareas. El seguimiento del proceso se realizará por email y en los 

comentarios de Classroom así como la resolución de cualquier duda. 

    

ALUMNOS ABSENTISTAS: Todos aquellos alumnos que superen el 33 % de las faltas 

de asistencia, es decir, absentistas durante un trimestre serán calificados como alumno 

suspenso.Los alumnos que no asistan a clase y se encuentren en situación de 

absentismo y falten de forma injustificada serán calificados con 0, 1 o NP. Los alumnos 

que falten de forma justificada o que hayan rectificado de forma fehaciente su actitud 

absentista, serán evaluados con los mismos procedimientos e instrumentos que el 

resto, calificados con la nota de 0 en aquellos criterios de evaluación que no hayan 

podido ser calificados. No obstante, si el alumno tiene debidamente justificadas las 

faltas y muestra que ha rectificado de forma fehaciente su actitud absentista, el profesor 

realizará las actuaciones oportunas para que el alumno recupere criterios de evaluación 

que solo pueden ser evaluados cuando él alumno asiste a clase. 

    

Estrategias e instrumentos para la evaluacion del proceso de enseñanza y la 

práctica docente 

DESCRIPCIÓN OBSERVACIONES 

Curso 1º 

Trimestre 

2º 

Trimestre 

3º 

Trimestre 

Se evalúa el aprendizaje del alumnado, los procesos de enseñanza y la práctica 

docente, con unos instrumentos variados, accesibles y adaptados a la situación de 

aprendizaje. En las reuniones de Departamento y, en especial, las reuniones 

después de cada evaluación, se evaluará teniendo en cuenta los indicadores 

anteriores la 

Práctica Docente y los Procesos de Enseñanza. Se realizará un informe con las 

conclusiones y mejoras. 

    

Dicha evaluación incluirá al menos los siguientes elementos: La concreción del currículo 

sin olvidar los ejes transversales. La organización y gestión de los espacios, tiempos y 

recursos del centro. La acción coherente, coordinada y progresiva del equipo docente, 

de acuerdo con la planificación correspondiente. El funcionamiento coordinado del 

departamentos y tutorías La regularidad y adecuación en el intercambio de información 

con el alumnado y con sus familias en lo relativo a los procesos de enseñanza y 

aprendizaje, con especial referencia a la valoración de dichos procesos.  

    

Estrategias e instrumentos: Formular cuestiones dentro de las propias tareas sobre el 

proceso de enseñanza-aprendizaje, del estilo como ¿Qué proceso/tarea/pregunta te ha 

resultado más difícil?, ¿Cómo te resulta más fácil determinada tarea? Las estadísticas 

ofrecidas por las diferentes plataformas utilizadas que las ofrecen como: Formularios de 

Google y Classroom. 

    

Medidas previstas para estimular el interés y el hábito de la lectura y la 

mejora de expresión oral y escrita 

DESCRIPCIÓN OBSERVACIONES 

Dentro del Plan de Fomento de la Lectura del Centro, desde el departamento de 

Tecnología se realiza el Programa Lecturas Digitales que incluye: -Descripción de 

tareas con lenguaje técnico. -Tareas de lectura comprensiva de textos digitales. -

Fomento de búsquedas de información de forma segura. Palabras clave en buscadores 

seguros y prompts en IA (Inteligencia Artificial): -Exposición oral de presentaciones. -

Realización de vídeos, tutoriales y podcast, así como el empleo de notas de voz, con el 

que se potenciará la expresión oral. 
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