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Programacion

Mate“a TYDlEA = TecnOIOQia curso: ETAPA: Educacién
y Digitalizacién. 1° ESO 10 Secundaria Obligatoria

Plan General Anual

UNIDAD UF1: Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje | Fecha inicio Fecha fin Sesiones
prev.: 12/09/2023 prev.: prev.: 12
10/10/2023

Saberes basicos

D - Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

0.1 - Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software. Identificacion y resolucién de problemas técnicos sencillos.
0.2 - Sistemas de comunicacion digital de uso comun. Transmision de datos. Tecnologias inalambricas para la comunicacion.
0.3 - Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracion, mantenimiento y uso critico.

0.4 - Herramientas de edicion y creacion de contenidos: instalacion, configuracion y uso responsable. Propiedad intelectual.
0.5 - Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la informacion. Copias de seguridad.

0.6 - Seguridad en la red: amenazas y ataques. Medidas de proteccion de datos y de informacién. Bienestar digital: practicas seguras y riesgos
(ciberacoso, sextorsion, vulneracion de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos inadecuados, adicciones, etc).

Competencias especificas Criterios de evaluacion Instrumentos Valor méx. Competencias
criterio de
calificacién
1.Buscar y seleccionar la #.1.3.Adoptar medidas preventivas para Eval. Ordinaria: 0,769 ¢ CCL
informacion adecuada la proteccion de los dispositivos, los ¢ Escalade ¢ CD
proveniente de diversas datos y la salud personal, identificando observacion:50% * CE
fuentes, de manera critica 'y problemas y riesgos relacionados con el ¢ Trabajos:50% * CPSAA
segura, aplicando procesos de uso de la tecnologia y analizandolos de ¢ STEM
investigacion, métodos de manera ética y critica.

andlisis de productos y
experimentando con
herramientas de simulacion,
para definir problemas
tecnoldgicos e iniciar procesos
de creacion de soluciones a
partir de la informacién
obtenida.



6.Comprender los fundamentos
del funcionamiento de los
dispositivos y aplicaciones
habituales de su entorno digital
de aprendizaje, analizando sus
componentes y funciones y
ajustandolos a sus
necesidades, para hacer un
uso mas eficiente y seguro de
los mismos y para detectar y
resolver problemas técnicos
sencillos.

#.6.1.Usar de manera eficiente y segura
los dispositivos digitales de uso
cotidiano en la resolucién de problemas
sencillos, analizando los componentes y
los sistemas de comunicacion,
conociendo los riesgos y adoptando
medidas de seguridad para la
proteccién de datos y equipos.

#.6.2.Crear contenidos, elaborar
materiales y difundirlos en distintas
plataformas, configurando
correctamente las herramientas
digitales habituales del entorno de
aprendizaje, ajustandolas a sus
necesidades y respetando los derechos
de autor y la etiqueta digital.

#.6.3.0rganizar la informacion de
manera estructurada, aplicando
técnicas de almacenamiento seguro.

UNIDAD UF2: Proceso de resolucién de problemas |

Saberes basicos

A - Proceso de resolucion de problemas.

Eval. Ordinaria:
Escala de
+ Observacion:50%
Trabajos:50%

Eval. Ordinaria:
Escala de
+ Observacion:33%
Juegos de
« simulacién:33%
Trabajos:34%

Eval. Ordinaria:
Escala de
+ Observacion:50%
Trabajos:50%

Fecha inicio prev.: 10/10/2023

0.1 - Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y sus fases.

0.2 - Medidas preventivas para: la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud personal. Problemas, riesgos y andlisis del uso de la

tecnologia.

0,769

0,769

0,769

Fecha fin
prev.:
21/10/2023

0.3 - Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacién y definicién de problemas planteados.

0.11 - Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

Competencias especificas

1.Buscar y seleccionar la
informacioén adecuada
proveniente de diversas
fuentes, de manera critica 'y
segura, aplicando procesos
de investigacion, métodos de
andlisis de productos y
experimentando con
herramientas de simulacion,
para definir problemas
tecnoldgicos e iniciar
procesos de creacion de

soluciones a partir de la
informacion obtenida.

Criterios de evaluacion

#.1.1.Definir problemas o necesidades
planteadas, buscando y contrastando
informacion procedente de diferentes
fuentes de manera critica y segura,
evaluando su fiabilidad y pertinencia.

#.1.2.Comprender y examinar
productos tecnoldgicos de uso
habitual a través del andlisis de
objetos y sistemas, empleando el
método cientifico y utilizando
herramientas de simulacién en la
construccién de conocimiento.

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
Investigaciones:100%

Eval. Ordinaria:
Trabajos:100%

Valor max.
criterio de
calificacion

0,769

0,769

CD

CP
CPSAA

CD

CP
CPSAA

CD
CP
CPSAA

Sesiones prev.:

6

Competencias

* & o

*

CCL
CD

CE
CPSAA
STEM

CCL
CD

CE
CPSAA
STEM



2.Abordar problemas
tecnolégicos con autonomia y
actitud creativa, aplicando
conocimientos
interdisciplinares y trabajando
de forma cooperativa y
colaborativa, para disefiar y
planificar soluciones a un
problema o necesidad de
forma eficaz, innovadora y
sostenible.

3.Aplicar de forma apropiada
y segura distintas técnicas y
conocimientos
interdisciplinares utilizando
operadores, sistemas
tecnolégicos y herramientas,
teniendo en cuenta la
planificacion y el disefio
previo, para construir o
fabricar soluciones
tecnoldgicas y sostenibles
que den respuesta a
necesidades en diferentes
contextos.

4.Describir, representar

e intercambiar ideas o
soluciones a problemas
tecnoldgicos o digitales,
utilizando medios de
representacién, simbologia 'y
vocabulario adecuados, asi
como los instrumentos y
recursos disponibles y
valorando la utilidad de las
herramientas digitales, para

comunicar y difundir
informacion y propuestas.

#.2.1.1dear y disefiar soluciones
eficaces, innovadoras y sostenibles a
problemas definidos, aplicando
conceptos, técnicas y procedimientos
interdisciplinares, asi como criterios
de sostenibilidad con actitud
emprendedora, perseverante y
creativa.

#.2.2.Seleccionar, planificar y
organizar los materiales y
herramientas, asi como las tareas
necesarias para la construccion de
una solucién a un problema
planteado, trabajando individualmente
0 en grupo de manera cooperativa y
colaborativa.

#.3.1.Fabricar objetos o modelos
mediante la manipulacién y
conformacion de materiales,
empleando herramientas y maquinas
adecuadas, aplicando los
fundamentos de estructuras,
mecanismos, electricidad y electrénica
y respetando las normas de seguridad
y salud correspondientes.

#.4.1.Representar y comunicar el
proceso de creacion de un producto
desde su disefio hasta su difusién,
elaborando documentacion técnica y
grafica con la ayuda de herramientas
digitales, empleando los formatos y el
vocabulario técnico adecuados, de
manera colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto.

UNIDAD UF3: Pensamiento computacional y robdtica

Saberes basicos

C - Pensamiento computacional, programacién y robética.

0.1 - Iniciacion a la algoritmia y diagramas de flujo.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Fecha inicio prev.: 24/10/2023

Ordinaria: 0,769
¢ Cuestionario:30%
¢ Escalade
observacion:20%
¢ Investigaciones:20%
¢ Presentaciones:10%
¢ Trabajos:20%

Ordinaria: 0,769
¢ Escalade

observacién:50%
¢ Trabajos:50%

Ordinaria: 0,769
¢ Cuestionario:30%
¢ Escalade
observacion:20%
¢ Exposiciones:20%
¢ Portfolios:10%
¢ Trabajos:20%

Ordinaria: 0,769
¢ Escalade
observacion:25%
¢ Exposiciones:25%
¢ Portfolios:25%
+ Presentaciones:25%

0.2 - Aplicaciones informaticas sencillas, para ordenador y dispositivos moéviles, e introduccion a la inteligencia artificial.

0.3 - Fundamentos de la robética: montaje y control programado de robots de manera fisica o por medio de simuladores.

Fecha fin
prev.:
22/12/2023

CCL
CD

CE
CPSAA
STEM

CCL
CD

CE
CPSAA
STEM

CCEC
CD

CE
CPSAA
STEM

CCEC
CCL

CD
STEM

Sesiones
prev.: 27

0.4 - Laimportancia de la autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacién y la depuracion de errores como parte del proceso de aprendizaje.

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Instrumentos

Valor max.
criterio de
calificacion

Competencias



5.Desarrollar algoritmos y
aplicaciones informéticas en
distintos entornos, aplicando
los principios del pensamiento
computacional e incorporando
las tecnologias emergentes,
para crear soluciones a
problemas concretos,
automatizar procesos y
aplicarlos en sistemas de
control o en robética.

UNIDAD UF4: Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje Il

Saberes basicos

#.5.1.Describir, interpretar y disefiar Eval. Ordinaria: 0,769 ¢ CD
soluciones a problemas informaticos a ¢ Investigaciones:33% ¢ CE
través de algoritmos y diagramas de * Juegos de ¢ CP
flujo, aplicando los elementos y simulacién:33% ¢ CPSAA
técnicas de programacion de manera + Presentaciones:34% ¢ STEM
creativa.
#.5.2.Automatizar procesos, maquinas Eval. Ordinaria: 0,769 ¢ CD
y objetos de manera auténoma, con * Investigaciones:33% ¢+ CE
conexion a internet, mediante el ¢ Juegos de ¢ CP
anélisis, construccion y programacion simulacién:33% ¢ CPSAA
de robots y sistemas de control. + Presentaciones:34% * STEM
Fecha inicio Fecha fin Sesiones
prev.: 09/01/2024 prev.: prev.: 3
07/04/2024

D - Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

0.3 - Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracién, mantenimiento y uso critico.

0.4 - Herramientas de edicién y creacion de contenidos: instalacién, configuracion y uso responsable. Propiedad intelectual.

0.5 - Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la informacion. Copias de seguridad.

Competencias especificas

1.Buscar y seleccionar la
informacioén adecuada
proveniente de diversas
fuentes, de manera critica 'y
segura, aplicando procesos de
investigacion, métodos de
andlisis de productos y
experimentando con
herramientas de simulacion,
para definir problemas
tecnoldgicos e iniciar procesos
de creacion de soluciones a
partir de la informacién
obtenida.

6.Comprender los fundamentos
del funcionamiento de los
dispositivos y aplicaciones
habituales de su entorno digital
de aprendizaje, analizando sus
componentes y funciones y
ajustandolos a sus
necesidades, para hacer un
uso mas eficiente y seguro de
los mismos y para detectar y
resolver problemas técnicos
sencillos.

UNIDAD UF5: Proceso de resolucién de problemas Il

Criterios de evaluacion Instrumentos Valor méx. Competencias
criterio de
calificacion
#.1.3.Adoptar medidas preventivas para Eval. Ordinaria: 0,769 ¢ CCL
la proteccion de los dispositivos, los ¢ Escalade ¢ CD
datos y la salud personal, identificando observacion:50% ¢+ CE
problemas y riesgos relacionados con el ¢ Trabajos:50% ¢ CPSAA
uso de la tecnologia y analizandolos de ¢ STEM
manera ética y critica.
#.6.1.Usar de manera eficiente y segura Eval. Ordinaria: 0,769 ¢ CD
los dispositivos digitales de uso ¢ Escalade ¢ CP
cotidiano en la resolucion de problemas observacion:50% ¢ CPSAA
sencillos, analizando los componentes y ¢ Trabajos:50%
los sistemas de comunicacion,
conociendo los riesgos y adoptando
medidas de seguridad para la
proteccién de datos y equipos.
#.6.2.Crear contenidos, elaborar Eval. Ordinaria: 0,769 ¢ CD
materiales y difundirlos en distintas ¢ Escalade e CP
plataformas, configurando observacion:33% o CPSAA
correctamente las herramientas ¢ Juegos de
digitales habituales del entorno de simulacién:33%
aprendizaje, ajustandolas a sus ¢ Trabajos:34%
necesidades y respetando los derechos
de autor y la etiqueta digital.
#.6.3.0rganizar la informacion de Eval. Ordinaria: 0,769 ¢ CD
manera estructurada, aplicando ¢ Escalade ¢ CP
técnicas de aimacenamiento seguro. observacion:50% + CPSAA
¢ Trabajos:50%
Fecha inicio prev.: 09/01/2024 Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 18

07/04/2024



Saberes basicos

A - Proceso de resolucion de problemas.

0.1 - Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y sus fases.

0.3 - Estrategias de blusqueda critica de informacién durante la investigacion y definicién de problemas planteados.

0.4 - Andlisis de productos y de sistemas tecnoldgicos: construccion de conocimiento desde distintos enfoques y ambitos.
0.6 - Sistemas mecanicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores.

0.7 - Iniciacion a la electricidad y electrénica: montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacion, calculo, disefio y aplicacién en
proyectos.

0.8 - Materiales tecnolégicos y su impacto ambiental.
0.9 - Impacto ambiental sobre el patrimonio tecnolégico industrial en la Regién de Murcia.

0.10 - Herramientas y técnicas de manipulacién y mecanizado de materiales en la construccion de objetos y prototipos. Introduccién a la fabricacion
digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.

0.11 - Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

Competencias especificas Criterios de evaluacion Instrumentos Valor méax. Competencias
criterio de
calificaciéon
1.Buscar y seleccionar la #.1.1.Definir problemas o necesidades Eval. Ordinaria: 0,769 ¢ CCL
informacion adecuada planteadas, buscando y contrastando + Investigaciones:100% +« CD
proveniente de diversas informacion procedente de diferentes ¢« CE
fuentes, de manera critica 'y fuentes de manera critica y segura, ¢ CPSAA
segura, aplicando procesos evaluando su fiabilidad y pertinencia. ¢ STEM

de investigacion, métodos de
andlisis de productos y

experimentando con #.1.2.Comprender y examinar Eval. Ordinaria: 0,769 e CCL
herramientas de simulacion, productos tecnoldgicos de uso + Trabajos:100% ¢+ CD
para definir problemas habitual a través del andlisis de « CE
tecnoldgicos e iniciar objetos y sistemas, empleando el + CPSAA
procesos de creacion de método cientifico y utilizando e STEM
soluciones a partir de la herramientas de simulacion en la
informacion obtenida. construccién de conocimiento.
#.2.1.1dear y disefiar soluciones Eval. Ordinaria: 0,769 e CCL
eficaces, innovadoras y sostenibles a + Cuestionario:30% +« CD
problemas definidos, aplicando e Escalade e CE
2.Abordar problemas conceptos, técnicas y procedimientos observacion:20% ¢ CPSAA
tecnol6gicos con autonomia y interdisciplinares, asi como criterios ¢ Investigaciones:20% ¢ STEM
actitud creativa, aplicando de sostenibilidad con actitud + Presentaciones:10%
conocimientos emprendedora, perseverante y + Trabajos:20%

interdisciplinares y trabajando creativa.
de forma cooperativa y

colaborativa, para disefiar y #.2.2.Seleccionar, planificar y Eval. Ordinaria: 0,769 s« CCL
planificar soluciones a un organizar los materiales y + Escalade e CD
problema o necesidad de herramientas, asi como las tareas observacion:50% ¢ CE
forma eficaz, innovadoray necesarias para la construccién de + Trabajos:50% ¢ CPSAA
sostenible. una solucién a un problema ¢+ STEM

planteado, trabajando individualmente
0 en grupo de manera cooperativa y
colaborativa.



3.Aplicar de forma apropiada
y segura distintas técnicas y
conocimientos
interdisciplinares utilizando
operadores, sistemas
tecnolégicos y herramientas,
teniendo en cuenta la
planificacién y el disefio
previo, para construir o
fabricar soluciones
tecnolégicas y sostenibles
que den respuesta a
necesidades en diferentes
contextos.

4.Describir, representar

e intercambiar ideas o
soluciones a problemas
tecnolégicos o digitales,
utilizando medios de
representacion, simbologia y
vocabulario adecuados, asi
como los instrumentos y
recursos disponibles y
valorando la utilidad de las
herramientas digitales, para

comunicar y difundir
informacion y propuestas.

#.3.1.Fabricar objetos o modelos
mediante la manipulacién y
conformacién de materiales,
empleando herramientas y maquinas
adecuadas, aplicando los
fundamentos de estructuras,
mecanismos, electricidad y electrénica
y respetando las normas de seguridad
y salud correspondientes.

#.4.1.Representar y comunicar el
proceso de creacion de un producto
desde su disefio hasta su difusion,
elaborando documentacion técnica y
gréafica con la ayuda de herramientas
digitales, empleando los formatos y el
vocabulario técnico adecuados, de
manera colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto.

UNIDAD UF6: Tecnologia sostenible

Saberes basicos

E - Tecnologia sostenible.

Eval. Ordinaria:

*

*

*

*

*

Eval. Ordinaria:

*

*

*

*

Fecha inicio prev.: 09/01/2024

0,769
Cuestionario:30%

Escala de

observacion:20%
Exposiciones:20%
Portfolios:10%

Trabajos:20%

0,769
Escala de

observacion: 25%
Exposiciones:25%

Portfolios:25%
Presentaciones:25%

Fecha fin
prev.:
07/04/2024

0.1 - Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental.

0.2 - Tecnologia sostenible.

0.3 - Actividad tecnoldgica en la Regién de Murcia: impacto social.

Competencias especificas

3.Aplicar de forma apropiada
y segura distintas técnicas y
conocimientos
interdisciplinares utilizando
operadores, sistemas
tecnoldgicos y herramientas,
teniendo en cuenta la
planificacién y el disefio
previo, para construir o
fabricar soluciones
tecnoldgicas y sostenibles que
den respuesta a necesidades
en diferentes contextos.

7.Hacer un uso responsable y
ético de la tecnologia,
mostrando interés por un
desarrollo sostenible,
identificando sus
repercusiones y valorando la
contribucién de las
tecnologias emergentes, para
identificar las aportaciones y
el impacto del desarrollo
tecnoldgico en la sociedad y
en el entorno.

Criterios de evaluacion

#.3.1.Fabricar objetos o modelos
mediante la manipulacién y
conformacién de materiales,
empleando herramientas y maquinas
adecuadas, aplicando los fundamentos
de estructuras, mecanismos,
electricidad y electrénica y respetando
las normas de seguridad y salud
correspondientes.

#.7.1.Reconocer la influencia de la
actividad tecnolégica en la sociedad y
en la sostenibilidad ambiental a lo
largo de su historia, identificando sus
aportaciones y repercusiones y
valorando su importancia para el
desarrollo sostenible.

Instrumentos

Eval. Ordinaria:

*

*

Eval. Ordinaria:

*

*

*

Valor max.
criterio de
calificacion

0,769
Cuestionario:30%

Escala de

observacion:20%
Exposiciones:20%
Portfolios:10%

Trabajos:20%

0,769
Cuestionario:30%
Investigaciones:20%
Trabajos:50%

¢ CCEC

¢ CD

+« CE

+ CPSAA

¢ STEM

¢ CCEC

¢ CCL

¢+ CD

¢ STEM
Sesiones
prev.: 4

Competencias

¢ CCEC
¢ CD

+ CPSAA
+ STEM

¢ STEM



UNIDAD UF7: Comunicacién y difusién de ideas | Fecha inicio prev.: 16/01/2024 Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 10
07/04/2024

Saberes basicos

B - Comunicacién y difusién de ideas.
0.2 - Técnicas de representacion grafica: acotacion y escalas.

0.3 - Introduccién a las aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones para la representacién de esquemas, circuitos, planos y

objetos.

Competencias especificas Criterios de evaluacion Instrumentos Valor méx. Competencias
criterio de
calificacion

2.Abordar problemas #.2.1.1dear y disefiar soluciones Eval. Ordinaria: 0,769 ¢ CCL

tecnolégicos con autonomiay eficaces, innovadoras y sostenibles a ¢ Cuestionario:30% ¢ CD

actitud creativa, aplicando problemas definidos, aplicando + Escalade ¢ CE

conocimientos conceptos, técnicas y procedimientos observacion:20% ¢ CPSAA

interdisciplinares y trabajando interdisciplinares, asi como criterios de + Investigaciones:20% ¢ STEM

de forma cooperativa y sostenibilidad con actitud * Presentaciones:10%

colaborativa, para disefiar y emprendedora, perseverante y ¢ Trabajos:20%

planificar soluciones a un creativa.

problema o necesidad de

forma eficaz, innovadora y

sostenible.

4.Describir, representar #.4.1.Representar y comunicar el Eval. Ordinaria: 0,769 ¢ CCEC

e intercambiar ideas o proceso de creacion de un producto * Escalade ¢ CCL

soluciones a problemas desde su disefio hasta su difusion, observacion:25% ¢ CD

tecnoldgicos o digitales, elaborando documentacion técnica y ¢ Exposiciones:25% + STEM

utilizando medios de gréafica con la ayuda de herramientas * Portfolios:25%

representacion, simbologia y digitales, empleando los formatos y el + Presentaciones:25%

vocabulario adecuados, asi vocabulario técnico adecuados, de

como los instrumentos y manera colaborativa, tanto

recursos disponibles y presencialmente como en remoto.

valorando la utilidad de las

herramientas digitales, para

comunicar y difundir

informacion y propuestas.

UNIDAD UF8: Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje Il Fecha inicio Fecha fin Sesiones

prev.: 24/04/2024 prev.: prev.: 5

26/06/2024

Saberes basicos

D - Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

0.2 - Sistemas de comunicacion digital de uso comin. Transmision de datos. Tecnologias inalambricas para la comunicacion.

0.3 - Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuraciéon, mantenimiento y uso critico.

0.4 - Herramientas de edicion y creacion de contenidos: instalacion, configuracion y uso responsable. Propiedad intelectual.

0.5 - Técnicas de tratamiento, organizacién y almacenamiento seguro de la informacién. Copias de seguridad.

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Instrumentos

Valor max.
criterio de
calificacion

Competencias



1.Buscar y seleccionar la
informacion adecuada
proveniente de diversas
fuentes, de manera critica y
segura, aplicando procesos de
investigacion, métodos de
andlisis de productos y
experimentando con
herramientas de simulacion,
para definir problemas
tecnolégicos e iniciar procesos
de creacion de soluciones a
partir de la informacién
obtenida.

6.Comprender los fundamentos
del funcionamiento de los
dispositivos y aplicaciones
habituales de su entorno digital
de aprendizaje, analizando sus
componentes y funciones y
ajustandolos a sus
necesidades, para hacer un
uso mas eficiente y seguro de
los mismos y para detectar y
resolver problemas técnicos
sencillos.

#.1.3.Adoptar medidas preventivas para
la proteccién de los dispositivos, los
datos y la salud personal, identificando
problemas y riesgos relacionados con el
uso de la tecnologia y analizandolos de
manera ética y critica.

#.6.1.Usar de manera eficiente y segura
los dispositivos digitales de uso
cotidiano en la resolucién de problemas
sencillos, analizando los componentes y
los sistemas de comunicacion,
conociendo los riesgos y adoptando
medidas de seguridad para la
proteccién de datos y equipos.

#.6.2.Crear contenidos, elaborar
materiales y difundirlos en distintas
plataformas, configurando
correctamente las herramientas
digitales habituales del entorno de
aprendizaje, ajustandolas a sus
necesidades y respetando los derechos
de autor y la etiqueta digital.

#.6.3.0rganizar la informacién de
manera estructurada, aplicando
técnicas de almacenamiento seguro.

UNIDAD UF9: Proceso de resolucién de problemas Ill

Saberes basicos

A - Proceso de resolucion de problemas.

0.5 - Estructuras para la construccion de modelos.

0.6 - Sistemas mecanicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores.

Eval. Ordinaria:
¢ Escalade
observacion:50%
¢ Trabajos:50%

Eval. Ordinaria:
¢ Escalade
observacién:50%
¢ Trabajos:50%

Eval. Ordinaria:
¢ Escalade
observacion:33%
¢ Juegos de
simulacién:33%
¢ Trabajos:34%

Eval. Ordinaria:
¢ Escalade
observacion:50%
¢ Trabajos:50%

Fecha inicio prev.: 24/04/2024

0,769 ¢ CCL
¢ CD
¢ CE
¢ CPSAA
¢ STEM
0,769 ¢ CD
¢ CP
¢ CPSAA
0,769 ¢ CD
¢ CP
+ CPSAA
0,769 ¢ CD
¢ CP
¢ CPSAA
Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 15
26/06/2024

0.7 - Iniciacion a la electricidad y electronica: montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacion, calculo, disefio y aplicacion en

proyectos.

0.8 - Materiales tecnol6gicos y su impacto ambiental.

0.9 - Impacto ambiental sobre el patrimonio tecnolégico industrial en la Regién de Murcia.

0.10 - Herramientas y técnicas de manipulacion y mecanizado de materiales en la construccion de objetos y prototipos. Introduccién a la fabricacion
digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.

0.11 - Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Instrumentos

Valor max.
criterio de
calificacion

Competencias



1.Buscar y seleccionar la
informacion adecuada
proveniente de diversas
fuentes, de manera critica 'y
segura, aplicando procesos
de investigacion, métodos de
andlisis de productos y
experimentando con
herramientas de simulacion,
para definir problemas
tecnolégicos e iniciar
procesos de creacion de
soluciones a partir de la
informacién obtenida.

2.Abordar problemas
tecnoldgicos con autonomia 'y
actitud creativa, aplicando
conocimientos
interdisciplinares y trabajando
de forma cooperativa y
colaborativa, para disefiar y
planificar soluciones a un
problema o necesidad de
forma eficaz, innovadora y
sostenible.

3.Aplicar de forma apropiada
y segura distintas técnicas y
conocimientos
interdisciplinares utilizando
operadores, sistemas
tecnoldgicos y herramientas,
teniendo en cuenta la
planificacién y el disefio
previo, para construir o
fabricar soluciones
tecnoldgicas y sostenibles
que den respuesta a
necesidades en diferentes
contextos.

4.Describir, representar

e intercambiar ideas o
soluciones a problemas
tecnoldgicos o digitales,
utilizando medios de
representacién, simbologiay
vocabulario adecuados, asi
como los instrumentos y
recursos disponibles y
valorando la utilidad de las
herramientas digitales, para

comunicar y difundir
informacion y propuestas.

#.1.1.Definir problemas o necesidades

planteadas, buscando y contrastando
informacién procedente de diferentes
fuentes de manera critica y segura,

evaluando su fiabilidad y pertinencia.

#.1.2.Comprender y examinar
productos tecnoldgicos de uso
habitual a través del anélisis de
objetos y sistemas, empleando el

metodo clentitico y utilizando
herramientas de simulacién en la
construccién de conocimiento.

#.2.1.1dear y disefiar soluciones
eficaces, innovadoras y sostenibles a
problemas definidos, aplicando
conceptos, técnicas y procedimientos
interdisciplinares, asi como criterios
de sostenibilidad con actitud
emprendedora, perseverante y
creativa.

#.2.2.Seleccionar, planificar y
organizar los materiales y
herramientas, asi como las tareas
necesarias para la construccion de
una solucién a un problema
planteado, trabajando individualmente
0 en grupo de manera cooperativa y
colaborativa.

#.3.1.Fabricar objetos o modelos
mediante la manipulacién y
conformacién de materiales,
empleando herramientas y maquinas
adecuadas, aplicando los
fundamentos de estructuras,

mecanismos, electricidad y electrénica
y respetando las normas de seguridad

y salud correspondientes.

#.4.1.Representar y comunicar el
proceso de creacion de un producto
desde su disefio hasta su difusién,
elaborando documentacién técnica y
grafica con la ayuda de herramientas
digitales, empleando los formatos y el
vocabulario técnico adecuados, de
manera colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto.

UNIDAD UF10: Comunicacién y difusion de ideas Il

Saberes basicos

B - Comunicacién y difusion de ideas.

Eval. Ordinaria:
Investigaciones:100%

Eval. Ordinaria:
Trabajos:100%

Eval. Ordinaria:
Cuestionario:30%
Escala de
observacion:20%
Investigaciones:20%
Presentaciones:10%
Trabajos:20%

Eval. Ordinaria:
Escala de
observacion:50%
Trabajos:50%

Eval. Ordinaria:
Cuestionario:30%
Escala de
observacion:20%
Exposiciones:20%
Portfolios:10%
Trabajos:20%

Eval. Ordinaria:
Escala de
observacion:25%
Exposiciones:25%

Portfolios:25%
Presentaciones:25%

Fecha inicio prev.: 24/04/2024

0,769

0,769

0,769

0,769

0,769

0,769

Fecha fin
prev.:
26/06/2024

CCL
CD

CE
CPSAA

STEM

CCL
CD

CE
CPSAA

SI1EM

CCL
CD

CE
CPSAA
STEM

CCL
CD

CE
CPSAA
STEM

CCEC
CD

CE
CPSAA
STEM

CCEC
CCL
CD
STEM

Sesiones
prev.: 10

0.1 - Habilidades béasicas de comunicacion interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta

digital).

0.2 - Técnicas de representacion grafica: acotacion y escalas.



0.3 - Introduccién a las aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones para la representacién de esquemas, circuitos, planos y

objetos.
Competencias especificas Criterios de evaluacion Instrumentos Valor méx. Competencias
criterio de
calificacion
4.Describir, representar e #.4.1.Representar y comunicar el Eval. Ordinaria: 0,769 CCEC
intercambiar ideas o proceso de creacién de un producto Escala de CCL
soluciones a problemas desde su disefio hasta su difusion, observacion: 25% CD
tecnolégicos o digitales, elaborando documentacion técnica y Exposiciones:25% STEM
utilizando medios de gréfica con la ayuda de herramientas Portfolios:25%
representacion, simbologia y digitales, empleando los formatos y el Presentaciones:25%
vocabulario adecuados, asi vocabulario técnico adecuados, de
como los instrumentos y manera colaborativa, tanto
recursos disponibles y presencialmente como en remoto.
valorando la utilidad de las
herramientas digitales, para
comunicar y difundir
informacién y propuestas.
6.Comprender los #.6.2.Crear contenidos, elaborar Eval. Ordinaria: 0,769 CD
fundamentos del materiales y difundirlos en distintas Escala de CP
funcionamiento de los plataformas, configurando observacion:33% CPSAA
dispositivos y aplicaciones correctamente las herramientas Juegos de

habituales de su entorno
digital de aprendizaje,
analizando sus componentes
y funciones y ajustandolos a
sus necesidades, para hacer

digitales habituales del entorno de
aprendizaje, ajustandolas a sus
necesidades y respetando los

derechos de autor y la etiqueta digital.

simulacién:33%
Trabajos:34%

un uso mas eficiente y seguro
de los mismos y para detectar
y resolver problemas técnicos
sencillos.

Revision de la Programacién

Decisiones metodologicas y didacticas. Situaciones de aprendizaje

DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 20 3°
Trimestre Trimestre Trimestre

El caracter practico de la materia y el enfoque competencial del curriculo, requieren
metodologias especificas que lo fomenten, como la resolucién de problemas basada en
el desarrollo de proyectos, la implementacion de sistemas tecnolégicos (eléctricos,
mecanicos, robéticos, etc.), la construccion de prototipos y otras estrategias que
favorezcan el uso de aplicaciones digitales para el disefio, la simulacion, el
dimensionado, la comunicacion o la difusién de ideas o soluciones, por ejemplo. La
diversidad de situaciones de aprendizaje que intervienen en la materia, deben promover
la participacion del alumnado, favoreciendo una vision integral de la disciplina que
resalte el trabajo colectivo como forma de afrontar los desafios de la sociedad del siglo
XXI, para reducir la brecha digital y la desaparicién de estereotipos que dificultan la
adquisicién de competencias digitales en condiciones de igualdad.

Las decisiones metodoldgicas y didacticas que se adopten tendran un enfoque
globalizador, a partir del nivel inicial de desarrollo competencial del alumno. Partiendo
de los conocimientos previos de los alumnos para conseguir un aprendizaje
significativo. Se establecen procesos de ensefianza aprendizaje graduales y
progresivos; creando un adecuado clima de confianza y afectividad en las relaciones
entre el alumno y el docente. Asi como una comunicacion fluida y constructiva con las
familias del alumnado.

Se disefian situaciones de aprendizaje que atiendan la inclusién educativa mediante los
principios del Disefio Universal de Aprendizaje (DUA). Gracias al gran peso que tiene la
competencia digital en la materia, el acceso a los apoyos que precisa el alumnado, se
ve favorecido por la versatilidad de las herramientas digitales disponibles. Indicar que el
Kit Digital DigitalProf, es un gran recurso organizado por competencias.

SITUACIONES DE APRENDIZAJE: 1. Entorno digital de aprendizaje. Ciberseguridad. 2.
¢ Qué es la Tecnologia? 3. El ordenador. 4. Disefio de videojuegos 5.

Competicion Hebocon. ( UF: Materiales, estructuras, taller, electricidad,

maquinas)



En el disefio de estas situaciones de aprendizaje se han tenido en cuenta las siguientes
caracteristicas: - Ser estimulantes, interdisciplinares, integradoras e inclusivas. - Estar
bien contextualizadas y conectadas con la realidad. - Ser respetuosas con las
experiencias del alumnado. - Su resoluciéon debe conllevar la construccién de nuevos
aprendizajes. - Deben ajustarse a las necesidades, caracteristicas y diferentes ritmos de
aprendizaje del alumnado. - Transferible. Deben suponer la transferencia de los
aprendizajes adquiridos por parte del alumnado. - Favorecer diferentes tipos de
agrupamientos. - Fomentar aspectos relacionados con el interés comun, la
sostenibilidad o la convivencia democréatica.

Medidas de atencién a la diversidad
DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 20
Trimestre Trimestre

Estas medidas quedaran reflejadas en el plan de atencion a la diversidad y estaran
dirigidas a aquellos alumnos que requieran una atencién educativa diferente a la
ordinaria, por presentar necesidades educativas especiales, por retraso madurativo, por
trastornos del desarrollo del lenguaje y la comunicacion, por trastornos de atencién o de
aprendizaje, por desconocimiento grave de la lengua de aprendizaje, por encontrarse en
situacion de vulnerabilidad socioeducativa, por sus altas capacidades.

Medidas de atencién a la diversidad respecto a los objetivos y contenidos: 1)
Seleccionar y priorizar los contenidos basicos de la materia para alcanzar los objetivos y
criterios de evaluacién minimos de la etapa. 2) Ampliacién de contenidos. (Altas
capacidades)

Respecto a la metodologia y las actividades: 1) Utilizar multiples medios, tanto para la
representacion y acceso a la informacion como para que el alumno pueda hacer las
tareas y mostrar los resultados de su aprendizaje. 2) Adecuar las estrategias de
ensefianza a las peculiaridades del alumno: estilo y ritmo de aprendizaje, modo
preferente de acceso y de representacion de la informacion. 3) Consensuar reglas y
procedimientos comunes para ayudar al alumno a regular su conducta. 4) Utilizar
estrategias compensadoras con un mayor soporte auditivo y visual para facilitar el
acceso a la informacion. 5) Graduar la presentacion de las actividades en funcién de su
dificultad e incidir més en las informaciones nuevas, que se presenten por primera vez.

6) Fragmentar la tarea en pasos que permitan mantener la concentracion y resolver las
actividades correctamente. 7) Procurar, dada la mayor lentitud de este alumnado para
escribir con respecto a sus compafieros, concederle un tiempo extra para la realizacion
de las tareas, si fuese necesario. 8) Contemplar qué ubicacién en el aula es mas
adecuada para el alumno y qué agrupamientos favorecen su participacion efectiva en
los procesos de ensefianza y aprendizaje. 9) Cambiar de actividades o tareas mas a
menudo que sus compafieros y permitir breves descansos. 10) Comprobar que el
alumno en cuestion ha comprendido la tarea o actividad que debe hacer. 11)

Proyectos de investigacion individual que le motiven( Alumnos de Altas capacidades)
12)

Nombrarlo alumno colaborador con un compafiero.

Respecto a los materiales y su organizacion: 1) Utilizar material manipulativo para iniciar
y afianzar los aprendizajes, como: proyectos anteriores, maquetas, materiales,
herramientas y su manipulacién 2) Asignatura completamente digital. Utilizar
aplicaciones adecuadas, o herramientas digitales para facilitar la comprensién de textos
escritos ( Enunciados de tareas de Classroom). Programas que para la lectura de
textos, Lector inmersivo de Microsoft, herramientas de accesibilidad de diferentes
programas correctores, conversores de texto a voz y viceversa, notas de voz,
realizacion de mapas conceptuales, audiovisuales, etc. También se puede ensefiar a
crear notas de voz con la herramienta TalKkandcomment.com 3) Acordar el uso de
agendas de tipo digital, para favorecer la organizacion de las tareas del alumnado.

Respecto a la Evaluacién: a) Adoptar los procedimientos, técnicas e instrumentos de
evaluacién mas adecuados que permitan valorar ajustadamente los conocimientos del
alumno a pesar de sus limitaciones. b) Referir la evaluacion del alumno a los contenidos
béasicos de la materia o area que resulten esenciales para alcanzar las competencias
béasicas y los objetivos de la etapa educativa. ¢) Adaptar los examenes a las
posibilidades del alumno, sin que esto suponga reducir la exigencia con respecto a los
contenidos minimos. En el caso de los alumnos que presentan disortografia se
flexibilizara la exactitud en la correccién de las faltas de ortografia y gramaticales fruto
de la dificultad de aprendizaje, asi como el uso del corrector ortogréafico digital. d)
Favorecer que el alumno se encuentre en un lugar libre de distracciones que favorezca
su concentracion.

30
Trimestre



e) Procurar realizar examenes cortos y frecuentes, propiciando una evaluacién
continuada que también tenga en cuenta el esfuerzo por aprender del alumno. Formato
tipo test y empleando gran contenido gréafico. f) Compensar las dificultades que el
alumno tiene para calcular y organizar su tiempo, recordandole durante el examen el
control del tiempo, e incluso darle méas tiempo, antes y durante el examen para
prepararse y revisar lo realizado. g) Recordar al alumno que revise cada pregunta del
examen antes de contestarlo y de entregarlo. h) Facilitar que, en cualquier momento, el
alumno pueda preguntar o acceder a las instrucciones dadas al comienzo de la prueba.

Materiales y recursos didacticos

DESCRIPCION OBSERVACIONES

No hay libro de texto, los recursos digitales son elaboracion del profesorado.
Disponemos de dos aulas de informética y un amplio taller que estamos dotando segin
necesidades. El aula virtual utilizada es Classroom, a la que podemos conectar otras
plataformas de edicién de video interactivos, Edpuzzle o Flip, fichas interactivas
(Livewoersheets) , quizziz, , crucigramas, programacion, edicién de imagen y sonido... y
un largo etc de herramientas online gratuitas usadas en clase. En el Curriculo de todas
las materias del departamento de Tecnologia tiene un gran peso la competencia digital,
por lo que son muchos y variados los recursos didacticos digitales utilizados. Mencionar
que muchos pertenecen al Kit digital Educarm, Kit digital Intef y a la recopilacion
realizada por Raul Diego.

Relacion de actividades complementarias y extraescolares para el curso escolar

DESCRIPCION MOMENTO DEL CURSO RESPONSABLES OBSERVACIONES

1° 20 3°
Trimestre Trimestre Trimestre

Los videojuegos programados por los alumnos v Joana Rufete, 25 de enero de 2024
son parte de una de las pruebas de la Ginkana en Charo Lucas y

las actividades de Santo Tomas Gero Carbonell

Competicion Hebocon. v Joana Rufete, 15 de junio de 2024

Charo Lucas y
Gero Carbonell

12 Jornada de Robética Educativa. Programacion v Joana Rufete, 16 de octubre de 2023
de videojuegos Charo Lucas y
Gero Carbonell

Visita al MUDIC: Una mirada al mundo a través v Joana Rufete, 2 de febrero de 2024
de la Tecnologia. Charo Lucas y
Gero Carbonell

Concrecion de los elementos transversales
DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 20 3°
Trimestre Trimestre Trimestre

Los Ejes Transversales LOMLOE: 1. Comprension lectora. -Tareas de lecturas
tecnoldgicas. -Busqueda de informacion en revistas técnicas, cientificas o webs
especificas de forma eficiente y segura. -Fomentar la importancia de realizar la lectura
comprensiva del enunciado de las tareas digitales. 2. Expresion oral y escrita. -
Importancia de la correcta expresion oral en las exposiciones o grabaciones digitales. -
En una sociedad tan visual intentaremos fomentar el uso y creacién de podcast. 3.
Comunicacion audiovisual y TIC. - Materia 100% digital. Todas las tareas se publican y
entregan en formato digital a través del aula virtual Classroom. 4. Educacién emocional
y valores. Fomentar el respeto a los compafieros, a través del trabajo en grupo; a los
recursos como ordenadores y taller y al medioambiente a través del ahorro de

materiales, ahorro de energia y uso de materiales de reciclado o segunda manoy la
importancia de "reparar" nuestros objetos.

5. Fomento de la creatividad y del espiritu cientifico. Con el uso de las Fases del
Proceso Tecnolégico, el alumno aprende a resolver problemas, retos o necesidades lo
mas proximas a ellos. 6. Educacion para la salud (incluida la sexual). Los grupos para la
realizacion de los proyectos seran mixtos y equitativos. 7. Educacién para la paz. Se
fomenta la resolucién de conflictos y la toma de decisiones con el didlogo y el uso de
herramientas digitales como pizarras digitales online, ruletas o dados para las
elecciones al azar. 8. Consumo responsable y desarrollo sostenible. Desde nuestra
materia queremos investigar y hacer propuestas sobre digitalizacién sostenible. 9.
Aprendizaje significativo que promueva la autonomia y la reflexién. Digitalizar el entorno
de aprendizaje para que sean auténomos.



Estrategias e instrumentos para la evaluacion del aprendizaje del alumnado

DESCRIPCION

INSTRUMENTOS DE EVALUACION: La evaluacion en la ESO es continua, formativa e
integradora. Evaluamos el aprendizaje del alumno, los procesos de ensefianza
aprendizaje y la practica docente. Los instrumentos deben ser variados, accesibles y
adaptados a las situaciones de aprendizaje, como: Rubricas de evaluacién. Formularios
Libreta digital (Drive) Captura de pantalla de evidencias digitales, entregadas en
Classroom. Lista de cotejo u observacion. Trabajos. Tareas en Classroom. Las
herramientas digitales utilizadas para la evaluacién: Formularios de Google. Fichas
interactivas (Lifewordsheet) Videos interactivos (Edpuzzle). Muro colaborativo: Padlet
Kahoot. Quizizz. Disefio 3D:Sketchup for School. y Tinkercad.

Las actividades, PRODUCTOS o ideas para evaluar a los alumnos: Videojuegos

(Arcade y Scratch) Actividades interactivas Videos interactivos. Infografias
Presentaciones Videos. Exposiciones Podcast. Comic Maqueta. Evidencias de retos.

CRITERIOS DE CALIFICACION: Todo esto organizado en situaciones de aprendizajes,
en tres evaluaciones ordinarias; siendo superadas con un valor a partir de 5. Siendo los
criterios de calificacion 30% examenes y 70% tareas. La nota final del curso sera la
media de las evaluaciones.

MATERIAS PENDIENTES (Planes de Refuerzo) No procede

RECUPERACION Y EVALUACION. El alumno realiza las tareas en el Classroom. Las
tareas son evaluadas y publicadas las notas en el Classroom, dicho Classroom sera
configurado para que el alumno pueda ver la media de su nota. Se recupera la materia
con una nota igual o superior a 5. Para recuperar la materia el alumno debe entregar las
tareas no entregadas y repetir las calificadas negativamente.

ALUMNOS AUSENCIA TEMPORAL: Las tareas son publicadas en Classroom. Los
alumnos que falten a clase pueden seguir el desarrollo de la clase realizando desde
casa las tareas. Si las faltas de asistencia son justificadas no se tendra en cuenta la
fecha de entrega de tareas. El seguimiento del proceso se realizara por email y en los
comentarios de Classroom asi como cualquier duda.

ALUMNOS ABSENTISTAS: Todos aquellos alumnos que superen el 33 % de las faltas
de asistencia, es decir, absentistas durante un trimestre seran calificados como alumno
suspenso.Los alumnos que no asistan a clase y se encuentren en situacion de
absentismo y falten de forma injustificada seran calificados con 0, 1 o NP. Los alumnos
que falten de forma justificada o que hayan rectificado de forma fehaciente su actitud
absentista, seran evaluados con los mismos procedimientos e instrumentos que el
resto, calificados con la nota de 0 en aquellos criterios de evaluacion que no hayan
podido ser calificados. No obstante, si el alumno tiene debidamente justificadas las
faltas y muestra que ha rectificado de forma fehaciente su actitud absentista, el profesor
realizara las actuaciones oportunas para que el alumno recupere criterios de evaluacion
que solo pueden ser evaluados cuando él alumno asiste a clase.

ALUMNOS REPETIDORES. Los alumnos que no promocionan de curso, hayan
aprobado o no nuestra materia, llevaran el Plan Especifico Personalizado

Curso

OBSERVACIONES

1° 20 30
Trimestre Trimestre Trimestre

Estrategias e instrumentos para la evaluacion del proceso de ensefianza y la

practica docente

DESCRIPCION

Se evalla el aprendizaje del alumnado, los procesos de ensefianza y la practica
docente, con unos instrumentos variados, accesibles y adaptados a la situaciéon de
aprendizaje.

Dicha evaluacién incluira al menos los siguientes elementos: La concrecién del curriculo
sin olvidar los ejes transversales. La organizacion y gestién de los espacios, tiempos y
recursos del centro. La accion coherente, coordinada y progresiva del equipo docente,
de acuerdo con la planificacién correspondiente. El funcionamiento coordinado del
departamentos y tutorias La regularidad y adecuacion en el intercambio de informacion
con el alumnado y con sus familias en lo relativo a los procesos de ensefianza y
aprendizaje, con especial referencia a la valoracion de dichos procesos.

Curso

OBSERVACIONES

1° 20 3°
Trimestre Trimestre Trimestre



Estrategias e instrumentos: Formular cuestiones dentro de las propias tareas sobre el
proceso de ensefianza-aprendizaje, del estilo como ¢ Qué proceso/tarea/pregunta te ha
resultado mas dificil?, ¢ Como te resulta mas facil determinada tarea? Entrevistas con
los padres. Realizar cuestionario. Las estadisticas ofrecidas por las diferentes
plataformas utilizadas que las ofrecen como: Formularios de Google, Edpuzzle y
Classroom.

Medidas previstas para estimular el interés y el habito de la lectura y la
mejora de expresion oral y escrita

DESCRIPCION OBSERVACIONES

Dentro del Plan de Fomento de la Lectura del Centro, desde el departamento de
Tecnologia se realiza el Programa Lecturas Tecnol6gicas que incluye: -Descripcion de
tareas con lenguaje técnico. -Tareas de lectura comprensiva de textos técnicos. -
Fomento de blusquedas de informacién de forma segura. Palabras clave en buscadores
seguros. -Exposicion oral de presentaciones. - Realizacion de videos, tutoriales y
podcast, asi como el empleo de notas de voz. Ademas del cumplimiento de calendario
rotativo de lectura libre establecido por el centro.
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Curso Escolar: 2023/24
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Materia: TYD3EA - Techologia Curso:

y Digitalizacién 3°

Plan General Anual

UNIDAD UF1: El Proceso Tecnolégico. El Proyecto Fecha inicio

Técnico (HOLOGRAMA)

Saberes basicos

A - Proceso de resolucion de problemas.

prev.: 12/09/2023

0.1 - Estrategias, técnicas y marcos de resolucién de problemas en diferentes contextos y sus fases.

Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 10
11/10/2023

0.2 - Medidas preventivas para: la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud personal. Problemas, riesgos y andlisis del uso de la

tecnologia.

0.3 - Estrategias de blusqueda critica de informacion durante la investigacion y definicion de problemas planteados.

0.6 - Emprendimiento, resiliencia, perseveranciay creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

Competencias especificas

1.Buscar y seleccionar la
informacién adecuada
proveniente de diversas
fuentes, de manera critica 'y
segura, aplicando procesos de
investigacion, métodos de
andlisis de productos y
experimentando con
herramientas de simulacion,
para definir problemas
tecnoldgicos e iniciar procesos
de creacion de soluciones a
partir de la informacién
obtenida.

2.Abordar problemas
tecnoldgicos con autonomiay
actitud creativa, aplicando
conocimientos interdisciplinares
y trabajando de forma
cooperativa y colaborativa,

para disefiar y planificar
soluciones a un problema o

necesidad de forma eficaz,
innovadora y sostenible.

Criterios de evaluacion

#.1.1.Definir problemas o necesidades
planteadas, buscando y contrastando
informacion procedente de diferentes
fuentes de manera critica y segura,
evaluando su fiabilidad y pertinencia.

#.2.1.1dear y disefiar soluciones
originales a problemas definidos,
aplicando conceptos, técnicas y
procedimientos interdisciplinares, asi
como criterios de sostenibilidad con
actitud emprendedora, perseverante y
creativa.

#.2.2.Seleccionar, planificar y organizar
los materiales y herramientas, asi como
las tareas necesarias para la
construccién de una solucién a un
problema planteado, trabajando
individualmente o en grupo de manera
cooperativa.

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
Tareas:100%

Eval. Ordinaria:
Tareas:100%

Eval. Ordinaria:
Proyectos:100%

Valor méx. Competencias
criterio de
calificacion
*
0,769 + CCL
+ CD
+ CE
+ CPSAA
STEM
*
0,769 + CCL
+ CD
+ CE
+ CPSAA
STEM
*
0,769 + CCL
+ CD
+ CE
+ CPSAA
STEM



3.Aplicar de forma apropiada y #.3.1.Fabricar objetos o modelos Eval. Ordinaria: 0,769 CCEC

segura distintas técnicas y mediante la manipulacion y Exédmenes:33% CD
conocimientos interdisciplinares conformacioén de materiales, empleando Proyectos:33% CE
utilizando operadores, sistemas herramientas y maquinas adecuadas, Tareas:34% CPSAA
tecnolégicos y herramientas, aplicando los fundamentos de STEM
teniendo en cuenta la estructuras, mecanismos, electricidad y

planificacién y el disefio previo, electrénica y respetando las normas de

para construir o fabricar seguridad y salud.

soluciones tecnolégicas y
sostenibles que den respuesta
a necesidades en diferentes

contextos.
UNIDAD UF2: Dibujo Técnico Fecha inicio Fecha fin Sesiones
prev.: 14/11/2023 prev.: prev.: 10
23/12/2023

Saberes basicos

B - Comunicacién y difusién de ideas.
0.1 - Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones para la representaciéon de esquemas, circuitos, planos y objetos.

0.2 - Herramientas digitales para la elaboracion, publicaciéon y difusién de documentacion técnica e informacién multimedia relativa a proyectos.

Competencias especificas Criterios de evaluacion Instrumentos Valor méax. Competencias
criterio de
calificaciéon
4.Describir, representar e #.4.1.Representar y comunicar el Eval. Ordinaria: 0,769 CCEC
intercambiar ideas o soluciones proceso de creacién de un producto Examenes:33% CCL
a problemas tecnoldgicos o desde su disefio hasta su difusion, Proyectos:33% CD
digitales, utilizando medios de elaborando documentacién técnica y Tareas:34% STEM
representacion, simbologia y grafica con la ayuda de herramientas
vocabulario adecuados, asi digitales, empleando los formatos y el
como los instrumentos y vocabulario técnico adecuados, de
recursos disponibles y manera colaborativa, tanto
valorando la utilidad de las presencialmente como en remoto.

herramientas digitales, para
comunicar y difundir informacién
y propuestas.

UNIDAD UF3: La web. Trabajo colaborativo. Seguridad informatica Fecha inicio Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 12/09/2023 prev.: 8
23/12/2023

Saberes basicos

B - Comunicacién y difusion de ideas.

0.2 - Herramientas digitales para la elaboracion, publicacion y difusién de documentacion técnica e informacién multimedia relativa a proyectos.
D - Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

0.1 - Dispositivos digitales. Identificacion y resolucién de problemas técnicos.

0.2 - Sistemas de comunicacion digital de uso comin. Transmision de datos. Tecnologias inalambricas para la comunicacion.

0.3 - Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracién, mantenimiento y uso critico.

0.4 - Herramientas de edicion y creacion de contenidos: instalacion, configuracion y uso responsable. Propiedad intelectual.

0.5 - Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la informacién. Copias de seguridad.

0.6 - Seguridad en la red: amenazas y ataques. Medidas de proteccion de datos y de informacién. Bienestar digital: practicas seguras y riesgos
(ciberacoso, sextorsion, vulneracion de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos inadecuados, adicciones, etc.).



Competencias especificas Criterios de evaluacion Instrumentos Valor max. Competencias
criterio de
calificaciéon
1.Buscar y seleccionar la #.1.2.Adoptar medidas preventivas para Eval. Ordinaria: 0,769 CCL
informacion adecuada la proteccion de los dispositivos, los datos Tareas:100% CD
proveniente de diversas fuentes, y la salud personal, identificando CE
de manera critica y segura, problemas y riesgos relacionados con el CPSAA
aplicando procesos de uso de la tecnologia y analizandolos de STEM
investigacion, métodos de manera ética y critica.
andlisis de productos y
experimentando con
herramientas de simulacion,
para definir problemas
tecnoldgicos e iniciar procesos
de creacion de soluciones a
partir de la informacién obtenida.
#.6.1.Usar de manera eficiente y segura Eval. Ordinaria: 0,769 CD
los dispositivos digitales de uso cotidiano Tareas:100% CP
en la resolucién de problemas sencillos, CPSAA
analizando los componentes y los
sistemas de comunicacion, conociendo
6.Comprender los fundamentos los riesgos y adoptando medidas de
del funcionamiento de los seguridad para la proteccion de datos y
dispositivos y aplicaciones equipos.
habituales de su entorno digital
de aprendizaje, analizando sus #.6.2.Crear contenidos, elaborar Eval. Ordinaria: 0,769 cb
componentes y funciones y materiales y difundirlos en distintas Tareas:100% CP
ajustandolos a sus necesidades,  pataformas, configurando correctamente CPSAA
para hacer un uso mas eficiente |55 herramientas digitales habituales del
y seguro de los mismos y para entorno de aprendizaje, ajustandolas a
detectar y resolver problemas sus necesidades y respetando los
técnicos sencillos. derechos de autor y la etiqueta digital.
#.6.3.0rganizar la informacion de manera Eval. Ordinaria: 0,769 CD
estructurada, aplicando técnicas de Tareas:100% CP
almacenamiento seguro. CPSAA
UNIDAD UF4: Sistemas mecanicos (CUCARACHA) Fecha inicio Fecha fin Sesiones
prev.: 09/01/2024 prev.: prev.: 9
07/02/2024

Saberes basicos

A - Proceso de resolucion de problemas.

0.1 - Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y sus fases.

0.3 - Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacién y definicién de problemas planteados.

0.4 - Electricidad y electronica basica: montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacion, calculo, disefio y aplicacion en

proyectos.

0.5 - Herramientas y técnicas avanzadas de manipulacion y mecanizado de materiales para la construccion de objetos y prototipos. Desarrollo de la
fabricacion digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.

0.6 - Emprendimiento, resiliencia, perseveranciay creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

Valor max.
criterio de
calificacion

Competencias especificas Criterios de evaluacion Instrumentos Competencias



3.Aplicar de forma apropiada y
segura distintas técnicas y
conocimientos interdisciplinares
utilizando operadores, sistemas
tecnolégicos y herramientas,
teniendo en cuenta la
planificacién y el disefio previo,
para construir o fabricar
soluciones tecnolégicas y
sostenibles que den respuesta
a necesidades en diferentes
contextos.

#.3.1.Fabricar objetos o modelos
mediante la manipulacién y
conformacién de materiales, empleando
herramientas y maquinas adecuadas,
aplicando los fundamentos de
estructuras, mecanismos, electricidad y
electrénica y respetando las normas de
seguridad y salud.

UNIDAD UF5: Sistemas eléctricos (CUCARACHA)

Saberes basicos

A - Proceso de resolucion de problemas.

Eval. Ordinaria:
Examenes:33%
Proyectos:33%
Tareas:34%

Fecha inicio
prev.: 13/02/2024

0.1 - Estrategias, técnicas y marcos de resolucién de problemas en diferentes contextos y sus fases.

0,769

Fecha fin
prev.:
20/03/2024

0.3 - Estrategias de busqueda critica de informacién durante la investigacion y definicién de problemas planteados.

CCEC

CD
CE

CPSAA
STEM

Sesiones
prev.: 11

0.4 - Electricidad y electronica basica: montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacion, célculo, disefio y aplicacion en

proyectos.

0.5 - Herramientas y técnicas avanzadas de manipulacion y mecanizado de materiales para la construccion de objetos y prototipos. Desarrollo de la
fabricacion digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.

0.6 - Emprendimiento, resiliencia, perseveranciay creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

Competencias especificas

3.Aplicar de forma apropiada y
segura distintas técnicas y
conocimientos interdisciplinares
utilizando operadores, sistemas
tecnoldgicos y herramientas,
teniendo en cuenta la
planificacién y el disefio previo,
para construir o fabricar
soluciones tecnologicas y
sostenibles que den respuesta
a necesidades en diferentes
contextos.

Criterios de evaluacion

#.3.1.Fabricar objetos o modelos
mediante la manipulacién y
conformacién de materiales, empleando
herramientas y maquinas adecuadas,
aplicando los fundamentos de
estructuras, mecanismos, electricidad y
electronica y respetando las normas de
seguridad y salud.

UNIDAD UF6: Tecnologia y sostenibilidad (DOMOTICA)

Saberes basicos

E - Tecnologia sostenible.

0.1 - Desarrollo tecnoldgico. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes.

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
Exéamenes:33%
Proyectos:33%
Tareas:34%

Fecha inicio
prev.: 09/04/2024

Valor max.
criterio de
calificacion

0,769

Fecha fin
prev.:
16/04/2024

*
0.2 - Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucion a la consecucion de log Objetivos de Desarrollo Sostenible.

0.3 - Actividad tecnolégica en la Regién de Murcia: impacto ambiental.

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

.

Instrumentos

Valor max.
criterio de
calificacion

Competencias

CCEC

CD
CE
CPSAA

STEM

Sesiones prev.:
3

Competencias



2.Abordar problemas
tecnolégicos con autonomiay
actitud creativa, aplicando
conocimientos interdisciplinares
y trabajando de forma
cooperativa y colaborativa,

para disefiar y planificar
soluciones a un problema o

necesidad de forma eficaz,
innovadora y sostenible.

7.Hacer un uso responsable y
ético de la tecnologia,
mostrando interés por un
desarrollo sostenible,
identificando sus repercusiones
y valorando la contribucién de
las tecnologias emergentes,
para identificar las aportaciones
y el impacto del desarrollo
tecnolégico en la sociedad y en
el entorno.

#.2.1.1dear y disefiar soluciones
originales a problemas definidos,
aplicando conceptos, técnicas y
procedimientos interdisciplinares, asi
como criterios de sostenibilidad con
actitud emprendedora, perseverante y
creativa.

#.2.2.Seleccionar, planificar y organizar
los materiales y herramientas, asi como
las tareas necesarias para la
construccion de una solucién a un
problema planteado, trabajando
individualmente o en grupo de manera
cooperativa.

#.7.1.Reconocer la influencia de la
actividad tecnolégica en la sociedad y
en la sostenibilidad ambiental a lo largo
de su historia, identificando sus
aportaciones y repercusiones y
valorando su importancia para el
desarrollo sostenible.

#.7.2.1dentificar las aportaciones de las
tecnologias emergentes al bienestar, a
la igualdad social y a la disminucion del
impacto ambiental, haciendo un uso
responsable y ético de las mismas.

UNIDAD UF7: Sistemas electréonicos

Saberes basicos

A - Proceso de resolucion de problemas.

Eval. Ordinaria:
Tareas:100%

Eval. Ordinaria:
Proyectos:100%

Eval. Ordinaria:
Examenes:50%
Tareas:50%

Eval. Ordinaria:
Examenes:50%
Tareas:50%

Fecha inicio
prev.: 17/04/2024

0.1 - Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y sus fases.

0,769 CCL
CD
CE
CPSAA
STEM

0,769 CCL
CD
CE
CPSAA
STEM

0,769 cC

CD
STEM

0,769 CcC

CD
STEM

Sesiones
prev.: 4

Fecha fin
prev.:
30/04/2024

0.3 - Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacién y definicién de problemas planteados.

0.4 - Electricidad y electronica basica: montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacion, calculo, disefio y aplicacion en

proyectos.

0.5 - Herramientas y técnicas avanzadas de manipulacion y mecanizado de materiales para la construccion de objetos y prototipos. Desarrollo de la
fabricacion digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.

Competencias especificas

3.Aplicar de forma apropiada y
segura distintas técnicas y
conocimientos interdisciplinares
utilizando operadores, sistemas
tecnoldgicos y herramientas,
teniendo en cuenta la
planificacién y el disefio previo,
para construir o fabricar
soluciones tecnologicas y
sostenibles que den respuesta
a necesidades en diferentes
contextos.

Criterios de evaluacion

#.3.1.Fabricar objetos o modelos
mediante la manipulacién y
conformacién de materiales, empleando
herramientas y maquinas adecuadas,
aplicando los fundamentos de
estructuras, mecanismos, electricidad y
electronica y respetando las normas de
seguridad y salud.

UNIDAD UF8: Pensamiento computacional, programacién y robética

(CUCARACHA)

Saberes basicos

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
Examenes:33%
Proyectos:33%
Tareas:34%

Fecha inicio
prev.: 07/05/2024

Valor max. Competencias

criterio de

calificacion

0,769 CCEC
CD
CE
CPSAA
STEM

Fecha fin Sesiones

prev.: prev.: 12

12/06/2024



C - Pensamiento computacional, programacién y robética.

0.1 - Algoritmica y diagramas de flujo.

0.2 - Aplicaciones informaticas para ordenador y dispositivos méviles y desarrollo de la inteligencia artificial.

0.3 - Sistemas de control programado: montaje fisico y uso de simuladores y programacién sencilla de dispositivos. Internet de las cosas.

0.4 - Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracion de errores como parte del proceso de aprendizaje.

.

Competencias especificas Criterios de evaluacion Instrumentos Valor méx. Competencias
criterio de
calificacion
#.5.1.Programar aplicaciones sencillas Eval. Ordinaria: 0,769 CD
para distintos dispositivos (ordenadores, Proyectos:50% CE

5.Desarrollar algoritmos y dispositivos méviles y otros) empleando, Tareas:50% CP
aplicaciones informéticas en los elementos de programacion de CPSAA
distintos entornos, aplicando manera apropiada y aplicando STEM
los principios del pensamiento herramientas de edici6n, asi como
computacional e incorporando modulos de inteligencia artificial que
las tecnologias afiadan funcionalidades a la solucién.
emergentes, para crear
soluciones a proble'mas #.5.2.Automatizar procesos, maquinasy  Eval. Ordinaria: 0,769 CcD
concretos, automatizar objetos de manera auténoma, con Examenes:33% CE
p.rocesos y aplicarlos en conexioén a internet, mediante el andlisis, Proyectos:33% CcP
S|st<’ar.nas de control o en construccion y programacion de robots y Tareas:34% CPSAA
robotica. sistemas de control. STEM
Revision de la Programacién
Decisiones metodologicas y didacticas. Situaciones de aprendizaje
DESCRIPCION OBSERVACIONES .

* -

. Curso 1° 20 ¢« 30

¢ Trimestre  Trimestre *Trimestre

*

El caracter practico de la materia y el enfoque competencial del curriculo, requieren
metodologias especificas que lo fomenten, como la resolucion de problemas basada en
el desarrollo de proyectos, la implementacion de sistemas tecnoldgicos (eléctricos,
mecanicos, robéticos, etc.), la construccion de prototipos y otras estrategias que
favorezcan el uso de aplicaciones digitales para el disefio, la simulacion, el
dimensionado, la comunicacion o la difusion de ideas o soluciones, por ejemplo. La
diversidad de situaciones de aprendizaje que intervienen en la materia, deben
promover la participacion del alumnado, favoreciendo una visién integral de la disciplina
que resalte el trabajo colectivo como forma de afrontar los desafios de la sociedad del
siglo XXI, para reducir la brecha digital y la desaparicion de estereotipos que dificultan
la adquisicion de competencias digitales en condiciones de igualdad.

Las decisiones metodolégicas y didacticas que se adopten tendran un enfoque
globalizador, a partir del nivel inicial de desarrollo competencial del alumno.
Partiendo de los conocimientos previos de los alumnos para conseguir un
aprendizaje significativo. Se establecen procesos de ensefianza aprendizaje
graduales y progresivos; creando un adecuado clima de confianza y afectividad en
las relaciones entre el alumno y el docente. Asi como una comunicacion fluida y
constructiva con las familias del alumnado.

Se disefian situaciones de aprendizaje que atiendan la inclusién educativa mediante
los principios del Disefio Universal de Aprendizaje (DUA). Gracias al gran peso que
tiene la competencia digital en la materia, el acceso a los apoyos que precisa el
alumnado, se ve favorecido por la versatilidad de las herramientas digitales
disponibles. Indicar que el Kit Digital DigitalProf, es un gran recurso organizado por
competencias.

SITUACIONES DE APRENDIZAJES: 1. Entorno personal de aprendizaje. 2. El

proceso Tecnoldgico. El Proyecto Técnico. 3. Disefiar y sofiar. Proyector de

Hologramas. 4.
Disefar y montar. La cucaracha. 5. Disefiar y programar. Autémata.



En el disefio de estas situaciones de aprendizaje se han tenido en cuenta las
siguientes caracteristicas: - Ser estimulantes, interdisciplinares, integradoras e .
inclusivas. - Estar bien contextualizadas y conectadas con la realidad. - Ser .
respetuosas con las experiencias del alumnado. - Su resolucién debe conllevar la
construccién de nuevos aprendizajes. - Deben ajustarse a las necesidades,
caracteristicas y diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado. - Transferible. Deben
suponer la transferencia de los aprendizajes adquiridos por parte del alumnado. -
Favorecer diferentes tipos de agrupamientos. - Fomentar aspectos relacionados con el
interés comun, la sostenibilidad o la convivencia democratica.

Medidas de atencioén a la diversidad
DESCRIPCION . OBSERVACIONES

Curso 1° 20
Trimestre Trimestre

Estas medidas quedaran reflejadas en el plan de atencion a la diversidad y estaran
dirigidas a aquellos alumnos que requieran una atencién educativa diferente a la
ordinaria, por presentar necesidades educativas especiales, por retraso madurativo, por
trastornos del desarrollo del lenguaje y la comunicacion, por trastornos de atencién o de
aprendizaje, por desconocimiento grave de la lengua de aprendizaje, por encontrarse en
situacion de vulnerabilidad socioeducativa, por sus altas capacidades.

Medidas de atencién a la diversidad respecto a los objetivos y contenidos: 1)
Seleccionar y priorizar los contenidos basicos de la materia para alcanzar los objetivos y
criterios de evaluacion minimos de la etapa. 2) Ampliacién de contenidos. (Altas
capacidades)

Respecto a la metodologia y las actividades: 1) Utilizar multiples medios, tanto para la
representacion y acceso a la informacion como para que el alumno pueda hacer las
tareas y mostrar los resultados de su aprendizaje. 2) Adecuar las estrategias de
ensefianza a las peculiaridades del alumno: estilo y ritmo de aprendizaje, modo
preferente de acceso y de representacion de la informacion. 3) Consensuar reglas y
procedimientos comunes para ayudar al alumno a regular su conducta. 4) Utilizar
estrategias compensadoras con un mayor soporte auditivo y visual para facilitar el
acceso a la informacién. 5) Graduar la presentacion de las actividades en funcién de su
dificultad e incidir més en las informaciones nuevas, que se presenten por primera vez.

6) Fragmentar la tarea en pasos que permitan mantener la concentracion y resolver las
actividades correctamente. 7) Procurar, dada la mayor lentitud de este alumnado para
escribir con respecto a sus compafieros, concederle un tiempo extra para la realizacion
de las tareas, si fuese necesario. 8) Contemplar qué ubicacién en el aula es mas
adecuada para el alumno y qué agrupamientos favorecen su participacion efectiva en
los procesos de ensefianza y aprendizaje. 9) Cambiar de actividades o tareas mas a
menudo que sus compafieros y permitir breves descansos. 10) Comprobar que el
alumno en cuestion ha comprendido la tarea o actividad que debe hacer. 11)

Proyectos de investigacion individual que le motiven( Alumnos de Altas capacidades)
12)

Nombrarlo alumno colaborador con un compariero.

Respecto a los materiales y su organizacioén: 1) Utilizar material manipulativo para iniciar
y afianzar los aprendizajes, como: proyectos anteriores, maquetas, materiales,
herramientas y su manipulacién 2) Asignatura completamente digital. Utilizar
aplicaciones adecuadas, o herramientas digitales para facilitar la comprensién de textos
escritos ( Enunciados de tareas de Classroom). Programas que para la lectura de
textos, Lector inmersivo de Microsoft, herramientas de accesibilidad de diferentes
programas correctores, conversores de texto a voz y viceversa, notas de voz,
realizacion de mapas conceptuales, audiovisuales, etc. También se puede ensefiar a
crear notas de voz con la herramienta TalKkandcomment.com 3) Acordar el uso de
agendas de tipo digital, para favorecer la organizacion de las tareas del alumnado.

Respecto a la Evaluacién: a) Adoptar los procedimientos, técnicas e instrumentos de
evaluacién mas adecuados que permitan valorar ajustadamente los conocimientos del
alumno a pesar de sus limitaciones. b) Referir la evaluacién del alumno a los contenidos
béasicos de la materia o area que resulten esenciales para alcanzar las competencias
béasicas y los objetivos de la etapa educativa. ¢) Adaptar los examenes a las
posibilidades del alumno, sin que esto suponga reducir la exigencia con respecto a los
contenidos minimos. En el caso de los alumnos que presentan disortografia se
flexibilizara la exactitud en la correccién de las faltas de ortografia y gramaticales fruto
de la dificultad de aprendizaje, asi como el uso del corrector ortogréafico digital. d)
Favorecer que el alumno se encuentre en un lugar libre de distracciones que favorezca
su concentracion.

30
Trimestre



e) Procurar realizar examenes cortos y frecuentes, propiciando una evaluacién
continuada que también tenga en cuenta el esfuerzo por aprender del alumno. Formato
tipo test y empleando gran contenido gréafico. f) Compensar las dificultades que el
alumno tiene para calcular y organizar su tiempo, recordandole durante el examen el
control del tiempo, e incluso darle méas tiempo, antes y durante el examen para
prepararse y revisar lo realizado. g) Recordar al alumno que revise cada pregunta del
examen antes de contestarlo y de entregarlo. h) Facilitar que, en cualquier momento, el
alumno pueda preguntar o acceder a las instrucciones dadas al comienzo de la prueba.

Materiales y recursos didacticos
DESCRIPCION OBSERVACIONES

Disponemos de dos aulas de informética y un amplio taller que estamos dotando segin
necesidades. El aula virtual utilizada es Classroom, a la que podemos conectar otra
plataforma de edicion de video interactivos, Edpuzzle o Flip, usadas en clase. En el
Curriculo de todas las materias del departamento de Tecnologia tiene un gran peso la
competencia digital, por lo que son muchos y variados los recursos didacticos digitales
utilizados. Mencionar que muchos pertenecen al Kit digital Educarm, Kit digital Intefy a
la recopilacion realizada por Raul Diego.

Relacion de actividades complementarias y extraescolares para el curso escolar

DESCRIPCION MOMENTO DEL CURSO RESPONSABLES OBSERVACIONES

1° 20 3°
Trimestre Trimestre Trimestre

Visita Museo de la Ciencia de Orihuela, Alicante. v Joana Rufete Saez  Taller de Electromagnetismo. Visita
MUDIC a 9 maédulos tecnoldgicos

Concrecion de los elementos transversales

DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 20 3°
Trimestre Trimestre  Trimestre

Los Ejes Transversales LOMLOE: 1. Comprension lectora. -Tareas de lecturas
tecnoldgicas. -Busqueda de informacion en revistas técnicas, cientificas o webs
especificas de forma eficiente y segura. -Fomentar la importancia de realizar la lectura
comprensiva del enunciado de las tareas digitales. 2. Expresion oral y escrita. -
Importancia de la correcta expresion oral en las exposiciones o grabaciones digitales. -
En una sociedad tan visual intentaremos fomentar el uso y creacion de podcast. 3.
Comunicacion audiovisual y TIC. - Materia 100% digital. Todas las tareas se publican y
entregan en formato digital a través del aula virtual Classroom. 4. Educacién emocional
y valores. Fomentar el respeto a los comparieros, a través del trabajo en grupo; a los
recursos como ordenadores y taller y al medioambiente a través del ahorro de

materiales, ahorro de energia y uso de materiales de reciclado o segunda manoy la
importancia de "reparar" nuestros objetos.

5. Fomento de la creatividad y del espiritu cientifico. Con el uso de las Fases del
Proceso Tecnoldgico, el alumno aprende a resolver problemas, retos o necesidades lo
mas proximas a ellos. 6. Educacion para la salud (incluida la sexual). Los grupos para la
realizacion de los proyectos seran mixtos y equitativos. 7. Educacién para la paz. Se
fomenta la resolucién de conflictos y la toma de decisiones con el didlogo y el uso de
herramientas digitales como pizarras digitales online, ruletas o dados para las
elecciones al azar. 8. Consumo responsable y desarrollo sostenible. Desde nuestra
materia queremos investigar y hacer propuestas sobre digitalizacion sostenible. 9.
Aprendizaje significativo que promueva la autonomia y la reflexién. Digitalizar el entorno
de aprendizaje para que sean auténomos.

Estrategias e instrumentos para la evaluacion del aprendizaje del alumnado
DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 20 30
Trimestre Trimestre Trimestre



INSTRUMENTOS DE EVALUACION La evaluacion en la ESO es continua, formativa e
integradora. Evaluamos el aprendizaje del alumno, los procesos de ensefianza
aprendizaje y la practica docente. Los instrumentos deben ser variados, accesibles y
adaptados a las situaciones de aprendizaje, como: Rubricas de evaluacién. Formularios
Libreta digital (Drive) Captura de pantalla de evidencias digitales, entregadas en
Classroom. Lista de cotejo u observacion Trabajos Tareas en Classroom. Las
herramientas digitales utilizadas para la evaluacién: Formularios de Google. Fichas
interactivas (Lifewordsheet) Videos interactivos (Edpuzzle). Muro colaborativo: Padlet
Kahoot. Quizizz. Las actividades, productos o ideas para evaluar a los alumnos:
Actividades interactivas Simuladores Infografias Presentaciones Videos. Exposiciones
Podcast. Cémic Maqueta. Evidencias de retos. Todo esto organizado en situaciones
de aprendizajes.

Las actividades, PRODUCTOS o ideas para evaluar a los alumnos: Actividades
interactivas Videos interactivos. Infografias Presentaciones Videos. Exposiciones
Podcast. Cémic Juego de mesa, Scape room, Breakout Maquetas. Evidencias de retos.

CRITERIOS DE CALIFICACION: Todo esto organizado en situaciones de aprendizajes,
en tres evaluaciones ordinarias; siendo superadas con un valor a partir de 5. Siendo los
criterios de calificacion 30% examenes y 70% tareas. La nota final del curso sera la
media de las evaluaciones.

MATERIAS PENDIENTES (Planes de Refuerzo) 1. Procedimientos de seguimiento. 12

1.1. Se crea una clase en Classroom por materia pendiente: Materia Pendiente 1° ESO Evaluacion:
Tecnologia y Digitalizacion. (tt2fzxy) Materia Pendiente 3° ESO Tecnologia y 15 de
digitalizacion.(otcz625) 1.2. Se les invita al Classroom, se le informa en el Tablén la diciembre

forma de recuperacion y las fechas de entrega de las tareas por evaluaciones. 1.3. En
cada evaluacion se informara a los tutores en el Acta de Evaluacion de seguimiento de
la materia pendiente del alumno. 1.4. El seguimiento del proceso se realizara por el
profesor del departamento si le da clase, por el tutor y por la jefa de Departamento en
los comentarios de Classroom. 1.5. Se invita a los padres a Classroom, para que
reciban un resumen de la actividad del aula.

EVALUACION Y RECUPERACION EIl alumno realiza las tareas en el Classroom. Las
tareas son evaluadas y publicadas las notas en el Classroom, dicho Classroom sera
configurado para que el alumno pueda ver la media de su nota. La matera se aprueba
con una nota igual o superior a 5. La nota final de curso es la media de las tres
evaluaciones. Se recupera la materia con una nota igual o superior a 5. Para recuperar
la materia el alumno debe entregar las tareas no entregadas y repetir las calificadas
negativamente.

ALUMNOS AUSENCIA TEMPORAL: Las tareas son publicadas en Classroom. Los
alumnos que falten a clase pueden seguir el desarrollo de la clase realizando desde
casa las tareas. Si las faltas de asistencia son justificadas no se tendra en cuenta la
fecha de entrega de tareas. El seguimiento del proceso se realizara por email y en los
comentarios de Classroom asi como la resolucion de cualquier duda.

ALUMNOS ABSENTISTAS: Todos aquellos alumnos que superen el 33 % de las faltas
de asistencia, es decir, absentistas durante un trimestre seran calificados como alumno
suspenso.Los alumnos que no asistan a clase y se encuentren en situacion de
absentismo y falten de forma injustificada seran calificados con 0, 1 o NP. Los alumnos
que falten de forma justificada o que hayan rectificado de forma fehaciente su actitud
absentista, seran evaluados con los mismos procedimientos e instrumentos que el
resto, calificados con la nota de 0 en aquellos criterios de evaluacion que no hayan
podido ser calificados. No obstante, si el alumno tiene debidamente justificadas las
faltas y muestra que ha rectificado de forma fehaciente su actitud absentista, el profesor
realizara las actuaciones oportunas para que el alumno recupere criterios de evaluacion
que solo pueden ser evaluados cuando él alumno asiste a clase.

ALUMNOS REPETIDORES. Los alumnos que no promocionan de curso, hayan
aprobado o no la materia del departamento, llevaran el Plan Especifico Personalizado

23
Evaluacion:
6 de marzo.

3a
Evaluacion:
9 de junio

Estrategias e instrumentos para la evaluacion del proceso de ensefianza y la

practica docente

DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1°

20

30

Trimestre Trimestre Trimestre

Se evalla el aprendizaje del alumnado, los procesos de ensefianza y la practica
docente, con unos instrumentos variados, accesibles y adaptados a la situaciéon de
aprendizaje.



Dicha evaluacién incluira al menos los siguientes elementos: La concrecién del curriculo
sin olvidar los ejes transversales. La organizacion y gestién de los espacios, tiempos y
recursos del centro. La accion coherente, coordinada y progresiva del equipo docente,
de acuerdo con la planificacién correspondiente. El funcionamiento coordinado del
departamentos y tutorias La regularidad y adecuacion en el intercambio de informacion
con el alumnado y con sus familias en lo relativo a los procesos de ensefianza y
aprendizaje, con especial referencia a la valoracion de dichos procesos.

Estrategias e instrumentos: Formular cuestiones dentro de las propias tareas sobre el
proceso de ensefianza-aprendizaje, del estilo como ¢Qué proceso/tarea/pregunta te ha
resultado mas dificil?, ¢ Como te resulta mas facil determinada tarea? Entrevistas con
los padres. Realizar cuestionario. Las estadisticas ofrecidas por las diferentes
plataformas utilizadas que las ofrecen como: Formularios de Google, Edpuzzle y
Classroom.

Medidas previstas para estimular el interés y el habito de la lectura y la
mejora de expresion oral y escrita

DESCRIPCION OBSERVACIONES

Dentro del Plan de Fomento de la Lectura del Centro, desde el departamento de
Tecnologia se realiza el Programa Lecturas Tecnolégicas que incluye: -Descripcion de
tareas con lenguaje técnico. -Tareas de lectura comprensiva de textos técnicos. -
Fomento de busquedas de informacién de forma segura. Palabras clave en buscadores
seguros y prompts en Inteligencia Artificial -Exposicion oral de presentaciones. -
Realizacién de videos, tutoriales y podcast, asi como el empleo de notas de voz.
Ademés del cumplimiento de calendario rotativo de lectura libre establecido por el
centro.



Curso Escolar: 2023/24

IES EDUARDO LINARES LUMERAS

Programacion

Materia: DCR3EA - Curso: ETAPA: Educacion
Digitalizacién Creativa 3° Secundaria Obligatoria

Plan General Anual

UNIDAD UF1: Programacion, ciencia de datos e inteligencia artificial Fecha inicio Fecha fin Sesiones
prev.: 12/09/2023 prev.: prev.: 19
14/11/2023

Saberes basicos

C - Programacion, ciencia de datos e inteligencia artificial.
0.1 - Introduccién al disefio e impresion 3D de prototipos y a la programacion creativa.

0.2 - Introduccién a la ciencia de datos. Interpretacion de los resultados cientificos, matematicos y tecnoldgicos en diferentes formatos. Sesgos
algoritmicos.

0.3 - Desarrollo de aplicaciones informéaticas sencillas e inteligencia artificial.

0.4 - Iniciacion a la programacion de videojuegos y simulacién con drones.

Competencias especificas Criterios de evaluacion Instrumentos Valor max. Competencias
criterio de
calificacién
#.3.1.Disefiar e imprimir en 3D Eval. Ordinaria: 0,667 * cb
prototipos, programar empleando los ¢ Trabajos:100% * CE
elementos de programacion de manera ¢ cp
creativa y aplicando herramientas de * CPSAA
edicion y mddulos de sistemas de * STEM
control que afiadan funcionalidades.
#.3.2.Seleccionar, preparar, tratar e Eval. Ordinaria: 0,667 * cD
interpretar los resultados cientificos, ¢ Trabajos:100% * CE
matematicos y tecnoldgicos en ¢ cp
diferentes formatos. Identificar y reducir * CPSAA
3.Desarrollar soluciones sesgos en los algoritmos. ¢ STEM
automatizadas a problemas
planteados, incorporando el o o .
pensamiento computacional y #.3.3.Programar espacios virtuales Eval. 'Ordlnarlzlal: 0,667 . CD
las tecnologias emergentes simulados que permitan la interaccion Trabajos:100% . CE
para disefiar y construir entre el usuario y sistema virtual. . CP
sistemas de control . CPSAA
programables y robética. STEM
#.3.4.Programar aplicaciones Eval. Ordinaria: 0,667 * cDp
informéticas capaces de interaccionar *  Juegos de * CE
con objetos mediante la utilizacion de simulacién:50% * cP
tecnologias emergentes empleando los ¢ Trabajos:50% * CPSAA
elementos de programaciéon de manera * STEM
creativa y aplicando herramientas de
edicion y médulos de inteligencia
artificial que afiadan funcionalidades y
soluciones tecnolégicas sostenibles para
resolver problemas.
UNIDAD UF2: Reto tecnoldgico creativo 1 Fecha inicio prev.: Fecha fin prev.: Sesiones prev.: 10

20/11/2023 19/12/2023



Saberes basicos

A - Retos tecnolégicos creativos.

0.3 - Estrategias de gamificacién educativas: Escape Room, break out digital, eSports.

Competencias especificas Criterios de evaluacién Instru.mentos Valor méx. Coméetencias
criterio de .
calificacion

*

*
1.Abordar problemas #.1.3.Desarrollar y aplicar estrategias de ~ Eval. Ordinaria: 0,667 + CCEC
relacionados con el servicio a gamificacién educativas con tecnologias Juegos de CCL
la comunidad fomentando un digitales. simulacién:100% CD
nuevo uso creativo y ludico de CE
la tecnologia en una nueva era CPSAA
digital de pensamientoy STEM
creatividad.

UNIDAD UF3: Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje Fecha inicio Fecha fin Sesiones

prev.: 08/01/2024 prev.: prev.: 11
13/02/2024

Saberes basicos

B - Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

0.1 - Alfabetizacion mediatica y en el tratamiento de la informacion y datos.

0.2 - Comunicacion y colaboracion digital.

0.3 - Creacion de contenidos digitales. Licencias y derechos autor. Propiedad intelectual.

0.4 - Aplicacion de herramientas digitales para: crear, desarrollar, investigar, explorar, interactuar y presentar en nuevos espacios educativos.

0.5 - Uso responsable, saludable y bienestar digital.

Competencias especificas Criterios de evaluacion Instrumentos Valor max. Competencias
criterio de
calificacion
#.2.1.Alfabetizar en informacién y Eval. Ordinaria: 0,667 CD
tratamiento datos para analizar como los Trabajos:100% CE
resultados de las blisquedas son CPSAA

condicionados por los datos personales
obtenidos por los motores de busqueda y
por el uso que de ellos hacen sus

algoritmos.

#.2.2.Interaccionar, compartir contenidos Eval. Ordinaria: 0,667 CD

y comunicar a través de plataformas, Trabajos:100% CE
foros y redes sociales usando CPSAA

habilidades sociales, pautas de cortesia
y una utilizacién inclusiva del lenguaje en
entornos digitales. Ademas del
compromiso con una ciudadania activa
en el ambito digital y de la construccion
de la identidad digital, desde los perfiles
creados en redes sociales hasta los
registros de la huella digital.

2.Configurar y digitalizar el
entorno personal de
aprendizaje interactuando y
aprovechando los recursos



digitales para crear y reutilizar
contenidos digitales generando
nuevo conocimiento y
contenidos digitales de manera
creativa, respetando derechos
de autor y licencias.

#.2.3.Crear y modificar contenidos
digitales, incluyendo programas
informaticos, de forma individual o
colectiva respetando los derechos de
autor y de propiedad intelectual.
Gestionar el aprendizaje en el &mbito
digital, configurando el entorno personal
de aprendizaje mediante la integracion
de recursos digitales de manera
auténoma.

#.2.4.Proteger los dispositivos digitales,
los datos personales y la privacidad,
adoptar de medidas de uso saludable y
de bienestar digital para la prevencién de
riesgos en la salud, tanto fisica como
mental, y la concienciacién y promocién
de actuaciones conducentes ala
proteccién medioambiental que permita
evitar o mitigar el impacto de las
tecnologias digitales.

UNIDAD UF4: Reto tecnolégico creativo 2

Saberes basicos

A - Retos tecnoldgicos creativos.

Eval. Ordinaria:
« Trabajos:100%

Eval. Ordinaria:
Trabajos:100%

Fecha inicio
prev.: 19/02/2024

0,667 + CD
CE
+ CPSAA
*
*
4
0,667 CD
CE
CPSAA
*
Fecha fin Sesiones
prev.: prev.: 8
12/03/2024

0.1 - Desarrollo del pensamiento critico a través de la resolucién de problemas o retos comunitarios relacionados con la vida real. Metodologia de

aprendizaje-servicio.

Competencias especificas

1.Abordar problemas
relacionados con el servicio a la
comunidad fomentando un
nuevo uso creativo y lidico de
la tecnologia en una nueva era
digital de pensamientoy
creatividad.

Criterios de evaluacion

#.1.1.Abordar problemas o retos
comunitarios relacionados con la vida
real a través de la metodologia de
aprendizaje-servicio.

UNIDAD UF5: Derechos de autor, derecho al olvido digital,
ciudadania digital, bienestar y seguridad digital

Saberes basicos

D - Ciudadania, seguridad y bienestar digital

*

Instrumentos

Eval. Ordinaria:

Trabajos:100%

Fecha inicio
prev.: 08/04/2024

*

*

Valor max. Competencias

criterio de

calificacion

0,667 CCEC
CCL
CD
CE
CPSAA
STEM

Fecha fin Sesiones

prev.: prev.: 12

14/05/2024

0.1 - Iniciacion a las gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y certificados oficiales.

0.2 - Uso seguro, responsable, critico, saludable y sostenible de las tecnologias digitales y redes sociales. Huella digital. Gestion de identidades

virtuales.

0.3 - Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques. Medidas de proteccion de datos y de informacion.

0.4 - Garantia de los derechos digitales. Derecho al olvido digital.

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Instrumentos

Valor max.
criterio de
calificacion

Competencias



#.4.1.Reconocer las aportaciones de las Eval. Ordinaria: 0,667 cC

tecnologias digitales en las gestiones Trabajos:100% CD
administrativas y el comercio electrénico, CE
siendo conscientes de la brecha social CPSAA

de acceso, uso y aprovechamiento de
dichas tecnologias para diversos
colectivos. Conocer y utilizar los medios
de comunicacién con las
administraciones regionales.

4.Construir una ciudadania #.4.2.Hacer un uso ético de los datos y Eval. Ordinaria: 0,667 CcC
digital critica conociendo las las herramientas digitales, aplicando las Trabajos:100% CD
posibles gestiones normas de etiqueta digital y respetando CE
administrativas, e identificando las licencias de uso y propiedad CPSAA
sus repercusiones para hacer intelectual en la comunicacion, ¢
un uso activo, seguro, critico, colaboracion y participacion activa en la ¢ ¢
saludable y sostenible de las red. ¢
tecnologias digitales y redes *
sociales y un uso ético de la #.4.3.1dentificar y saber reaccionar ante Eval. Ordinaria: 0,667 cc
tecnologia. situaciones que representan una Trabajos:100% CD
amenaza ala seguridad en lared, CE
escogiendo la mejor solucién entre CPSAA

diversas opciones y valorando el
bienestar personal y colectivo.

#.4.4. Analizar las diferentes formas de Eval. brdinaria: 0,667 cc
proteccion del derecho al olvido digital Trabajos:100% * cp
emergente en los sistemas codificados. * CcE
CPSAA
UNIDAD UF6: Reto tecnolégico creativo 3 Fecha inicio Fecha fin Sesiones
prev.: 20/05/2024 prev.: prev.: 10
18/06/2024
Saberes basicos
A - Retos tecnolégicos creativos.
0.2 - Uso de las tecnologias digitales para resolver problemas cotidianos de forma creativa y critica.
Competencias especificas Criterios de evaluacion Instrumentos Valor max. Competencias
criterio de
calificacion
1.Abordar problemas #.1.2.Comprender y desarrollar la Eval. Ordinaria: 0,667 CCEC
relacionados con el servicioala  capacidad para aplicar las tecnologias Trabajos:100% CCL
comunidad fomentando un digitales a la hora de afrontar situaciones CD
nuevo uso creativo y lidico de de la vida cotidiana y trabajar el uso CE
la tecnologia en una nueva era creativo y eficiente de las tecnologias en CPSAA
digital de pensamiento y un mundo digitalizado. STEM
creatividad.

Revision de la Programacion

Decisiones metodoldgicas y didacticas. Situaciones de aprendizaje

- -

DESCRIPCION OBSERVACIONES .

*

Curso 1° 20 3°

*

Trimestre Trimestre «Trimestre



La adquisicién y desarrollo de las competencias especificas de la materia se veran
favorecidos por el desarrollo de una metodologia didactica que reconozca al alumnado
como agente de su propio aprendizaje. Ademas Digitalizacién Creativa tendra en
especial consideracion las siguientes recomendaciones: -Se potenciaran metodologias
activas. -Se implementaran propuestas pedagdgicas que, a partir de retos y desafios del
siglo XXI -Estrategias metodoldgicas que tengan en cuenta los diferentes ritmos de
aprendizaje, -Se disefiaran situaciones de aprendizaje -Se promovera, el desarrollo de
una ciudadania digital critica, -La ensefianza sera secuenciada -Trabajo en grupos -Se
destacara la resolucién de problemas interdisciplinares -Se fomentara la reflexion e
investigacion -La puesta en practica debera implicar la produccioén y la integracion
verbal - Se fomentaran aspectos relacionados con el interés comun, la sostenibilidad o
la convivencia democréatica, -Aprendizaje por proyectos

SITUACIONES DE APRENDIZAJE: 1. Introduccion al disefio 3D en Tinkercad. 2.
Disefio de aplicaciones informaticas sencillas con App Inventor. 3. Entorno digital de
aprendizaje. 4. Ciberseguridad (UF: Programacion, ciencia de datos e inteligencia
artificial, Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje, Ciudadania, seguridad y
bienestar digital).

Medidas de atencioén a la diversidad

DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 20
Trimestre Trimestre

Estas medidas quedaran reflejadas en el plan de atencion a la diversidad y estaran
dirigidas a aquellos alumnos que requieran una atencion educativa diferente a la
ordinaria, por presentar necesidades educativas especiales, por retraso madurativo, por
trastornos del desarrollo del lenguaje y la comunicacion, por trastornos de atencion o de
aprendizaje, por desconocimiento grave de la lengua de aprendizaje, por encontrarse en
situacion de vulnerabilidad socioeducativa, por sus altas capacidades intelectuales, por
haberse incorporado tarde al sistema educativo o por condiciones personales o de
historia escolar, asi como alumnos que realicen una movilidad de larga estancia dentro
del proyecto de acreditacion Erasmus+. Ver programacion de atencién educativa.

Medidas de atencion a la diversidad respecto a los objetivos y contenidos: 1)
Seleccionar y priorizar los contenidos basicos de la materia para alcanzar los objetivos y
criterios de evaluacion minimos de la etapa. 2) Ampliacién de contenidos. (Altas
capacidades)

Respecto a la metodologia y las actividades: 1) Utilizar multiples medios, tanto para la
representacion y acceso a la informacion como para que el alumno pueda hacer las
tareas y mostrar los resultados de su aprendizaje. 2) Adecuar las estrategias de
ensefianza a las peculiaridades del alumno: estilo y ritmo de aprendizaje, modo
preferente de acceso y de representacion de la informacion. 3) Consensuar reglas y
procedimientos comunes para ayudar al alumno a regular su conducta. 4) Utilizar
estrategias compensadoras con un mayor soporte auditivo y visual para facilitar el
acceso a la informacién. 5) Graduar la presentacion de las actividades en funcién de su
dificultad e incidir mas en las informaciones nuevas, que se presenten por primera vez.

6) Fragmentar la tarea en pasos que permitan mantener la concentracion y resolver las
actividades correctamente. 7) Procurar, dada la mayor lentitud de este alumnado para
escribir con respecto a sus compafieros, concederle un tiempo extra para la realizacion
de las tareas, si fuese necesario. 8) Contemplar qué ubicacién en el aula es mas
adecuada para el alumno y qué agrupamientos favorecen su participacion efectiva en
los procesos de ensefianza y aprendizaje. 9) Cambiar de actividades o tareas mas a
menudo que sus compafieros y permitir breves descansos. 10) Comprobar que el
alumno en cuestion ha comprendido la tarea o actividad que debe hacer. 11)
Proyectos de investigacion individual que le motiven( Alumnos de Altas capacidades)
12)

Nombrarlo alumno colaborador con un compafiero.

Respecto a los materiales y su organizacién: 1) Utilizar material manipulativo para iniciar
y afianzar los aprendizajes, como: proyectos anteriores, maquetas, materiales,
herramientas y su manipulacién 2) Asignatura completamente digital. Utilizar
aplicaciones adecuadas, o herramientas digitales para facilitar la comprension de textos
escritos ( Enunciados de tareas de Classroom). Programas que para la lectura de
textos, Lector inmersivo de Microsoft, herramientas de accesibilidad de diferentes
programas correctores, conversores de texto a voz y viceversa, notas de voz,
realizaciéon de mapas conceptuales, audiovisuales, etc. También se puede ensefiar a
crear notas de voz con la herramienta TalKkandcomment.com 3) Acordar el uso de
agendas de tipo digital, para favorecer la organizacion de las tareas del alumnado.

30
Trimestre



Respecto a la Evaluacién: a) Adoptar los procedimientos, técnicas e instrumentos de
evaluacién mas adecuados que permitan valorar ajustadamente los conocimientos del
alumno a pesar de sus limitaciones. b) Referir la evaluacion del alumno a los contenidos
bésicos de la materia o &rea que resulten esenciales para alcanzar las competencias
bésicas y los objetivos de la etapa educativa. c) Adaptar los exdmenes a las
posibilidades del alumno, sin que esto suponga reducir la exigencia con respecto a los
contenidos minimos. En el caso de los alumnos que presentan disortografia se
flexibilizara la exactitud en la correccién de las faltas de ortografia y gramaticales fruto
de la dificultad de aprendizaje, asi como el uso del corrector ortografico digital. d)
Favorecer que el alumno se encuentre en un lugar libre de distracciones que favorezca
su concentracion.

Materiales y recursos didacticos
DESCRIPCION OBSERVACIONES

Disponemos de dos aulas de informética y un amplio taller que estamos dotando segin
necesidades. El aula virtual utilizada es Classroom, a la que podemos conectar otra
plataforma de edicion de video interactivos, Edpuzzle o Flip, usadas en clase. En el
Curriculo de todas las materias del departamento de Tecnologia tiene un gran peso la
competencia digital, por lo que son muchos y variados los recursos didacticos digitales
utilizados. Mencionar que muchos pertenecen al Kit digital Educarm, Kit digital Intef y a
la recopilacién realizada por Raul Diego.

Relacion de actividades complementarias y extraescolares para el curso escolar

DESCRIPCION MOMENTO DEL CURSO RESPONSABLES OBSERVACIONES

1° Trimestre 2° Trimestre 3° Trimestre

Concrecioén de los elementos transversales
DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 20
Trimestre Trimestre

Los Ejes Transversales LOMLOE: 1. Comprension lectora. -Tareas de lecturas
tecnoldgicas. -Busqueda de informacion en revistas técnicas, cientificas o webs
especificas de forma eficiente y segura. -Fomentar la importancia de realizar la lectura
comprensiva del enunciado de las tareas digitales. 2. Expresion oral y escrita. -
Importancia de la correcta expresion oral en las exposiciones o grabaciones digitales. -
En una sociedad tan visual intentaremos fomentar el uso y creacion de podcast. 3.
Comunicacion audiovisual y TIC. - Materia 100% digital. Todas las tareas se publican y
entregan en formato digital a través del aula virtual Classroom. 4. Educacién emocional
y valores. Fomentar el respeto a los comparieros, a través del trabajo en grupo; a los
recursos como ordenadores y taller y al medioambiente a través del ahorro de

materiales, ahorro de energia y uso de materiales de reciclado o segunda manoy la
importancia de "reparar" nuestros objetos.

5. Fomento de la creatividad y del espiritu cientifico. Con el uso de las Fases del
Proceso Tecnoldgico, el alumno aprende a resolver problemas, retos o necesidades lo
mas proximas a ellos. 6. Educacion para la salud (incluida la sexual). Los grupos para la
realizacion de los proyectos seran mixtos y equitativos. 7. Educacion para la paz. Se
fomenta la resolucién de conflictos y la toma de decisiones con el didlogo y el uso de
herramientas digitales como pizarras digitales online, ruletas o dados para las
elecciones al azar. 8. Consumo responsable y desarrollo sostenible. Desde nuestra
materia queremos investigar y hacer propuestas sobre digitalizacion sostenible. 9.
Aprendizaje significativo que promueva la autonomia y la reflexién. Digitalizar el entorno
de aprendizaje para que sean auténomos.

30
Trimestre

Estrategias e instrumentos para la evaluacion del aprendizaje del alumnado

DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 20
Trimestre Trimestre

30
Trimestre



INSTRUMENTOS DE EVALUACION La evaluacion en la ESO es continua, formativa

e integradora. Evaluamos el aprendizaje del alumno, los procesos de ensefianza
aprendizaje y la practica docente, utilizando las tecnologias digitales en la
autoevaluacion y en la evaluacién entre iguales. Los instrumentos deben ser variados,
accesibles y adaptados a las situaciones de aprendizaje, como: Rubricas de evaluacion.
Formularios Libreta digital (Drive) Captura de pantalla de evidencias digitales,

entregadas en Classroom. Lista de cotejo u observacion Trabajos Tareas en Classroom.

Las herramientas digitales utilizadas para la evaluacién: Formularios de Google. Fichas
interactivas (Liveworksheet) Videos interactivos (Edpuzzle) Kahoot. Quizizz. Las
actividades, productos o ideas para evaluar a los alumnos: Actividades interactivas
Videos interactivos. Infografias Presentaciones Videos. Exposiciones Podcast. Cémic
Maqueta. Evidencias de retos. Todo esto organizado en situaciones de aprendizajes.

Las actividades, PRODUCTOS o ideas para evaluar a los alumnos: Actividades
interactivas Videos interactivos. Infografias Presentaciones Videos. Exposiciones
Podcast. Cémic Juego de mesa, Scape room, Breakaut Maqueta. Evidencias de retos.
Todo esto organizado en situaciones de aprendizajes, en tres evaluaciones ordinarias
y la extraordinaria; siendo superadas con un valor a partir de 5.

CRITERIOS DE CALIFICACION: Todo esto organizado en situaciones de aprendizajes,
en tres evaluaciones ordinarias; siendo superadas con un valor a partir de 5. Siendo los
criterios de calificacion 100% tareas presentadas en Classroom. La nota final del curso
sera la media de las evaluaciones.

MATERIAS PENDIENTES (Planes de Refuerzo) 1. Procedimientos de seguimiento.
1.1. Se crea una clase en Classroom por materia pendiente: Materia Pendiente 1° ESO
Tecnologia y Digitalizacion.(tt2fzxy) Materia Pendiente 3° ESO Tecnologia y
digitalizacion.(otcz625) 1.2. Se les invita al Classroom, se le informa en el Tabléon la
forma de recuperacién y las fechas de entrega de las tareas por evaluaciones. 1.3. En
cada evaluacion se informaréa a los tutores en el Acta de Evaluacion de seguimiento de
la materia pendiente del alumno. 1.4. El seguimiento del proceso se realizara por el
profesor del departamento si le da clase, por el tutor y por la jefa de Departamento en
los comentarios de Classroom. 1.5. Se invita a los padres a Classroom, para que
reciban un resumen de la actividad del aula.

EVALUACION Y RECUPERACION El alumno realiza las tareas en fecha en el
Classroom. Las tareas son evaluadas y publicadas las notas en el Classroom, dicho
Classroom sera configurado para que el alumno pueda ver la media de su nota. La
matera se aprueba con una nota igual o superior a 5. La nota final de curso es la media
de las tres evaluaciones. Se recupera la materia con una nota igual o superior a 5. Para
recuperar la materia el alumno debe entregar las tareas no entregadas y repetir las
calificadas negativamente.

ALUMNOS AUSENCIA TEMPORAL: Las tareas son publicadas en Classroom. Los
alumnos que falten a clase pueden seguir el desarrollo de la clase realizando desde
casa las tareas. Si las faltas de asistencia son justificadas no se tendra en cuenta la
fecha de entrega de tareas. El seguimiento del proceso se realizara por email y en los
comentarios de Classroom asi como la resolucion de cualquier duda.

ALUMNOS ABSENTISTAS: Todos aquellos alumnos que superen el 33 % de las faltas
de asistencia, es decir, absentistas durante un trimestre seran calificados como alumno
suspenso.Los alumnos que no asistan a clase y se encuentren en situacion de
absentismo y falten de forma injustificada seran calificados con 0, 1 o NP. Los alumnos
que falten de forma justificada o que hayan rectificado de forma fehaciente su actitud
absentista, seran evaluados con los mismos procedimientos e instrumentos que el
resto, calificados con la nota de 0 en aquellos criterios de evaluacion que no hayan
podido ser calificados. No obstante, si el alumno tiene debidamente justificadas las
faltas y muestra que ha rectificado de forma fehaciente su actitud absentista, el profesor
realizara las actuaciones oportunas para que el alumno recupere criterios de evaluacion
que solo pueden ser evaluados cuando él alumno asiste a clase.

ALUMNOS REPETIDORES. Los alumnos que no promocionan de curso, hayan
aprobado o no la materia del departamento, llevaran el Plan Especifico Personalizado.

Estrategias e instrumentos para la evaluacion del proceso de ensefianza y la

practica docente

DESCRIPCION

Se evalla el aprendizaje del alumnado, los procesos de ensefianza y la practica
docente, con unos instrumentos variados, accesibles y adaptados a la situaciéon de
aprendizaje.

OBSERVACIONES

Trimestre Trimestre

30
Trimestre



Dicha evaluacién incluira al menos los siguientes elementos: La concrecién del curriculo
sin olvidar los ejes transversales. La organizacion y gestién de los espacios, tiempos y
recursos del centro. La accién coherente, coordinada y progresiva del equipo docente,
de acuerdo con la planificacién correspondiente. El funcionamiento coordinado del
departamentos y tutorias La regularidad y adecuacion en el intercambio de informacion
con el alumnado y con sus familias en lo relativo a los procesos de ensefianza y
aprendizaje, con especial referencia a la valoracion de dichos procesos.

Estrategias e instrumentos: Formular cuestiones dentro de las propias tareas sobre el
proceso de ensefianza-aprendizaje, del estilo como ¢Qué proceso/tarea/pregunta te ha
resultado mas dificil?, ¢ Cémo te resulta mas facil determinada tarea? Entrevistas con
los padres. Realizar cuestionario. Las estadisticas ofrecidas por las diferentes
plataformas utilizadas que las ofrecen como: Formularios de Google, Edpuzzle y
Classroom.

Medidas previstas para estimular el interés y el habito de la lectura y la
mejora de expresion oral y escrita

DESCRIPCION OBSERVACIONES

1. Comprension lectora. -Tareas de lecturas tecnolégicas. -Busqueda de informacion en
revistas técnicas, cientificas o webs especificas de forma eficiente y segura. -Fomentar
laimportancia de realizar la lectura comprensiva del enunciado de las tareas digitales.

Dentro del Plan de Fomento de la Lectura del Centro, desde el departamento de
Tecnologia se realiza el Programa ¢ Lecturas Tecnoldgicas¢, que incluye: Descripcion
de tareas con lenguaje técnico. Tareas de lectura comprensiva de textos técnicos.
Fomento de busquedas de informacion de forma segura. Exposicion oral de
presentaciones.

Video, tutoriales y podcast

-Importancia de la correcta expresion oral en las exposiciones o grabaciones digitales.-
En una sociedad tan visual intentaremos fomentar el uso y creacion de podcast.



Programacion

Materia: DIG4EA
- Digitalizacion.

Plan General Anual

IES EDUARDO LINARES LUMERAS

Curso:

40

UNIDAD UF1: Hardware y software

Saberes basicos

A - Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacion.

Fecha inicio
prev.: 13/09/2023

0.1 - Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje, configuracion y resoluciéon de problemas.

0.2 - Sistemas operativos: instalacion y configuracion de usuario.

C - Seguridad y bienestar digital.

Curso Escolar: 2023/24

ETAPA: Educacion
Secundaria Obligatoria

Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 9
29/09/2023

0.1 - Seguridad de dispositivos: medidas preventivas y correctivas para hacer frente a riesgos, amenazas y ataques a dispositivos.

Competencias especificas

1.Identificar y resolver
problemas técnicos sencillos,
conectar y configurar
dispositivos a redes
domeésticas, aplicando los
conocimientos de hardware y
sistemas operativos para
gestionar las herramientas e
instalaciones informéaticas y de
comunicacién de uso cotidiano.

Criterios de evaluacion

#.1.1.Conectar dispositivos y gestionar

redes locales aplicando los

conocimientos y procesos asociados a
sistemas de comunicacion alambrica e
inaldmbrica con una actitud proactiva.

#.1.2.Instalar y mantener sistemas

operativos configurando sus
caracteristicas en funcion de sus
necesidades personales.

#.1.3.1dentificar y resolver problemas

técnicos sencillos analizando
componentes y funciones de los

dispositivos digitales, evaluando las

soluciones de manera critica y

reformulando el procedimiento, en caso

necesario.

UNIDAD UF2: Creacién de contenido multimedia

Saberes basicos

B - Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

0.1 - BUsqueda, seleccién y archivo de informacion.

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
*  Préacticas:100%

Eval. Ordinaria:
* Précticas:100%

Eval. Ordinaria:
* Précticas:100%

Fecha inicio
prev.: 04/10/2023

Valor max. Competencias
criterio de
calificacién
0,714 ¢ CD
* CE
¢ CPSAA
¢ STEM
0,714 ¢ CD
¢ CE
¢ CPSAA
¢ STEM
0,714 ¢ CD
¢ CE
¢ CPSAA
¢ STEM
Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 22
22/12/2023

0.2 - Edicién y creacion de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas para dispositivos méviles y web, realidad

virtual, aumentada y mixta.

D - Ciudadania digital critica.



0.1 - Interactividad en la red: libertad de expresion, etiqueta digital, propiedad intelectual y licencias de uso.

0.6 - Activismo en linea: plataformas de iniciativa ciudadana y cibervoluntariado y comunidades de hardware y software libres.

Competencias especificas

2.Configurar el entorno
personal de aprendizaje,
interactuando y aprovechando
los recursos del &mbito digital,
para optimizar y gestionar el
aprendizaje permanente.

4.Ejercer una ciudadania digital
critica conociendo las posibles
acciones que realizar en la red,
e identificando sus
repercusiones para hacer un
uso activo, responsable y ético
de la tecnologia.

UNIDAD UF3: Redes

Saberes basicos

Criterios de evaluacion

#.2.3.Crear, programar, integrar y
reelaborar contenidos digitales de forma
individual o colectiva, seleccionando las
herramientas méas apropiadas para
generar nuevo conocimiento y
contenidos digitales de manera creativa,

respetando los derechos de autor y
licencias de uso.

#.4.1.Hacer un uso ético de los datos y
las herramientas digitales, aplicando las
normas de etiqueta digital y respetando
la privacidad y las licencias de uso y
propiedad intelectual en la
comunicacion, colaboracién y
participacion activa en la red.

A - Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacion.

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
Précticas:100%

Eval. Ordinaria:
Précticas:100%

Fecha inicio
prev.: 10/01/2024

Valor méx. Competencias
criterio de
calificacion
0,714 CD
CE
CPSAA
0,714 CcC
CD
CE
CPSAA
Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 9
31/01/2024

0.3 - Sistemas de comunicacion e internet: dispositivos de red y funcionamiento. Procedimiento de configuracién de una red doméstica y conexion

de dispositivos.

0.4 - Dispositivos conectados (loT+Wearables): configuracion y conexién de dispositivos.

B - Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

0.3 - Comunicacion y colaboracién en red configurando el entorno personal de aprendizaje.

0.4 - Publicacion y difusion responsable en redes.

Competencias especificas

1.Identificar y resolver
problemas técnicos sencillos,
conectar y configurar
dispositivos a redes
domeésticas, aplicando los
conocimientos de hardware y
sistemas operativos para
gestionar las herramientas e
instalaciones informéaticas y de
comunicacién de uso cotidiano.

Criterios de evaluacion

#.1.1.Conectar dispositivos y gestionar
redes locales aplicando los
conocimientos y procesos asociados a
sistemas de comunicacion alambrica e
inaldmbrica con una actitud proactiva.

#.1.3.1dentificar y resolver problemas
técnicos sencillos analizando
componentes y funciones de los
dispositivos digitales, evaluando las
soluciones de manera critica y
reformulando el procedimiento, en caso
necesario.

UNIDAD UF4: Seguridad informatica

Saberes basicos

C - Seguridad y bienestar digital.

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
Practicas:100%

Eval. Ordinaria:
Practicas:100%

Fecha inicio
prev.: 01/02/2024

Valor max. Competencias
criterio de
calificaciéon
0,714 CD
CE
CPSAA
STEM
0,714 CD
CE
CPSAA
STEM
Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 11
23/02/2024



0.1 - Seguridad de dispositivos: medidas preventivas y correctivas para hacer frente a riesgos, amenazas y ataques a dispositivos.

0.2 - Seguridad y proteccién de datos: identidad, reputacién digital, privacidad y huella digital. Medidas preventivas en la configuracion de redes
sociales y la gestion de identidades virtuales.

0.3 - Seguridad en la salud fisica y mental. Riesgos y amenazas al bienestar personal. Opciones de respuesta y practicas de uso saludable.
Situaciones de violencia y de riesgo en la red (ciberacoso, sextorsion, acceso a contenidos inadecuados, dependencia tecnolégica, etc.}.

Competencias especificas

1.ldentificar y resolver
problemas técnicos sencillos,
conectar y configurar
dispositivos a redes
domésticas, aplicando los
conocimientos de hardware y
sistemas operativos para
gestionar las herramientas e
instalaciones informéticas y de
comunicacioén de uso cotidiano.

3.Desarrollar habitos que
fomenten el bienestar digital
aplicando medidas preventivas
y correctivas para proteger
dispositivos, datos personales y
la propia salud.

4.Ejercer una ciudadania digital
critica conociendo las posibles
acciones que realizar en la red,
e identificando sus
repercusiones para hacer un
uso activo, responsable y ético
de la tecnologia.

UNIDAD UF5: Interactta en la red

Saberes basicos

D - Ciudadania digital critica.

Criterios de evaluacion

#.1.3.ldentificar y resolver problemas
técnicos sencillos analizando
componentes y funciones de los
dispositivos digitales, evaluando las
soluciones de manera critica y
reformulando el procedimiento, en caso
necesario.

#.3.1.Proteger los datos personales y la
huella digital generada en internet,
configurando las condiciones de
privacidad de las redes sociales y
espacios virtuales de trabajo.

#.3.2.Configurar y actualizar,
contrasefias, sistemas operativos y
antivirus de forma periddica en los
distintos dispositivos digitales de uso
habitual.

#.3.3.1dentificar y saber reaccionar ante
situaciones que representan una
amenaza en la red escogiendo la mejor
solucion entre diversas opciones,
desarrollando practicas saludables y
seguras, y valorando el bienestar fisico
y mental, tanto personal como colectivo.

#.4.3.Valorar la importancia de la
oportunidad, facilidad y libertad de
expresion que suponen los medios
digitales conectados, analizando de
forma critica los mensajes que se
reciben y transmiten teniendo en cuenta
su objetividad, ideologia,
intencionalidad, sesgos y caducidad.

*

Instrumentos

calificaciéon

Eval. Ordinaria: 0,714
Précticas:100%

Eval. Ordinaria: 0,714
Précticas: 100%

Eval. Ordinaria: 0,714
Préacticas:100%

Eval. Ordinaria: 0,714
Practicas:100%

Eval. Ordinaria: 0,714
Cuestioario:50%
Practicas:50%

Fecha inicio

0.1 - Interactividad en la red: libertad de expresion, etiqueta digital, propiedad intelectual y licencias de uso.

Valor max.
criterio de

Fecha fin
prev.: 28/02/2024 prev.:
22/03/2024

*

Competencias

CD

CE
CPSAA
STEM

cC
CCL
CD
CPSAA
STEM

cC
CCL
CD
CPSAA
STEM

cC
CCL
CD
CPSAA
STEM

cC
CD

CE
CPSAA

Sesiones prev.:
12

0.2 - Educacién mediatica: periodismo digital, blogosfera, estrategias comunicativas y uso critico de la red. Herramientas para detectar noticias

falsas y fraudes.

0.3 - Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y certificados oficiales.

0.4 - Comercio electrénico: facturas digitales, formas de pago y criptomonedas.



0.5 - Etica en el uso de datos y herramientas digitales: inteligencia artificial, sesgos, algoritmicos e ideoldgicos, obsolescencia programada,
soberania tecnolégica y digitalizacién sostenible.

0.6 - Activismo en linea: plataformas de iniciativa ciudadana y cibervoluntariado y comunidades de hardware y software libres.

0.7 - Andlisis del uso y desarrollo ecosocialmente responsable de las tecnologias digitales. Criterios de accesibilidad, sostenibilidad e impacto.

Competencias especificas

2.Configurar el entorno
personal de aprendizaje,
interactuando y aprovechando
los recursos del &mbito digital,
para optimizar y gestionar el
aprendizaje permanente.

3.Desarrollar habitos que
fomenten el bienestar digital
aplicando medidas preventivas
y correctivas para proteger
dispositivos, datos personales
y la propia salud.

4.Ejercer una ciudadania
digital critica conociendo las
posibles acciones que realizar
en lared, e identificando sus
repercusiones para hacer un
uso activo, responsable y ético
de la tecnologia.

Criterios de evaluacion

#.2.1.Gestionar el aprendizaje en el
ambito digital, configurando el entorno
personal de aprendizaje mediante la
integracion de recursos digitales de
manera auténoma.

#.2.2.Buscar y seleccionar y archivar
informacion en funcién de sus
necesidades haciendo uso de las
herramientas del entorno personal de
aprendizaje con sentido critico y
siguiendo normas bésicas de seguridad
enlared.

#.2.4.Interactuar en espacios virtuales
de comunicacion y plataformas de
aprendizaje colaborativo, compartiendo
y publicando informacién y datos,
adaptandose a diferentes audiencias
con una actitud participativa y
respetuosa.

#.3.3.1dentificar y saber reaccionar ante
situaciones que representan una
amenaza en la red escogiendo la mejor
solucion entre diversas opciones,
desarrollando practicas saludables y
seguras, y valorando el bienestar fisico
y mental, tanto personal como colectivo.

#.4.2.Reconocer las aportaciones de las
tecnologias digitales en las gestiones
administrativas y el comercio
electrénico, siendo consciente de la
brecha social de acceso, usoy
aprovechamiento de dichas tecnologias
para diversos colectivos.

#.4.3.Valorar la importancia de la
oportunidad, facilidad y libertad de
expresion que suponen los medios
digitales conectados, analizando de
forma critica los mensajes que se
reciben y transmiten teniendo en cuenta

su objetividad, ideologia,
intencionalidad, sesgos y caducidad.

#.4.4.Analizar la necesidad y los
beneficios globales de un uso y
desarrollo ecosocialmente responsable
de las tecnologias digitales, teniendo en
cuenta criterios de accesibilidad,
sostenibilidad e impacto.

UNIDAD UF6: Crea tus propias aplicaciones

Saberes basicos

B - Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
Practicas:100%

Eval. Ordinaria:
Practicas:100%

Eval. Ordinaria:
Préacticas:100%

Eval. Ordinaria:
Préacticas:100%

Eval. Ordinaria:
Practicas:100%

Eval. Ordinaria:
Cuestioario:50%
Practicas:50%

Eval. Ordinaria:

Cuestioario:100%

Fecha inicio
prev.: 05/04/2024

Valor méx. Competencias
criterio de
calificacion
0,714 CD
CE
CPSAA
0,714 CD
CE
CPSAA
0,714 CD
CE
CPSAA
0,714 CcC
CCL
CD
CPSAA
STEM
0,714 CcC
+ CD
+ CE
+ CPSAA
*
0,714 CcC
CD
CE
CPSAA
0,714 CcC
CD
CE
CPSAA
Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 17
17/05/2024



0.1 - Busqueda, seleccién y archivo de informacion.

0.2 - Edicién y creacién de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas para dispositivos méviles y web, realidad

virtual, aumentada y mixta.

0.3 - Comunicacion y colaboracion en red configurando el entorno personal de aprendizaje.

0.4 - Publicacién y difusién responsable en redes.

*

*

¢
Competencias especificas Criterios de evaluacion Instrifmentos Valor méx. Competencias
criterio de ¢
calificacion
*
#.2.3.Crear, programar, integrar y Evaf Ordinaria: 0,714 ¢ CD
2.Configurar el entorno reelaborar contenidos digitales de forma Practicas:100% CE
personal de aprendizaje, individual o colectiva, seleccionando las CPSAA
interactuando y aprovechando herramientas méas apropiadas para
los recursos del &mbito digital, generar nuevo conocimiento y
para optimizar y gestionar el contenidos digitales de manera creativa,
aprendizaje permanente. respetando los derechos de autor y
licencias de uso. ¢
* *
*
UNIDAD UF7: Aplicaciones ofimatica Fecha inicio Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 22/05/2024 prev.: 12
14/06/2024

Saberes basicos

B - Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje.

0.1 - Busqueda, seleccién y archivo de informacion.

0.2 - Edicién y creacién de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas para dispositivos méviles y web, realidad

virtual, aumentada y mixta.

0.3 - Comunicacion y colaboracién en red configurando el entorno personal de aprendizaje.

0.4 - Publicacion y difusién responsable en redes.

*

Competencias especificas Criterios de evaluacion Instrdmentos Valor max. Comp'etencias
criterio de ¢
calificacion

*
2.Configurar el entorno #.2.1.Gestionar el aprendizaje en el Eval Ordinaria; 0,714 CD
personal de aprendizaje, ambito digital, configurando el entorno *  Précticas:100% CE
interactuando y aprovechando personal de aprendizaje mediante la * CPSAA
los recursos del &mbito digital, integracion de recursos digitales de

para optimizar y gestionar el manera autbnoma.

aprendizaje permanente.

Revision de la Programacion

Decisiones metodoldgicas y didacticas. Situaciones de aprendizaje
DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 20
Trimestre  Trimestre

Para llevar a cabo un enfoque competencial, el alumnado realizara proyectos
cooperativos en un marco de trabajo digital, que se encuadren en los bloques de
contenidos de la materia, y que tengan como objetivo la creacion y publicacion de
contenidos digitales, la resolucion de problemas mediante el uso de aplicaciones, la
implantacién de hardware y software dados unos requisitos de usuario, un caso practico

sencillo, etc. En la medida de lo posible, los proyectos deben desarrollarse en base a
los intereses del alumnado, promoviéndose la inclusién de tematicas multidisciplinares,
de aplicacion a otras materias y de los elementos transversales del curriculo.

30
Trimestre



SITUACIONES DE APRENDIZAJE. Instalacién de sistemas operativos. Manejo y
configuracién del sistema operativo. Uso de la consola, comandos. Crar disco de
arragque , imagen y copia de seguridad Instalacion de software. Manejo de aplicaciones
de edicion de contenidos: Gimp, Inkscape, Audacity, movie maker. Usar herramientas
de inteligencia artificial, configuracion. Usar software de realidad aumentada. Halo AR.
Crear aplicacioes con APP imventor. Certificado digital, dni eletrénico y firma de
documentos con firma digital. DNI 3.0, Autofirma,instalacién de tarjetero, actualizacion
de software. Uso y configuracion de las aplicaciones de ofimatica. Gestién y disefio de
redes informéticas LAN.

Medidas de atencion a la diversidad

DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 20
Trimestre Trimestre

Entre las medidas de atencién a la diversidad se encuentran: Las medidas de apoyo
ordinario - Referir los objetivos a distintos tipos de capacidades y tener en cuenta que
éstas se pueden alcanzar en distinto grado. - Priorizar capacidades. - Definir los
objetivos y contenidos minimos. - Secuenciar los objetivos y contenidos atendiendo a la
l6gica de la disciplina y a la I6gica del aprendizaje de los alumnos. - Ponderar
suficientemente los contenidos procedimentales. Las medidas de apoyo especifico -
Alumnos extranjeros, con formacion inicial diferente, escasa o nula 'y en la mayoria de
los casos desconocedores de la lengua (no sélo aulas A.T.A.L.). - Alumnos con
necesidades educativas especiales, asociado a sus capacidades personales
(discapacidad de orden fisico, psiquico o sensorial) y motivadas por su entorno social
(grupos marginales).

Estas medidas quedaran reflejadas en el plan de atencion a la diversidad y estaran
dirigidas a aquellos alumnos que requieran una atencion educativa diferente a la
ordinaria, por presentar necesidades educativas especiales, por retraso madurativo, por
trastornos del desarrollo del lenguaje y la comunicacion, por trastornos de atencion o de
aprendizaje, por desconocimiento grave de la lengua de aprendizaje, por encontrarse en
situacion de vulnerabilidad socioeducativa, por sus altas capacidades.

Medidas de atencion a la diversidad respecto a los objetivos y contenidos: 1)
Seleccionar y priorizar los contenidos basicos de la materia para alcanzar los objetivos y
criterios de evaluacion minimos de la etapa. 2) Ampliacién de contenidos. (Altas
capacidades)

Respecto a la metodologia y las actividades: 1) Utilizar multiples medios, tanto para la
representacion y acceso a la informacion como para que el alumno pueda hacer las
tareas y mostrar los resultados de su aprendizaje. 2) Adecuar las estrategias de
ensefianza a las peculiaridades del alumno: estilo y ritmo de aprendizaje, modo
preferente de acceso y de representacion de la informacion. 3) Consensuar reglas y
procedimientos comunes para ayudar al alumno a regular su conducta. 4) Utilizar
estrategias compensadoras con un mayor soporte auditivo y visual para facilitar el
acceso a la informacién. 5) Graduar la presentacion de las actividades en funcién de su
dificultad e incidir mas en las informaciones nuevas, que se presenten por primera vez.

6) Fragmentar la tarea en pasos que permitan mantener la concentracion y resolver las
actividades correctamente. 7) Procurar, dada la mayor lentitud de este alumnado para
escribir con respecto a sus compafieros, concederle un tiempo extra para la realizacion
de las tareas, si fuese necesario. 8) Contemplar qué ubicacién en el aula es mas
adecuada para el alumno y qué agrupamientos favorecen su participacion efectiva en
los procesos de ensefianza y aprendizaje. 9) Cambiar de actividades o tareas mas a
menudo que sus compafieros y permitir breves descansos. 10) Comprobar que el
alumno en cuestion ha comprendido la tarea o actividad que debe hacer. 11)

Proyectos de investigacion individual que le motiven( Alumnos de Altas capacidades)
12)

Nombrarlo alumno colaborador con un compariero.

Respecto a los materiales y su organizacién: 1) Utilizar material manipulativo para iniciar
y afianzar los aprendizajes, como: proyectos anteriores, maquetas, materiales,
herramientas y su manipulacién 2) Asignatura completamente digital. Utilizar
aplicaciones adecuadas, o herramientas digitales para facilitar la comprension de textos
escritos ( Enunciados de tareas de Classroom). Programas que para la lectura de
textos, Lector inmersivo de Microsoft, herramientas de accesibilidad de diferentes
programas correctores, conversores de texto a voz y viceversa, notas de voz,
realizaciéon de mapas conceptuales, audiovisuales, etc. También se puede ensefiar a
crear notas de voz con la herramienta TalKkandcomment.com 3) Acordar el uso de
agendas de tipo digital, para favorecer la organizacion de las tareas del alumnado.

30
Trimestre



Respecto a la Evaluacién: a) Adoptar los procedimientos, técnicas e instrumentos de
evaluacién mas adecuados que permitan valorar ajustadamente los conocimientos del
alumno a pesar de sus limitaciones. b) Referir la evaluacién del alumno a los contenidos
bésicos de la materia o &rea que resulten esenciales para alcanzar las competencias
bésicas y los objetivos de la etapa educativa. c) Adaptar los exdmenes a las
posibilidades del alumno, sin que esto suponga reducir la exigencia con respecto a los
contenidos minimos. En el caso de los alumnos que presentan disortografia se
flexibilizara la exactitud en la correccion de las faltas de ortografia y gramaticales fruto
de la dificultad de aprendizaje, asi como el uso del corrector ortografico digital. d)
Favorecer que el alumno se encuentre en un lugar libre de distracciones que favorezca
su concentracion.

e) Procurar realizar exdmenes cortos y frecuentes, propiciando una evaluacion
continuada que también tenga en cuenta el esfuerzo por aprender del alumno. Formato
tipo test y empleando gran contenido gréafico. f) Compensar las dificultades que el
alumno tiene para calcular y organizar su tiempo, recordandole durante el examen el
control del tiempo, e incluso darle méas tiempo, antes y durante el examen para
prepararse y revisar lo realizado. g) Recordar al alumno que revise cada pregunta del
examen antes de contestarlo y de entregarlo. h) Facilitar que, en cualquier momento, el
alumno pueda preguntar o acceder a las instrucciones dadas al comienzo de la prueba.

Materiales y recursos didacticos
DESCRIPCION OBSERVACIONES

Se le facilitara al alumnado la documentacion necesaria para el seguimiento y
realizacion de las tareas del curso. El material se encontrara disponible en Classroom.
Se dispone de proyector y 12 ordenadores para dichas tareas. El alumnado debera
disponer de una memoria extraible (pendrive) para guardar la informacion y las
practicas realizadas o almacenarlo en la nube.

Relacion de actividades complementarias y extraescolares para el curso escolar

DESCRIPCION MOMENTO DEL CURSO RESPONSABLES OBSERVACIONES

1° Trimestre 2° Trimestre 3° Trimestre

Concrecion de los elementos transversales
DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 20
Trimestre Trimestre

Los Ejes Transversales LOMLOE: 1. Comprension lectora. -Tareas de lecturas
tecnoldgicas. -Busqueda de informacion en revistas técnicas, cientificas o webs
especificas de forma eficiente y segura. -Fomentar la importancia de realizar la lectura
comprensiva del enunciado de las tareas digitales. 2. Expresion oral y escrita. -
Importancia de la correcta expresion oral en las exposiciones o grabaciones digitales. -
En una sociedad tan visual intentaremos fomentar el uso y creacion de podcast. 3.
Comunicacion audiovisual y TIC. - Todas las tareas se publican y entregan en formato
digital a través del aula virtual Classroom. 4. Educacién emocional y valores. Fomentar
el respeto a los compafieros, a través del trabajo en grupo; a los recursos como
ordenadores y taller y al medioambiente a través del ahorro de materiales, ahorro de
energia y uso de materiales de reciclado o segunda mano y la importancia de "reparar"
nuestros objetos.

5. Fomento de la creatividad y del espiritu cientifico. Con el uso de las Fases del
Proceso Tecnolégico, el alumno aprende a resolver problemas, retos o necesidades lo
mas proximas a ellos. 6. Educacion para la salud (incluida la sexual). Los grupos para la
realizacion de los proyectos seran mixtos y equitativos. 7. Educacién para la paz. Se
fomenta la resolucién de conflictos y la toma de decisiones con el didlogo y el uso de
herramientas digitales como pizarras digitales online, ruletas o dados para las
elecciones al azar. 8. Consumo responsable y desarrollo sostenible. Desde nuestra
materia queremos investigar y hacer propuestas sobre digitalizacion sostenible. 9.
Aprendizaje significativo que promueva la autonomia y la reflexién. Digitalizar el entorno
de aprendizaje para que sean auténomos.

30
Trimestre

Estrategias e instrumentos para la evaluacion del aprendizaje del alumnado

DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 20
Trimestre Trimestre

30
Trimestre



La evaluacién continua requiere la asistencia regular a clase y la realizacién de las
tareas propuestas. El curso constara de tres evaluaciones, delimitado perfectamente en
el tiempo por los periodos vacacionales de navidad, Semana Santa y vacaciones de
verano.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION La evaluacion en la ESO es continua, formativa e
integradora. Evaluamos el aprendizaje del alumno, los procesos de ensefianza
aprendizaje y la practica docente. Los instrumentos deben ser variados, accesibles y
adaptados a las situaciones de aprendizaje, como: Rubricas de evaluacién. Formularios
Libreta digital (Drive) Captura de pantalla de evidencias digitales, entregadas en
Classroom. Lista de cotejo u observacion Trabajos Tareas en Classroom. Las
herramientas digitales utilizadas para la evaluacion: Formularios de Google. Fichas
interactivas (Lifewordsheet) Videos interactivos (Edpuzzle). Muro colaborativo: Padlet
Kahoot. Quizizz. Las actividades, productos o ideas para evaluar a los alumnos:
Actividades interactivas Simuladores Infografias Presentaciones Videos. Exposiciones
Podcast. Comic Maqueta. Evidencias de retos. Todo esto organizado en situaciones
de aprendizajes.

Las actividades, PRODUCTOS o ideas para evaluar a los alumnos: Actividades
interactivas Videos interactivos. Infografias Presentaciones Videos. Exposiciones
Podcast. Cémic Juego de mesa, Scape room, Breakout Maquetas. Evidencias de retos.

CRITERIOS DE CALIFICACION: Todo esto organizado en situaciones de aprendizajes,
en tres evaluaciones ordinarias; siendo superadas con un valor a partir de 5. Siendo los
criterios de calificacion 30% examenes y 70% tareas. La nota final del curso sera la
media de las evaluaciones.

MATERIAS PENDIENTES (Planes de Refuerzo) 1. Procedimientos de seguimiento.
1.1. Se crea una clase en Classroom por materia pendiente: Materia Pendiente 1° ESO
Tecnologia y Digitalizacion.(tt2fzxy) Materia Pendiente 3° ESO Tecnologia y
digitalizacion.(otcz625) 1.2. Se les invita al Classroom, se le informa en el Tablén la
forma de recuperacién y las fechas de entrega de las tareas por evaluaciones. 1.3. En
cada evaluacion se informaréa a los tutores en el Acta de Evaluacion de seguimiento de
la materia pendiente del alumno. 1.4. El seguimiento del proceso se realizara por el
profesor del departamento si le da clase, por el tutor y por la jefa de Departamento en
los comentarios de Classroom. 1.5. Se invita a los padres a Classroom, para que
reciban un resumen de la actividad del aula.

EVALUACION Y RECUPERACION El alumno realiza las tareas en el Classroom. Las
tareas son evaluadas y publicadas las notas en el Classroom, dicho Classroom sera
configurado para que el alumno pueda ver la media de su nota. La matera se aprueba
con una nota igual o superior a 5. La nota final de curso es la media de las tres
evaluaciones. Se recupera la materia con una nota igual o superior a 5. Para recuperar
la materia el alumno debe entregar las tareas no entregadas y repetir las calificadas
negativamente.

ALUMNOS AUSENCIA TEMPORAL: Las tareas son publicadas en Classroom. Los
alumnos que falten a clase pueden seguir el desarrollo de la clase realizando desde
casa las tareas. Si las faltas de asistencia son justificadas no se tendra en cuenta la
fecha de entrega de tareas. El seguimiento del proceso se realizara por email y en los
comentarios de Classroom asi como la resolucion de cualquier duda.

ALUMNOS ABSENTISTAS: Todos aquellos alumnos que superen el 33 % de las faltas
de asistencia, es decir, absentistas durante un trimestre seran calificados como alumno
suspenso.Los alumnos que no asistan a clase y se encuentren en situacion de
absentismo y falten de forma injustificada seran calificados con 0, 1 o NP. Los alumnos
que falten de forma justificada o que hayan rectificado de forma fehaciente su actitud
absentista, seran evaluados con los mismos procedimientos e instrumentos que el
resto, calificados con la nota de 0 en aquellos criterios de evaluaciéon que no hayan
podido ser calificados. No obstante, si el alumno tiene debidamente justificadas las
faltas y muestra que ha rectificado de forma fehaciente su actitud absentista, el profesor
realizara las actuaciones oportunas para que el alumno recupere criterios de evaluacion
que solo pueden ser evaluados cuando él alumno asiste a clase.

Estrategias e instrumentos para la evaluacion del proceso de ensefianza y la

practica docente

DESCRIPCION

Se evalla el aprendizaje del alumnado, los procesos de ensefianza y la practica
docente, con unos instrumentos variados, accesibles y adaptados a la situaciéon de
aprendizaje.

OBSERVACIONES

Trimestre Trimestre

30
Trimestre



Dicha evaluacién incluira al menos los siguientes elementos: La concrecién del curriculo
sin olvidar los ejes transversales. La organizacion y gestién de los espacios, tiempos y
recursos del centro. La accion coherente, coordinada y progresiva del equipo docente,
de acuerdo con la planificacién correspondiente. El funcionamiento coordinado del
departamentos y tutorias La regularidad y adecuacion en el intercambio de informacion
con el alumnado y con sus familias en lo relativo a los procesos de ensefianza y
aprendizaje, con especial referencia a la valoracion de dichos procesos.

Estrategias e instrumentos: Formular cuestiones dentro de las propias tareas sobre el
proceso de ensefianza-aprendizaje, del estilo como ¢Qué proceso/tarea/pregunta te ha
resultado mas dificil?, ¢ Como te resulta mas facil determinada tarea? Entrevistas con
los padres. Realizar cuestionario. Las estadisticas ofrecidas por las diferentes
plataformas utilizadas que las ofrecen como: Formularios de Google, Edpuzzle y
Classroom.

Medidas previstas para estimular el interés y el habito de la lectura y la
mejora de expresion oral y escrita

DESCRIPCION OBSERVACIONES

Dentro del Plan de Fomento de la Lectura del Centro, desde el departamento de
Tecnologia se realiza el Programa Lecturas Tecnolégicas que incluye: -Descripcion de
tareas con lenguaje técnico. -Tareas de lectura comprensiva de textos técnicos. -
Fomento de busquedas de informacién de forma segura. Palabras clave en buscadores
seguros y prompts en Inteligencia Artificial -Exposicion oral de presentaciones. -
Realizacién de videos, tutoriales y podcast, asi como el empleo de notas de voz.
Ademés del cumplimiento de calendario rotativo de lectura libre establecido por el
centro.
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Programacion

Materia: TEC4EA
- Tecnologia.4

Curso:
40

Curso Escolar: 2023/24

ETAPA: Educacion
Secundaria Obligatoria

ESO

Plan General Anual

UNIDAD UF1: Emprendimiento tecnolégico

Saberes basicos

A - Proceso de resolucion de problemas.

Fecha inicio prev.: 08/01/2023

Fecha fin Sesiones
prev.: prev.: 11
04/10/2024

1 - Estrategias y técnicas: 1.1 - Estrategias de gestion de proyectos colaborativos y técnicas de resolucion de problemas iterativas.

1 - Estrategias y técnicas: 1.2 - Estudio de necesidades del centro, locales, regionales, etc. Planteamiento de proyectos colaborativos o

cooperativos.

1 - Estrategias y técnicas: 1.3 - Técnicas de ideacion.

1 - Estrategias y técnicas: 1.4 - Emprendimiento, perseveranciay creatividad en la resolucion de problemas desde una perspectiva interdisciplinar
de la actividad tecnolégica y satisfaccion e interés por el trabajo y la calidad del mismo.

Competencias especificas

1.Identificar y proponer
problemas tecnol6gicos con
iniciativa y creatividad,
estudiando las necesidades
de su entorno préoximo y

aplicando estrategias y
procesos colaborativos e
iterativos relativos a

proyectos, para idear y
planificar soluciones de
manera eficiente, accesible,
sostenible e innovadora.

3.Expresar, comunicar y
difundir ideas, propuestas o
soluciones tecnoldgicas en

diferentes foros de manera
efectiva usando un lenguaje
inclusivo y no sexista,
empleando los recursos
disponibles y aplicando los

elementos y técnicas
necesarias para intercambiar

Criterios de evaluacion

#.1.1.1dear y planificar soluciones
tecnoldgicas emprendedoras que

generen un valor para la comunidad, a
partir de la observacion y el analisis
del entorno mas cercano, estudiando
sus necesidades, requisitos y
posibilidades de mejora.

#.1.2.Aplicar con iniciativa estrategias
colaborativas de gestion de proyectos

con una perspectiva interdisciplinar y
siguiendo un proceso iterativo de
validacion, desde la fase de ideacién

hasta la difusion de la solucién.

#.1.3.Abordar la gestion del proyecto
de forma creativa, aplicando
estrategias y técnicas colaborativas

adecuadas, asi como métodos de
investigacion en la ideacién de
soluciones lo mas eficientes,

accesibles e innovadoras posibles.

#.3.2.Presentar y difundir las
propuestas o soluciones tecnolégicas
de manera efectiva, empleando la

entonacion, expresion, gestion del
tiempo y adaptacion adecuada del

discurso, asi como un lenguaje
inclusivo y no sexista.

Instrumentos

*
Eval. prdinaria:
Proyectos:50%
Trabajos:50%

*
Eval. prdinaria:
Practicas:50%
Proyectos:50%

*
Eval. prdinaria:
Practicas:50%
Proyectos:50%

*
Eval.prdinaria:

Presentaciones:50%

Trabajos:50%

Valor max.
criterio de
calificacion

Competencias

0,769 CD

CPSAA
STEM

0,769 CD

CPSAA
STEM

0,769 cD
CE
* CPSAA

STEM

0,769 CCEC
¢ CCL
¢« CD

CPSAA
STEM



la informacién de manera
responsable y fomentar el
trabajo en equipo.

#.6.1.Hacer un uso responsable de la Eval. Ordinaria: 0,769 cC
tecnologia, mediante el andlisis y Précticas:50% CD
aplicacion de criterios de sostenibilidad Proyectos:50% STEM
y accesibilidad en la seleccion de
6.Analizar procesos materiales y en el disefio de estos, asi
tecnolégicos, teniendo en como en los procesos de fabricacion
cuenta su impacto en la de productos tecnolégicos,
sociedad y el entorno 'y minimizando el impacto negativo en la
aplicando criterios de sociedad y en el planeta.
sostenibilidad y accesibilidad,
para hacer un uso éticoy #.6.3.Identificar y valorar la Eval. Ordinaria: 0,769 cc
ecosocialmente responsable repercusion y los beneficios del Cuestionario:33% CcD
de latecnologia. desarrollo de proyectos tecnolégicos Proyectos:33% STEM
de caracter social por medio de Trabajos:34%
comunidades abiertas, acciones de
voluntariado o proyectos de servicio a
la comunidad.
UNIDAD UF2: Operadores neumaticos e hidraulicos Fecha inicio Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 09/10/2023 prev.: 18
20/11/2023

Saberes basicos
B - Operadores tecnoldgicos.
0.3 - Neumética basica. Circuitos.

0.4 - Elementos mecanicos, electrénicos y neumaticos aplicados a la robética. Montaje fisico o simulado.

Competencias especificas Criterios de evaluacion Instrumentos Valor méx. Competencias
criterio de
calificacién
2.Aplicar de forma apropiada y #.2.2.Fabricar productos y soluciones Eval. Ordinaria: 0,769 CcC
segura distintas técnicas y tecnolégicas, aplicando herramientas de Practicas:50% CCEC
conocimientos interdisciplinares disefio asistido, técnicas de elaboracion Proyectos:50% CD
utilizando procedimientos y manual, mecanicay digital y utilizando CPSAA
recursos tecnolégicos y los materiales y recursos mecanicos, STEM
analizando el ciclo de vida de eléctricos, electronicos y digitales
productos para fabricar adecuados.

soluciones tecnologicas
accesibles y sostenibles que
den respuesta a necesidades

planteadas.

3.Expresar, comunicar y #.3.1.Intercambiar informacion y Eval. Ordinaria: 0,769 CCEC
difundir ideas, propuestas o fomentar el trabajo en equipo de manera Practicas:50% CCL
soluciones tecnoldgicas en asertiva, empleando las herramientas Proyectos:50% CD
diferentes foros de manera digitales adecuadas junto con el CPSAA
efectiva usando un lenguaje vocabulario técnico, simbolos y STEM
inclusivo y no sexista, esquemas de sistemas tecnoldgicos

empleando los recursos apropiados.

disponibles y aplicando los
elementos y técnicas
necesarias para intercambiar la
informacion de manera
responsable y fomentar el
trabajo en equipo.



4.Desarrollar soluciones
automatizadas a problemas
planteados, aplicando los
conocimientos necesarios e
incorporando tecnologias
emergentes, para disefiar y
construir sistemas de control
programables y roboticos.

5.Aprovechar y emplear de
manera responsable las
posibilidades de las
herramientas digitales,
adaptandolas a sus

necesidades, configurandolas y

aplicando conocimientos
interdisciplinares, para la
resolucién de tareas de una
manera mas eficiente.

#.4.1.Disefiar, construir, controlar o
simular sistemas automaticos
programables y robots que sean
capaces de realizar tareas de forma
auténoma, aplicando conocimientos de
mecanica, electrénica, neumatica y
componentes de los sistemas de control,

asi como otros conocimientos
interdisciplinares.

#.5.1.Resolver tareas propuestas de
manera eficiente mediante el uso y
configuracion de diferentes aplicaciones
y herramientas digitales, aplicando
conocimientos interdisciplinares con
autonomia.

UNIDAD UF3: Disefio y fabricacién de objetos

Saberes basicos

A - Proceso de resolucion de problemas.
1 - Estrategias y técnicas: 1.3 - Técnicas de ideacion.

B - Operadores tecnoldgicos.

Eval. Ordinaria:
Préacticas:50%
Proyectos:50%

Eval. Ordinaria:
Précticas:100%

Fecha inicio
prev.: 21/11/2023

0,769

0,769

Fecha fin
prev.: 12
20/12/2023

0.1 - Electronica analégica. Componentes basicos, simbologia, andlisis y montaje fisico y simulado de circuitos elementales.

0.2 - Electronica digital basica.

0.3 - Neumaética basica. Circuitos.

0.4 - Elementos mecanicos, electrénicos y neumaticos aplicados a la robética. Montaje fisico o simulado.

C - Pensamiento computacional, automatizacién y robética.

CD

CE

CP
CPSAA
STEM

CD

CP
CPSAA

Sesiones prev.:

0.4 - Robética. Disefio, construccion y control de robots sencillos de manera fisica o simulada, integrando aplicaciones informaticas y tecnologias

digitales emergentes de control y simulacion.

Competencias especificas Criterios de evaluacion

#.2.1.Analizar el disefio de un producto
gue dé respuesta a una necesidad
planteada, evaluando su demanda,
evolucién y prevision de fin de ciclo de
vida con un criterio ético, responsable e
inclusivo.

2.Aplicar de forma apropiada y
segura distintas técnicas y
conocimientos interdisciplinares
utilizando procedimientos y
recursos tecnolégicos y
analizando el ciclo de vida de
productos para fabricar
soluciones tecnolégicas
accesibles y sostenibles que
den respuesta a necesidades
planteadas.

#.2.2.Fabricar productos y soluciones
tecnoldgicas, aplicando herramientas de
disefio asistido, técnicas de elaboracién
manual, mecéanicay digital y utilizando
los materiales y recursos mecanicos,
eléctricos, electrénicos y digitales
adecuados.

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
Proyectos:50%
Trabajos:50%

Eval. Ordinaria:
Practicas:50%
Proyectos:50%

Valor max.
criterio de
calificacion

0,769

0,769

Competencias

cC
CCEC
CD
CPSAA
STEM

cC
CCEC
CD
CPSAA
STEM



3.Expresar, comunicar y
difundir ideas, propuestas o
soluciones tecnolégicas en
diferentes foros de manera
efectiva usando un lenguaje
inclusivo y no sexista,
empleando los recursos
disponibles y aplicando los
elementos y técnicas
necesarias para intercambiar la
informacion de manera
responsable y fomentar el
trabajo en equipo.

5.Aprovechar y emplear de
manera responsable las
posibilidades de las
herramientas digitales,
adaptandolas a sus
necesidades, configurandolas y
aplicando conocimientos
interdisciplinares, para la
resolucion de tareas de una
manera mas eficiente.

#.3.1.Intercambiar informacién y
fomentar el trabajo en equipo de manera
asertiva, empleando las herramientas
digitales adecuadas junto con el
vocabulario técnico, simbolos y
esguemas de sistemas tecnolégicos
apropiados.

#.5.1.Resolver tareas propuestas de
manera eficiente mediante el usoy
configuracion de diferentes aplicaciones
y herramientas digitales, aplicando
conocimientos interdisciplinares con
autonomia.

UNIDAD UF5: Electronica analégica y digital

Saberes basicos

B - Operadores tecnoldgicos.

Eval. Ordinaria:
Préacticas:50%
Proyectos:50%

Eval. Ordinaria:
Précticas:100%

Fecha inicio
prev.: 08/01/2023

0,769 CCEC
CCL
CD
CPSAA
STEM

0,769 CD
CcP
CPSAA

Fecha fin Sesiones prev.:

prev.: 11

05/02/2024

0.1 - Electronica analégica. Componentes basicos, simbologia, andlisis y montaje fisico y simulado de circuitos elementales.

0.2 - Electronica digital basica.

0.4 - Elementos mecanicos, electrénicos y neumaticos aplicados a la robética. Montaje fisico o simulado.

Competencias especificas

2.Aplicar de forma apropiada y
segura distintas técnicas y
conocimientos interdisciplinares
utilizando procedimientos y
recursos tecnolégicos y
analizando el ciclo de vida de
productos para fabricar
soluciones tecnologicas
accesibles y sostenibles que
den respuesta a necesidades
planteadas.

3.Expresar, comunicar y
difundir ideas, propuestas o
soluciones tecnolégicas en
diferentes foros de manera
efectiva usando un lenguaje
inclusivo y no sexista,
empleando los recursos
disponibles y aplicando los
elementos y técnicas
necesarias para intercambiar la
informacion de manera
responsable y fomentar el
trabajo en equipo.

Criterios de evaluacion

#.2.2.Fabricar productos y soluciones
tecnoldgicas, aplicando herramientas de
disefo asistido, técnicas de elaboracién
manual, mecanicay digital y utilizando
los materiales y recursos mecanicos,
eléctricos, electronicos y digitales
adecuados.

#.3.1.Intercambiar informacion y
fomentar el trabajo en equipo de manera
asertiva, empleando las herramientas
digitales adecuadas junto con el
vocabulario técnico, simbolos y
esquemas de sistemas tecnoldgicos
apropiados.

Instrumentos

*

Eval. Ordinaria:
Practicas:50%
Proyectos:50%

Eval. Ordinaria:
Practicas:50%
* Proyectos:50%

*

Valor max. Competencias

criterio de

calificacion .

*

0,769 * cc
* CCEC
¢ cD

CPSAA
STEM
*
*
*
*
*

0,769 CCEC
¢ CCL
¢ CD
¢ CPSAA
¢ STEM



4.Desarrollar soluciones
automatizadas a problemas
planteados, aplicando los
conocimientos necesarios e
incorporando tecnologias
emergentes, para disefiar y
construir sistemas de control
programables y roboticos.

5.Aprovechar y emplear de
manera responsable las
posibilidades de las
herramientas digitales,
adaptandolas a sus
necesidades, configurandolas y
aplicando conocimientos
interdisciplinares, para la
resolucién de tareas de una
manera mas eficiente.

UNIDAD UF6: Control y robética

Saberes basicos

#.4.1.Disefiar, construir, controlar o
simular sistemas automaticos
programables y robots que sean
capaces de realizar tareas de forma
auténoma, aplicando conocimientos de
mecanica, electrénica, neumatica y
componentes de los sistemas de control,

asi como otros conocimientos
interdisciplinares.

#.5.1.Resolver tareas propuestas de
manera eficiente mediante el usoy
configuracion de diferentes aplicaciones
y herramientas digitales, aplicando
conocimientos interdisciplinares con
autonomia.

C - Pensamiento computacional, automatizacién y robética.

Eval. Ordinaria: 0,769 e CD
+ Préacticas:50% s CE
Proyectos:50% s« CP
CPSAA
STEM
Eval. Ordinaria: 0,769 CD
Practicas:100% CP
CPSAA
Fecha inicio Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 20/11/2023 prev.: 19
20/03/2024

0.1 - Componentes de sistemas de control programado: controladores, sensores y actuadores integrados en las maquinas y sistemas tei: nolégicos.

* *

0.2 - El ordenador y los dispositivos maviles como elementos de programacion y contrg). Trabajo con simuladores informaticos en la verjficacion y
comprobacion del funcionamiento de los sistemas disefiados. Iniciacion a la inteligencia artificial y big data: aplicaciones. Espacios compartidos y

discos virtuales.

* *

- -

0.4 - Robética. Disefio, construccion y control de robots sencillos de manera fisica o simulada, integrando aplicaciones informaticas y tegnologias
digitales emergentes de control y simulacion.

Competencias especificas

2.Aplicar de forma apropiada y
segura distintas técnicas y
conocimientos interdisciplinares
utilizando procedimientos y
recursos tecnolégicos y
analizando el ciclo de vida de
productos para fabricar
soluciones tecnologicas
accesibles y sostenibles que
den respuesta a necesidades
planteadas.

3.Expresar, comunicar y
difundir ideas, propuestas o
soluciones tecnolégicas en
diferentes foros de manera
efectiva usando un lenguaje
inclusivo y no sexista,
empleando los recursos
disponibles y aplicando los
elementos y técnicas
necesarias para intercambiar la
informacion de manera
responsable y fomentar el
trabajo en equipo.

Criterios de evaluacion

#.2.2.Fabricar productos y soluciones
tecnoldgicas, aplicando herramientas de
disefo asistido, técnicas de elaboracién
manual, mecanicay digital y utilizando
los materiales y recursos mecanicos,
eléctricos, electronicos y digitales
adecuados.

#.3.1.Intercambiar informacion y
fomentar el trabajo en equipo de manera
asertiva, empleando las herramientas
digitales adecuadas junto con el
vocabulario técnico, simbolos y
esquemas de sistemas tecnoldgicos
apropiados.

*

Instrumentos Valor max. Competencias
criterio de
calificacion
-
Eval. Ordinaria: 0,769 ¢ CC
¢ Précticas:50% ¢ CCEC
Proyectos:50% ¢ CD
d ¢ CPSAA
. ¢ STEM
*
*
Eval. Ordinaria: 0,769 CCEC
Practicas:50% ¢ CCL
* Proyectos:50% ¢ CD
. ¢ CPSAA
¢ STEM



4.Desarrollar soluciones
automatizadas a problemas
planteados, aplicando los
conocimientos necesarios e
incorporando tecnologias
emergentes, para disefiar y
construir sistemas de control
programables y robéticos.

5.Aprovechar y emplear de
manera responsable las
posibilidades de las
herramientas digitales,
adaptandolas a sus
necesidades, configurandolas y
aplicando conocimientos
interdisciplinares, para la
resolucion de tareas de una
manera mas eficiente.

#.4.1.Disefiar, construir, controlar o
simular sistemas automaticos
programables y robots que sean
capaces de realizar tareas de forma

auténoma, aplicando conocimientos de

mecanica, electrénica, neumatica y

componentes de los sistemas de control,

asi como otros conocimientos
interdisciplinares.

#.4.2.Integrar en las maquinas y

sistemas tecnoldgicos aplicaciones
informéticas y tecnologias digitales
emergentes de control y simulacién

como el internet de las cosas, big data e
inteligencia artificial con sentido critico y

ético.

#.5.1.Resolver tareas propuestas de

manera eficiente mediante el uso y

configuracion de diferentes aplicaciones

y herramientas digitales, aplicando
conocimientos interdisciplinares con
autonomia.

UNIDAD UF7: Telecomunicaciones e internet de las cosas

Saberes basicos

C - Pensamiento computacional, automatizacién y robdtica.

Eval. Ordinaria:
¢ Précticas:50%
¢ Proyectos:50%

Eval. Ordinaria:
¢ Précticas:100%

Eval. Ordinaria:
¢ Préacticas:100%

Fecha inicio
prev.: 08/04/2024

0,769 s+ CD
+ CE
. cpP
¢ CPSAA
+ STEM

0,769 ¢+ CD
¢ CE
¢ CP
¢ CPSAA
¢ STEM

0,769 ¢+ CD

¢ CPSAA

Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 14
13/05/2024

0.2 - El ordenador y los dispositivos méviles como elementos de programacién y control. Trabajo con simuladores informaticos en la verificacion y
comprobacion del funcionamiento de los sistemas disefiados. Iniciacion a la inteligencia artificial y big data: aplicaciones. Espacios compartidos y

discos virtuales.

0.3 - Telecomunicaciones en sistemas de control digital: internet de las cosas; elementos, comunicaciones y control. Aplicaciones practicas.

Competencias especificas

4.Desarrollar soluciones
automatizadas a problemas
planteados, aplicando los
conocimientos necesarios e
incorporando tecnologias
emergentes, para disefiar y
construir sistemas de control
programables y robéticos.

5.Aprovechar y emplear de
manera responsable las
posibilidades de las
herramientas digitales,
adaptandolas a sus
necesidades, configurandolas y
aplicando conocimientos
interdisciplinares, para la
resolucion de tareas de una
manera mas eficiente.

Criterios de evaluacion

#.4.2.Integrar en las maquinas y

sistemas tecnoldgicos aplicaciones
informaticas y tecnologias digitales
emergentes de control y simulacién

como el internet de las cosas, big data e
inteligencia artificial con sentido critico y

ético.

#.5.1.Resolver tareas propuestas de

manera eficiente mediante el usoy

configuracion de diferentes aplicaciones

y herramientas digitales, aplicando
conocimientos interdisciplinares con
autonomia.

UNIDAD UF8: Tecnologiay sociedad

Saberes basicos

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
* Précticas:100%

Eval. Ordinaria:
¢ Précticas:100%

Fecha inicio
prev.: 14/05/2024

Valor max. Competencias
criterio de
calificacion
0,769 ¢+ CD
¢ CE
¢+ CP
¢ CPSAA
¢ STEM
0,769 ¢+ CD
¢ CP
¢ CPSAA
Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 16
18/06/2024



D - Tecnologia Sostenible.

0.1 - Sostenibilidad y accesibilidad en la seleccion de materiales y disefio de procesos, de productos y sistemas tecnolégicos.

0.2 - Arquitectura bioclimatica y sostenible. Ahorro energético en edificios.

0.3 - Transporte y sostenibilidad.

0.4 - Comunidades abiertas, voluntariado tecnolégico y proyectos de servicio a la comunidad.

0.5 - Contribucién de las tecnologias al desarrollo sostenible en la Regién de Murcia.

Competencias especificas Criterios de evaluacion Instrumentos Valor méx. Competencias
criterio de
calificacion
#.6.1.Hacer un uso responsable de la Eval. Ordinaria: 0,769 CcC
tecnologia, mediante el andlisis y Practicas:50% CD
aplicacion de criterios de sostenibilidad Proyectos:50% STEM
y accesibilidad en la seleccién de
materiales y en el disefio de estos, asi
como en los procesos de fabricacion de
productos tecnolégicos, minimizando el
6.Analizar procesos impacto negativo en la sociedad y en el
tecnolégicos, teniendo en planeta.
cuenta su impacto en la
sociedad y el entornoy #.6.2.Analizar los beneficios que, en el Eval. Ordinaria: 0,769 CcC
aplicando criterios de cuidado del entorno, que aportan la Cuestionario:50% CD
sostenibilidad y accesibilidad, arquitectura bioclimatica y el Trabajos:50% STEM
para hacer un uso éticoy ecotransporte eléctrico, valorando la
ecosocialmente responsable de contribucién de las tecnologias al
la tecnologia. desarrollo sostenible.
#.6.3.Identificar y valorar la repercusion Eval. Ordinaria: 0,769 CcC
y los beneficios del desarrollo de Cuestionario:33% CD
STEM

proyectos tecnolégicos de caracter
social por medio de comunidades
abiertas, acciones de voluntariado o
proyectos de servicio a la comunidad.

Revision de la Programacion

Proyectos:33%
Trabajos:34%

Decisiones metodoldgicas y didacticas. Situaciones de aprendizaje

DESCRIPCION OBSERVACIONES
Curso 1° 20 3°
Trimestre Trimestre Trimestre

Para llevar a cabo un enfoque competencial, el alumnado realizara proyectos
cooperativos en un marco de trabajo digital, que se encuadren en los bloques de
contenidos de la materia, y que tengan como objetivo la creacién y publicacién de
contenidos digitales, la resolucién de problemas mediante el uso de aplicaciones, la
implantacién de hardware y software dados unos requisitos de usuario, un caso practico
sencillo, etc. En la medida de lo posible, los proyectos deben desarrollarse en base a
los intereses del alumnado, promoviéndose la inclusion de tematicas multidisciplinares,
de aplicacion a otras materias y de los elementos transversales del curriculo.

SITUACIONES DE APRENDIZAJE. Gestion colaborativa de proyectos y proceso
tenolégico: proyecto neumatico, elevador. Difusion del proyecto. Disefio y fabricacion
de objetos: disefio 3D con Tinkercad y Freecad, Laminador Cura e impresiéon 3D uso de
Artillery. Montaje de circuitos electronicos analdgicos: sensor de luz. Simulacién de
circuitos electrénicos: Crocodile. Control y robética: Arduino, elaboracion de préacticas
guiadas, arduinoblock. Sensor de distancia. Construccion de un brazo robético
conrolado desde el mévil: APP inventor. Tecnologias de la comunicacion: television y
radio. conectar y controlar disositivos en red: internet de las cosas.

Medidas de atencion a la diversidad



DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 20
Trimestre Trimestre

Entre las medidas de atencién a la diversidad se encuentran: Las medidas de apoyo
ordinario - Referir los objetivos a distintos tipos de capacidades y tener en cuenta que
éstas se pueden alcanzar en distinto grado. - Priorizar capacidades. - Definir los
objetivos y contenidos minimos. - Secuenciar los objetivos y contenidos atendiendo a la
l6gica de la disciplina y a la I6gica del aprendizaje de los alumnos. - Ponderar
suficientemente los contenidos procedimentales. Las medidas de apoyo especifico -
Alumnos extranjeros, con formacion inicial diferente, escasa o nula 'y en la mayoria de
los casos desconocedores de la lengua (no sélo aulas A.T.A.L.). - Alumnos con
necesidades educativas especiales, asociado a sus capacidades personales
(discapacidad de orden fisico, psiquico o sensorial) y motivadas por su entorno social
(grupos marginales).

Materiales y recursos didacticos
DESCRIPCION OBSERVACIONES

Se le facilitard al alumnado la documentacion necesaria para el seguimiento y
realizacion de las tareas del curso. El material se encontrara disponible en Classroom.
Se dispone de proyector y 12 ordenadores para dichas tareas. El alumnado debera
disponer de una memoria extraible (pendrive) para guardar la informacion y las
préacticas realizadas o almacenarlo en la nube.

30
Trimestre

Relacion de actividades complementarias y extraescolares para el curso escolar

DESCRIPCION MOMENTO DEL CURSO RESPONSABLES OBSERVACIONES

1° Trimestre 2° Trimestre 3° Trimestre

Concrecion de los elementos transversales

DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 20
Trimestre Trimestre

Los Ejes Transversales LOMLOE: 1. Comprension lectora. -Tareas de lecturas
tecnoldgicas. -Busqueda de informacion en revistas técnicas, cientificas o webs
especificas de forma eficiente y segura. -Fomentar la importancia de realizar la lectura
comprensiva del enunciado de las tareas digitales. 2. Expresion oral y escrita. -
Importancia de la correcta expresion oral en las exposiciones o grabaciones digitales. -
En una sociedad tan visual intentaremos fomentar el uso y creacion de podcast. 3.
Comunicacion audiovisual y TIC. - Materia 100% digital. Todas las tareas se publican y
entregan en formato digital a través del aula virtual Classroom. 4. Educacién emocional
y valores. Fomentar el respeto a los compafieros, a través del trabajo en grupo, uso de
netiqueta; a los recursos como ordenadores y al medioambiente a través del ahorro de

energia y uso racional de los dispositivos electronicos y el almacenaje de datos
innecesarios.

5. Fomento de la creatividad y del espiritu cientifico. A través de retos y participacion en
concurso relacionado con los ODS 6. Educacion para la salud (incluida la sexual). Los
grupos para la realizacion de los proyectos seran mixtos y equitativos. 7. Educacion
para la paz. Se fomenta la resolucion de conflictos y la toma de decisiones con el
dialogo y el uso de herramientas digitales como pizarras digitales online, ruletas o dados
para las elecciones al azar. 8. Consumo responsable y desarrollo sostenible. Desde
nuestra materia queremos investigar y hacer propuestas sobre digitalizacion sostenible,
teniendo muy presente los ODS 9. Aprendizaje significativo que promueva la autonomia
y la reflexion. Digitalizar el entorno de aprendizaje para que sean autbnomos.

30
Trimestre

Estrategias e instrumentos para la evaluacion del aprendizaje del alumnado

DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 20
Trimestre Trimestre

La evaluacién continua requiere la asistencia regular a clase y la realizacién de las
tareas propuestas. El curso constara de tres evaluaciones, delimitado perfectamente en
el tiempo por los periodos vacacionales de navidad, Semana Santa y vacaciones de
verano.

30
Trimestre



INSTRUMENTOS DE EVALUACION La evaluacion en la ESO es continua, formativa e
integradora. Evaluamos el aprendizaje del alumno, los procesos de ensefianza
aprendizaje y la practica docente. Los instrumentos deben ser variados, accesibles y
adaptados a las situaciones de aprendizaje, como: Rubricas de evaluacién. Formularios
Libreta digital (Drive) Captura de pantalla de evidencias digitales, entregadas en
Classroom. Lista de cotejo u observacion Trabajos Tareas en Classroom. Las
herramientas digitales utilizadas para la evaluacion: Formularios de Google. Fichas
interactivas (Lifewordsheet) Videos interactivos (Edpuzzle). Muro colaborativo: Padlet

Kahoot. Quizizz. Las actividades, productos o ideas para evaluar a los alumnos:
Actividades interactivas Simuladores Infografias Presentaciones Videos. Exposiciones
Podcast. Comic Maqueta. Evidencias de retos. Todo esto organizado en situaciones

de aprendizajes.

Las actividades, PRODUCTOS o ideas para evaluar a los alumnos: Actividades
interactivas Videos interactivos. Infografias Presentaciones Videos. Exposiciones
Podcast. Cémic Juego de mesa, Scape room, Breakout Maquetas. Evidencias de retos.

CRITERIOS DE CALIFICACION: Todo esto organizado en situaciones de aprendizajes,
en tres evaluaciones ordinarias; siendo superadas con un valor a partir de 5. Siendo los
criterios de calificacion 30% examenes y 70% tareas. La nota final del curso sera la
media de las evaluaciones.

MATERIAS PENDIENTES (Planes de Refuerzo) 1. Procedimientos de seguimiento.
1.1. Se crea una clase en Classroom por materia pendiente: Materia Pendiente 1° ESO
Tecnologia y Digitalizacion. (tt2fzxy) Materia Pendiente 3° ESO Tecnologia y
digitalizacion.(otcz625) 1.2. Se les invita al Classroom, se le informa en el Tablon la
forma de recuperacion y las fechas de entrega de las tareas por evaluaciones. 1.3. En
cada evaluacion se informaréa a los tutores en el Acta de Evaluacion de seguimiento de
la materia pendiente del alumno. 1.4. El seguimiento del proceso se realizara por el
profesor del departamento si le da clase, por el tutor y por la jefa de Departamento en
los comentarios de Classroom. 1.5. Se invita a los padres a Classroom, para que
reciban un resumen de la actividad del aula.

EVALUACION Y RECUPERACION EIl alumno realiza las tareas en el Classroom. Las
tareas son evaluadas y publicadas las notas en el Classroom, dicho Classroom sera
configurado para que el alumno pueda ver la media de su nota. La matera se aprueba
con una nota igual o superior a 5. La nota final de curso es la media de las tres
evaluaciones. Se recupera la materia con una nota igual o superior a 5. Para recuperar
la materia el alumno debe entregar las tareas no entregadas y repetir las calificadas
negativamente.

ALUMNOS AUSENCIA TEMPORAL: Las tareas son publicadas en Classroom. Los
alumnos que falten a clase pueden seguir el desarrollo de la clase realizando desde
casa las tareas. Si las faltas de asistencia son justificadas no se tendra en cuenta la
fecha de entrega de tareas. El seguimiento del proceso se realizara por email y en los
comentarios de Classroom asi como la resolucion de cualquier duda.

ALUMNOS ABSENTISTAS: Todos aquellos alumnos que superen el 33 % de las faltas
de asistencia, es decir, absentistas durante un trimestre seran calificados como alumno
suspenso.Los alumnos que no asistan a clase y se encuentren en situacion de
absentismo y falten de forma injustificada seran calificados con 0, 1 o NP. Los alumnos
que falten de forma justificada o que hayan rectificado de forma fehaciente su actitud
absentista, seran evaluados con los mismos procedimientos e instrumentos que el
resto, calificados con la nota de 0 en aquellos criterios de evaluacion que no hayan
podido ser calificados. No obstante, si el alumno tiene debidamente justificadas las
faltas y muestra que ha rectificado de forma fehaciente su actitud absentista, el profesor
realizara las actuaciones oportunas para que el alumno recupere criterios de evaluacion
que solo pueden ser evaluados cuando él alumno asiste a clase.

Estrategias e instrumentos para la evaluacion del proceso de ensefianza y la

practica docente

DESCRIPCION

Se evalla el aprendizaje del alumnado, los procesos de ensefianza y la practica
docente, con unos instrumentos variados, accesibles y adaptados a la situaciéon de
aprendizaje.

OBSERVACIONES

Trimestre Trimestre

30
Trimestre



Dicha evaluacién incluira al menos los siguientes elementos: La concrecién del curriculo
sin olvidar los ejes transversales. La organizacion y gestién de los espacios, tiempos y
recursos del centro. La accion coherente, coordinada y progresiva del equipo docente,
de acuerdo con la planificacién correspondiente. El funcionamiento coordinado del
departamentos y tutorias La regularidad y adecuacion en el intercambio de informacion
con el alumnado y con sus familias en lo relativo a los procesos de ensefianza y
aprendizaje, con especial referencia a la valoracion de dichos procesos.

Estrategias e instrumentos: Formular cuestiones dentro de las propias tareas sobre el
proceso de ensefianza-aprendizaje, del estilo como ¢Qué proceso/tarea/pregunta te ha
resultado mas dificil?, ¢ Como te resulta mas facil determinada tarea? Entrevistas con
los padres. Realizar cuestionario. Las estadisticas ofrecidas por las diferentes
plataformas utilizadas que las ofrecen como: Formularios de Google, Edpuzzle y
Classroom.

Medidas previstas para estimular el interés y el habito de la lectura y la
mejora de expresion oral y escrita

DESCRIPCION OBSERVACIONES

Dentro del Plan de Fomento de la Lectura del Centro, desde el departamento de
Tecnologia se realiza el Programa Lecturas Tecnolégicas que incluye: -Descripcion de
tareas con lenguaje técnico. -Tareas de lectura comprensiva de textos técnicos. -
Fomento de busquedas de informacién de forma segura. Palabras clave en buscadores
seguros y prompts en Inteligencia Artificial -Exposicion oral de presentaciones. -
Realizacion de videos, tutoriales y podcast, asi como el empleo de notas de voz.
Ademés del cumplimiento de calendario rotativo de lectura libre establecido por el
centro.



IES EDUARDO LINARES LUMERAS

Programacion

Materia: DYO1BA - Curso:

Digitalizaciéon y Ofimatica 1°
Plan General Anual

UNIDAD UF1: Organizar el entorno digital de aprendizaje

Saberes basicos

B - Software para sistemas informaticos.

0.1 - Tipos de software. "Suites" y aplicaciones ofimaticas: de escritorio y web.

Curso Escolar: 2023/24

ETAPA: Bachillerato de
Ciencias y Tecnologia

Fecha inicio Fecha fin Sesiones
prev.: 11/01/2024 prev.: prev.: 14
21/12/2023

0.2 - Aplicaciones libres y propietarias: compatibilidad, instalacion y prueba de aplicaciones ofimaticas.

0.3 - Procesadores de texto: Estilos, formatos y plantillas, insercion de tablas, graficos e imagenes, listas y esquemas, combinacion de
correspondenciay revision de documentos, trabajo colaborativo, formularios, macros y documentos en linea.

0.4 - Hojas de calculo: estructura y organizacion de los datos a través del uso de tablas dinamicas, creacion de formulas y funciones avanzadas,

ilustracion y enriquecimiento con imagenes y gréficos, destaque de informacion a través del formato condicional, auomatizacion de tareas con
macros, eliminacién de duplicados, limpieza, filtrado y organizacion de datos, manejo de herramientas de analisis, revision, proteccion y restriccion

de la edicion del libro.

0.5 - Generacion de gréaficos. Bases de datos ofiméticas: tablas, relaciones, consultas sencillas, formularios e informes.

0.6 - Presentaciones: formatos y plantillas. Texto, imagenes y multimedia. Trabajo en linea colaborativo.

Competencias especificas Criterios de evaluacion

4.Utilizar y describir las #.4.1.Utilizar y describir las
caracteristicas de las caracteristicas de las herramientas
herramientas relacionadas con relacionadas con la web social,

la web social, elaborando y identificando las funciones y
publicando contenidos, posibilidades que ofrecen las
integrando informacion textual, plataformas de trabajo colaborativo.

grafica y multimedia teniendo
en cuenta a quién va dirigido,
asi como el objetivo que se
persigue e identificando las
funciones y posibilidades que
ofrecen las plataformas de
trabajo colaborativo.

UNIDAD UF2: Herramientas web social. Web 2.0

Saberes basicos

D - Publicacién y difusién de contenidos.

Instrumentos Valor max. Competencias
criterio de
calificacion
Eval. Ordinaria: 2,000 ¢ CCL
¢ Trabajos:100% ¢ CD
¢ CE
Eval. Extraordinaria: ¢ CP
¢ Trabajos:100% ¢ CPSAA
¢ STEM
Fecha inicio Fecha fin Sesiones
prev.: 14/09/2023 prev.: prev.: 14

21/12/2023

0.1 - Creacion y publicacion web. HTML: lenguaje, editores y herramientas. Estandares de accesibilidad: W3C, WAI, WCGA.

0.2 - Blogs. Utilizacién y creacion.

0.3 - Integracion de contenidos textuales, graficos y multimedia en publicaciones web.



0.4 - Web 2.0. Evolucién, tecnologias, caracteristicas e impacto social. Redes sociales: usos y retos.

0.5 - Trabajo colaborativo en la web 2.0: herramientas y tecnologias asociadas. Utilizacién y creacion de producciones colaborativas.

Competencias especificas

2.Utilizar aplicaciones
informaticas de escritorio o web,
como instrumentos de
resolucion de problemas
especificos y aplicaciones de
uso concreto.

4.Utilizar y describir las
caracteristicas de las
herramientas relacionadas con
la web social, elaborando y
publicando contenidos,
integrando informacion textual,
gréafica y multimedia teniendo
en cuenta a quién va dirigido,
asi como el objetivo que se
persigue e identificando las
funciones y posibilidades que
ofrecen las plataformas de
trabajo colaborativo.

Criterios de evaluacion

#.2.1.Utilizar aplicaciones informéticas
de escritorio o web, como instrumentos
de resolucién de problemas especificos.

#.4.1.Utilizar y describir las
caracteristicas de las herramientas
relacionadas con la web social,
identificando las funciones y
posibilidades que ofrecen las
plataformas de trabajo colaborativo.

#.4.3.Analizar y utilizar las posibilidades
que nos ofrecen las tecnologias basadas
en laweb 2.0 y sucesivos desarrollos,
aplicandolas al desarrollo de trabajos
colaborativos.

UNIDAD UF3: Instalacion y utilizacién de software.

Saberes basicos

B - Software para sistemas informéticos.

0.1 - Tipos de software. "Suites" y aplicaciones ofimaticas: de escritorio y web.

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
« Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:
« Trabajos:100%

Eval. Ordinaria:
« Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:
« Trabajos:100%

Eval. Ordinaria:
+ Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:
+ Trabajos:100%

Fecha inicio
prev.: 11/01/2024

0.2 - Aplicaciones libres y propietarias: compatibilidad, instalaciéon y prueba de aplicaciones ofimaticas.

Valor méx. Competencias
criterio de
calificacion
2,000 s« CC

e« CD

+« CE

« CP

+ CPSAA

s STEM
2,000 e CCL

« CD

« CE

« CP

¢ CPSAA

¢ STEM
2,000 + CCL

¢« CD

+« CE

« CP

¢ CPSAA

¢ STEM
Fecha fin Sesiones
prev.: prev.: 12
29/12/2023

0.3 - Procesadores de texto: Estilos, formatos y plantillas, insercion de tablas, graficos e imagenes, listas y esquemas, combinacion de

correspondenciay revision de documentos, trabajo colaborativo, formularios, macros y documentos en linea.

0.4 - Hojas de calculo: estructura y organizacion de los datos a través del uso de tablas dinamicas, creacion de formulas y funciones avanzadas,
ilustracion y enriquecimiento con imagenes y graficos, destaque de informacion a través del formato condicional, auomatizacién de tareas con
macros, eliminacién de duplicados, limpieza, filtrado y organizacion de datos, manejo de herramientas de analisis, revision, proteccion y restriccion

de la edicion del libro.

0.5 - Generacion de graficos. Bases de datos ofimaticas: tablas, relaciones, consultas sencillas, formularios e informes.

0.6 - Presentaciones: formatos y plantillas. Texto, imagenes y multimedia. Trabajo en linea colaborativo.

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Instrumentos

Valor max.
criterio de
calificacion

Competencias



1.Investigar la configuracién
més adecuada de los equipos

informéticos, instalando y
utilizando el software méas

apropiado para cada aplicacion.

#.1.1.Configurar ordenadores y equipos
informaticos identificando los
subsistemas que los componen,
describiendo sus caracteristicas y
relacionando cada elemento con las
prestaciones del conjunto.

#.1.2.Instalar y utilizar software de
propésito general y de aplicacion
evaluando sus caracteristicas y entornos
de aplicacion.

UNIDAD UF4: Uso aplicaciones informaticas. Proyecto EduCaixa.
Programa BIGDATA. BeChallenge.

Saberes basicos

D - Publicacion y difusién de contenidos.

0.1 - Creacion y publicacién web. HTML: lenguaje, editores y herramientas. Estandares de accesibilidad: W3C, WAI, WCGA.

0.2 - Blogs. Utilizacion y creacion.

Eval. Ordinaria:
¢ Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:
* Trabajos:100%

Eval. Ordinaria:
* Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:
* Trabajos:100%

Fecha inicio
prev.: 11/01/2024

0.3 - Integracion de contenidos textuales, graficos y multimedia en publicaciones web.

0.4 - Web 2.0. Evolucion, tecnologias, caracteristicas e impacto social. Redes sociales: usos y retos.

Competencias especificas

4.Utilizar y describir las
caracteristicas de las

herramientas relacionadas con
la web social, elaborando y

publicando contenidos,

integrando informacion textual,
grafica y multimedia teniendo
en cuenta a quién va dirigido,
asi como el objetivo que se
persigue e identificando las
funciones y posibilidades que
ofrecen las plataformas de

trabajo colaborativo.

Criterios de evaluacion

#.4.1.Utilizar y describir las
caracteristicas de las herramientas
relacionadas con la web social,
identificando las funciones y
posibilidades que ofrecen las
plataformas de trabajo colaborativo.

#.4.2.Elaborar y publicar contenidos en
la web integrando informacion textual,
grafica y multimedia teniendo en cuenta
el destinatario y el objetivo que se
pretende conseguir, reconociendo
diferentes perfiles linguisticos.

#.4.3.Analizar y utilizar las posibilidades
gue nos ofrecen las tecnologias basadas
en laweb 2.0 y sucesivos desarrollos,
aplicandolas al desarrollo de trabajos
colaborativos.

UNIDAD UF5: Arquitectura de ordenadores

Saberes basicos

A - Arquitectura de ordenadores.

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
¢ Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:
¢ Trabajos:100%

Eval. Ordinaria:
* Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:
¢ Trabajos:100%

Eval. Ordinaria:
* Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:
¢ Trabajos:100%

Fecha inicio
prev.: 19/04/2024

0.1 - Equipos y sistemas informaticos. Tipos y clasificacion en cuanto a funcionalidad y tamafio.

0,800

1,000

Fecha fin
prev.:
29/09/2023

Valor max.
criterio de
calificacion

2,000

2,000

2,000

Fecha fin
prev.:
17/05/2024

¢ CCEC
¢ CCL
¢+ CD

. CPSAA
. STEM

¢ CCEC
¢ CCL

¢ CD

+ CE

o CPSAA

s STEM

Sesiones
prev.: 12

Competencias

¢ CCL

¢ CD

¢ CE

¢ CP

¢ CPSAA
¢ STEM

*

CCL
CD

CE

CP
CPSAA
STEM

* & o o

*

¢ CCL

¢ CD

*+ CE

¢ CP

¢ CPSAA
¢ STEM

Sesiones
prev.: 5

0.2 - Arquitectura de ordenadores. Elementos y subsistemas de un ordenador. Alimentacion, placa base, procesador, memoria, dispositivos

de almacenamiento y periféricos. Interconexién de componentes y funcionalidad.



0.3 - Dispositivos de aimacenamiento: caracteristicas y clasificacién atendiendo a tecnologia, rendimiento y acceso.

0.4 - Memoria: tipos y jerarquia de memoria. Impacto en el funcionamiento general del sistema.

0.5 - Sistemas operativos: tipos y partes funcionales. Sistemas operativos libres y propietarios. Instalacion y configuracion basic a.

0.6 - Software de utilidad necesario: "drivers" o controladores. Instalacion y gestion.

Competencias especificas Criterios de evaluacién

#.3.1.Analizar las principales topologias
utilizadas en el disefio de redes de
ordenadores relacionandolas con el area
de aplicacion y con las tecnologias
empleadas.

3.Analizar las principales
topologias que se utilizan para
clasificar las redes de
ordenadores. Describir los
distintos niveles del modelo OSI
(Open Systems Interconnection
Model) y su funcién en unared
informética.

#.3.2.Describir los niveles del modelo
0S|, relacionandolos con sus funciones
en una red informatica.

UNIDAD UF6: Redes de ordenadores

Saberes basicos

C - Redes de ordenadores.

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:
Trabajos:100%

Eval. Ordinaria:
Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:
Trabajos:100%

Fecha inicio
prev.: 24/05/2024

0.1 - Modelo de referencia OSI. Niveles y funciones. Protocolos. Comunicacion extremo a extremo.

0.2 - Redes locales: tecnologias y funcionalidad. Cableado: tipos y caracteristicas. Elementos de conexion

del cableado.

Valor max.
criterio de
calificaciéon

0,100

0,100

Fecha fin
prev.:
21/06/2024

Competencias

CCL
CD

CE
CPSAA
STEM

CCL
CD

CE
CPSAA
STEM

Sesiones
prev.: 15

. Disefio de la red local y estructuracion

0.3 - Redes inalambricas: estandares y elementos de la infraestructura. Comparativa con redes cableadas.

Competencias especificas Criterios de evaluacion

#.2.1.Utilizar aplicaciones informéaticas
de escritorio o web, como instrumentos
de resolucién de problemas especificos.

2.Utilizar aplicaciones
informaticas de escritorio o web,
como instrumentos de
resolucion de problemas
especificos y aplicaciones de
uso concreto.

4.Utilizar y describir las
caracteristicas de las
herramientas relacionadas con
la web social, elaborando y
publicando contenidos,
integrando informacién textual,
grafica y multimedia teniendo
en cuenta a quién va dirigido,
asi como el objetivo que se
persigue e identificando las
funciones y posibilidades que
ofrecen las plataformas de
trabajo colaborativo.

#.4.2.Elaborar y publicar contenidos en
la web integrando informacion textual,
grafica y multimedia teniendo en cuenta
el destinatario y el objetivo que se
pretende conseguir, reconociendo
diferentes perfiles linglisticos.

Revisién de la Programacion

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:
Trabajos:100%

Eval. Ordinaria:
Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:
Trabajos:100%

Valor max.
criterio de
calificacion

2,000

2,000

Competencias

cC

CD

CE

CP
CPSAA
STEM

CCL
CD

CE

CP
CPSAA
STEM



Decisiones metodoldgicas y didacticas. Situaciones de aprendizaje
DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 20
Trimestre Trimestre

Metodologia did4ctica que reconozca al alumnado como agente de su propio
aprendizaje. Se potenciaran metodologias activas y contextualizadas que faciliten la
participacién e implicacion del alumnado y la adquisicion y uso de conocimientos
cientificos, matematicos y tecnolégicos (STEM) mediante situaciones de aprendizaje
reales que ayuden al alumnado a organizar su pensamiento, favoreciendo la reflexion y
la critica en la elaboracién de hipétesis y las tareas investigadoras a través de un
proceso en el que cada estudiante asume la responsabilidad de su aprendizaje.

Las decisiones metodoldgicas y didacticas que se adopten tendran un enfoque
globalizador, a partir del nivel inicial de desarrollo competencial del alumno. Partiendo
de los conocimientos previos de los alumnos para conseguir un aprendizaje
significativo. Se establecen procesos de ensefianza aprendizaje graduales y
progresivos; creando un adecuado clima de confianza y afectividad en las relaciones
entre el alumno y el docente. Asi como una comunicacion fluida y constructiva con las
familias del alumnado.

Se disefian situaciones de aprendizaje que atiendan la inclusién educativa mediante Ios‘
principios del Disefio Universal de Aprendizaje (DUA). Gracias al gran peso que tiene la
competencia digital en la materia, el acceso a los apoyos que precisa el alumnado, se
ve favorecido por la versatilidad de las herramientas digitales disponibles. Indicar que el
Kit Digital DigitalProf, es un gran recurso organizado por competencias.

En el disefio de estas situaciones de aprendizaje se han tenido en cuenta las siguientes
caracteristicas: - Ser estimulantes, interdisciplinares, integradoras e inclusivas. - Estar
bien contextualizadas y conectadas con la realidad. - Ser respetuosas con las
experiencias del alumnado. - Su resolucion debe conllevar la construcciéon de nuevos
aprendizajes. - Deben ajustarse a las necesidades, caracteristicas y diferentes ritmos de
aprendizaje del alumnado. - Transferible. Deben suponer la transferencia de los
aprendizajes adquiridos por parte del alumnado. - Favorecer diferentes tipos de
agrupamientos. - Fomentar aspectos relacionados con el interés comun, la
sostenibilidad o la convivencia democrética.

SITUACIONES DE APRENDIZAJE. 1.Digitalizacion del entorno personal de
aprendizaje. 2. Estructura de ordenadores. 3. Creacion y difusion de contenidos. Blogs,
webs, presentaciones, info. 4. Autoria derechos de autor y licencias. 5. Ciudadano
digital. Seguridad informatica

Medidas de atencioén a la diversidad

DESCRIPCION OBSERVACIONES
Curso 1° 20
. Trimestre Trimestre

Estas medidas quedaran reflejadas en el plan de atencion a la diversidad y estaran
dirigidas a aquellos alumnos que requieran una atencion educativa diferente a la
ordinaria, por presentar necesidades educativas especiales, por retraso madurativo, por
trastornos del desarrollo del lenguaje y la comunicacion, por trastornos de atencién o de
aprendizaje, por desconocimiento grave de la lengua de aprendizaje, por encontrarse en
situacion de vulnerabilidad socioeducativa, por sus altas capacidades intelectuales, por
haberse incorporado tarde al sistema educativo o por condiciones personales o de .
historia escolar, como alumnos que realicen una movilidad de larga estancia dentro del
proyecto de acreditacion Erasmus+

*

Medidas de atencion a la diversidad respecto a los objetivos y contenidos: 1)
Seleccionar y priorizar los contenidos basicos de la materia para alcanzar los objetivos y
criterios de evaluacion minimos de la etapa. 2) Ampliacién de contenidos. (Altas
capacidades)

Respecto a la metodologia y las actividades: 1) Utilizar multiples medios, tanto para la
representacion y acceso a la informacion como para que el alumno pueda hacer las
tareas y mostrar los resultados de su aprendizaje. 2) Adecuar las estrategias de
ensefianza a las peculiaridades del alumno: estilo y ritmo de aprendizaje, modo
preferente de acceso y de representacion de la informacién. 3) Consensuar reglas y
procedimientos comunes para ayudar al alumno a regular su conducta. 4) Utilizar
estrategias compensadoras con un mayor soporte auditivo y visual para facilitar el
acceso a la informacién. 5) Graduar la presentacion de las actividades en funcién de su
dificultad e incidir méas en las informaciones nuevas, que se presenten por primera vez.

30
Trimestre

30
Trimestre



6) Fragmentar la tarea en pasos que permitan mantener la concentracion y resolver las
actividades correctamente. 7) Procurar, dada la mayor lentitud de este alumnado para
escribir con respecto a sus comparieros, concederle un tiempo extra para la realizacién
de las tareas, si fuese necesario. 8) Contemplar qué ubicacion en el aula es méas
adecuada para el alumno y qué agrupamientos favorecen su participacion efectiva en
los procesos de ensefianza y aprendizaje. 9) Cambiar de actividades o tareas més a
menudo que sus compafieros y permitir breves descansos. 10) Comprobar que el
alumno en cuestion ha comprendido la tarea o actividad que debe hacer. 11)

Proyectos de investigacion individual que le motiven( Alumnos de Altas capacidades)
12)

Nombrarlo alumno colaborador con un compafiero.

Respecto a los materiales y su organizacién: 1) Posibilidad de uso de su propio
ordenador. 2) Asignatura completamente digital. Utilizar aplicaciones adecuadas, o
herramientas digitales para facilitar la comprension de textos escritos ( Enunciados de
tareas de Classroom). Programas que para la lectura de textos, Lector inmersivo de
Microsoft, herramientas de accesibilidad de diferentes programas correctores,
conversores de texto a voz y viceversa, notas de voz, realizaciéon de mapas
conceptuales, audiovisuales, etc. También se puede ensefiar a crear notas de voz con
la herramienta TalKandcomment.com 3) Acordar el uso de agendas de tipo digital, para
favorecer la organizacion de las tareas del alumnado.

Respecto a la Evaluacién: a) Adoptar los procedimientos, técnicas e instrumentos de
evaluacién méas adecuados que permitan valorar ajustadamente los conocimientos del
alumno a pesar de sus limitaciones. b) Referir la evaluacién del alumno a los contenidos
bésicos de la materia o &rea que resulten esenciales para alcanzar las competencias
bésicas y los objetivos de la etapa educativa. c) Favorecer que el alumno se encuentre
en un lugar libre de distracciones que favorezca su concentracion.

ALUMNOS QUE REALICEN UNA MOVILIDAD DE LARGA ESTANCIA DENTRO

DEL PROYECTO DE ACREDITACION ERASMUS + PREVIO A LA AUSENCIA DEL
ALUMNO: El profesor implicado hara una primera reunién junto con el tutor de la
actividad erasmus y se llevara a cabo un andlisis de los contenidos que se impartiran
durante el periodo de ausencia en el lugar de origen y de destino. Una vez realizado
este andlisis se disefiara el acuerdo de aprendizaje.Dicho acuerdo intentara no
sobrecargar al alumno con doble trabajo. Es importante seleccionar aquellos contenidos
imprescindibles de la materia, para evitar cargar a los alumnos con demasiada tarea ya
que en el centro de acogida también estan trabajando con la dificultad afiadida que lo
hacen en otra lengua. Si hay similitud en contenidos el alumno realizara las actividades
y examenes en el pais en el que esta.

En el caso de que no se imparta la materia en el centro de destino se mandara a través
de plataformas digitales explicaciones y ejercicios sobre los contenidos que se estan
trabajando en clase. Los alumnos realizaran dichas tareas cuando les sea posible y los
mandara a su profesor para ser evaluado. Se intentara simplificar y facilitar la tarea de
los alumnos al maximo. DURANTE LA AUSENCIA El tutor de erasmus hara un
seguimiento comprobando que el acuerdo de aprendizaje se lleva a cabo. Para ello
tendréa contacto fluido tanto con el alumno como con el tutor de acogida.

AL REGRESO Se incorporaran a las notas del alumno las calificaciones obtenidas en el
centro de destino para aquellas asignaturas que haya cursado durante su estancia en
otro pais y que coincidan con asignaturas de su centro de origen. En caso de
reincorporarse al centro de envio antes de finalizado el trimestre, la calificacion sera la
media (o el % correspondiente) resultante entre las notas del centro de acogida y las del
centro de origen. En el resto de asignaturas que no tienen una correspondencia en el
pais de acogida se le pondra la nota al alumno atendiendo a las tareas realizadas que el
alumno haido enviando durante su ausencia. En caso de que el periodo de estancia
coincida con un trimestre completo,se le evaluara con la calificaciéon obtenida en el
centro de acogida.

El profesor facilitara la reincorporacion del alumno comprobando que puede seguir el
ritmo de la clase, apoyandolo si es necesario. Es importante que cuando los alumnos
regresen no sean evaluados por sus profesores de los contenidos que se han dado en
su ausencia. Prevalecera la experiencia vital y el esfuerzo realizado por el alumno que
estard en un pais extranjero impartiendo la materia en otro idioma.

Materiales y recursos didacticos
DESCRIPCION OBSERVACIONES

Las situaciones de aprendizaje se disefian para crear un producto digital desarrollado
con herramientas digitales de la web 2.0, online y gratuitas, del Kit digital digitalProf de
Educarm, el kit digital del INTEF vy las plataformas de programacion de la UMU y de
Autodesk. Se van a utilizar los recursos didacticos del programa Big Data de EduCaixa
de la Fundacién “La Caixa". Se va a utilizar la Plataforma Bechallenge para la
realizacion y presentacion al concurso "The Challenge" de la Fundacion "La Caixa"

Relacion de actividades complementarias y extraescolares para el curso escolar



DESCRIPCION MOMENTO DEL CURSO

1° 20 3°
Trimestre Trimestre Trimestre

Visita UPCT v
Proyecto EduCaixa. Programa BIGDATA V
Concurso The Challenge de la Fundacién "La v
Caixa"

Concrecion de los elementos transversales

DESCRIPCION

Los Ejes Transversales LOMLOE: 1. Comprension lectora. -Tareas de lecturas
tecnoldgicas. -Busqueda de informacion en revistas técnicas, cientificas o webs
especificas de forma eficiente y segura. -Fomentar la importancia de realizar la lectura
comprensiva del enunciado de las tareas digitales. 2. Expresién oral y escrita. -
Importancia de la correcta expresion oral en las exposiciones o grabaciones digitales. -
En una sociedad tan visual intentaremos fomentar el uso y creacion de podcast. 3.
Comunicacion audiovisual y TIC. - Materia 100% digital. Todas las tareas se publican y
entregan en formato digital a través del aula virtual Classroom. 4. Educacion emocional
y valores. Fomentar el respeto a los compafrieros, a través del trabajo en grupo, uso de
netiqueta; a los recursos como ordenadores y al medioambiente a través del ahorro de

energia y uso racional de los dispositivos electronicos y el almacenaje de datos
innecesarios.

5. Fomento de la creatividad y del espiritu cientifico. A través de retos y participacion en
concurso relacionado con los ODS 6. Educacion para la salud (incluida la sexual). Los
grupos para la realizacion de los proyectos serdn mixtos y equitativos. 7. Educacion
para la paz. Se fomenta la resolucion de conflictos y la toma de decisiones con el
dialogo y el uso de herramientas digitales como pizarras digitales online, ruletas o dados
para las elecciones al azar. 8. Consumo responsable y desarrollo sostenible. Desde
nuestra materia queremos investigar y hacer propuestas sobre digitalizacion sostenible,
teniendo muy presente los ODS 9. Aprendizaje significativo que promueva la autonomia
y la reflexion. Digitalizar el entorno de aprendizaje para que sean autbnomos.

RESPONSABLES

Joana Rufete.
Gerénimo

Carbonell

Joana Rufete

Joana Rufete

Curso

OBSERVACIONES

Fomentar el talento STEAM. Conocer
el programa "quiero ser ingeniera" de
la UPCT

Programa BIGDATA.
Competencia digital.

Este afio la Fundacion ha creado una
plataforma, BeChallenge, con

recursos de apoyo para la realizacion
y entrega del proyecto The Challenge.

OBSERVACIONES

1° 20 3°

Trimestre Trimestre Trimestre

Estrategias e instrumentos para la evaluacion del aprendizaje del alumnado

DESCRIPCION

INSTRUMENTOS DE EVALUACION La evaluacion en el Bachillerato es continua y
diferenciada por materias. La evaluacion determina el grado de consecucion de los
objetivos y las competencias clave previstas en el perfil de salida. Evaluamos el
aprendizaje del alumno, los procesos de ensefianza aprendizaje y la practica docente,
utilizando las tecnologias digitales en la autoevaluacion y en la evaluacion entre iguales.
Los instrumentos deben ser variados, accesibles y adaptados a las situaciones de
aprendizaje, como: Ribricas de evaluacion. Formularios Libreta digital (Drive) Captura
de pantalla de evidencias digitales, entregadas en Classroom. Lista de cotejo u
observacién Trabajos Tareas en Classroom.

Las actividades, PRODUCTOS o ideas para evaluar a los alumnos: Actividades
interactivas Videos interactivos. Infografias Presentaciones Videos. Exposiciones
Podcast. Cémic Juego de mesa, Scape room, Breakout Maqueta. Evidencias de retos.
Todo esto organizado en situaciones de aprendizajes, en tres evaluaciones ordinarias;
siendo superadas con un valor a partir de 5.

CRITERIOS DE CALIFICACION: Todo esto organizado en situaciones de aprendizajes,
en tres evaluaciones ordinarias; siendo superadas con un valor a partir de 5. Siendo los
criterios de calificacion 100% tareas presentadas en Classroom. La nota final del curso
serd la media de las evaluaciones.

MATERIAS PENDIENTES (Planes de Refuerzo) No procede

Curso

OBSERVACIONES

1° 2° 3°

Trimestre Trimestre Trimestre



EVALUACION Y RECUPERACION El alumno realiza las tareas, en fecha, en el
Classroom. Las tareas son evaluadas y publicadas las notas en el Classroom, dicho
Classroom seré configurado para que el alumno pueda ver la media de su nota. La
matera se aprueba con una nota igual o superior a 5. La nota final de curso es la media
de las tres evaluaciones. Se recupera la materia con una nota igual o superior a 5. Para
recuperar la materia el alumno debe entregar las tareas no entregadas y repetir las
calificadas negativamente.

EVALUACION EXTRAORDINARIA. En la evaluacion extraordinaria se solicitara una
prueba que evidencie los criterios de evaluacion establecidos en el curriculo. Dicha
prueba estara formada por pequefias tareas debido a la limitacion de tiempo de la
prueba. La prueba tendra un valor de 0-10 y se supera con una nota igual o superior a
5.

ALUMNOS AUSENCIA TEMPORAL: Las tareas son publicadas en Classroom. Los
alumnos que falten a clase pueden seguir el desarrollo de la clase realizando desde
casa las tareas. Si las faltas de asistencia son justificadas no se tendré en cuenta la
fecha de entrega de tareas. El seguimiento del proceso se realizara por email y en los
comentarios de Classroom asi como la resolucién de cualquier duda.

ALUMNOS ABSENTISTAS: Todos aquellos alumnos que superen el 33 % de las faltas
de asistencia, es decir, absentistas durante un trimestre seran calificados como alumno
suspenso.Los alumnos que no asistan a clase y se encuentren en situacién de
absentismo y falten de forma injustificada seran calificados con 0, 1 o NP. Los alumnos
que falten de forma justificada o que hayan rectificado de forma fehaciente su actitud
absentista, seran evaluados con los mismos procedimientos e instrumentos que el
resto, calificados con la nota de 0 en aquellos criterios de evaluacién que no hayan
podido ser calificados. No obstante, si el alumno tiene debidamente justificadas las
faltas y muestra que ha rectificado de forma fehaciente su actitud absentista, el profesor
realizara las actuaciones oportunas para que el alumno recupere criterios de evaluacion
que solo pueden ser evaluados cuando él alumno asiste a clase.

Estrategias e instrumentos para la evaluacion del proceso de ensefianza y la

practica docente
DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 20
Trimestre Trimestre

Se evalla el aprendizaje del alumnado, los procesos de ensefianza y la practica
docente, con unos instrumentos variados, accesibles y adaptados a la situacién de
aprendizaje.

Dicha evaluacién incluira al menos los siguientes elementos: La concrecion del curriculo
sin olvidar los ejes transversales. La organizacion y gestion de los espacios, tiempos y
recursos del centro. La accion coherente, coordinada y progresiva del equipo docente,
de acuerdo con la planificacion correspondiente. El funcionamiento coordinado del
departamentos y tutorias La regularidad y adecuacion en el intercambio de informacion
con el alumnado y con sus familias en lo relativo a los procesos de ensefianza y
aprendizaje, con especial referencia a la valoracion de dichos procesos.

Estrategias e instrumentos: Formular cuestiones dentro de las propias tareas sobre el
proceso de ensefianza-aprendizaje, del estilo como ¢ Qué proceso/tarea/pregunta te ha
resultado mas dificil?, ¢ Como te resulta mas facil determinada tarea? Las estadisticas
ofrecidas por las diferentes plataformas utilizadas que las ofrecen como: Formularios de
Google, Edpuzzle y Classroom.

Medidas previstas para estimular el interés y el habito de la lectura y la
mejora de expresion oral y escrita

DESCRIPCION OBSERVACIONES

Dentro del Plan de Fomento de la Lectura del Centro, desde el departamento de
Tecnologia se realiza el Programa Lecturas Digitales que incluye: -Descripcion de
tareas con lenguaje técnico. -Tareas de lectura comprensiva de textos
digitales.ldentificacion de Fakenews -Fomento de blsquedas de informacién de forma
segura. Palabras clave en buscadores seguros. -Exposicion oral de presentaciones. -
Realizacién de videos, tutoriales y podcast, asi como el empleo de notas de voz.

30
Trimestre



Programacion

Materia: TEILBA - Tecnologia

e Ingenieria |

Plan General Anual

UNIDAD UF1: Materiales

Saberes basicos

B - Materiales y fabricacion.

IES EDUARDO LINARES LUMERAS

10

Curso:

Curso Escolar: 2023/24

ETAPA: Bachillerato de Ciencias
y Tecnologia

Fecha inicio
prev.: 12/09/2023

Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 11
02/10/2023

0.1 - Materiales técnicos y nuevos materiales. Clasificacion y criterios de sostenibilidad. Seleccion y aplicaciones caracteristicas.

0.2 - Técnicas de fabricacion: Prototipado rapido y bajo demanda. Fabricacion digital aplicada a proyectos.

0.3 - Normas de seguridad e higiene en el trabajo.

Competencias especificas

2.Seleccionar materiales y
elaborar estudios de impacto,
aplicando criterios técnicos y
de sostenibilidad para fabricar
productos de calidad que den
respuesta a problemas y tareas
planteados, desde un enfoque
responsable y ético.

Criterios de evaluacion

#.2.1.Determinar el ciclo de vida de un
producto, planificando y aplicando
medidas de control de calidad en sus
distintas etapas, desde el disefio a la
comercializacién, teniendo en
consideracion estrategias de mejora
continua.

#.2.2.Seleccionar los materiales,
tradicionales o de nueva generacion,
adecuados para la fabricacion de
productos de calidad basandose en sus
caracteristicas técnicas y atendiendo a
criterios de sostenibilidad de manera
responsable y ética.

#.2.3.Fabricar modelos o prototipos
empleando las técnicas de fabricacion
mas adecuadas y aplicando los criterios
técnicos y de sostenibilidad necesarios.

UNIDAD UF2: Sistemas mecanicos

Saberes basicos

C - Sistemas mecanicos.

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
*  Examenes:60%

Trabajos:40%

Eval. Extraordinaria:
*

Eval. Ordinaria:
*  Examenes:60%

Trabajos:40%

Eval. Extraordinaria:
*

Eval. Ordinaria:
Examenes:60%
Trabajos:40%

Eval. Extraordinaria:

Fecha inicio
prev.: 03/10/2023

Examenes:100%

Examenes:100%

Valor méx. Competencias
criterio de
calificacion
0,588 * cc

* ¢cDb

* CE

* CcPsAA

* STEM
0,588 ¢ cc

¢ cD

* CE

* CPsSAA

* STEM
0,588 * cc

¢ cD

* CE

* CPSAA

* STEM
Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 18
03/11/2023

0.1 - Mecanismos de transmisién y transformaciéon de movimientos. Soportes y unién de elementos mecanicos. Disefio, calculo, montaje y
experimentacion fisica o simulada. Aplicacién practica a proyectos.

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Instrumentos

Valor max.
criterio de
calificacion

Competencias



4.Generar conocimientos y #.4.1.Resolver problemas asociados a Eval. Ordinaria: 0,588 s CCL

mejorar destrezas técnicas, sistemas e instalaciones mecanicas, o Examenes:60% e CD
transfiriendo y aplicando aplicando fundamentos de mecanismos + Trabajos:40% e CE
saberes de otras disciplinas de transmision y transformacién de + CPSAA
cientificas con actitud creativa, movimientos, soporte y unién al Eval. Extraordinaria: + STEM
para calcular, y resolver desarrollo de montajes o simulaciones. + Examenes:100%

problemas o dar respuesta a
necesidades de los distintos
ambitos de la ingenieria.

UNIDAD UF3: Tecnologia sostenible e instalaciones en viviendas Fecha inicio Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 06/11/2023 prev.: 16
01/12/2023

Saberes basicos

G - Tecnologia sostenible.
0.1 - Sistemas y mercados energéticos. Consumo energético sostenible, técnicas y criterios de ahorro. Suministros domésticos.

0.2 - Instalaciones en viviendas: eléctricas, de agua y climatizacién, de comunicacién y dométicas. Energias renovables, eficiencia energética 'y
sostenibilidad.

Competencias especificas Criterios de evaluacion Instrumentos Valor méx. Competencias
criterio de
calificacién
#.6.1.Evaluar los distintos sistemas de Eval. Ordinaria: 0,588 + CC
generacion de energia eléctricay + Examenes:60% ¢« CD
mercados energéticos, estudiando sus ¢ Trabajos:40% + CE
6.Analizar y comprender caracteristicas, calculando sus + CPSAA
sistemas tecnoldgicos de los magnitudes y valorando su eficiencia. Eval. Extraordinaria: + STEM
distintos ambitos de la + Examenes:100%

ingenieria, estudiando sus
caracteristicas, consumoy

eficiencia energética, para #.6.2.Analizar las diferentes Eval. Ordinaria: 0,588 « CC
evaluar el uso responsable y instalaciones de una vivienda desde el ¢+ Examenes:60% ¢« CD
sostenible que se hace de la punto de vista de su eficiencia + Trabajos:40% +« CE
tecnologfa. energética, buscando aquellas opciones N ¢ CPSAA
méas comprometidas con la Eval. Extraordinaria: + STEM
sostenibilidad y fomentando un uso + Examenes:100%
responsable de las mismas.
UNIDAD UF4: Proyecto de investigacion y desarrollo Fecha inicio prev.: 04/12/2023 Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 36
04/06/2024

Saberes basicos

A - Proyectos de investigacién y desarrollo.

0.1 - Estrategias de gestion y desarrollo de proyectos: diagramas de Gantt, metodologias Agile. Técnicas de investigacion e ideacion:
Design Thinking. Técnicas de trabajo en equipo.

0.2 - Productos: Ciclo de vida. Estrategias de mejora continua. Planificacion y desarrollo de disefio y comercializacion. Logistica, transporte y
distribucion. Metrologia y normalizacién. Control de calidad.

0.3 - Expresion grafica. Aplicaciones CAD-CAE-CAM. Diagramas funcionales, esquemas y croquis.
0.4 - Emprendimiento, resiliencia, perseveranciay creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.
0.5 - Autoconfianza e iniciativa. Identificacion y gestién de emociones. El error y la reevaluacion como parte del proceso de aprendizaje.

Competencias especificas Criterios de evaluacion Instrumentos Valor max. Competencias
criterio de
calificaciéon



1.Coordinar y desarrollar
proyectos de investigacion
con una actitud criticay
emprendedora,
implementando estrategias y
técnicas eficientes de
resolucion de problemas y
comunicando los resultados
de manera adecuada, para
crear y mejorar productos y
sistemas de manera continua.

3.Utilizar las herramientas
digitales adecuadas,
analizando sus posibilidades,
configurandolas de acuerdo a
sus necesidades y aplicando
conocimientos
interdisciplinares, para
resolver tareas, asi como
para realizar la presentacion
de los resultados de una
manera 6ptima.

#.1.1.Investigar y disefiar proyectos
gue muestren de forma gréfica la
creacion y mejora de un producto,
seleccionando, referenciando e
interpretando informacion relacionada.

#.1.2.Participar en el desarrollo,
gestién y coordinacién de proyectos
de creacion y mejora continua de
productos viables y socialmente
responsables, identificando mejoras y
creando prototipos mediante un
proceso iterativo, con actitud critica,
creativa y emprendedora.

#.1.3.Colaborar en tareas
tecnolégicas, escuchando el
razonamiento de los demas,
aportando al equipo a través del rol
asignado y fomentando el bienestar
grupal y las relaciones saludables e
inclusivas.

#.1.4.Elaborar documentacion técnica
con precisién y rigor, generando
diagramas funcionales y utilizando
medios manuales y aplicaciones
digitales.

#.1.5.Comunicar de manera eficaz y
organizada las ideas y soluciones
tecnoldgicas, empleando el soporte, la
terminologiay el rigor apropiados.

#.3.1.Resolver tareas propuestas y
funciones asignadas, mediante el uso
y configuracion de diferentes
herramientas digitales de manera
Optima y auténoma.

#.3.2.Realizar la presentacion de
proyectos empleando herramientas
digitales adecuadas.

UNIDAD UF5: Sistemas eléctricos y electrénicos

Saberes basicos

D - Sistemas eléctricos y electrénicos.

Eval. Ordinaria:
+ Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria:
+ Proyectos:100%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria:
+ Proyectos:100%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria:
¢ Proyectos:100%

Eval. Extraordinaria:
¢ Examenes:100%

Eval. Ordinaria:
+ Presentaciones:100%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria:
+ Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria:
+ Presentaciones:100%

Eval. Extraordinaria:

Fecha inicio
prev.: 08/01/2024

0,588 CCL
CD
CE
CP
CPSAA
STEM

0,588 CCL
CD
CE
CP
CPSAA
STEM

0,588 CCL
CD
CE
CP
CPSAA
STEM

0,588 CCL
CD
CE
CP
CPSAA
STEM

0,588 CCL
CD
CE
CP
CPSAA
STEM

CCEC

CD
CE

CPSAA
STEM

0,588

CCEC
CD

CE
CPSAA
STEM

0,588

Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 27
23/02/2024

0.1 - Circuitos y maquinas eléctricas de corriente continua. Interpretacion y representacion esquematizada de circuitos, calculo, montaje y
experimentacion fisica o simulada. Aplicacién a proyectos.

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Instrumentos

Valor max.
criterio de
calificacion

Competencias



4.Generar conocimientos y
mejorar destrezas técnicas,
transfiriendo y aplicando
saberes de otras disciplinas
cientificas con actitud creativa,
para calcular, y resolver
problemas o dar respuesta a
necesidades de los distintos
ambitos de la ingenieria.

#.4.2.Resolver problemas asociados a
sistemas e instalaciones eléctricas y
electroénicas, aplicando fundamentos de
corriente continua y maquinas eléctricas
al desarrollo de montajes o
simulaciones.

UNIDAD UF6: Programacion y sistemas automaticos

Saberes basicos

E - Sistemas informaticos. Programacion.

Eval. Ordinaria:

¢ Examenes:60%
¢ Trabajos:40%

Eval. Extraordinaria:

osExamenes:100%

Fecha inicio
prev.: 08/04/2024

0.1 - Fundamentos de la programacién textual. Caracteristicas, elementos y lenguajes.

0,588 ¢ CCL
¢ CD
¢ CE
¢ CPSAA
¢ STEM
Fecha fin Sesiones
prev.: prev.: 24
17/05/2024

0.2 - Proceso de desarrollo: edicién, compilacién o interpretacion, ejecucion pruebas y depuracion. Creacion de programas para la resolucion de

problemas. Modularizacién.

0.3 - Tecnologias emergentes: internet de las cosas, Aplicacion a proyectos.

0.4 - Protocolos de comunicacion de redes de dispositivos.

F - Sistemas automaticos.

0.1 - Sistemas de control. Conceptos y elementos. Modelizacion de sistemas sencillos.

0.2 - Automatizacion programada de procesos. Disefio, programacion, construccion y simulacion o montaje.

0.3 - Sistemas de supervision (SCADA). Telemetria y monitorizacion.

0.4 - Aplicacion de las tecnologias emergentes a los sistemas de control.

0.5 - Robdtica. Modelizacién de movimientos y acciones mecanicas.

Competencias especificas

5.Disefiar, crear y evaluar
sistemas tecnolégicos,
aplicando conocimientos de
programacion informatica,
regulacién automatica y
control, asi como las
posibilidades que ofrecen las
tecnologias emergentes, para
estudiar, controlar y
automatizar tareas.

Criterios de evaluacion

#.5.1.Controlar el funcionamiento de
sistemas tecnoldgicos y robéticos,
utilizando lenguajes de programacion
informatica y aplicando las posibilidades
gue ofrecen las tecnologias
emergentes, tales como inteligencia
artificial, internet de las cosas, big
data...

#.5.2.Automatizar, programar y
evaluar movimientos de robots,
mediante la modelizacion, la
aplicacion de algoritmos sencillos y el
uso de herramientas informaticas.

#.5.3.Conocer y comprender conceptos
béasicos de programacion textual,
mostrando el progreso paso a paso de
la ejecucién de un programa a partir de
un estado inicial y prediciendo su estado
final tras la ejecucion.

Revisién de la Programacion

Otros elementos de la programacién

Instrumentos

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Ordinaria:
*Examenes:60%
¢Trabajos:40%

Extraordinaria:
*Examenes:100%

Ordinaria:
esExamenes:60%
¢Trabajos:40%

Extraordinaria:
sExamenes:100%

Ordinaria:
sExamenes:60%
¢Trabajos:40%

Extraordinaria:
sExamenes:100%

Valor max. Competencias
criterio de
calificacion
0,588 *CD
*CE
+CPSAA
«STEM
0,588 «CD
«CE
«CPSAA
oSTEM
0,588 «CD
«CE
«CPSAA
*STEM



Decisiones metodoldgicas y didacticas. Situaciones de aprendizaje

DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 20 30
Trimestre Trimestre Trimestre

La metodologia combinaré una parte practica con otra teérica de conocimientos, esta
basada en el desarrollo de proyectos en los que los alumnos disefian, fabrican y
programan objetos tecnolégicos aplicando los conocimientos especificos de la materia y
resolviendo problemas que integran distintas materias.

-La adquisicion y desarrollo de las competencias especificas de la materia se veran
favorecidas por el desarrollo de una metodologia didactica que reconozca al alumnado
como agente de su propio aprendizaje. -Desde el inicio, se requiere de ciertas
destrezas, por parte del profesorado, a la hora de implementar en el aula unas
metodologias que con el paso del tiempo han demostrado su eficacia y valia en el
desarrollo de un aprendizaje guiado con la autonomia necesaria para interiorizarlo,
formando alumnos con un compromiso civico y critico. - Los métodos deben partir de la
perspectiva del docente como orientador, promotor y facilitador del desarrollo
competencial en el alumnado. Ademas, deben enfocarse a la realizacion de tareas o

problemas planteados, que el alumnado debe resolver haciendo un uso adecuado de
los distintos tipos de conocimientos, destrezas, actitudes y valores atendiendo a las

diferencias personales en el aprendizaje.

- Los conocimientos técnicos y cientificos, con identidad propia, que se desarrollan en la
materia, aplicables a situaciones reales, otorgaran al alumnado los mecanismos
necesarios para fomentar la investigacion y la resolucion critica de los problemas
tecnolégicos. - El caracter innovador de los saberes, contribuiran al desarrollo, gestion y
coordinacién de soluciones y proyectos realizables y responsables, con una actitud
criticay emprendedora. -Cada bloque de contenidos se deberé completar con
actividades o integrarlos en un supuesto con el fin de potenciar la actividad
investigadora partiendo de unas condiciones iniciales que den respuesta y concluyan
con una solucion ajustada, eficiente y sostenible que aglutine los sabes adquiridos.

-Con la Tecnologia e Ingenieria se abordaran y resolveran problemas caracteristicos
con autonomiay creatividad, analizando distintos sistemas técnicos para identificar los
elementos que lo constituyen y la funcién de cada uno, utilizando con precision la
terminologia, la simbologia, los métodos de representacion y procedimientos de calculo
necesarios. - La indagacion, experimentacion y simulacion propios de la materia,
implican adquirir capacidades para analizar, proyectar, planificar y construir objetos,
circuitos, instalaciones y sistemas técnicos, aplicando las técnicas desarrollando
habilidades para efectuar medidas adecuadamente y realizar pruebas para su
verificacion. - Se fomentara, desde una perspectiva interdisciplinar, la autoconfianza,
iniciativa, resiliencia y perseverancia como motor fundamental para afrontar los retos
tecnoldgicos con el fin de alcanzar soluciones a problemas reales.

- Mediante esta materia se desarrollan saberes relacionados con mecanismos, sistemas
eléctricos y electrénicos, automatizacion y tecnologia sostenible que se ajustaran al
nivel competencial inicial de los alumnos para avanzar gradualmente hacia otros mas
complejos siendo el profesor el guia de este proceso. - Se fomentaran aspectos
relacionados con el interés comun, la sostenibilidad o la convivencia democratica,
esenciales para que el alumnado sea capaz de responder con eficacia a los retos que
se plantean. - Se podran planificar estrategias, procedimientos y acciones que permitan
el aprendizaje por proyectos, la experimentacion, los centros de interés, el estudio de
casos o el aprendizaje basado en problemas o retos y que supongan el uso significativo
de la lectura, escritura, las tecnologias digitales y la expresion oral mediante debates o
presentaciones orales.

- Se recomienda el uso del portfolio digital como herramienta de evaluacién continua,

asi como para potenciar la autonomia y el pensamiento critico en los alumnos. -
Ademas, se desarrollan competencias de caracter mas transversal que consoliden la
preparacion del alumnado para la incorporacion a la vida adulta, como son la

competencia ciudadanay la personal, social y de aprender a aprender.

SITUACIONES DE APRENDIZAJE: 1. Andlisis sobre propiedades y usos del grafeno.
2. Disefio y simulacién de esquemas eléctricos y electrénicos con programas
informéticos.

3. Disefio y construccion de un invernadero automatizado. (UF: Materiales, sistemas
eléctricos y electrénicos, programacion y sistemas automaticos).

Medidas de atencion a la diversidad
DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 20 3°
Trimestre Trimestre Trimestre



Se tendran en cuenta las caracteristicas particulares de cada alumno a la hora de
calificar las pruebas escritas y trabajos y/o exposiciones.

Actuaciones de apoyo ordinario (refuerzos en aula). Se refiere a las medidas de
refuerzo que el profesor prevé que pueda utilizar dentro del aula para aquellos alumnos
que lo necesiten. Alumnos que necesiten un refuerzo puntual, para los cuales se
organizaran actividades encaminadas a subsanar la deficiencia detectada y una mayor
atencion a las tareas practicas.

Actuaciones para el alumnado con necesidades educativas especiales (NEE). Cuando
sea necesario realizar adaptaciones que se aparten significativamente de los
contenidos, estandares y criterios de evaluacion del curriculo a fin de atender al
alumnado con necesidades educativas especiales, dichas adaptaciones se realizaran
buscando el maximo desarrollo posible de las competencias basicas y la consecucion
de los objetivos establecidos con caracter general para todo el alumnado. Asi pues, y
de forma general, a los alumnos con dificultades graves de aprendizaje mejor dotados,
se facilitaran contenidos y material de ampliacion.

Para los alumnos con déficit en el aprendizaje se priorizaran los contenidos
procedimentales sobre los conceptuales, buscando la integracién social, ante la
imposibilidad de lograr un progreso suficiente en contenidos conceptuales. Hay que
insistir en los contenidos instrumentales o de material considerados como tales. Estas
adaptaciones seran significativas (supondran eliminacion de contenidos, objetivos y los
consiguientes criterios de evaluacion referidos a aprendizajes que pueden considerarse
basicos o nucleares). Este alumnado seguiria teniendo en todo momento como
referencia los objetivos generales de la etapa, pero accederia a ellos a través de otro
tipo de contenidos y actividades.

Actuaciones para el alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo
(ACNEAE): inteligencia limite, TDAH, dislexia, etc., 0 que poseen altas capacidades
intelectuales. Se realizaran adaptaciones curriculares, en colaboracion con el
Departamento de Orientacion después de que se haya realizado un informe de
competencia curricular del alumno. En resumen, para aquellos alumnos que presentan
una importante lentitud en el aprendizaje y se nota un esfuerzo por su parte por
aprender, se promoveran actividades adaptadas a su ritmo de aprendizaje y se le
exigird seguin éste, evaluandolos en funcion de sus avances, explicandoles si es
necesario individualmente (mientras sus compafieros realizan otras actividades) los
puntos probleméticos a recuperar.

Se realizaran actividades de ampliacion adaptadas a cada caso individual. Incidiremos
expresamente en el trabajo en equipo, desarrollo de su equilibrio personal en
comportamientos cooperativos para desarrollar en el alumno sus capacidades
tecnoldgicas. Buscaremos que el alumno adquiera conocimientos teoricos a través del
desarrollo de actividades practicas. Incidiremos expresamente en el trabajo actitudinal y
procedimental mas adecuado para el desarrollo de su equilibrio personal en
comportamientos cooperativos para desarrollarles capacidades de socializacion y
aceptacion de las limitaciones propias y la tolerancia y respeto a las de los demas en
igualdad. Por otra parte, le propondremos como actividades de ampliacién las de
profundizacién de nuestros contenidos tedricos, pero sin anticiparles los siguientes
niveles y/o desinteresarles excluyéndoles del criterio normativo con el resto.

Actuaciones para el alumnado que se integra tardiamente en el sistema educativo. Se
contemplan dos posibles supuestos. En primer lugar, aquellos alumnos extranjeros que
se incorporan al sistema educativo de la Regién de Murcia sin conocimiento del espafiol
y en segundo lugar aquellos alumnos espafioles que por cambio de residencia se
matriculan tardiamente en el centro. En estos casos y en colaboracién con el
Departamento de Orientacion se procedera a realizar las adaptaciones y
diversificaciones curriculares que se consideren convenientes. Incluiremos a los que

tiene desfase curricular debido a: 1. Su condicion personal o situacion en ese momento.
2. Problemas con el idioma. 3. Problemas de disciplina. 4. Problemas de aprendizaje.

Se le informara al alumno sobre los conocimientos y aprendizajes desarrollados hasta
ese momento, para que el alumno pueda organizarse para ponerse al dia. Al principio
se fomentara la integracion del alumno en el grupo, para después pasar a un andlisis de
las capacidades o conocimientos del alumno con respecto a la materia.

Medidas para el alumnado hospitalizado durante un largo periodo de tiempo. El
departamento proporcionara a los alumnos hospitalizados el material y las orientaciones
necesarias para que puedan seguir su proceso formativo. La intervencion se realizara a
peticion del educador del hospital y con las caracteristicas y periodicidad que éste
considere adecuadas.

Materiales y recursos didacticos

DESCRIPCION OBSERVACIONES



AULA DE INFORMATICA (AULA 211) Trabajaremos todos los aspectos de la programacion
relacionados con las TIC y el tiempo que dedicaremos a
estas sera de un 75 % de la programacion. En la entrega
y trabajo de las actividades utilizaremos la plataforma
Classroom de GOOGLE. En relacion a esto a principio del
curso suministraremos a cada alumno su nimero de
usuario y contrasefia y cédigo de clase. Para el desarrollo
de las actividades cada alumno debe de contar con un
ordenador o portétil. En caso de que no pudiéramos
asignar un ordenador por alumno, la mitad de los
alumnos de clase trabajaran con alguna actividad teérica

y la otra mitad trabajara con el ordenador.

AULA TALLER DE TECNOLOGIA (AULA TBO5) Donde se almacenan todos los bancos de trabajo y
herramientas , trabajaremos aproximadamente un 10 %
de la programacion, basicamente los principios o
contenidos que se trabajaran principalmente seran el uso
de las herramientas, las normas de seguridad e higiene,
el trabajo individual, el orden y la limpieza. Dentro del
taller trabajaremos por proyectos y estos se realizaran de
forma individual o en parejas. Cada alumno se encargara
de desinfectar, limpiar y ordenar las herramientas y el
puesto de trabajo utilizado al entrar a clase y 5 minutos

antes de que suene la sirena.

APUNTES Apuntes de elaboracion propia del profesorado.

Relacion de actividades complementarias y extraescolares para el curso escolar

DESCRIPCION MOMENTO DEL CURSO RESPONSABLES OBSERVACIONES

10 20 30
Trimestre Trimestre Trimestre
Jornada de Robética Educativa. Programacion. v Miembros del Taller de App Inventor.

departamento de
Tecnologia.

Visita ala UPCT v Miembros del Vista a la Universidad Politécnica de

departamento de Cartagena.
tecnologia

Visita a una fabrica de Molina de Segura v Miembros del
departamento de
tecnologia

Concrecion de los elementos transversales

DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 20
Trimestre Trimestre

Los Ejes Transversales LOMLOE: 1. Comprension lectora. -Tareas de lecturas
tecnoldgicas. -Busqueda de informacion en revistas técnicas, cientificas o webs
especificas de forma eficiente y segura. -Fomentar la importancia de realizar la lectura
comprensiva del enunciado de las tareas digitales. 2. Expresion oral y escrita. -
Importancia de la correcta expresion oral en las exposiciones o grabaciones digitales. -
En una sociedad tan visual intentaremos fomentar el uso y creacion de podcast. 3.
Comunicacion audiovisual y TIC. - Materia 100% digital. Todas las tareas se publican y
entregan en formato digital a través del aula virtual Classroom. 4. Educacién emocional
y valores. Fomentar el respeto a los compafieros, a través del trabajo en grupo, uso de
netiqueta; a los recursos como ordenadores y al medioambiente a través del ahorro de

energia y uso racional de los dispositivos electronicos y el almacenaje de datos
innecesarios.

5. Fomento de la creatividad y del espiritu cientifico. A través de retos y participacion en
concurso relacionado con los ODS 6. Educacion para la salud (incluida la sexual). Los
grupos para la realizacion de los proyectos serdn mixtos y equitativos. 7. Educaciéon
para la paz. Se fomenta la resolucion de conflictos y la toma de decisiones con el
didlogo y el uso de herramientas digitales como pizarras digitales online, ruletas o dados
para las elecciones al azar. 8. Consumo responsable y desarrollo sostenible. Desde
nuestra materia queremos investigar y hacer propuestas sobre digitalizacion sostenible,
teniendo muy presente los ODS 9. Aprendizaje significativo que promueva la autonomia
y la reflexion. Digitalizar el entorno de aprendizaje para que sean autbnomos.

30
Trimestre

Estrategias e instrumentos para la evaluacion del aprendizaje del alumnado



DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 20
Trimestre Trimestre

Se evalla el aprendizaje del alumnado, los procesos de ensefianza y la practica
docente, con unos instrumentos variados, accesibles y adaptados a la situacion de
aprendizaje. Los instrumentos de evaluacion empleados son, realizacion de proyectos,
préacticas, trabajos, cuestionarios y exdmenes. La evaluacién es continua y el alumno ha
de alcanzar los conocimientos y destrezas especificadas en los criterios de evaluacion.
Para superar la materia, el alumno ha de realizar la actividades propuestas, participar
de forma activa y aprobar los examenes.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION La evaluacion en el Bachillerato es continua y
diferenciada por materias. La evaluacion determina el grado de consecucioén de los
objetivos y las competencias clave previstas en el perfil de salida. Evaluamos el
aprendizaje del alumno, los procesos de ensefianza aprendizaje y la practica docente,
utilizando las tecnologias digitales en la autoevaluacion y en la evaluacién entre iguales.
Los instrumentos deben ser variados, accesibles y adaptados a las situaciones de
aprendizaje, como: Rubricas de evaluacion. Formularios Libreta digital (Drive) Captura
de pantalla de evidencias digitales, entregadas en Classroom. Lista de cotejo u
observacién Trabajos Tareas en Classroom.

Las actividades, PRODUCTOS o ideas para evaluar a los alumnos: Actividades
interactivas Videos interactivos. Infografias Presentaciones Videos. Exposiciones
Podcast Maqueta. Evidencias de retos. Todo esto organizado en situaciones de
aprendizajes, en tres evaluaciones ordinarias; siendo superadas con un valor a partir de
5.

CRITERIOS DE CALIFICACION: Todo esto organizado en situaciones de aprendizajes,
en tres evaluaciones ordinarias; siendo superadas con un valor a partir de 5. Siendo los
criterios de calificacion 40% tareas presentadas en Classroom Y 60% examenes. La
nota final del curso sera la media de las evaluaciones.

MATERIAS PENDIENTES (Planes de Refuerzo) No procede

EVALUACION Y RECUPERACION El alumno realiza las tareas, en fecha, en el
Classroom. Las tareas son evaluadas y publicadas las notas en el Classroom, dicho
Classroom sera configurado para que el alumno pueda ver la media de su nota. La
matera se aprueba con una nota igual o superior a 5. La nota final de curso es la media
de las tres evaluaciones. Se recupera la materia con una nota igual o superior a 5. Para
recuperar la materia el alumno debe entregar las tareas no entregadas y repetir las
calificadas negativamente.

EVALUACION EXTRAORDINARIA. En la evaluacion extraordinaria se solicitara una
prueba que evidencie los criterios de evaluacion establecidos en el curriculo. Dicha
prueba estara formada por pequefias tareas debido a la limitacion de tiempo de la
prueba. La prueba tendra un valor de 0-10 y se supera con una nota igual o superior a
5.

ALUMNOS AUSENCIA TEMPORAL: Las tareas son publicadas en Classroom. Los
alumnos que falten a clase pueden seguir el desarrollo de la clase realizando desde
casa las tareas. Si las faltas de asistencia son justificadas no se tendra en cuenta la
fecha de entrega de tareas. El seguimiento del proceso se realizara por email y en los
comentarios de Classroom asi como la resolucion de cualquier duda.

ALUMNOS ABSENTISTAS: Todos aquellos alumnos que superen el 33 % de las faltas
de asistencia, es decir, absentistas durante un trimestre seran calificados como alumno
suspenso.Los alumnos que no asistan a clase y se encuentren en situacion de
absentismo y falten de forma injustificada seran calificados con 0, 1 o NP. Los alumnos
que falten de forma justificada o que hayan rectificado de forma fehaciente su actitud
absentista, seran evaluados con los mismos procedimientos e instrumentos que el
resto, calificados con la nota de 0 en aquellos criterios de evaluaciéon que no hayan
podido ser calificados. No obstante, si el alumno tiene debidamente justificadas las
faltas y muestra que ha rectificado de forma fehaciente su actitud absentista, el profesor
realizara las actuaciones oportunas para que el alumno recupere criterios de evaluacion
que solo pueden ser evaluados cuando él alumno asiste a clase.

30
Trimestre

Estrategias e instrumentos para la evaluacion del proceso de ensefianza y la

practica docente
DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 20
Trimestre Trimestre

30
Trimestre



En las reuniones de Departamento y, en especial, las reuniones después de

cada evaluacién, se evaluara teniendo en cuenta los indicadores anteriores la
Préctica

Docente y los Procesos de Ensefianza. Se realizara un informe con las conclusiones y
mejoras.

Medidas previstas para estimular el interés y el habito de la lectura y la
mejora de expresion oral y escrita

DESCRIPCION OBSERVACIONES

Durante las clases de teoria en el aula, se leera por parte de los alumnos, los aspectos
mas importantes de las presentaciones tedricas y del libro de texto, haciendo hincapié
en expresiones y vocabulario que los alumnos desconozcan. Cuanto los alumnos estén
trabajando con el ordenador, realizaran basquedas de informacién, para la realizacion
de los distintos proyectos que se propongan, con el objeto de que los alumnos lean y
aprendan a buscar informacion que les sea (til para desarrollar sus proyectos.

Presentacion oral o exposiciones de trabajos realizados por los alumnos
Fomentar puntualmente debates sobre el tema que se esté tratando.

Lectura de textos ( Noticias, publicaciones...) que traten acerca de avances e hitos
tecnoldgicos.
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Programacion

Materia: TEI2BA - Tecnologia

e Ingenieria ll

Plan General Anual

IES EDUARDO LINARES LUMERAS

20

UNIDAD UF1: Gestién de proyectos

Saberes basicos

A - Proyectos de investigacion y desarrollo.

Curso:

Curso Escolar: 2023/24

ETAPA: Bachillerato de Ciencias
y Tecnologia

Fecha inicio
prev.: 11/09/2023

Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 11
29/09/2023

0.1 - Gestion y desarrollo de proyectos. Técnicas y estrategias de trabajo en equipo. Metodologias Agile: tipos, caracteristicas y aplicaciones.

0.2 - Difusiéon y comunicacion de documentacion técnica. Elaboracion, referenciacion y presentacion.

0.3 - Autoconfianza e iniciativa. Identificacion y gestion de emociones. El error y la reevaluacién como parte del proceso de aprendizaje.

0.4 - Emprendimiento, resiliencia, perseveranciay creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

Competencias especificas

1.Coordinar y desarrollar
proyectos de investigacion con
una actitud criticay
emprendedora, implementando
estrategias y técnicas
eficientes de resolucion de
problemas y comunicando los
resultados de manera
adecuada, para crear y mejorar
productos y sistemas de
manera continua.

2.Seleccionar materiales y
elaborar estudios de impacto,
aplicando criterios técnicos y
de sostenibilidad para fabricar
productos de calidad que den
respuesta a problemas y
tareas planteados, desde un
enfoque responsable y ético.

Criterios de evaluacion

#.1.1.Desarrollar proyectos de
investigacion e innovacion con el fin de
crear y mejorar productos de forma
continua, utilizando modelos de gestion

cooperativos y flexibles.

#.1.2.Comunicar y difundir de forma
clara y comprensible proyectos
elaborados y presentarlos con la
documentacion técnica necesaria.

#.1.3.Perseverar en la consecucion de
objetivos en situaciones de
incertidumbre, identificando y
gestionando emociones, aceptando y

aprendiendo de la critica razonada y

utilizando el error como parte del
proceso de aprendizaje.

#.2.2.Elaborar informes sencillos de
evaluacion de impacto ambiental, de
manera fundamentada y estructurada.

Instrumentos

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Ordinaria:
* Trabajos:100%

Extraordinaria:

Ordinaria:
¢ Trabajos:100%

Extraordinaria:

Ordinaria:

* Practicas:33%

« Prueba escrita:33%
o Trabajos:34%

Extraordinaria:
¢ Prueba
escrita:100%

Ordinaria:
¢ Trabajos:100%

Extraordinaria:

Valor max.
criterio de
calificacion

Competencias

CCL
CD

CE
CPSAA

STEM

0,714

* & o o

*

0,714 ¢ CCL
¢ CD
¢ CE
¢ CPSAA
¢ STEM

0,714 ¢ CCL
¢ CD
¢ CE
o CPSAA

¢ STEM

0,714 ¢ CC
¢ CD
* CE
o CPSAA

¢ STEM



3.Utilizar las herramientas
digitales adecuadas,
analizando sus posibilidades,
configurandolas de acuerdo a

sus necesidades y aplicando
conocimientos
interdisciplinares, para resolver
tareas, asi como para realizar

la presentacion de los
resultados de una manera
optima.

6.Analizar y comprender
sistemas tecnolégicos de los
distintos ambitos de la
ingenieria, estudiando sus
caracteristicas, consumoy
eficiencia energética, para
evaluar el uso responsable y

sostenible que se hace de la
tecnologia.

UNIDAD UF2: Circuitos digitales

Saberes basicos

#.3.1.Resolver problemas asociados a
las distintas fases del desarrollo y
gestion de un proyecto (disefio,
simulacioén y montaje y presentacion),

utilizando las herramientas adecuadas
gue proveen las aplicaciones digitales.

#.6.1.Analizar los distintos sistemas de

ingenieria desde el punto de vista de la
responsabilidad social y la
sostenibilidad, estudiando las

caracteristicas de eficiencia energetica
asociadas a los materiales y a los
procesos de fabricacion.

D - Sistemas eléctricos y electrénicos.

Eval. Ordinaria:
Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria:
« Cuestionario:50%
Trabajos:50%

Eval. Extraordinaria:

Fecha inicio prev.:
02/10/2023

0,714 +« CD
+« CE
. CPSAA
STEM
0,714 + CC
+ CD
+ CE
. CPSAA
S1EM
Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 8
13/10/2023

0.2 - Electronica digital combinacional. Disefio y simplificacion: mapas de Karnaugh. Experimentacion en simuladores.

Competencias especificas

4.Generar conocimientos y
mejorar destrezas técnicas,

transfinendo y aplicando
saberes de otras disciplinas
cientificas con actitud creativa,
para calcular, y resolver

problemas o dar respuesta a
necesidades de los distintos
ambitos de la ingenieria.

Criterios de evaluacion

#.4.5.Experimentar y disefiar circuitos
combinacionales y secuenciales fisicos y

simulados aplicando fundamentos de la
electronica digital y comprendiendo su
funcionamiento en el disefio de
soluciones tecnoldgicas.

UNIDAD UF3: Circuitos combinacionales y secuenciales

Saberes basicos

D - Sistemas eléctricos y electrénicos.

0.3 - Electrénica digital secuencial. Experimentacion en simuladores.

Competencias especificas

4.Generar conocimientos y
mejorar destrezas técnicas,
transfiriendo y aplicando
saberes de otras disciplinas
cientificas con actitud creativa,
para calcular, y resolver
problemas o dar respuesta a
necesidades de los distintos
ambitos de la ingenieria.

Criterios de evaluacion

#.4.5.Experimentar y disefiar circuitos
combinacionales y secuenciales fisicos y
simulados aplicando fundamentos de la
electronica digital y comprendiendo su
funcionamiento en el disefio de
soluciones tecnolégicas.

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
+ Practicas:50%
Prueba
escrita:50%

Eval. Extraordinaria:
Prueba
escrita:100%

Fecha inicio prev.:
16/10/2023

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
+ Préacticas:50%
Prueba
escrita:50%

Eval. Extraordinaria:
Prueba
escrita:100%

Valor max. Competencias
criterio de
calificacién
.
0,714 + CD
CE
*
. CPsAA
STEM
Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 7
24/10/2023
Valor max. Competencias
criterio de
calificaciéon
0,714 +« CD
+« CE
¢ CPSAA
STEM



UNIDAD UF4: Estructuras

Saberes basicos

C - Sistemas mecanicos.

Fecha inicio prev.:
27/10/2023

Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 12
14/11/2023

0.1 - Estructuras sencillas. Tipos de cargas, estabilidad y célculos basicos. Montaje o simulaciéon de ejemplos sencillos.

Competencias especificas

4.Generar conocimientos y
mejorar destrezas técnicas,
transfiriendo y aplicando
saberes de otras disciplinas
cientificas con actitud creativa,
para calcular, y resolver
problemas o dar respuesta a
necesidades de los distintos
ambitos de la ingenieria.

Criterios de evaluacion

#.4.1.Calcular y montar estructuras

sencillas, estudiando los tipos de cargas
alos que se puedan ver sometidas y su

estabilidad.

UNIDAD UF5: Materiales y tratamientos

Saberes basicos

B - Materiales y fabricacién.

0.1 - Estructura interna. Propiedades y procedimientos de ensayo.

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
¢ Préacticas:50%

¢ Prueba
escrita:50%

Eval. Extraordinaria:

¢ Prueba
escrita:100%
Fecha inicio

prev.: 17/11/2023

Valor méx. Competencias
criterio de
calificacion
0,714 ¢ CD
¢ CE
¢ CPSAA
¢ STEM
Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 19
22/12/2023

0.2 - Técnicas de disefio y tratamientos de modificacion y mejora de las propiedades y sostenibilidad de los materiales. Técnicas de fabricacion

industrial.

Competencias especificas

2.Seleccionar materiales y
elaborar estudios de impacto,
aplicando criterios técnicos y
de sostenibilidad para fabricar
productos de calidad que den
respuesta a problemas y
tareas planteados, desde un
enfoque responsable y ético.

Criterios de evaluacion

#.2.1.Analizar la idoneidad de los
materiales técnicos en la fabricacion de
productos sostenibles y de calidad,
estudiando su estructura interna,
propiedades, tratamientos de
modificacion y mejora de sus
propiedades.

UNIDAD UF6: Automatizacion Neumatica

Saberes basicos

C - Sistemas mecanicos.

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
¢ Cuestionario:50%
* Prueba escrita:50%

Eval. Extraordinaria:
¢ Prueba
escrita:100%

Fecha inicio prev.:
08/01/2024

Valor max. Competencias
criterio de
calificaciéon
0,714 ¢+ CC
¢ CD
¢ CE
¢ CPSAA
¢ STEM
Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 11
23/01/2024

0.3 - Neumatica e hidraulica: componentes y principios fisicos. Descripcion y andlisis. Esquemas caracteristicos de aplicacién. Disefio y montaje

fisico o simulado.

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Instrumentos

Valor max.
criterio de
calificacion

Competencias



4.Generar conocimientos y
mejorar destrezas técnicas,
transfiriendo y aplicando
saberes de otras disciplinas
cientificas con actitud creativa,
para calcular, y resolver
problemas o dar respuesta a
necesidades de los distintos
ambitos de la ingenieria.

#.4.3.Interpretar y solucionar esquemas
de sistemas neumaticos e hidraulicos, a
través de montajes o simulaciones,
comprendiendo y documentando el
funcionamiento de cada uno de sus
elementos y del sistema en su totalidad.

UNIDAD UF7: Automatismos Oleohidraulicos

Saberes basicos

C - Sistemas mecanicos.

Eval. Ordinaria:
¢ Préacticas:50%

¢ Prueba
escrita:50%

Eval. Extraordinaria:
¢ Prueba
escrita:100%

Fecha inicio prev.:
26/01/2024

0,714

Fecha fin
prev.:
06/02/2024

¢+ CD

¢+ CE

¢ CPSAA
¢ STEM

Sesiones prev.:
8

0.3 - Neumatica e hidraulica: componentes y principios fisicos. Descripcion y andlisis. Esquemas caracteristicos de aplicacion. Disefio y montaje

fisico o simulado.

Competencias especificas

4.Generar conocimientos y
mejorar destrezas técnicas,
transfiriendo y aplicando
saberes de otras disciplinas
cientificas con actitud creativa,
para calcular, y resolver
problemas o dar respuesta a
necesidades de los distintos
ambitos de la ingenieria.

Criterios de evaluacion

#.4.3.Interpretar y solucionar esquemas
de sistemas neumaticos e hidraulicos, a
través de montajes o simulaciones,
comprendiendo y documentando el
funcionamiento de cada uno de sus
elementos y del sistema en su totalidad.

UNIDAD UF8: Circuitos de corriente alterna

Saberes basicos

D - Sistemas eléctricos y electrénicos.

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
¢ Practicas:50%

¢ Prueba
escrita:50%

Eval. Extraordinaria:
¢ Prueba
escrita:100%

Fecha inicio prev.:
09/02/2024

0.1 - Circuitos de corriente alterna. Triangulo de potencias. Céalculo, montaje o simulacion.

Competencias especificas

4.Generar conocimientos y
mejorar destrezas técnicas,
transfiriendo y aplicando
saberes de otras disciplinas
cientificas con actitud creativa,
para calcular, y resolver
problemas o dar respuesta a
necesidades de los distintos
ambitos de la ingenieria.

Criterios de evaluacion

#.4.4.Interpretar y resolver circuitos de
corriente alterna, mediante montajes o
simulaciones, identificando sus
elementos y comprendiendo su
funcionamiento.

UNIDAD UF9: Maquinas y motores térmicos

Saberes basicos

C - Sistemas mecanicos.

0.2 - Maquinas térmicas: maquina frigorifica, bomba de calor y motores térmicos. Célculos basicos, simulacién y aplicaciones.

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
¢ Practicas:50%

¢ Prueba
escrita:50%

Eval. Extraordinaria:
¢ Prueba
escrita:100%

Fecha inicio
prev.: 23/02/2024

Valor max.
criterio de
calificacion

0,714

Fecha fin
prev.:
20/02/2024

Valor max.
criterio de
calificacion

0,714

Fecha fin
prev.:
22/03/2024

Competencias

¢ CD

¢+ CE

¢ CPSAA
e STEM

Sesiones prev.:
8

Competencias

¢ CD

¢+ CE

¢ CPSAA
¢ STEM

Sesiones prev.:
15



Competencias especificas Criterios de evaluacion

4.Generar conocimientos y
mejorar destrezas técnicas,
transfiriendo y aplicando
saberes de otras disciplinas
cientificas con actitud creativa,
para calcular, y resolver
problemas o dar respuesta a
necesidades de los distintos
ambitos de la ingenieria.

#.4.2.Analizar las méaquinas térmicas:
maquinas frigorificas, bombas de calor
y motores térmicos, comprendiendo su
funcionamiento y realizando
simulaciones y célculos basicos sobre
su eficiencia.

UNIDAD UF10: Sistemas de control

Saberes basicos

F - Sistemas automaticos.

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
¢ Cuestionario:50%

¢ Prueba escrita:50%

Eval. Extraordinaria:
* Prueba
escrita:100%

Fecha inicio prev.:
05/04/2024

0.1 - Algebra de bloques y simplificacion de sistemas. Estabilidad. Experimentacion

Competencias especificas Criterios de evaluacion

5.Disefiar, crear y evaluar
sistemas tecnologicos,
aplicando conocimientos de
programacion informética,
regulacién automatica y control,
asi como las posibilidades que
ofrecen las tecnologias
emergentes, para estudiar,
controlar y automatizar tareas.

#.5.1.Comprender y simular el
funcionamiento de los procesos
tecnoldgicos basados en sistemas
automaticos de lazo abierto y cerrado,
aplicando técnicas de simplificacion y
analizando su estabilidad.

UNIDAD UF11: Componentes de los sistemas de control y simulacion

Saberes basicos

F - Sistemas automaticos.

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
¢ Practicas:50%

¢ Prueba
escrita:50%

Eval. Extraordinaria:
¢ Prueba
escrita:100%

Fecha inicio prev.:
22/04/2024

0.1 - Algebra de bloques y simplificacién de sistemas. Estabilidad. Experimentacion

Competencias especificas Criterios de evaluacion

5.Disefiar, crear y evaluar
sistemas tecnol6gicos,

aplicando conocimientos de

programacion informatica,

#.5.1.Comprender y simular el
funcionamiento de los procesos
tecnoldgicos basados en sistemas
automaticos de lazo abierto y cerrado,

regulacién automatica y control,
asi como las posibilidades que
ofrecen las tecnologias
emergentes, para estudiar,
controlar y automatizar tareas.

aplicando técnicas de simplificacion y
analizando su estabilidad.

UNIDAD UF12: Sistemas informaticos

Saberes basicos

E - Sistemas informaticos emergentes.

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
¢ Practicas:50%

¢ Prueba
escrita:50%

Eval. Extraordinaria:
¢ Prueba
escrita:100%

Fecha inicio
prev.: 06/05/2024

0.1 - Inteligencia artificial, big data, bases de datos distribuidas y ciberseguridad.

Valor max.
criterio de

calificacion

0,714

Fecha fin
prev.:
19/04/2024

Valor max.
criterio de
calificacion

0,714

Fecha fin
prev.:
03/05/2024

Valor max.
criterio de
calificacion

0,714

Fecha fin
prev.:
20/05/2024

Competencias

* CPSAA
¢ STEM

Sesiones prev.:
9

Competencias

¢+ CD

¢+ CE

¢ CPSAA
o STEM

Sesiones prev.:
8

Competencias

¢+ CD

¢+ CE

¢ CPSAA
¢ STEM

Sesiones prev.:
9



Competencias especificas Criterios de evaluacién Instrumentos Valor méx. Competencias

criterio de
calificaciéon
5.Disefiar, crear y evaluar #.5.2.Conocer y evaluar sistemas Eval. Ordinaria: 0,714
sistemas tecnolégicos, informéticos emergentes y sus + Cuestionario:50%
aplicando conocimientos de implicaciones en la seguridad de los + Trabajos:50%
programacion informatica, datos, analizando modelos existentes.

regulaciéon automatica y Eval. Extraordinaria:

control, asi como las
posibilidades que ofrecen las
tecnologias emergentes, para
estudiar, controlar y
automatizar tareas.

Revision de la Programacién

Decisiones metodoldgicas y didacticas. Situaciones de aprendizaje

DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 20
Trimestre Trimestre

La metodologia combinara una parte practica con otra tedrica de conocimientos, esta
basada en el desarrollo de proyectos en los que los alumnos disefian, fabrican y
programan objetos tecnoldgicos aplicando los conocimientos especificos de la materia 'y
resolviendo problemas que integran distintas materias.

-La adquisicion y desarrollo de las competencias especificas de la materia se veran
favorecidas por el desarrollo de una metodologia didactica que reconozca al alumnado
como agente de su propio aprendizaje. -Desde el inicio, se requiere de ciertas
destrezas, por parte del profesorado, a la hora de implementar en el aula unas
metodologias que con el paso del tiempo han demostrado su eficacia y valia en el
desarrollo de un aprendizaje guiado con la autonomia necesaria para interiorizarlo,
formando alumnos con un compromiso civico y critico. - Los métodos deben partir de la
perspectiva del docente como orientador, promotor y facilitador del desarrollo
competencial en el alumnado. Ademas, deben enfocarse a la realizacion de tareas o
problemas planteados, que el alumnado debe resolver haciendo un uso adecuado de
los distintos tipos de conocimientos, destrezas, actitudes y valores atendiendo a las
diferencias personales en el aprendizaje.

- Los conocimientos técnicos y cientificos, con identidad propia, que se desarrollan en la
materia, aplicables a situaciones reales, otorgaran al alumnado los mecanismos
necesarios para fomentar la investigacion y la resolucion critica de los problemas
tecnoldgicos. - El caracter innovador de los saberes, contribuiran al desarrollo, gestion y
coordinacién de soluciones y proyectos realizables y responsables, con una actitud
criticay emprendedora. -Cada bloque de contenidos se debera completar con
actividades o integrarlos en un supuesto con el fin de potenciar la actividad
investigadora partiendo de unas condiciones iniciales que den respuesta y concluyan
con una solucion ajustada, eficiente y sostenible que aglutine los sabes adquiridos.

-Con la Tecnologia e Ingenieria se abordaran y resolveran problemas caracteristicos
con autonomiay creatividad, analizando distintos sistemas técnicos para identificar los
elementos que lo constituyen y la funcién de cada uno, utilizando con precision la
terminologia, la simbologia, los métodos de representacion y procedimientos de célculo
necesarios. - La indagacion, experimentacion y simulacion propios de la materia,
implican adquirir capacidades para analizar, proyectar, planificar y construir objetos,
circuitos, instalaciones y sistemas técnicos, aplicando las técnicas desarrollando
habilidades para efectuar medidas adecuadamente y realizar pruebas para su
verificacion. - Se fomentara, desde una perspectiva interdisciplinar, la autoconfianza,
iniciativa, resiliencia y perseverancia como motor fundamental para afrontar los retos
tecnolégicos con el fin de alcanzar soluciones a problemas reales.

e CD

+ CE

o CPSAA
¢ STEM

30
Trimestre



- Mediante esta materia se desarrollan saberes relacionados con mecanismos, sistemas
eléctricos y electrénicos, automatizacion y tecnologia sostenible que se ajustaran al
nivel competencial inicial de los alumnos para avanzar gradualmente hacia otros mas
complejos siendo el profesor el guia de este proceso. - Se fomentaran aspectos
relacionados con el interés comun, la sostenibilidad o la convivencia democrética,
esenciales para que el alumnado sea capaz de responder con eficacia a los retos que
se plantean. ¢, Se podran planificar estrategias, procedimientos y acciones que permitan
el aprendizaje por proyectos, la experimentacion, los centros de interés, el estudio de
casos o el aprendizaje basado en problemas o retos y que supongan el uso significativo
de la lectura, escritura, las tecnologias digitales y la expresion oral mediante debates o
presentaciones orales.

- Se recomienda el uso del portfolio digital como herramienta de evaluacién continua,
asi como para potenciar la autonomia y el pensamiento critico en los alumnos. -
Ademas, se desarrollan competencias de caracter mas transversal que consoliden la
preparacion del alumnado para la incorporacién a la vida adulta, como son la
competencia ciudadanay la personal, social y de aprender a aprender.

SITUACIONES DE APRENDIZAJE: El profesor realiza en la pizarra los ejercicios
correspondientes a cada Bloque de contenidos. En el aula de informatica los alunos
simulan los circuitos neumaticos,digitales, eléctricos, estructuras, maquinas térmicas...

Medidas de atencioén a la diversidad

DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 20
Trimestre Trimestre

Se tendran en cuenta las caracteristicas particulares de cada alumno a la hora de
calificar las pruebas escritas y trabajos y/o exposiciones.

Actuaciones de apoyo ordinario (refuerzos en aula). Se refiere a las medidas de
refuerzo que el profesor prevé que pueda utilizar dentro del aula para aquellos alumnos
que lo necesiten. Alumnos que necesiten un refuerzo puntual, para los cuales se
organizaran actividades encaminadas a subsanar la deficiencia detectada y una mayor
atencion a las tareas practicas.

Actuaciones para el alumnado con necesidades educativas especiales (NEE). Cuando
sea necesario realizar adaptaciones que se aparten significativamente de los
contenidos, estandares y criterios de evaluacion del curriculo a fin de atender al
alumnado con necesidades educativas especiales, dichas adaptaciones se realizaran
buscando el maximo desarrollo posible de las competencias béasicas y la consecucion
de los objetivos establecidos con caracter general para todo el alumnado. Asi pues, y
de forma general, a los alumnos con dificultades graves de aprendizaje mejor dotados,
se facilitaran contenidos y material de ampliacion.

Para los alumnos con déficit en el aprendizaje se priorizaran los contenidos
procedimentales sobre los conceptuales, buscando la integracion social, ante la
imposibilidad de lograr un progreso suficiente en contenidos conceptuales. Hay que
insistir en los contenidos instrumentales o de material considerados como tales. Estas
adaptaciones seran significativas (supondran eliminacion de contenidos, objetivos y los
consiguientes criterios de evaluacion referidos a aprendizajes que pueden considerarse
béasicos o nucleares). Este alumnado seguiria teniendo en todo momento como
referencia los objetivos generales de la etapa, pero accederia a ellos a través de otro
tipo de contenidos y actividades.

Actuaciones para el alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo
(ACNEAE): inteligencia limite, TDAH, dislexia, etc., 0 que poseen altas capacidades
intelectuales. Se realizaran adaptaciones curriculares, en colaboracién con el
Departamento de Orientacion después de que se haya realizado un informe de
competencia curricular del alumno. En resumen, para aquellos alumnos que presentan
una importante lentitud en el aprendizaje y se nota un esfuerzo por su parte por
aprender, se promoveran actividades adaptadas a su ritmo de aprendizaje y se le
exigird segun éste, evaluandolos en funcién de sus avances, explicandoles si es
necesario individualmente (mientras sus compafieros realizan otras actividades) los
puntos probleméticos a recuperar.

30
Trimestre



Se realizaran actividades de ampliacién adaptadas a cada caso individual. Incidiremos
expresamente en el trabajo en equipo, desarrollo de su equilibrio personal en
comportamientos cooperativos para desarrollar en el alumno sus capacidades
tecnolégicas. Buscaremos que el alumno adquiera conocimientos tedricos a través del
desarrollo de actividades préacticas. Incidiremos expresamente en el trabajo actitudinal y
procedimental mas adecuado para el desarrollo de su equilibrio personal en
comportamientos cooperativos para desarrollarles capacidades de socializacion y
aceptacion de las limitaciones propias y la tolerancia y respeto a las de los demés en
igualdad. Por otra parte, le propondremos como actividades de ampliacion las de
profundizacién de nuestros contenidos tedricos, pero sin anticiparles los siguientes
niveles y/o desinteresarles excluyéndoles del criterio normativo con el resto.

Actuaciones para el alumnado que se integra tardiamente en el sistema educativo. Se
contemplan dos posibles supuestos. En primer lugar, aquellos alumnos extranjeros que
se incorporan al sistema educativo de la Regién de Murcia sin conocimiento del espafiol
y en segundo lugar aquellos alumnos esparfioles que por cambio de residencia se
matriculan tardiamente en el centro. En estos casos y en colaboracién con el
Departamento de Orientacion se procederd a realizar las adaptaciones y
diversificaciones curriculares que se consideren convenientes. Incluiremos a los que
tiene desfase curricular debido a: 1. Su condicién personal o situacién en ese momento.
2. Problemas con el idioma. 3. Problemas de disciplina. 4. Problemas de aprendizaje.

Se le informara al alumno sobre los conocimientos y aprendizajes desarrollados hasta
ese momento, para que el alumno pueda organizarse para ponerse al dia. Al principio
se fomentara la integracion del alumno en el grupo, para después pasar a un analisis de
las capacidades o conocimientos del alumno con respecto a la materia.

Medidas para el alumnado hospitalizado durante un largo periodo de tiempo. El
departamento proporcionara a los alumnos hospitalizados el material y las orientaciones
necesarias para que puedan seguir su proceso formativo. La intervencion se realizara a
peticion del educador del hospital y con las caracteristicas y periodicidad que éste
considere adecuadas.

Materiales y recursos didacticos
DESCRIPCION

AULA DE INFORMATICA (AULA 211)

AULA TALLER DE TECNOLOGIA (AULA TBO5)

APUNTES

OBSERVACIONES

Trabajaremos todos los aspectos de la programacion
relacionados con las TIC y el tiempo que dedicaremos a
estas sera de un 20% de la programacion. En la entrega y
trabajo de las actividades utilizaremos la plataforma
Classroom de GOOGLE. En relacion a esto a principio del
curso suministraremos a cada alumno su nimero de
usuario y contrasefia y cédigo de clase. Para el desarrollo
de las actividades cada alumno debe de contar con un
ordenador o portatil. En caso de que no pudiéramos
asignar un ordenador por alumno, la mitad de los
alumnos de clase trabajaran con alguna actividad tedrica
y la otra mitad trabajara con el ordenador.

Donde se almacenan todos los bancos de trabajo y
herramientas , trabajaremos aproximadamente un 20%%
de la programacién, basicamente los principios o
contenidos que se trabajaran principalmente seran el uso
de las herramientas, las normas de seguridad e higiene,
el trabajo individual, el orden y la limpieza. Dentro del
taller trabajaremos por proyectos y estos se realizaran de
forma individual o en parejas. Cada alumno se encargara
de desinfectar, limpiar y ordenar las herramientas y el
puesto de trabajo utilizado al entrar a clase y 5 minutos
antes de que suene la sirena.

Apuntes de elaboracién propia del profesorado. Teoria,
ejericos y cuestionarios. Debido a que este curso los
alumnos han de presentarse a la prueba de la EBAU se
dedicara mas tiempo a la realizacién de ejercicos y
cuestiones para prepararesta prueba. El profesor de la
materia mantendra reunioes periodicas con el
coordinador Ebau de la materia con el fin de preparar a
los alumnos.

Relacion de actividades complementarias y extraescolares para el curso escolar

DESCRIPCION MOMENTO DEL CURSO

1° 20 3°
Trimestre Trimestre Trimestre

RESPONSABLES OBSERVACIONES



Jornada de Robética Educativa. Programacion. v Miembros del Taller de App Inventor.
departamento de
Tecnologia.

Visita ala UPC v Miembros del Vista a la Universidad Politécnica de

departamento de Cartagena.
tecnologia

Concrecion de los elementos transversales

DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 20
Trimestre Trimestre

Los Ejes Transversales LOMLOE: 1. Comprension lectora. -Tareas de lecturas
tecnoldgicas. -Busqueda de informacion en revistas técnicas, cientificas o webs
especificas de forma eficiente y segura. -Fomentar la importancia de realizar la lectura
comprensiva del enunciado de las tareas digitales. 2. Expresion oral y escrita. -
Importancia de la correcta expresion oral en las exposiciones o grabaciones digitales. -
En una sociedad tan visual intentaremos fomentar el uso y creacién de podcast. 3.
Comunicacién audiovisual y TIC. - Materia 100% digital. Todas las tareas se publican y
entregan en formato digital a través del aula virtual Classroom. 4. Educacién emocional
y valores. Fomentar el respeto a los comparieros, a través del trabajo en grupo, uso de
netiqueta; a los recursos como ordenadores y al medioambiente a través del ahorro de

energia y uso racional de los dispositivos electronicos y el almacenaje de datos
innecesarios.

5. Fomento de la creatividad y del espiritu cientifico. A través de retos y participacion en
concurso relacionado con los ODS 6. Educacién para la salud (incluida la sexual). Los
grupos para la realizacion de los proyectos serdn mixtos y equitativos. 7. Educacion
para la paz. Se fomenta la resolucion de conflictos y la toma de decisiones con el
dialogo y el uso de herramientas digitales como pizarras digitales online, ruletas o dados
para las elecciones al azar. 8. Consumo responsable y desarrollo sostenible. Desde
nuestra materia queremos investigar y hacer propuestas sobre digitalizacion sostenible,
teniendo muy presente los ODS 9. Aprendizaje significativo que promueva la autonomia
y la reflexion. Digitalizar el entorno de aprendizaje para que sean autbnomos.

Estrategias e instrumentos para la evaluacion del aprendizaje del alumnado
DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 20
Trimestre Trimestre

Se evalla el aprendizaje del alumnado, los procesos de ensefianza y la practica
docente, con unos instrumentos variados, accesibles y adaptados a la situacién de
aprendizaje. Los instrumentos de evaluacion empleados son, realizacién de proyectos,
practicas, trabajos, cuestionarios y examenes. La evaluacion es continua y el alumno ha
de alcanzar los conocimientos y destrezas especificadas en los criterios de evaluacion.
Para superar la materia, el alumno ha de realizar la actividades propuestas, participar
de forma activa y aprobar los examenes.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION La evaluacion en el Bachillerato es continua y
diferenciada por materias. La evaluacion determina el grado de consecucion de los
objetivos y las competencias clave previstas en el perfil de salida. Evaluamos el
aprendizaje del alumno, los procesos de ensefianza aprendizaje y la practica docente,
utilizando las tecnologias digitales en la autoevaluacion y en la evaluacion entre iguales.
Los instrumentos deben ser variados, accesibles y adaptados a las situaciones de
aprendizaje, como: Ribricas de evaluacion. Formularios Libreta digital (Drive) Captura
de pantalla de evidencias digitales, entregadas en Classroom. Lista de cotejo u
observacién Trabajos Tareas en Classroom.

Las actividades, PRODUCTOS o ideas para evaluar a los alumnos: Actividades
interactivas Videos interactivos. Infografias Presentaciones Videos. Exposiciones
Podcast Maqueta. Evidencias de retos. Todo esto organizado en situaciones de
aprendizajes, en tres evaluaciones ordinarias; siendo superadas con un valor a partir de
5.

CRITERIOS DE CALIFICACION: Todo esto organizado en situaciones de aprendizajes,
en tres evaluaciones ordinarias; siendo superadas con un valor a partir de 5. Siendo los
criterios de calificacion 40% tareas presentadas en Classroom Y 60% examenes. La
nota final del curso seré la media de las evaluaciones.

MATERIAS PENDIENTES (Planes de Refuerzo) No procede

30
Trimestre

30
Trimestre



EVALUACION ORDINARIA Y RECUPERACION El alumno realiza las tareas, en
fecha, en el Classroom. Las tareas son evaluadas y publicadas las notas en el
Classroom, dicho Classroom sera configurado para que el alumno pueda ver la media
de su nota. La matera se aprueba con una nota igual o superior a 5. La nota final de
curso es la media de las tres evaluaciones. Se recupera la materia con una nota igual
0 superior a

5. Para recuperar la materia el alumno debe entregar las tareas no entregadas y repetir
las calificadas negativamente.

EVALUACION EXTRAORDINARIA. En la evaluacion extraordinaria se solicitara una
prueba que evidencie los criterios de evaluacion establecidos en el curriculo. Dicha
prueba estara formada por pruebas escritas de los distintos contenidos a recuperar.
La prueba tendra un valor de 0-10 y se supera con una nota igual o superior a 5.

ALUMNOS AUSENCIA TEMPORAL: Las tareas son publicadas en Classroom. Los
alumnos que falten a clase pueden seguir el desarrollo de la clase realizando desde
casa las tareas. Si las faltas de asistencia son justificadas no se tendré en cuenta la
fecha de entrega de tareas. El seguimiento del proceso se realizara por email y en los
comentarios de Classroom asi como la resolucién de cualquier duda.

ALUMNOS ABSENTISTAS: Todos aquellos alumnos que superen el 33 % de las faltas
de asistencia, es decir, absentistas durante un trimestre seran calificados como alumno
suspenso.Los alumnos que no asistan a clase y se encuentren en situacion de
absentismo y falten de forma injustificada seran calificados con 0, 1 o NP. Los alumnos
que falten de forma justificada o que hayan rectificado de forma fehaciente su actitud
absentista, seran evaluados con los mismos procedimientos e instrumentos que el
resto, calificados con la nota de 0 en aquellos criterios de evaluacién que no hayan
podido ser calificados. No obstante, si el alumno tiene debidamente justificadas las
faltas y muestra que ha rectificado de forma fehaciente su actitud absentista, el profesor
realizara las actuaciones oportunas para que el alumno recupere criterios de evaluacion
que solo pueden ser evaluados cuando él alumno asiste a clase.

ALUMNOS REPETIDORES. Los alumnos que no promocionan de curso, hayan
aprobado o no nuestra materia, llevaran el Plan Especifico Personalizado

Estrategias e instrumentos para la evaluacion del proceso de ensefianza y la
practica docente

DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 20 3°
Trimestre Trimestre Trimestre

Se evalla el aprendizaje del alumnado, los procesos de ensefianza y la practica
docente, con unos instrumentos variados, accesibles y adaptados a la situacién de
aprendizaje. En las reuniones de Departamento y, en especial, las reuniones
después de cada evaluacion, se evaluara teniendo en cuenta los indicadores
anteriores la

Practica Docente y los Procesos de Ensefianza. Se realizara un informe con las
conclusiones y mejoras.

Dicha evaluacién incluira al menos los siguientes elementos: La concrecion del curriculo
sin olvidar los ejes transversales. La organizacion y gestion de los espacios, tiempos y
recursos del centro. La accion coherente, coordinada y progresiva del equipo docente,
de acuerdo con la planificacion correspondiente. El funcionamiento coordinado del
departamentos y tutorias La regularidad y adecuacion en el intercambio de informacion
con el alumnado y con sus familias en lo relativo a los procesos de ensefianza y
aprendizaje, con especial referencia a la valoracion de dichos procesos.

Estrategias e instrumentos: Formular cuestiones dentro de las propias tareas sobre el
proceso de ensefianza-aprendizaje, del estilo como ¢ Qué proceso/tarea/pregunta te ha
resultado mas dificil?, ¢ Como te resulta mas facil determinada tarea? Las estadisticas
ofrecidas por las diferentes plataformas utilizadas que las ofrecen como: Formularios de
Google y Classroom.

Medidas previstas para estimular el interés y el habito de la lectura y la
mejora de expresion oral y escrita

DESCRIPCION OBSERVACIONES

Durante las clases de teoria en el aula, se leera por parte de los alumnos, los aspectos
mas importantes de las presentaciones tedricas, haciendo hincapié en expresiones y
vocabulario que los alumnos desconozcan. Cuanto los alumnos estén trabajando con el
ordenador, realizaran busquedas de informacion, para la realizacién de los distintos
proyectos que se propongan, con el objeto de que los alumnos lean y aprendan a
buscar informacién que les sea Util para desarrollar sus proyectos.



Durante las clases de teoria en el aula, se leera por parte de los alumnos, los aspectos
mas importantes de las presentaciones tedricas y del libro de texto, haciendo hincapié
en expresiones y vocabulario que los alumnos desconozcan. Cuanto los alumnos estén
trabajando con el ordenador, realizaran busquedas de informacién, para la realizacion
de los distintos proyectos que se propongan, con el objeto de que los alumnos lean y
aprendan a buscar informacion que les sea (til para desarrollar sus proyectos.

Presentacion oral o exposiciones de trabajos realizados por los alumnos
Fomentar puntualmente debates sobre el tema que se esté tratando.

Lectura de textos ( Noticias, publicaciones...) que traten acerca de avances e hitos
tecnolégicos.



Curso Escolar: 2023/24
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Programacion

Materia: DYP2BA - Digitalizaciony Curso: ETAPA: Bachillerato
Programacion 20 de Ciencias y
Tecnologia

Plan General Anual

UNIDAD UF1: ¢Por qué necesitamos aprender programacion? Fecha inicio Fecha fin Sesiones
prev.: 11/09/2023 prev.: prev.: 5
25/09/2023

Saberes basicos

A - Programacion.

0.1 - Programacion. Proceso y metodologia. Disefio de algoritmos. Comparativa de lenguajes de programacion estructurada frente a lenguajes
orientados a objetos. Clases, objetos, atributos y métodos. Elementos y construcciones basicas: tipos de datos, constantes, variables, expresiones,
sentencias condicionales y estructuras iterativas. Estructuras de datos sencillas.

Competencias especificas Criterios de evaluacion Instrumentos Valor méax. Competencias
criterio de
calificacion .

* *
1.Describir las estructuras de #.1.6.Analizar la importancia que el Eval. Ordinaria: 0,667 + CCEC
almacenamiento analizando las aseguramiento de la informacién posee Trabajos:100% . CCL
caracteristicas, comprendiendo en la sociedad del conocimiento . o CD
la sintaxis y la semantica de las valorando las repercusiones de tipo Eval. Extraordinaria: ., CE
construcciones de un lenguaje econdémico, social o personal. Trabajos:100% CPSAA
de programacion, asi como la STEM

realizacion de programas
aplicados a solucionar
problemas reales empleando
entornos optimizados.

UNIDAD UF2: Disefiamos videojuegos.( Estructuras de programacion) Fecha inicio Fecha fin Sesiones
prev.: 27/09/2023 prev.: prev.: 7
18/10/2023

Saberes basicos

A - Programacion.

0.1 - Programacion. Proceso y metodologia. Disefio de algoritmos. Comparativa de lenguajes de programacion estructurada frente a lenguajes
orientados a objetos. Clases, objetos, atributos y métodos. Elementos y construcciones basicas: tipos de datos, constantes, variables, expresiones,
sentencias condicionales y estructuras iterativas. Estructuras de datos sencillas.

0.2 - Elaboracién de programas concretos partiendo de flujogramas.
0.3 - Fragmentacién de programas complejos en otros mas sencillos.
0.4 - Andlisis de problemas concretos. Descomposicién y elaboracién de diagramas de flujo.

0.5 - Estructuras de datos y almacenamiento. Clasificacién, caracteristicas y uso en programas. Estructuras secuenciales, de control o decision e
iterativas. Disefio y seguimiento de un diagrama.

0.6 - Entornos integrados de programacién. Caracteristicas y tipos.
0.7 - Disefio y creacién de programas en un entorno integrado de programacioén determinado.

0.8 - Proceso de deteccion de errores y depuracién con ayuda de entornos integrados de desarrollo. Pruebas, optimizacién y validacion.



Competencias especificas Criterios de evaluacion Instrumentos Valor max. Competencias

criterio de
calificaciéon
#.1.1.Describir las estructuras de Eval. Ordinaria: 0,667 ¢« CCEC
almacenamiento analizando las + Trabajos:100% s CCL
caracteristicas de cada una de ellas. + CD
Eval. Extraordinaria: +« CE
+ Trabajos:100% +« CPSAA
¢ STEM
#.1.2.Conocer y comprender la sintaxis y Eval. Ordinaria: 0,667 ¢ CCEC
la semantica de las construcciones de + Plataformas de + CCL
un lenguaje de programacion. simulacién:20% + CD
» Trabajos:80% . CE
. CPSAA
Eval. Extraordinaria: + STEM
+ Trabajos:100%
1.Describir las estructuras de
almacenamiento analizando las
caracteristicas, comprendiendo 4 1 3 Realizar programas de aplicacion Eval. Ordinaria: 0,667 ¢ CCEC
la sintaxis y la semantica delas  en un lenguaje de programacion + Trabajos:100% + CCL
construcciones de un lenguaje determinado, aplicandolos a la solucion e« CD
de programacion, asi como la de problemas reales. Eval. Extraordinaria: . CE
realizacion de programas + Trabajos:100% + CPSAA
aplicados a solucionar + STEM
problemas reales empleando
entornos optimizados.
#.1.4.Utlizar entornos de programacion Eval. Ordinaria: 0,66/ o CCEC
para disefar programas que resuelvan + Trabajos:100% + CCL
problemas concretos. + CD
Eval. Extraordinaria: . CE
+ Trabajos:100% + CPSAA
o STEM
#.1.5.Depurar programas informaticos, Eval. Ordinaria: 0,667 + CCEC
optimizandolos para su aplicacion. + Trabajos:100% ¢ CCL
+ CD
Eval. Extraordinaria: CE
+Trabajos:100% CPSAA
STEM
UNIDAD UF3: OIRM. Descubre.(Estructuras de programacion.ll) Fecha inicio Fecha fin Sesiones
prev.: 23/10/2023 prev.: prev.: 16
20/12/2023

Saberes basicos

A - Programacion.

0.1 - Programacion. Proceso y metodologia. Disefio de algoritmos. Comparativa de lenguajes de programacion estructurada frente a lenguajes
orientados a objetos. Clases, objetos, atributos y métodos. Elementos y construcciones basicas: tipos de datos, constantes, variables, expresiones,
sentencias condicionales y estructuras iterativas. Estructuras de datos sencillas.

0.2 - Elaboracién de programas concretos partiendo de flujogramas.
0.3 - Fragmentacién de programas complejos en otros mas sencillos.
0.4 - Andlisis de problemas concretos. Descomposicién y elaboracion de diagramas de flujo.

0.5 - Estructuras de datos y almacenamiento. Clasificacion, caracteristicas y uso en programas. Estructuras secuenciales, de control o decision e
iterativas. Disefio y seguimiento de un diagrama.

0.6 - Entornos integrados de programacioén. Caracteristicas y tipos.
0.7 - Disefio y creacién de programas en un entorno integrado de programacioén determinado.

0.8 - Proceso de deteccion de errores y depuraciéon con ayuda de entornos integrados de desarrollo. Pruebas, optimizacién y validacion.



Competencias especificas Criterios de evaluacion

#.1.1.Describir las estructuras de
almacenamiento analizando las
caracteristicas de cada una de ellas.

#.1.2.Conocer y comprender la sintaxis y
la semantica de las construcciones de
un lenguaje de programacion.

1.Describir las estructuras de
almacenamiento analizando las
caracteristicas, comprendiendo
la sintaxis y la seméantica de las
construcciones de un lenguaje
de programacion, asi como la
realizacion de programas
aplicados a solucionar
problemas reales empleando
entornos optimizados.

#.1.3.Realizar programas de aplicacion
en un lenguaje de programacion
determinado, aplicandolos a la solucién
de problemas reales.

#.1.4.Utilizar entornos de programacion
para disefiar programas que resuelvan
problemas concretos.

#.1.5.Depurar programas informaticos,
optimizandolos para su aplicacion.

UNIDAD UF4: Programacion orientada a la web

Saberes basicos

B - Programacién orientada a la web.

Instrumentos

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

*

*

Ordinaria:
Trabajos:100%

Extraordinaria:
+ Trabajos:100%

Ordinaria:
Plataformas de
simulacién:20%
Trabajos:80%

Extraordinaria:
Trabajos:100%

*

Ordinaria:
Trabajos:100%

Extraordinaria:
+ Trabajos:100%

*

Ordinaria:
Trabajos:100%

Extraordinaria:
« Trabajos:100%

*

Ordinaria:
Trabajos:100%

Extraordinaria:
Trabajos:100%

Fecha inicio
prev.: 08/01/2024

Valor max.
criterio de
calificaciéon

0,667

0,667

0,667

0,667

0,667

Fecha fin
prev.:
20/03/2024

Compretencias

*
*
*

*

* CCEC
CCL
CD

¢ CPSAA
¢ STEM

¢ CCEC
CCL
CD

CE
CPSAA

STEM

* CCEC
CCL
CD

CE
CPSAA
STEM

* & o o

*

CCEC
CCL

CD
CE

CPSAA
STEM

* & o o o

*

CCEC
CCL
CD

CPSAA
STEM

Sesiones
prev.: 20

0.1 - Desarrollo web: lenguaje de marcas de hipertexto (HTML), estructura, etiquetas y atributos, formularios, multimedia y graficos.

0.2 - Hoja de estilo en cascada (CSS), disefio adaptativo y plantillas.

0.3 - Herramientas de disefio web.

0.4 - Lenguajes de script (JavaScript/jQuery).

0.5 - Desarrollo de webs dinamicas-Lenguaje de servidor-Framework.

0.6 - Posicionamiento SEO.

Competencias especificas Criterios de evaluacion

Instrumentos

Valor max.
criterio de
calificacion

Competencias



2.Utilizar un lenguaje de
programacién orientado a la
creacion de web tanto estaticas
como dinamicas o para puesta
en produccion de aplicativos
web basandose en los
estandares de lenguajes del
W3C tanto de cliente como de
servidor integrando plantillas de
estilos y frameworks que
faciliten el despliegue y
mantenimiento.

#.2.1.Utilizar y describir las
caracteristicas de lenguajes orientados a
la creacion de sitios web y web dindmica.

#.2.2.Desarrollo de sitio web a partir de
lenguajes HTML, CSS, Javascript y del
lenguaje de servidor correspondiente
elegido.

#.2.3.Interconectar aplicacion o sitio web
con fuente de datos.

#.2.4.Desplegar, depurar y poner en
produccioén sitios y aplicaciones
orientadas a web en entornos locales,
internet o en cloud.

UNIDAD UF5: Almacenamiento y distribucion. Base de datos.

Saberes basicos

C - Alimacenamiento de informacion y tratamiento.

Eval. Ordinaria:
¢ Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:
* Trabajos:100%

Eval. Ordinaria:
* Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:
* Trabajos:100%

Eval. Ordinaria:
¢ Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:
¢ Trabajos:100%

Eval. Ordinaria:
* Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:
+ Trabajos:100%

Fecha inicio
prev.: 08/04/2024

0.1 - Almacenamiento de informacion: tipos de almacenes de datos, similitudes y diferencias.

0.2 - Bases de datos relacionales. Sistemas Gestores y aplicaciones de escritorio.

0.3 - Disefio conceptual y especifico (I6gico) para creacion de bases de datos.

0,667

0,667

0,667

0,667

Fecha fin
prev.:
29/04/2024

¢ CCL

¢+ CD

¢+ CE

¢ CP

¢ CPSAA
¢ STEM

¢ CCL

¢+ CD

¢ CE

¢ CP

¢ CPSAA
¢ STEM

¢ CCL

¢+ CD

¢ CE

¢ CP

¢ CPSAA
¢ STEM

¢ CCL

¢+ CD

¢+ CE

¢ CP

¢ CPSAA
¢ STEM

Sesiones
prev.. 7

0.4 - Lenguaje de consulta relacional (SQL) y herramientas de manipulacion y explotacion. Conexion con aplicaciones estandares o de desarrollo

propio.

0.5 - Bases de datos NoSQL. Recogida y almacenamiento.

0.6 - Andlisis de datos y visualizacion.

Competencias especificas

3.Analizar y explotar distintos
tipos de almacenes de datos
para productividad en entornos
locales o en internet, desde las
bases de datos relacionales
mas tradicionales como las
utilizadas actualmente en
aplicaciones de escritorio o de
servidor, hasta llegar a las

Criterios de evaluacion

#.3.1.Analizar y realizar comparativas
entre los distintos tipos de almacenes de
datos priorizando las bases de datos
relacionales y las mas actuales NoSQL.

#.3.2.Diseflar modelados de datos
conceptuales para cada uno de los
almacenes de datos analizados para la
creacion de los modelos especificos.

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:
Trabajos:100%

Eval. Ordinaria:
Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:
Trabajos:100%

Valor max.
criterio de
calificacion

0,667

0,667

Competencias

CCL
CD

CE

CP
CPSAA
STEM

CCL
CD

CE

CP
CPSAA
STEM



bases de datos mas modernas
orientadas a andlisis de datos o
no relacionales, teniendo en
cuenta la conexioén a ellas
desde lenguajes y programas
estandares o de desarrollo
propio para el disefio, consulta,
manipulacion, explotacion y
andlisis de datos.

#.3.3.Explotar y analizar, a través

de lenguajes, estandares de

consultay

herramientas especificas normalizadas o
de desarrollo propio, la informacién y
datos.

#.3.4.Conectar los almacenes de datos a
programas de creacién propia para
persistencia de informacion y posterior
explotacion.

UNIDAD UF6: Seguridad informatica

Saberes basicos

D - Seguridad.

Eval. Ordinaria:
« Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:
+ Trabajos:100%

Eval. Ordinaria:
+ Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:
o Trabajos:100%

Fecha inicio
prev.: 06/05/2024

CCL
CD

CE

CP
CPSAA
STEM

0,667

* & o o

*

*

0,667 e CCL
e CD
s« CE
s« CP
o CPSAA
¢ STEM

Sesiones
prev.: 4

Fecha fin
prev.:
15/05/2024

*

* *
0.1 - Seguridad informética y proteccién de datos en red. Tipos de software malicioso: virus, troyanos, gusanos y software espia. Impact.os

y consecuencias.

0.2 - Seguridad en internet. Vulnerabilidades y ataques.

0.3 - Seguridad activa y pasiva. Contramedidas ante riesgos. Antivirus y cortafuegos personales.

0.4 - Elementos fisicos de la red local para proteccién contra ataques externos.

*

*

*

0.5 - Conectividad de redes locales de forma segura a internet: dispositivos hardware y software de interconexién. Cortafuegos corp orativos.

0.6 - Protocolos seguros de interconexion: SSL, HTTPS, IPv6 y similares. Certificados digitales y autoridades de certificacion.

0.7 - Privacidad en la red. Identidad digital y fraude. Firma digital.

Competencias especificas

4.Adoptar las conductas de
seguridad informatica y
proteccién de datos en red que
posibiliten la proteccion de los
mismos, estableciendo
contramedidas ante los riesgos,
asi como del propio individuo
en sus interacciones en internet
y en la gestién de recursos y
aplicaciones locales.

Criterios de evaluacién

#.4.1.Adoptar las conductas de
seguridad activa y pasiva que posibiliten

la proteccion de los datos y del propio
individuo en sus interacciones en

internet y en la gestién de recursos y
aplicaciones locales.

Revision de la Programacion

Decisiones metodoldgicas y didacticas. Situaciones de aprendizaje

DESCRIPCION

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
Plataformas de
simulacién:20%
Trabajos:80%

Eval. Extraordinaria:
Trabajos:100%

Curso

Valor méax. Competencias

criterio de

calificacion

0,667 cC
CCL
CD
CE
CPSAA
STEM

OBSERVACIONES .

*

1° 20 . 3
Trimestre Trimestre Trimestre



La metodologia didactica que reconozca al alumnado como agente de su propio
aprendizaje. Se potenciaran metodologias activas y contextualizadas que faciliten la
participacién e implicacién del alumnado y la adquisicién y uso de conocimientos
cientificos, matematicos y tecnolégicos (STEM) mediante situaciones de aprendizaje
reales que ayuden al alumnado a organizar su pensamiento, favoreciendo la reflexion y
la critica en la elaboracién de hipoétesis y las tareas investigadoras a través de un
proceso en el que cada estudiante asume la responsabilidad de su aprendizaje,
mediante situaciones de aprendizaje reales y proyectos. Ademas, destacar la
importancia de adaptarse a diferentes ritmos de aprendizaje y fomentar el trabajo en
equipo.

Creatividad y disefio. El caracter esencialmente practico de la materia y el enfoque
competencial del curriculo, requerirdn metodologias especificas que lo fomenten, como
la resolucion de problemas basada en el desarrollo de proyectos, la implementacion de
sistemas tecnoldgicos (eléctricos, mecanicos, robéticos...), la construccion de
prototipos, el desarrollo del pensamiento computacional, la incorporacién de las
tecnologias digitales en los procesos de aprendizaje, y otras estrategias que favorezcan
el uso de aplicaciones digitales para el disefio, la simulacién, el dimensionado, la
comunicacion o la difusién de ideas o soluciones. Las propuestas pedagdégicas partiran
de los centros de interés de los alumnos, y les permitiran construir el conocimiento con
autonomia y creatividad desde sus propios aprendizajes y experiencias.

Se posibilitard al alumnado movilizar conocimientos cientificos y técnicos, aplicando
metodologias de trabajo creativo para desarrollar ideas y soluciones innovadoras y
sostenibles que den respuesta a necesidades o problemas planteados, aportando
mejoras significativas con una actitud creativa y emprendedora.

Comunicacion y colaboracion. Las estrategias metodoldgicas tendran en cuenta los
diferentes ritmos de aprendizaje, favorezcan la capacidad de aprender por si mismos y
promoveran el trabajo en equipo. Asimismo, podran realizarse agrupamientos flexibles
en funcion de la tarea y de las caracteristicas individuales del alumnado con objeto de
realizar tareas puntuales de enriquecimiento o refuerzo. El disefio de las situaciones de
aprendizaje se llevara a cabo mediante tareas y actividades significativas y relevantes
para resolver problemas, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos, de
manera creativa y cooperativa, reforzando la autoestima, la autonomia, la reflexion
critica y la responsabilidad.

Datos y seguridad. Las estrategias metodoldgicas tendran en cuenta los diferentes
ritmos de aprendizaje, favorezcan la capacidad de aprender por si mismos y
promoveran el trabajo en equipo. Asimismo, podran realizarse agrupamientos flexibles
en funcion de la tarea y de las caracteristicas individuales del alumnado con objeto de
realizar tareas puntuales de enriquecimiento o refuerzo. El disefio de las situaciones de
aprendizaje se llevara a cabo mediante tareas y actividades significativas y relevantes
para resolver problemas, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos, de
manera creativa y cooperativa, reforzando la autoestima, la autonomia, la reflexién
critica y la responsabilidad.

La propuesta metodolégica va mas alla del trabajo en equipo o trabajo cooperativo y
pretende que las formas de proceder de la sociedad del conocimiento se reflejen en las
actividades desarrolladas en el aula, facilitando el intercambio de opiniones y la
comparticién de ideas y producciones a través de medios digitales.

La propuesta metodolégica va mas alla del trabajo en equipo o trabajo cooperativo y
pretende que las formas de proceder de la sociedad del conocimiento se reflejen en las
actividades desarrolladas en el aula, facilitando el intercambio de opiniones y la
comparticién de ideas y producciones a través de medios digitales.

La ensefianza se estructura de lo simple a lo complejo, con un enfoque en el
aprendizaje a lo largo de la vida. Se promoveran el uso de espacios educativos flexibles
y accesibles, y se enfatizara la importancia de la interaccion y la comunicacién efectiva
de resultados cientificos y tecnolégicos. Se aboga por el uso de tecnologia y la
colaboracion en red, asi como el uso de herramientas de evaluacién continua, como el
portfolio, para fomentar la autonomia y el pensamiento critico en los estudiantes. Se
busca preparar a los alumnos para los desafios tecnolégicos de la sociedad actual y
reducir la brecha digital, eliminando estereotipos que puedan dificultar la igualdad en la
adquisicion de competencias digitales.

SITUACIONES DE APRENDIZAJE. 1. EU Code Week.( Programacion videojuegos por
bloques) 2. 18Jornadas de robética educativa en el IES Eduardo Linares( Lenguajes
Python y App Inventor) 3. OIRM¢,24. Olimpiadas Informéatica de la Regién de Murcia

2024. Descubre la Programacion. 4.Disefio paginas webs. 5.Base de datos.
Almacenamiento de informacion 6. Ciberseguridad.



Medidas de atencion a la diversidad

DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 20
Trimestre Trimestre

Estas medidas quedaran reflejadas en el plan de atencién a la diversidad y
estarandirigidas a aquellos alumnos que requieran una atencién educativa diferente a la
ordinaria, por presentar necesidades educativas especiales, por retraso madurativo, por
trastornos del desarrollo del lenguaje y la comunicacion, por trastornos de atencion o de
aprendizaje, por desconocimiento grave de la lengua de aprendizaje, por encontrarse en
situacion de vulnerabilidad socioeducativa, por sus altas capacidades intelectuales, por
haberse incorporado tarde al sistema educativo o por condiciones personales o de
historia escolar, como alumnos que realicen una movilidad de larga estancia dentro del
proyecto de acreditacion Erasmus+. Se trabajara coordinado con los tutores y el
departamento de orientacion a través de los PAP con aquellos alumnos que lo necesiten

Medidas de atencién a la diversidad respecto a los objetivos y contenidos: 1)
Seleccionar y priorizar los contenidos basicos de la materia para alcanzar los objetivos y
criterios de evaluacién minimos de la etapa. 2) Ampliacién de contenidos. (Altas
capacidades)

Respecto a la metodologia y las actividades: 1) Utilizar multiples medios, tanto para la
representacion y acceso a la informaciéon como para que el alumno pueda hacer las
tareas y mostrar los resultados de su aprendizaje. 2) Adecuar las estrategias de
ensefianza a las peculiaridades del alumno: estilo y ritmo de aprendizaje, modo
preferente de acceso y de representacion de la informacion. 3) Consensuar reglas y
procedimientos comunes para ayudar al alumno a regular su conducta. 4) Utilizar
estrategias compensadoras con un mayor soporte auditivo y visual para facilitar el
acceso a la informacion. 5) Graduar la presentacion de las actividades en funcion de su
dificultad e incidir mas en las informaciones nuevas, que se presenten por primera vez.

6) Fragmentar la tarea en pasos que permitan mantener la concentracion y resolver las
actividades correctamente. 7) Procurar, dada la mayor lentitud de este alumnado para
escribir con respecto a sus compafieros, concederle un tiempo extra para la realizacion
de las tareas, si fuese necesario. 8) Contemplar qué ubicacién en el aula es mas
adecuada para el alumno y qué agrupamientos favorecen su participacion efectiva en
los procesos de ensefianza y aprendizaje. 9) Cambiar de actividades o tareas mas a
menudo que sus compafieros y permitir breves descansos. 10) Comprobar que el
alumno en cuestion ha comprendido la tarea o actividad que debe hacer. 11)

Proyectos de investigacion individual que le motiven( Alumnos de Altas capacidades)
12)

Nombrarlo alumno colaborador con un compariero.

Respecto a los materiales y su organizacion: 1) Posibilidad de uso de su propio
ordenador. 2) Asignatura completamente digital. Utilizar aplicaciones adecuadas, o
herramientas digitales para facilitar la comprension de textos escritos ( Enunciados de
tareas de Classroom). Programas que para la lectura de textos, Lector inmersivo de
Microsoft, herramientas de accesibilidad de diferentes programas correctores,
conversores de texto a voz y viceversa, notas de voz, realizacién de mapas
conceptuales, audiovisuales, etc. También se puede ensefiar a crear notas de voz con
la herramienta TalKandcomment.com 3) Acordar el uso de agendas de tipo digital, para
favorecer la organizacién de las tareas del alumnado.

Respecto a la Evaluacién: a) Adoptar los procedimientos, técnicas e instrumentos de
evaluacién mas adecuados que permitan valorar ajustadamente los conocimientos del
alumno a pesar de sus limitaciones. b) Referir la evaluacion del alumno a los contenidos
béasicos de la materia o area que resulten esenciales para alcanzar las competencias
béasicas y los objetivos de la etapa educativa. ¢) Favorecer que el alumno se encuentre
en un lugar libre de distracciones que favorezca su concentracion.

ALUMNOS QUE REALICEN UNA MOVILIDAD DE LARGA ESTANCIA DENTRO

DEL PROYECTO DE ACREDITACION ERASMUS + PREVIO A LA AUSENCIA DEL
ALUMNO: El profesor implicado hara una primera reunion junto con el tutor de la
actividad erasmus y se llevara a cabo un andlisis de los contenidos que se impartiran
durante el periodo de ausencia en el lugar de origen y de destino. Una vez realizado
este andlisis se disefiara el acuerdo de aprendizaje.Dicho acuerdo intentara no
sobrecargar al alumno con doble trabajo. Es importante seleccionar aquellos contenidos
imprescindibles de la materia, para evitar cargar a los alumnos con demasiada tarea ya
que en el centro de acogida también estan trabajando con la dificultad afiadida que lo
hacen en otra lengua. Si hay similitud en contenidos el alumno realizara las actividades
y examenes en el pais en el que esta.
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En el caso de que no se imparta la materia en el centro de destino se mandara a través
de plataformas digitales explicaciones y ejercicios sobre los contenidos que se estan
trabajando en clase. Los alumnos realizaran dichas tareas cuando les sea posible y los
mandara a su profesor para ser evaluado. Se intentara simplificar y facilitar la tarea de
los alumnos al maximo. DURANTE LA AUSENCIA El tutor de erasmus hara un
seguimiento comprobando que el acuerdo de aprendizaje se lleva a cabo. Para ello
tendr& contacto fluido tanto con el alumno como con el tutor de acogida.

AL REGRESO Se incorporaran a las notas del alumno las calificaciones obtenidas en el
centro de destino para aquellas asignaturas que haya cursado durante su estancia en
otro pais y que coincidan con asignaturas de su centro de origen. En caso de
reincorporarse al centro de envio antes de finalizado el trimestre, la calificacion sera la
media (o el % correspondiente) resultante entre las notas del centro de acogiday las del
centro de origen. En el resto de asignaturas que no tienen una correspondencia en el
pais de acogida se le pondré la nota al alumno atendiendo a las tareas realizadas que el
alumno ha ido enviando durante su ausencia. En caso de que el periodo de estancia
coincida con un trimestre completo,se le evaluara con la calificacién obtenida en el
centro de acogida.

El profesor facilitara la reincorporacion del alumno comprobando que puede seguir el
ritmo de la clase, apoyandolo si es necesario. Es importante que cuando los alumnos
regresen no sean evaluados por sus profesores de los contenidos que se han dado en
su ausencia. Prevalecera la experiencia vital y el esfuerzo realizado por el alumno que
estara en un pais extranjero impartiendo la materia en otro idioma.

Materiales y recursos didacticos
DESCRIPCION OBSERVACIONES

MakeCode Arcade Plataforma de aprendizaje para la programacién por
blogues y codigo Python

Plataforma Descubre Plataforma de aprendizaje de la Universidad de
Informéatica de la Region de Murcia

FormaCARM Plataforma de formacion en Ciberseguridad y lenguajes
HTML5, CSS3 y Java

Herramientas de seguridad del INCIBE INCIBE. Instituto Nacional de Ciberseguridad es
ciberseguridad. INCIBE trabaja para afianzar la confianza
digital, elevar la ciberseguridad y la resiliencia y contribuir
al mercado digital de manera que se impulse el uso
seguro del ciberespacio en Espafia.

Base de datos

Relacion de actividades complementarias y extraescolares para el curso escolar

DESCRIPCION MOMENTO DEL CURSO RESPONSABLES OBSERVACIONES

1° 20 3°
Trimestre Trimestre Trimestre

Vocaciones STEAM en el aula v Joana Rufete

EU Code Week v Joana Rufete La Consejeria de Economia,
Hacienda, Fondos Europeos y
Administracion Digital, a través de la
Fundacion Integra Digital, y en
colaboracion con la Consejeria de
Educacion y Cultura, organiza
diferentes jornadas y talleres en
centros educativos de la Region de
Murcia de forma totalmente gratuita.

OIRM. Olimpiadas Informaticas de la Region de V Joana Rufete La Facultad de Informa¢tica de la

Murcia Universidad de Murcia organiza la XVI
Olimpiada Informagtica de la Regio¢n
de Murcia para alumnos de
Bachillerato y Secundaria (OIRM¢,24).
Esta edicién se desarrollara entre los
meses de enero y junio de 2024.

Certifica Codigo en FormaCarm v v Joana Rufete Plataforma de cursos gratuitos de
laRegién de Murcia: -HTML5, CSS3,
Java. -Ciberseguridad



Concrecion de los elementos transversales

DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 20
Trimestre Trimestre

Los Ejes Transversales LOMLOE: 1. Comprension lectora. -Tareas de lecturas
tecnolégicas. -Busqueda de informacién en revistas técnicas, cientificas o webs
especificas de forma eficiente y segura. -Fomentar la importancia de realizar la lectura
comprensiva del enunciado de las tareas digitales. 2. Expresion oral y escrita. -
Importancia de la correcta expresion oral en las exposiciones o grabaciones digitales. -
En una sociedad tan visual intentaremos fomentar el uso y creacioén de podcast. 3.
Comunicacién audiovisual y TIC. - Materia 100% digital. Todas las tareas se publican y
entregan en formato digital a través del aula virtual Classroom. 4. Educacién emocional
y valores. Fomentar el respeto a los comparieros, a través del trabajo en grupo, uso de
netiqueta; a los recursos como ordenadores y al medioambiente a través del ahorro de

energiay uso racional de los dispositivos electrénicos y el almacenaje de datos
innecesarios.

5. Fomento de la creatividad y del espiritu cientifico. Sin olvidar potenciar el talento
femenino. A través de retos y participacion en concursos relacionados con los ODS. 6.
Educacion para la salud (incluida la sexual). Los grupos para la realizacién de los
proyectos seran mixtos y equitativos. 7. Educacion para la paz. Se fomenta la resolucién
de conflictos y la toma de decisiones con el didlogo y el uso de herramientas digitales
como pizarras digitales online, ruletas o dados para las elecciones al azar. 8. Consumo
responsable y desarrollo sostenible. Desde nuestra materia queremos investigar y hacer
propuestas sobre digitalizacion sostenible, teniendo muy presente los ODS. Analizando
las posibilidades que ofrece la Domética y lot (Internet de las cosas) en el desarrollo

sostenible. 9. Aprendizaje significativo que promueva la autonomiay la reflexion.
Digitalizar el entorno de aprendizaje para que sean autnomos.
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Estrategias e instrumentos para la evaluacion del aprendizaje del alumnado

DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 20
Trimestre Trimestre

INSTRUMENTOS DE EVALUACION La evaluacion en el Bachillerato es continua y
diferenciada por materias. La evaluacion determina el grado de consecucion de los
objetivos y las competencias clave previstas en el perfil de salida. Evaluamos el
aprendizaje del alumno, los procesos de ensefianza aprendizaje y la practica docente,
utilizando las tecnologias digitales en la autoevaluacion y en la evaluacion entre iguales.
Los instrumentos deben ser variados, accesibles y adaptados a las situaciones de
aprendizaje, como: Ribricas de evaluacion. Formularios Captura de pantalla de
evidencias digitales, entregadas en Classroom. Lista de cotejo u observacion
Trabajos/proyectos. Tareas en Classroom.

Las actividades, PRODUCTOS o ideas para evaluar a los alumnos: Maqueta/Proyectos
Evidencias de retos, concursos, cursos o talleres Todo esto organizado en situaciones
de aprendizajes, en tres evaluaciones ordinarias; siendo superadas con un valor a partir
de 5. La nota final del curso sera la media de las 3 evaluaciones.

CRITERIOS DE CALIFICACION: Todo esto organizado en situaciones de aprendizajes,
en tres evaluaciones ordinarias; siendo superadas con un valor a partir de 5. Siendo los
criterios de calificacion 100% tareas presentadas en Classroom. La nota final del curso
sera la media de las evaluaciones.

MATERIAS PENDIENTES (Planes de Refuerzo) 1. Procedimientos de seguimiento.
1.1. Se crea una clase en Classroom por materia pendiente: 1.2. Se les invita al
Classroom, se le informa en el Tabl6n la forma de recuperacion y las fechas de entrega
de las tareas por evaluaciones. 1.3. En cada evaluacion se informara a los tutores en el
Acta de Evaluacion de seguimiento de la materia pendiente del alumno. 1.4. El
seguimiento del proceso se realizara por el profesor del departamento si le da clase,
por el tutor y por la jefa de Departamento en los comentarios de Classroom. 1.5. Se
invita a los padres a Classroom, para que reciban un resumen de la actividad del aula.

EVALUACION ORDINARIA Y RECUPERACION El alumno realiza las tareas, en
fecha, en el Classroom. Las tareas son evaluadas y publicadas las notas en el
Classroom, dicho Classroom sera configurado para que el alumno pueda ver la media
de su nota. La matera se aprueba con una nota igual o superior a 5. La nota final de
curso es la media de las tres evaluaciones. Se recupera la materia con una nota igual
0 superior a

5. Para recuperar la materia el alumno debe entregar las tareas no entregadas y repetir
las calificadas negativamente.
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EVALUACION ORDINARIA EXTRAORDINARIA. En la evaluacion extraordinaria se
solicitard una prueba que evidencie los criterios de evaluacién establecidos en el
curriculo. Dicha prueba estara formada por pequefias tareas debido a la limitacion de
tiempo de la prueba. La prueba tendra un valor de 0-10 y se supera con una nota igual o
superior a 5.

ALUMNOS AUSENCIA TEMPORAL: Las tareas son publicadas en Classroom. Los
alumnos que falten a clase pueden seguir el desarrollo de la clase realizando desde
casa las tareas. Si las faltas de asistencia son justificadas no se tendré en cuenta la
fecha de entrega de tareas. El seguimiento del proceso se realizara por email y en los
comentarios de Classroom asi como la resolucién de cualquier duda.

ALUMNOS ABSENTISTAS: Todos aquellos alumnos que superen el 33 % de las faltas
de asistencia, es decir, absentistas durante un trimestre seran calificados como alumno
suspenso.Los alumnos que no asistan a clase y se encuentren en situacion de
absentismo y falten de forma injustificada seran calificados con 0, 1 o NP. Los alumnos
que falten de forma justificada o que hayan rectificado de forma fehaciente su actitud
absentista, seran evaluados con los mismos procedimientos e instrumentos que el
resto, calificados con la nota de 0 en aquellos criterios de evaluacién que no hayan
podido ser calificados. No obstante, si el alumno tiene debidamente justificadas las
faltas y muestra que ha rectificado de forma fehaciente su actitud absentista, el profesor
realizara las actuaciones oportunas para que el alumno recupere criterios de evaluacién
que solo pueden ser evaluados cuando él alumno asiste a clase.

Estrategias e instrumentos para la evaluacion del proceso de ensefianza y la

practica docente

DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 20
Trimestre Trimestre

Se evalla el aprendizaje del alumnado, los procesos de ensefianza y la practica
docente, con unos instrumentos variados, accesibles y adaptados a la situacién de
aprendizaje. En las reuniones de Departamento y, en especial, las reuniones
después de cada evaluacion, se evaluara teniendo en cuenta los indicadores
anteriores la

Practica Docente y los Procesos de Ensefianza. Se realizara un informe con las
conclusiones y mejoras.

Dicha evaluacién incluira al menos los siguientes elementos: La concrecion del curriculo
sin olvidar los ejes transversales. La organizacion y gestion de los espacios, tiempos y
recursos del centro. La accion coherente, coordinada y progresiva del equipo docente,
de acuerdo con la planificacion correspondiente. El funcionamiento coordinado del
departamentos y tutorias La regularidad y adecuacion en el intercambio de informacion
con el alumnado y con sus familias en lo relativo a los procesos de ensefianza y
aprendizaje, con especial referencia a la valoracion de dichos procesos.

Estrategias e instrumentos: Formular cuestiones dentro de las propias tareas sobre el
proceso de ensefianza-aprendizaje, del estilo como ¢ Qué proceso/tarea/pregunta te ha
resultado mas dificil?, ¢ Como te resulta mas facil determinada tarea? Las estadisticas
ofrecidas por las diferentes plataformas utilizadas que las ofrecen como: Formularios de
Google y Classroom.

Medidas previstas para estimular el interés y el habito de la lectura y la
mejora de expresion oral y escrita

DESCRIPCION OBSERVACIONES

Dentro del Plan de Fomento de la Lectura del Centro, desde el departamento de
Tecnologia se realiza el Programa Lecturas Digitales que incluye: -Descripcion de
tareas con lenguaje técnico. -Tareas de lectura comprensiva de textos digitales. -
Fomento de bisquedas de informacién de forma segura. Palabras clave en buscadores
seguros y prompts en IA (Inteligencia Artificial): -Exposicién oral de presentaciones. -
Realizacién de videos, tutoriales y podcast, asi como el empleo de notas de voz, con el
que se potenciara la expresion oral.
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